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DOS CASAS,
UNA IDEA:

Lo intangible como esencia
del proyecto

Por Celeste Guerrero
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esta casa vuya, pero linda, con patio
y parral. () La vivienda no es sélo un
bien inmobiliario, es también wna forma
de consolidacion espiritual. Ya verds,
cuando la tengas, que volver a tu casa,
todas las noches, te dard un poco de
confianza, no mucha, pero un poco, en
medio de este mundo tan poco confiable.

BENEDETTI, MARIO.
La borra del café.
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isefiar una casa es ima-
ginar ambitos de intimi-
dad. Es interpretar de

manera racional y sensible un
programa y un usuario, ensa-
yando en el proyecto una hipo-
tesis de habitabilidad.

Cada individuo o grupo familiar
despliega en las practicas coti-
dianas los modos de apropia-
cion del espacio en el quevive. A
su vez, las personas construyen
a lo largo del tiempo un imagi-
nario de lo que la casa es, como
una subjetividad intrinseca en la
manera de entenderla: deseos,
anhelos, recuerdos de espacios
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lica que condiciona la mirada y
los modos de habitar.

Con el objetivo de reflexionar
acerca del valor de lo intangible
en el proyecto de la casa, resul-
ta interesante revisar dos ejem-
plos en la arquitectura japonesa
contemporanea: la Casa U de
Toyo Ito y la Casa entre Cirue-
los de Kazuyo Sejima, como
exponentes de viviendas cuyo
programa de necesidades re-
lega los aspectos funcionales
y cuantitativos, para desplegar
un discurso sensible y subjetivo
que describe claramente las
necesidades emocionales

habitados, relatos, imagenes, de sus habitantes.
fenomenos significativos, per-
cepciones, eventos que se fun-

den a modo de imagen simbo-

TRANSITAR UN DUELO
La casa U

En 1976, el arquitecto japonés Toyo Ito disefio
en Tokio una casa para su hermana, quien
recientemente habia sufrido la muerte de su
esposo quedando sola con dos hijas peguenas. Los
reguerimientos de la mujer estaban directamente
vinculadosauna profundanecesidad dereconstruir
la vida familiar -perdida en parte con la muerte de
su pareja- . En su relato, expresaba el deseo de
vivir en una casa en contacto directo con la tierra
y las plantas, y cuyo desarrollo formal posibilitara
a todos los miembros de la familia mantener
el contacto visual entre ellos; quizas como un
mecanismo para eludir la soledad y el desamparo,
o tal vez buscando inducir el encuentro necesario
para transitar el dolor de la pérdida. La idea de
una organizacion estrictamente funcional de los




ambitos se fue diluyendo, y en su lugar surgio el
caracter simbdlico del espacio. Pasaron muchos
afios hasta que la familia decidid restablecer el
contacto con el mundo exterior y abandonar
naturalmente la casa. En 1997, por motivos ajenos
a la familia, la construccion fue demolida.

“;Qué significa la ‘casa’ para esas tres personas
que han comenzado vidas fragmentadas en los
espacios fragmentados de Tokio? Ya no necesitan
una casa para estar juntas.. ;Es posible que yo,
como arquitecto, pueda disefiar esta Casa Virtual?
No puedo hacerlo. Solo puedo imaginar que la
Casa Virtual se encuentra en la combinacion de las
conciencias de las wres mujeres”. (Toyo Ite, 1997)

UNA CASA NEUTRA
Casa entre ciruelos

Una escritora y un productor. Dos hijos pequenos.
UUna anciana, y un lote residencial en Tokio lleno
de ciruelos y flores salvajes. Un pequeno jardin en
la ciudad.

En el afio 2003 la arquitecta japonesa Kazuyo
Sejima es convocada para disefiar una casa
neutra. Un lugar que invitara a descansar la mente
y relajar el cuerpo. Una hoja en blanco. Un ambito
ambiguo, indefinido e imparcial. Una casa que
preparase a los hijos para salir al mundo, ya que,
en un futuro préximo, los nifios abandonarian la
casa, y no tenia sentido para ellos inducirlos a la
nostalgia. Una casa que los contuviera, pero que
les permitiera partir sin afiorar. La casa se levanta
como un perfecto cubo blanco, suave, sutil,
sereno. En el interior la luz es difusa, los ambitos
ofrecen multiples posibilidades de accion, se
conectan, se vinculan entre si a través del espacio
y la mirada, en donde la privacidad cede y se hace
mas elastica.

Ambos ejemplos materializan una arquitectura
bella y profunda, que no solo ofrece una casa para
habitar, sino que propone un discurso disciplinar

que transita la dimensién espiritual y poética del
espacio. En sus propuestas, Ito y Sejima parecieran
cuestionar la validez de la vivienda como sumatoria
de ambitos que resuelven simplemente una rutina
de practicas domesticas. La reflexion se enfoca
entonces en una dimension mas subjetiva, que
plantea el significado de la casa para el usuario y
cuales son sus expectativas en el plano afectivo
para la vida en ese lugar. En este aspecto, el
desafio para los arquitectos es dar una respuesta
arquitectonica que contemple sensaciones,
deseos, sentimientos y estados de animo de sus
habitantes, que los contenga y los promueva.
Atender no solo las necesidades funcionales, sino
también las necesidades emocionales. Diseriar
espacios significativos. Proponer, en palabras de
Peter Zumthor: "una atmosfera de seduccion y no
de conduccion”. @
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