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V. TEXTOS DE DOCENTES

EL PROCESO DE DISENO COMO CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ARQUITECTONICO.

UN MODO DE PENSAR Y HACER.

Mgter. Arq. Victor Daniel Avila

La arquitectura constituye el conjunto de actuaciones por las
cuales el hombre humaniza el espacio mediante su delimita-
cion, calificacion y apropiacion, dotandolo de sentido, sentido
de espacio humanizado, habitado. Superando una mirada pura-
mente objetualista, la arquitectura conforma el marco y soporte
espacial habitable para la vida humana con sus préacticas, sus
rituales, sus instituciones, como manifestacion cultural de valo-
res, que le otorgan identidad en un determinado contexto. Asi
entendida, la arquitectura puede definirse como la materializa-
cion de esencias e ideas, de conceptos, reelaborados desde
los valores existenciales del hombre en un momento y lugar,
es decir habitando culturalmente, socialmente. Supone centrar-
se en el fin primordial de su campo de actuacion: producir el
marco habitable de la vida humana considerandolo como es-
pacio habitado / habitable, localizado, formalizado y materiali-
zado, producto de ideas / pensamiento, valores y procesos de
realizacion en determinadas condiciones fisico-naturales, eco-
noémicas, politicas, sociales, histéricas y culturales, que le otor-
gan sentido desde el contexto ambiental o urbano-ambiental.

Por ofra parte, el hombre como protagonista participante exis-
tencial del hecho arquitecténico, con sus vivencias, su espiritu
y sus ideas, le confiere propiedades o cualidades que no per-
tenecen solamente al mundo fisico objetivo de la arquitectura.
Entonces el hecho arquitecténico-urbano, como parte de la reali-
dad humana / social / cultural, se manifiesta en diferentes dimen-
siones de existencia: el mundo fisico, el mundo de las vivencias
y el mundo de las cosas del espiritu, las ideas, los conceptos,
entrelazados en una unidad. En este sentido, la experiencia
arquitecténica implica un hecho vivencial y perceptual, que in-
teresa tanto en la captacion, analisis e incorporacion de los as-
pectos constituyentes de la realidad arquitecténica existente y
como fenémeno analégico en la accion proyectiva, en tanto que

Al
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EL PROCESO DE DISENO COMO CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ARQUITECTONICO.
UN MODO DE PENSAR Y HACER.

no se entiende el acto perceptual sino como una aprehensioén de
la realidad que dirige la conciencia en dos sentidos: una apre-
hensién de la realidad existente, y otra de la realidad posible. Es
decir "percepcion creadora” en contraposicion a la "percepcion
estereotipada”, como aquella calidad perceptual que hace que el
hombre, el disefiador, pueda imaginar la realidad percibida como
una instancia novedosa, que orienta el acto de disefio como acto
creativo. Al respecto, Marina agrega que “una de las posibilida-
des de la mirada inteligente es ser creadora (...) Saber mirar,
ése es el secreto... de la memoria al futuro, de lo concreto a lo
abstracto, de la percepcién al concepto, o al revés”. De esta
manera, mirar-pensar-producir son instancias interdependientes
del proceso de construccién del pensamiento y conocimiento
arquitecténico. Entonces, el sujeto actor en esa realidad sera
participante como observador y observado; participe de la rea-
lidad construida como usuario y critico; protagonista de la rea-
lidad a inventar como usuario, habitante, intérprete y creador.

A partir de estos conceptos, se puede entender a |a arquitectu-
ra en diversos planos: como sistema de ideas, como actividad
Operativa, y como objeto / contexto. Sistema de ideas en tanto
la arquitectura deviene del pensamiento humano que permite
la construccién de un sistema conceptual —de ideas- como pla-
taforma de partida para la gestacion del hecho arquitecténico.
Es proceso, dado que el disefio arquitecténico no es un acto
Unico, sino una serie de acciones relacionadas en el tiempo.
Y, la arquitectura se define en su dimension objetual, a partir
de la necesidad de materializarse en un determinado contex-
to y sus condicionantes para existir como tal. La integracion
de estos tres niveles de conceptualizacion de la arquitectu-
ra permite establecer en sus interconexiones los procesos de
generacion y produccion y sus fases de conformacion que se
efectivizan en el proceso de disefio, entendido como proce-
so de interpretacion critica de la realidad para la ideacién / for
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malizacién / materializacion del objeto arquitectonico-urbano.

Asi, el proceso de disefio se configura como un proceso de
construccién del conocimiento arquitectdnico, que partiendo de
un momento inicial —una problematica-, organiza una serie de
fases interrelacionadas organizadas en distintas operaciones
de disefio, para arribar al objeto arquitectdnico conformado. Se
reconoce entonces al proceso de disefio como un camino —un
método-, que permite avanzar en sucesivas aproximaciones al
objeto arquitectonico, transcurriendo por diversos momentos,
desde una mayor indefinicién y generalidad -conceptualizacién e
ideacion-, hacia la definicion proyectual como punto de llegada,
que resuelve la situacion de partida como alternativa a una rea-
lidad dada. En este sentido, el proceso de disefio es un proceso
creativo, en tanto descubre o inventa nuevas posibilidades a la
realidad, mediante la transferencia de ideas-conceptos-image-
nes a una concrecioén formal-material, el objeto arquitecténico.
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De esta manera, el proceso de disefio, como instrumento con-
ceptual-operativo del campo disciplinar de la arquitectura, y
como conocimiento / pensamiento creativo, no puede basarse
solamente en esperar resultados de una actitud mecanica y ana-
litica sobre los componentes de un problema a resolver. Si bien
en el disefio intervienen la informacion y la légica, un resultado
creativo no deviene de yuxtaponer elementos, sino que surge
de la interseccién de aspectos diversos: demanda, condiciones
de contexto fisico y socio-cultural, personalidad creativa del di-
sefiador, su voluntad de hacer. Es asi que el proceso creativo
se mueve entre la razon y la intuicion. En este sentido la inte-
raccién del intelecto y el sentimiento es una parte esencial del
pensamiento arquitectonico, y la arquitectura posee el poder de
unificar la expresion intelectual y la intuitiva mediante las ideas.

Las ideas como base de todo proceso creativo, se configuran en
el proceso de disefio arquitecténico a partir de diversos elemen-
tos: el contexto ambiental, el sitio, la demanda institucional, el
habitante y sus modos de sery hacer, los recursos técnicos, etc.,
Y por cierto la propia mirada o “forma de ver el mundo” del ar-
quitecto. También las ideas se configuran con fuerza propia, con
vida propia, se hacen presentes en toda visién, concepcion del
hombre —el disefiador- acerca del mundo exterior, de los otros
hombres y de si mismo. Son mediadoras entre el hombre yla
realidad. Un sitio, un material, una funcion, pierden su inocencia,
su objetividad, cuando los conceptos e ideas comienzan a ac-
tuar sobre ellos y los hace generadores de un mundo nuevo, ha-
bitados por “nuevos seres’, nuevas ideas, que van configurando
“aperturas” en el proceso de disefio con multiples alternativas.

Al respecto, el conocimiento arquitecténico en tanto pensamien-
to creativo en el proceso de disefio, tiene mucho que ver con la
exploracion, con la generaci6n diferentes maneras de ver las co-
sas, con nuevos enfoques, con la bisqueda de alternativas. El
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pensamiento creativo dirige la atencion hacia las posibilidades,
hacia “lo que podria ser”. La obtencién de nuevas ideas, como
resultado del proceso creativo, es en cierta manera el producto
del cambio de percepciones y conceptos, que se dan en “pun-
tos de bifurcacidon” del pensamiento. Un cambio de percepcion
permite considerar una situacién, un fenémeno, de una manera
no habitual. Un cambio de conceptos, o la generacién de nue-
vos conceptos, brinda una nueva ventana para observar la rea-
lidad, redirigir la mirada y seleccionar la informacion del mundo
que nos rodea, para intervenir de una manera novedosa en él.
De este modo, las ideas-conceptos-imagenes van construyendo
el conocimiento arquitecténico en el proceso de disefio. Aungue
cabe aclarar que, si bien el simple conocimiento de algo no es crea-
tividad, en cualquier terreno, es dificil producir nuevas ideas a me-
nos que contemos con algunas ideas con las que empezar a mo-
vernos. En otras palabras, el conccimiento, las ideas previas, los
conceptos, las teorias, las experiencias y vivencias, constituyen
el sustento del cual se nutren las ideas en un proceso de aprehen-
sion perceptual e intelectual de la realidad, y en la proyeccion del
mundo arquitecténico, que se concreta en el proceso de disefio.

Por lo expuesto hasta aqui, se puede sintetizar que la genera-
cién y conformacion de la arquitectura y el espacio habitable, no
constituyen un acto Unico, sino que requieren del desarrollo de
un proceso —el proceso de disefio- compuesto por fases o etapas
que parten de una mayor generalidad conceptual en relacién a un
tema a resolver, con un recorrido hacia una mayor particularidad y
especificidad técnico-material que culmina en la concrecion fisica
de un objeto arquitecténico localizado y materializado. El proceso
de disefio es factible de ser ensefiado-aprendido en tanto interac-
taen conocimiento analitico y conocimiento sintético (integracion
de variables); en tanto se entienda la practica del disefic como
una habilidad integral del arquitecto que parte de percepciones
globales del objeto de estudio hacia definiciones particulares del
mismo y que no se puede pensar / aprender atomizadamente;
que el disefio depende de la capacidad del disefiador para des-
cubrir / imaginar cualidades existentes y/o posibles en el espacio;
de su capacidad para transformar ideas-conceptos en objetos.

AlE
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Las ideas desde el lugar y el contexto fisico-cultural: Arq. Bruno Stagno. La lectura e interpretacion am-
biental de las condiciones socio-culturales y climéaticas de Costa Rica, determinan las cualidades confi-
gurativas, espaciales y tecnol6gicas de su arquitectura.1-2) arquitectura tradicional de San José, Costa
Rica. — 3) Casa Rodriguez, 2002, Valle del Sol, Costa Rica. 4) Banco Rohrmser, 1998, San José. C.R.
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APRENDER ARQUITECTURA
Mgter. Arq. Victor Daniel Avila

En sintonia con lo anterior, el espacio arquitecténico, ademas
de un objeto material, es vivencia, es experiencia vital que se
enriquece a partir de sus cualidades, que condicionan o posi-
bilitan la vida humana. Para ser comprendido, imaginado, “an-
ticipado” —es decir disefiado, proyectado-, el espacio debe ser
experimentado. El aprendizaje del proyectar arquitectura parte
de la observacion y la memoria, del “mirar atentamente” de la
“mirada inteligente”, de la "percepcién creadora” en y desde la
experiencia espacial, para comprender los factores, parametros
y variables que conforman tanto el espacio fisico, medible, cuan-
tificable, como el espacio vivencial-perceptual, el espacio de la
luz y el movimiento, poseedor de cualidades intangibles, no me-
surables. Aprender el disefio del espacio arquitecténico implica
ademas comprender que es una construccion conceptual previa
a una construccion material, que genera universos de sentido.

La singularidad de la ensefianza y aprendizaje del disefio arqui-
tecténico (diferente a otras disciplinas) radica también en la na-
turaleza compleja de su objeto de estudio -el hecho arquitectd-
nico-urbano- donde convergen conocimientos y procedimientos
interdisciplinarios provenientes de diversos campos (ciencias
naturales y sociales, tecnologia, arte, economia, ecologia, etc.).
Esto implica multidimensionalidad, operacién / experimentacién
con multiples variables, analisis, visiones alternativas, concep-
tualizaciones, materializaciones de ideas, etc., lo cual define a
la ensefianza y aprendizaje del disefio arquitectdnico como una
teorfa y una practica diferenciada de las convencionales, me-
diante el desarrollo de un pensamiento complejo. La didactica
del disefio arquitectonico desarrolla estrategias en el proceso de
disefio en terminos de construccion del conocimiento arquitecto-
nico, articulando teoria / practica / experimentacion / verificacion,
donde el alumno opera con los contenidos, generando “cons-
tructos” propios, -conceptualizaciones- a partir la interaccion de
imagenes, vivencias, experiencias, informacion, inferencias, etc.

13
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Este proceso particular deensefianza-aprendizaje de los primeros
pasos en disefio y particularmente en el primer afio, se desarrolla
en el Taller de Arquitectura, espacio didactico disciplinar especifi-
co, que desde los conceptos anteriores implica fundamentalmen-
te “aprender haciendo”, aprender a disefiar disefiando, en térmi-
nos de una practica reflexiva desde la “reflexion / conocimiento en
la accién”. Reflexion en la accion en el proceso de disefio implica
“experimentar” como “probar, examinar, operar para descubrir,
comprobar, demostrar, en fin, “actuar para ver lo que resulta”.

En el Taller de Arquitectura cobran relevancia los instrumentos,
los dispositivos didacticos como elementos mediadores entre do-
cente / alumno / materia: el trabajo practico, la experimentacion
con modelos, los registros graficos / fotograficos, la vivencia y el
analisis de obras, la critica a trabajos, los plenarios, el estudio de
casos, el trabajo de campo, la investigacion bibliogréfica, los se-
minarios, son las herramientas instrumentales y las estrategias
didacticas para la interaccién social y colectiva con el objeto de
estudio para el desarrollo del pensamiento anticipatorio y la inteli-
gencia espacial, propios del arquitecto. Todo esto en el Taller de
Arquitectura, se facilita mediante la optimizacion del espacio fisi-
co y organizacional del aula y la planificacién de las actividades
en términos de "espacio pedagégico”, como asi también el trabajo
de campo —por ejemplo experiencias en espacios arquitectonicos
del medio- constituye una actividad esencial para la comprensién
del espacio y sus cualidades como realidad fisica y vivencial.

De esta manera, se desarrollan procedimientos donde se distin-
guen diferentes momentos y aproximaciones al objeto de estudio
en el proceso de disefio: instancias vivenciales, experimentales,
sincréticas, momentos investigativos, analiticos y de sintesis
parciales e integradoras. Enfrentando situaciones vivenciales,
experimentales y conceptuales con el hecho arquitecténico-urba-
no en observacién/analisis y/o en gestacion, el estudiante opera
con el objeto de estudio generando sus “constructos”. Realiza
aprehensiones perceptuales e intelectuales de la realidad, expe

A1)
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rimenta y elabora conceptos, adquiere las habilidades que con-
formaran las herramientas para actuar con autonomia y libertad
en sus procesos de disefio. Es decir que con una manera pro-
pia de mirar el mundo, podra explorar, experimentar, vivenciar,
descubrir, interpretar, analizar, relacionar, seleccionar, valorar,
significar, imaginar, idear, y en Gltima instancia, intentar imaginar
/ crear soluciones alternativas de transformacion de la realidad.

El proceso de aprendizaje de la arquitectura también se nu-
tre del conocimiento de las realidades y preexistencias arqui-
tectonicas como producto sociocultural e histérico. Esto impli-
ca comprender los factores intervinientes en la conformacion
/ produccién arquitecténica de la época, del momento actual, y
tambien los referentes que la cultura arquitecténica ha produci-
do en diversos momentos y lugares. Al respecto es importante
la motivacion del estudiante que, con curiosidad y entusiasmo
disciplinar vivencie y experimente obras singulares del medio
local rescatando sus cualidades y valores, y analice e interpre-
te obras regicnales e internacionales las cuales constituiran un
material adecuado para trabajos de investigacién y seminarios.

En este camino, el proceso de aprendizaje del proceso de di-
sefio debe orientarse hacia una sintesis proyectual, la cual re-
quiere para su concrecion, de la integracion de la teoria y la
practica en una incorporacion simultanea y progresiva de la to-
talidad de las variables intervinientes en el proceso de disefio.
En realidad, la “sintesis” no es un contenido que pueda “ense-
fiarse”, en tanto que proviene de las “trasferencias” en térmi-
nos de “evocar y relacionar pertinentemente componentes e
interrelaciones en una sintesis (...)" , y la realiza en alumno en
su propio proceso de aprendizaje, por si mismo. Contexto / si-
tio / tema / habitante / materialidad / expresion / significados,
se integran en un todo de sentido en la propuesta proyectual.

En este contexto, el docente en el Taller de Arquitectura tiene un
rol activo como operador de los instrumentos mediadores entre
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el estudiante y el objeto de estudio: no propone “recetas” sino
que da lineamientos y consignas generales, reelabora y transfie-
re conceptos y contenidos a la practica, orienta el recorte de lo
pertinente, co-experimenta con el estudiante, refuta hipotesis y
pone en crisis, en fin, muestra posibles caminos. Crienta / deve-
la las intenciones propias del estudiante, persuade para liberar
de dependencias de modelos preexistentes para promover en
el alumno un “hacer por si mismo”, critico, reflexivo y creativo.

Amodo de sintesis parcial, se puede concluir que es factible defi-
nir la arquitectura y su proceso de aprendizaje, como la construc-
cion de un conocimiento arquitectonico pertinente en términos de
conceptualizacion / produccion del hecho arquitecténico-urbano
como configuracién espacial localizada y materializada, como
organizacion posibilitante de la resolucion de las necesidades
del hombre y la sociedad, como espacio habitable / habitado, y
al mismo tiempo como expresién de cualidades y significacio-
nes que denotan y connotan los valores propios de una cultura
en un espacio-tiempo. La construccién de un conocimiento ar-
quitecténico pertinente promovera en el estudiante la conforma-
cién de un sistema conceptual que, originado en la experiencia
reflexiva, critica y creativa en el campo arquitecténico, y como
generador de ideas de disefio, apunte a formular pautas para la
accién proyectual, dirigidas a contribuir a la calificacién del habi-
tat y mejorar la calidad de vida social, que es en definitiva el rol
social del profesional arquitecto comprometido con su tiempo.
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