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Resumen

En este trabajo se analizan las caracteristicas de la implementacion de la
tecnologia en la educacion de la gestion cultural en una escuela artistica de nivel
medio de la provincia de Jujuy, desde las bases tedricas del paradigma
educomunicativo y las posibilidades que brinda la Web, cuyas nuevas
posibilidades de co-creacién construyen cierta inteligencia colectiva en el
ciberespacio y mediante el desarrollo de este proyecto buscamos brindar una
alternativa en la ensefanza de la gestion de productos artisticos en los tiempos y
contextos actuales, es decir, propiciar estrategias didacticas acordes con una
época en donde los conocimientos y las formas de aprender estan en continuo

cambio.
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Introduccion

Las sociedades del mundo se encuentran frente a una realidad tecnologica
que demanda nuevos modos de pensar y nuevas formas de aprender, como asi
también de sery estar en este mundo en el marco de la comprension de un nuevo
lenguaje y una convivencia transmediatica. Es por ello que los educadores deben
tener presentes las posibilidades de innovacidon que ofrecen los nuevos medios y
canales de la comunicacion, para adecuar los sistemas educativos a los retos de una
sociedad digitalmente conectada. Esas herramientas tecnoldgicas presuponen un
nuevo rol para los docentes y los estudiantes, establecidos en la certeza de que el
aprendizaje debe basarse en el favorecimiento del sentido critico y el desarrollo de
estrategias de apropiacion y resignificaciéon de los saberes mediante el uso de nuevos
sistemas mediados por tecnologia, conformando nuevos lenguajes; como sostiene
Michael Cole (1993) “... los artefactos culturales son materiales y simbdlicos; requlan
la interaccion con el ambiente y con uno mismo. En este sentido son, en términos

generales, ‘herramientas, y la herramienta principal es el lenguaje’.

Por esta razon Internet se convierte cada vez mas en el nuevo lenguaje de
alfabetizacién, obligando -por decirlo de alguna manera- a la sociedad a ser parte
del inexorable avance de una cultura hiperconectada y por supuesto, su
implementacion en el ambito educativo exige comenzar a entender que el proceso
de ensefianza y aprendizaje necesita ser revisado y reconstruido a la luz de los
nuevos modos culturales. En este sentido, el uso de estas tecnologias y la virtualidad
deben ser entendidas tanto como recursos para la ensefianza; como medios para el
aprendizaje; como medios de comunicacion, expresion y como objeto de aprendizaje
y reflexion. Son por lo tanto el resultado de una actividad autoestructurante, propia
del sujeto que es determinado por las interacciones sociales y la importancia de
adquirir competencias digitales, como menciona Meritxell ViAas (2014), “La
educacion formal no puede ya basarse en la simple memorizacion y reproduccion de
una informacion concreta, que se encuentra en un libro de texto. El estudiante esta
acostumbrado a la disponibilidad de nuevas tecnologias que utiliza a diario para el

oclo y para satistacer sus propios intereses de aprendizaje, aunque en general se



plerde con el mar de informacion que existe en Internet y en discernir sobre la
fiabilidad de la misma".

Debido a los cambios en la forma de relacionarse y comunicarse de la
socledad actual se puede aseverar que los antiguos paradigmas de ensefianza hoy no
son tan validos, los estudiantes reciben mucha mas informacion de ambitos distintos
a la escuela. Otra forma de comprender esta relacién entre las tecnologias de la
comunicacion y de la informacién con la educacion, seria pensarla como educacion
para la comunicacion y la informacidn con soportes tecnoldgicos. Desde esta
perspectiva, adquiere relevancia el entorno digital como espacio de interaccion social
y construccion colectiva. En este entorno los sujetos son constructores, actores,
prosumidores’ y no sélo navegantes, observadores o lectores pasivos de lo que otros
producen, por lo tanto, en un entorno digital es posible conocer, ya que es posible
interactuar y la relacidon con los objetos de conocimiento se mediatiza, puesto que
éstos se pueden ser presentados a los sujetos del aprendizaje por diversos lenguajes
de representacion. En los entornos digitales, los navegantes deben desarrollar
competencias mediacionales, que Chan Nufiez (2005) define como "la capacidad
para realizar operaciones de cardcter comunicativo, articuladoras entre procesos de
diferente naturaleza’, para relacionarse con esos entornos y construir conocimientos.
La virtualidad y sus posibilidades, brindan nuevas herramientas tecnoldgicas los
procesos cotidianos de ensefianza y aprendizaje. En este sentido, los recursos
infovirtuales en la esfera educativa no sélo permiten que los estudiantes puedan
aprender, sino que al mismo tiempo, consigan ampliar las estrategias para ese
aprendizaje. Como dice Claxton (2001), “la tecnologia implica un plus en el
aprendizaje’, por ello la iniciativa educativa se inclina hacia la reformulacién de las
condiciones y el contexto en que se genera el aprendizaje, precisamente para allanar
el camino del estudiante, incorporando los contenidos que curricularmente se precisa
aprender, pero también afadiendo otros para favorecer la creatividad, la reflexion, el
pensamiento multimedial y la generacién de conocimiento nuevo, “..en el
aprendizaje ablierto, independientemente de la distancia o de si la ensefanza es

presencial, la toma de decisiones sobre el aprendizaje la toma el estudiante o los

! La palabra prosumidor o prosumer, es un acrénimo, cuyo significado estd formado por la fusion original de las palabras en inglés producer
(productor) y consumer (consumidor). Igualmente, se le asocia a |a fusién de las palabras en inglés professional (profesional) y consumer (consumidor).
Es un término utilizado en dmbitos muy diferentes, desde la agricultura a la informatica, la industria o el mundo de la aficién.

La férmula Etimolégica es: PROductor + conSUMIDOR = PROSUMIDOR = PROfesional + consumidor.
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estudiantes mismos. Estas decisiones afectan a todos los aspectos del aprendizaje’.

(Lewis y Spencer, 1986)

La propuesta del desarrollo web surge luego de analizar la practica de
enseflanza y de aprendizaje del espacio curricular de Mercado Cultural, Planificacién
y Gestién?, ubicado en el 6° afio del segundo ciclo, ultimo afio de la carrera de
Bailarin Profesional. Dicha iniciativa en la practica docente del mencionado espacio
curricular, se ve manifestada en la necesidad de actualizar las metodologias aplicadas
en los procesos educativos, ya que las clases desde sus inicios, se impartian de forma
estrictamente tedrica y bajo un paradigma conductista. Buscando superar la calidad
de la practica docente con el objetivo claro de brindar al estudiante un cursado
teniendo presente los contextos y realidades socioculturales de la gestidn artistica
local. El desarrollo web pretende la mediacion de contenidos multimediales,
hiperconectividad, el trabajo en red y la creacidn colectiva de saberes en los procesos
de ensefianza y aprendizaje, posicionados dentro de un entorno enddgeno, donde

los estudiantes son parte activa de su propio aprendizaje.

Siguiendo estos preceptos y ante la aparente ausencia de una plataforma web
o aplicacion de formacién en la gestion de las artes escénicas y la considerable
cantidad de material bibliografico y audiovisual desordenado encontrado en la red,
surge la motivacidén de trabajar en la construccién y desarrollo de una propuesta
pedagodgica situacional mediada por TIC que genere un entorno digital asincronico
que facilite el conocimiento, la distribucidn de material de estudio y una
alfabetizacién mediatica en articulacion con los diferentes lenguajes involucrados en
los procesos de creacidn artistica, especificamente enfocados en el ambito de la
danza. Un sitio web que acompafie el cursado presencial, como si también, motive la
ensefianza y el aprendizaje de la gestidon y produccidén escénica mediante el uso de
las herramientas técnicas y de disefio que proporciona el sitio Wix.com, seran
generados nuevos contenidos bibliograficos y audiovisuales con el proposito de
cumplir con los objetivos propuestos en la creacion de esta herramienta tecnoldgica

que aspire al logro de un aprendizaje util y significativo, mediado por contenidos

2 ) ) ) . - . L . ' . !
Espacio curricular ubicado en el Gltimo afio del segundo ciclo del Trayecto Artistico Profesional; oferta educativa perteneciente a la Escuela Superior
de Danza Norma Fontenla de la provincia de Jujuy. Las areas y médulos que compone la estructura curricular de la presente oferta académica de

11


http://www.wix.com/

transmedia, de conectividad y trabajo colaborativo en los procesos de enseianza y

aprendizaje de las técnicas de gestion y produccion escénica.

Trayecto Artistico Profesional, se organizan en un Nivel Basico, conformado por dos ciclos, articulados y bien diferenciados, estos son: el Primer Ciclo
y el Segundo Ciclo del T.A.P.
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Disefio Metodologico

Para la realizacion de este trabajo se llevaron a cabo las siguientes etapas:

1-

Analisis de los antecedentes existentes en la red, relacionados al uso o
existencia de sitios web para la ensefianza y el aprendizaje de la gestién de los
procesos creativos en las artes escénicas. Relevamiento y analisis de la

informacion filtrada.

Desarrollo de una propuesta pedagdgica mediada por TIC para la enseflanza y
el aprendizaje de la gestion del arte en la produccion escénica. Esta iniciativa
educativa se inclina hacia la reformulacién de las condiciones y el contexto en
que se genera el aprendizaje de la gestion de las artes escénicas, que
historicamente, en esta institucion, se impartieron exclusivamente de forma
tedrica, ergo los cambios propuestos se proponen precisamente para allanar
el camino del estudiante, incorporando los contenidos que curricularmente es
indispensable conocer, pero también afiadiendo otros para favorecer la
creatividad, la reflexion, el pensamiento critico y la generacion de
conocimiento nuevo. Por lo expuesto y para buscar en los estudiantes un
aprendizaje significativo se disefia una serie de lineas de accidn
implementadas dentro del disefio curricular, que mediadas por TIC,
conformaran actividades para construir el conocimiento en el sujeto de

aprendizaje mediante el uso de un entorno digital.

Disefio y elaboracién de un sitio web multimedia e interactivo con las
herramientas de disefio que brinda la plataforma de Wix y generando los
andamiajes tedricos que permitan a los estudiantes construir sus propios
procedimientos para resolver las actividades, modificando y reconfigurando

sus ideas para un aprendizaje desde una perspectiva endogena.
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Desarrollo del Disefio Metodoldgico

Relevamiento y analisis de los antecedentes existentes en la red

Los resultados de la busqueda de antecedentes existentes en Internet han sido
cuantiosos, sin embargo ninguno lo suficientemente especifico para comparar con la
iniciativa académica de este proyecto, la cual visiona un amalgama de contenidos,
dirigidos hacia un publico y consumidor especifico, como lo son los estudiantes de la
Tecnicatura en Danza Clasica y Danza Contemporanea. Por lo tanto, se filtraron los
sitios que por sus caracteristicas de contenidos y recursos multimedia, pudieran ser
utilizados como sustento para la construccion de la propia propuesta educativa

multimedia para la ensefianza y el aprendizaje de la gestion y produccién escénica.

Los sitios filtrados son los siguientes:

http://www.gestioncultural.org (Fig.1)

El Portal Iberoamericano de Cooperacion y Gestidn Cultural es una plataforma

online al servicio de los profesionales de la cultura que recopila y facilita el acceso

gratuito a recursos digitales relacionados con la gestién y las politicas culturales.

Portal Iberoamericano
de Gestion Cultural

PRESENTACION AGENDA
EL PORTAL Suscribete >>
QUIENES SOMOS ’
Fun & Serious Game Festival Recibe las novedades y la
OTRAS PLATAFORMAS Del 26 de noviembre al 1 de diciembre. Bilbao, actualidad PortalGC en tu email
ACTUALIDAD Espafia. »
AGENDA i -
Fun&Serious Masters y Postgrados en
NOTICIAS o
- Gestién Cultural

CONVOCATORIAS | g
AULA ABIERTA 7 Edicién FICOD 2015 e : —
OFERTA FORMATIVA Del 1 al 3 de diciembre, el Palacio Municipal de i abiertas 2015-201G  Genié Cukuna
VIDEOTECA: CulturalBox Congresos de Madrid. Espafia. » e
BLOGS: Blogosfera Cultural
ENTREVISTAS FI coD Festivales de musica(s)

Eohin ! un mundo en cambio.
BUENAS PRACTICAS Emmanuel Négrier
RS Michel Guérin y Lluis

: Ad™ Fallece la fotografa Hilla Becher Bonet.

BIBLIOGRAFIA Hilla Becher fallecia en su domicilio de Dusseldorf con A pesar de la edad de
PUBLICACIONES ON LINE 81 afios de edad. » algunos pioneros, el
AREA PROFE SIONAL festival sigue siendo una

idea nueva en Europa. Y
la diversidad del
fenémeno en términos
de estilo, escala, el apoyo del publico o de

ASOCIACIONES GC
PROFESIONALES

ORGANISMOS GUBERNAMENTALES importancia cultural, ha sido durante mucho
r tiempo un obstaculo para el analisis
RGN CU TORAS comparativo. Este trabajo presenta la primera
DOCUMENTACION E INVESTIGACION o compafiia de investigacién con un solo
LOMIOCATOD) 2 e
Figura 1
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http://www.gestioncultural.org/

Es un portal muy completo y actualizado en el estudio de la gestién cultural,
dentro de su menu se encuentran recursos muy Utiles para los formadores,
destacandose la seccidon de aula abierta, donde ofrecen diferentes y variados cursos
referidos al quehacer cultural. Navegando entre sus secciones, se destaca la
Videoteca culturalBox, siendo este apartado un importante recurso para el proyecto,
puesto que es una videoteca virtual especializada en la reflexion sobre gestion y

politicas culturales. (Fig.2)

Programa
de Gestié
Cultural

Universitat
de Barcelona

cultural
m{»|n| BOX

Presentacion Canal GC.UB Buscador Recomendaciones Enlaces Participe Contacto FAQ = CA | |EIZEN || LHFR

Bienvenido a Cultural Box, videoteca
virtual especializada en la reflexion
sobre gestién y politicas culturales, un
depositario con mas de un millar de
referencias registradas.

O Roteirista The influencers Debate: La lectura. Conferencia O\
Idioma: Portugués. Idioma: English, Espafiol. { de Néstor Garcia Canclini
Idioma: Espafiol.

blsqueda auanzada

« Por sector cultural
- Por area de gestion
- Por idioma

Tweets W Follow

Miguel Arce Rivero 10Feb
A @mikelmaple

Viendo la expo "Del Tilt al Byte" me vino a

Crowdfunding per amants de la Festivales, musica y turismo / Es momento de hablar de Big la cabeza este reportaje de la @BBC
creacié Turismo Cultural Data bit.ly/16LMI6T, @MuVIM @CulturalBox.
Idioma: Catala, Espafiol. { Idioma: English, Espafiol. 1 Idioma: Espafiol.

3 Retweeted by Cultural Box

Figura 2

Otra de las secciones que resulta importante por su contenido y utilidad
pedagogica es Blogosfera Cultural que recopila y presenta los blogs creados por una
dinamica comunidad de profesionales de la gestién y las politicas culturales de
Iberoamérica. Cuenta con un buscador especializado que permite encontrar
rapidamente los blogs y los posts més relevantes en funcion de los intereses de cada
usuario. Asimismo, incluye un blog propio donde reconocidos expertos valoran

periddicamente el debate sobre las principales areas de la gestion cultural. (Fig.3)
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Blogosfel;o
Cultural

ultura

INICIO  PRESENTACION BLOG DE BLOGS BUSCADOR RECURSOS FAQ CONTACTO n G

Ultimo articulo del Blog de Blogs: ‘Advocacy
Toolkits’ para defender, apoyar y promover el
valor de la cultura

I Masters y Postgrados en
. Gestién Cultural ®

: b e ryer—

Programa de

Busqueda avanzada: ——
I abiertas 2015-2016  Gegé Cultural

© Por Sector cultural Pilar Gonzalo
© Por Areas de gestion cultural ot

Gestora cultural con una sélida experiencia
en la planificacion estratégica, la direccion
ejecutiva y la administracion de equipos

Bienvenidos a la Blogosfera

internacionales, tanto del sector piblico y Cultural, una comunidad
BLOGS DESTACADOS X X X X o privado, de empresas y de organizaciones de blogueros que
ddigciien: . intercambian sus
Experta en participacion de comunidades < A
en linea, experiencia del usuario y eXpe”,en.C’aS y
SO0 DR TRAMARDOVACARRC arquitectura web para organizaciones conocimientos sobre
culturales. gestion y politicas

Actualmente trabaja para el Museo Rein... culturales.

‘Advocacy Toolkits’ para defender,
apoyar y promover el valor de la
cultura

@é‘ "\?’ @

Epun-momanto.como-alnracantaanoboualaaconamia

Figura 3

Es importante el conocimiento y analisis de buenas practicas de gestidon
cultural que faciliten los procesos de ensefianza y de aprendizaje en el aula, por ello,
la seccidn de Buenas Practicas dentro del menu Aula Abierta resulta de mucha
relevancia pedagdgica ya que su objetivo es fomentar el intercambio de informacién

sobre proyectos realizados exitosamente.

Otras secciones destacadas son: articulos, Bibliografiay Publicaciones Online,
donde se encuentran muchos y variados materiales bibliograficos donde destacados
y expertos profesionales de la gestion cultural ofrecen la lectura de sus trabajos, un
espacio destinado a promover y estimular el debate sobre los temas de actualidad
dentro del ambito cultural. Sin embargo, no hay material especifico en el ambito de
las artes escénicas, lo que deja un hueco en la propuesta, ya que no puede
concebirse una creacién artistica sin un replanteamiento en profundidad de las
estrategias de produccién, promocion y distribucion de los productos culturales,
ergo, las artes escénicas son parte fundamental de la memoria histérica de un pais,

donde cada actor cultural debe ocupar y desarrollar su rol. (Fig.4y5)
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EL PORTAL
QUIENES SOMOS
OTRAS PLATAFORMAS

AGENDA
NOTICIAS
CONVOCATORIAS

OFERTA FORMATIVA
VIDEOTECA: CulturalBox
BLOGS: Blogosfera Cultural
ENTREVISTAS

BUENAS PRACTICAS
ARTICULOS
BIBLIOGRAFIA
PUBLICACIONES ON LINE

ASOCIACIONES GC
PROFESIONALES

ORGANISMOS GUBERNAMENTALES
COOPERACION CULTURAL
DOCUMENTACION E INVESTIGACION
RECURSOS CULTURALES

NEWSLETTER

[ sumioine [ Voraiars |

El objetivo de esta seccién es fomentar el intercambio de
informacién sobre proyectos realizados exitosamente como
resultado de la puesta en marcha de buenas practicas de
gestion cultural desarrolladas en Iberoamérica.

Le invitamos a que participe compartiendo su

experiencia

[BasaumsA BN AReR® T

Nombre:

Sector: Todos v

Finalidad: Todos Y,

Entidad

promotora:

:agirsue':: Todos v

Pais: Todos v

Buscar

RESULTADOS DE LA BUSQUEDA: 46

- A

7 s 4 TARGTIC
fGoog!e 1000 km I_l‘l n"TAérmir:o; de uso

Ver todos los proyectos »

Proyecto de recuperacion social del Conjunto Patrimonial del Castell de Castalla

»

El Servei Municipal de Patrimoni Cultural de Castalla es la unidad responsable de gestionar el patrimonio cultural local,

Figura 4

EL PORTAL
QUIENES SOMOS
OTRAS PLATAFORMAS Colaboraciones en forma de articulo recibidos por parte de profesionales y expertos de la gestion cultural. Este espacio esta
destinado a promover la reflexion, la discusion y el intercambio de experiencias e ideas, asi como estimular el debate sobre
temas de actualidad dentro del ambito cultural.
AGENDA . o
Enviar colaboracion
NOTICIAS
CONVOCATORIAS AMBITO EMPRESARIAL PRIVADO 3
ARQUEOTURISMO ]
OFERTA FORMATIVA -
VIDEOTECA: CulturalBox LA =
BLOGS: Blogosfera Cultural CULTURA DIGITAL ]
ENTREVISTAS CULTURA Y CIUDAD N
BUENAS PRACTICAS
ARTICULOS DERECHOS DE AUTOR Y DE ACCESO A LA CULTURA 3
BIBLIOGRAFIA FINANCIACION - MECENAZGO N
PUBLICACIONES ON LINE & 2
FORMACION EN GESTION CULTURAL 3
ASOCIACIONES GC GESTION DE MUSEOS 3
RRCEESONATES GESTION DEL PATRIMONIO CULTURAL N
ORGANISMOS GUBERNAMENTALES =
= INDICADORES Y ESTADISTICAS CULTURALES 3
COOPERACION CULTURAL
DOCUMENTACION E INVESTIGACION INDUSTRIAS CULTURALES ]
RECURSOS:CULTURALES INTERPRETACION DEL PATRIMONIO CULTURAL N
NEWSLETTER MACROEVENTOS CULTURALES N
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Figura 5
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Artica es un centro cultural online que se destaca por los servicios de formacién,
consultoria e investigacion para la implementacién de proyectos artistico-culturales
en Internet. Artica centrada en el uso intensivo de los nuevos medios de
comunicacion social que ofrece la Web para el desarrollo de actividades artistico-

culturales. (Fig.6)

Q ® Semana de la Musica Libre 2015 »feBPiniive
f
v
, PROXIMOS CURSOS DE GESTION CULTURAL
- ARTICA
& CENTRO CULTURAL
ONLINE
in = SEMANARDEL LA————
CURSD ONLINE
COMMUNITY MANAGER CULTURAL
Un intermediario critico y dinamizador de audiencias
CURSOS
CONSULTORIA
DEL9A‘. DE NOVIEMBRE
INVESTIGACION
PROYECTOS WWWwW.m 1 ea l'l b re.u y PROXIMOS CURSOS DE ARTE
EQUIPO
¢QUE ES ARTICA? Del 9 al 13 de noviembre se va a realizar en Montevideo la Semana de la Musica
AULA VIRTUAL Libre 2015. La iniciativa, organizada todos los afios por Creative Commons Uruguay,
BIBLIOTECA pone en escena a bandas que apuestan por compartir su musica en Internet con
licencias libres y abiertas. Es también un lugar donde se generan instancias de CURSO ONLINE
LIBROS DE ARTICA ; )
debate acerca de los nuevos modos de produccion musical y donde se cuestiona el lmcxacwn ala
7~ MIBEGTECS paradigma actual de la propiedad intelectual. Este afio la Semana de la Mdsica PINTURA DIGITAL
T YT T T - —

Figura 6

Este sitio brinda recursos audiovisuales, didlogo libre, lecturas interesantes y
ejemplos practicos de trabajo colaborativo. Destaca en este sitio su seccion de
Videoteca donde se pueden encontrar entrevistas, videoconferencias, clases, entre
otros aspectos del arte y la cultura, un recurso valioso para el proyecto. Como ast
también la Biblioteca Virtual, apartado donde se encuentra numerosa documentacién
referida al quehacer cultural/digital, es importante mencionar que se encuentran bajo
una licencia libre por lo que es posible la descarga y uso, siendo esta caracteristica
una de las razones por las que este sitio ha sido seleccionado, teniendo en cuenta
que es un centro cultural, sus actividades e informacion mayormente se cifien a la

consultoria de proyectos y el dictado de cursos. (Fig.7)

Este sitio web, al igual que los otros analizados, seran conectados al proyecto
mediante enlaces y subrayadas como recursos Utiles para la propuesta pedagodgica

mediada por Tecnologias incentivando a los estudiantes al uso rutinario de este tipo
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de entornos digitales, lo que expande la comunicacion transmedia y propician los

dialogos propios de un mundo globalmente conectado. (Fig.8y 9)
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http://visual.transit.es/

Es un canal audiovisual espafiol con capsulas de video cuyos contenidos se
enfocan en el quehacer cultural y a proyectos para facilitar el acceso al capital
cultural. Es una excelente fuente de recursos audiovisuales, investigacion y de

conocimiento.

http://visual.transit.es

el canal audiovisual de Transit Projectes
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Figura 8

Estos recursos audiovisuales se conforman como nuevos modos de relacion
entre las experiencias de comunicacién de las sociedades, es decir, hay nuevas
formas de comunicarnos y ahora mas que antes, no podemos pensar en la educacién
sin considerar la comunicacién interactiva y sin descubrirnos como productores en el

proceso educativo comunicativo. (Fig.10)
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A la luz de ello y en funcién de este nuevo enfoque, es fundamental proponer

modelos educativos basados en la colaboracién y participacion activa, “los nifios y

JOvenes necesitan jugar, interactuar, participar en la sociedad actual y en su propio

aprendizaje y debemos utilizar instrumentos a nuestro alcance para que lo hagan”.
M. Kaplin (1998).

Por ultimo:

http://www.alternativateatral.com/propuesta.asp

g alternativateatral
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Figura 9

Es un espacio autébnomo e independiente que aporta herramientas para la

realidad del teatro Argentino, promover el servicio y la difusion del Teatro

Independiente.

Este sitio es una plataforma principalmente de difusion e informacion de

producciones teatrales portefas, en ella encontramos dos ejes tematicos bien

diferenciados. Por un lado nos ofrece la seccion Cartelera, desde donde se despliegan

otros items: espectaculos, entradas; eventos: cursos; talleres: castings y convocatorias,

(todos estos aspectos son de poca utilidad pedagdgica para el proyecto, ya que toda
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la informacién esta centralizada) espacios teatrales; enlaces a otros sitios y
novedades edlitoriales y financiacion de proyectos. Nos detenemos en esta seccion
por considerarla interesante a nivel pedagodgico, ya que contaria con ejemplos de
financiacién de un proyecto artistico-cultural, pero no se encuentra disponible.

(Fig.11)

Por otro lado, el apartado de Opinion y debate, es el que proporciona material
de trabajo, reflexion y aprendizaje, ya que cuenta con una seccién de videos que se
denomina: Alternativa Teatral tv, y es un micrositio que contiene una considerable
cantidad de material audiovisual referido al quehacer teatral y cultural. Esta seccion
aporta, al igual que los otros sitios seleccionados, una importante base de posibles
recursos teorico-practicos para el proyecto en desarrollo. La seccidén de foros de
opinion, sera de gran utilidad al proporcionar la opinién del publico, de los medios y
criticas propias de alternativa teatral, siendo estos aspectos los mas Utiles para los
procesos de aprendizaje de la produccidon escénica y sus diferentes procesos
creativos, técnicos, artisticos y administrativos haciendo foco en conocer a los

diferentes destinatarios de un proyecto artistico cultural. (Fig.12)

De esta manera concluye en analisis de los sitios web filtrados, ellos seran de
vital importancia en la busqueda de una convergencia mediatica; en palabras de
Alejandro Piscitelli (2008), “comenzar a disefiar a la gente para que haga navegacion
transmedia para que pueda ser competente en la produccion y el consumo de
distintos medios".

: @® Linea de Tiempo
Alternatlva Teatral TV 30/11 21:35 | MENSAJES DEL POBLADOR RURAL

Alternativa Teatral TV # 44: Maricel Alvarez " " (o4
(actriz) y Maria Onetto (actriz) \ ¢

2013) (youtube)

5:19 | Pollerapantalon de Fiesta en Festivales

De c6mo Maricel Alvarez realizd a el film Gotitibe)
Biutiful, del director Alejandro :

29/11 23:04 | Malena

seleccior hetti - Actriz (youtube)
29/1102:18 | En
28/11 14:14 | OR(

AUTOCTONOS Y NUE! S (youtube)

27/11 18:43 | 3x NER | COf (youtube)

27/11 18:41 | Cuarteto Preview 20 minutos (youtube)

Alternativa Teatral TV Concurso de trailers teatrales 2012

En el Ruido - Trailer

Figura 10
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Desarrollo de una propuesta pedagdgica mediada por TIC para la
ensefianza y el aprendizaje de la gestion del arte y la produccion

escénica

Los resultados de la busqueda abre la discusion hacia la competencia
mediacional de los sitios y recursos encontrados para aplicarlos de forma efectiva en
la construccion de un dispositivo educativo mediado por TIC. Lo que conduce a
reflexionar sobre el sujeto del aprendizaje en las condiciones y el contexto en que se

genera la ensefianza.

En referencia a la construccidon del sujeto en un contexto virtual, el objeto
tecnologico que se produce con la intervencion de las nuevas tecnologias no es
neutro desde el punto de vista del aprendizaje y tienen propiedades educativas
relaclonadas con aprendizajes autonomos y colaborativos, con propiedades
cognitivas que propician operaciones tales como conceptualizacién, interpretacion,
transferencia, creatividad, solucidon de problemas y toma de decisiones. El docente
asume un nuevo rol, siendo el facilitador, orientador, asesor y guia del proceso de
ensefianza y aprendizaje, apoyado en las nuevas tecnologias las cuales a su vez
favorecen esta nueva tarea que le toca asumir, la mayor comunicacién con
independencia de tiempo y espacio entre estudiantes y docentes, favorecido al
aprovechar el uso de aulas virtuales, el correo electronico, el chat, los foros y las
redes sociales, que facilitan un seguimiento y una retroalimentacion permanente.
Internet como fuente de informacidn y recursos (imagenes, videos, blog, textos, sitios
web, software libre, entre muchos otros) posibilitan la creacion de nuevas
actividades, tal vez mas coherentes y contextualizadas para los estudiantes, quienes
se sienten beneficiados por ser nativos digitales. Esta competencia cumple una
funcién de enlace entre Realidad — Virtualidad, Objeto real — Objeto mediatico,
Significacion personal — Significacion colectiva, Significacion esperada — Significacion
resultante, Objetos reales naturales y sociales — Objetos reales digitales. Para Chan
Nufiez (2005), la capacidad de representar, interpretar y significar son
competencias mediacionales desarrollables, es decir no son innatas.

Las aulas como espacios educativos convencionales han sufrido pocas

variaciones en los Ultimos siglos en cuanto a su estructura y funcionalidad. El
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profesor no tenia necesidad de involucrarse en el disefio del espacio educativo. Sin
embargo se ha reconocido que la vivencia de los estudiantes en el entorno digital
supone un modo distinto de pensar la funcidn del espacio para aprender y de las
actividades para acceder y aprehender la informacién brindada, asi como para

desarrollar competencias profesionales.

Entonces se puede decir que el disefio del espacio —ambientes de aprendizaje-
supone la anticipacion de las experiencias de los estudiantes y reconocimiento de las
dindmicas que pueden generarse en el entorno digital. Estas dinamicas son
interacciones humanas, y también interacciones con objetos de conocimiento.
Cuando el profesor incorpora elementos que permiten el desarrollo de los
estudiantes en proyectos elegidos por su propia voluntad y que a la vez son de
interés para otros estudiantes, estamos hablando de ambientes de aprendizaje
enriquecidos que muy probablemente seran provechosos para avanzar en el dominio
de determinados contenidos. Sin embargo, el solo aprendizaje de contenidos
curriculares muy probablemente sera una limitante en el proceso de crecimiento
intelectual del estudiante, st no se incorporan otro tipo de habilidades. Como la
formacion en técnicas de estudio, estrategias de aprendizaje y aprender a pensar
criticamente -desde una perspectiva del aprendizaje a lo largo de la vida- no
solamente es un complemento necesario para la formacién integral del estudiante,

sino que resulta determinante para avanzar hacia niveles superiores de conocimiento.

Lo virtual afade al sujeto una nocidn multidimensional del lenguaje. Este
lenguaje se vuelve alternativo a los modos convencionales, permitiendo mezclar las
estructuras solidas del conocimiento con los ambientes flexibles derivados de las

tecnologias, Mungaray Lagarda (2005) sugiere:

e Un sistema donde el sujeto conforma su mundo simbdlico para conocer y

operar en el ciberespacio.

e Un sistema de registro de las representaciones simbdlicas que se

manifiestan en los medios y en su hiperlenguayje.

e La conformacion de un instrumento de conocimiento potente al alcance

de las comunidades y de los sistemas sociales, que en lo virtual recrean
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infinitamente el concepto de representacion, a partir de la informacion

disponible en los medios.

Los referentes hipertextuales conducen a la construccién del conocimiento. Frente
a la excesiva cantidad de informacién en el entorno virtual, el sujeto virtual debe ser
capaz de dirigir sus ambitos de busqueda en términos de posibilidades, ya sea de la
informacion que es requerida bajo una organizacion previa y armando la informacion
casual como fruto del encuentro exploratorio en los limites de las acepciones

asociadas a los intereses de investigacion.

Segun Adriana Gewerc (2000), es necesario aprender primero acerca del recuso
para utilizarlo luego de manera adecuada, planificando el proceso de busqueda y
analizando los resultados. Este analisis debe ser realizado fundamentalmente a partir
del desarrollo de la capacidad critica para la lectura, evaluacién y cuestionamiento de

la informacién, lo que llama Burbules y Callister (2001), la hiperlectura.

El hipertexto ofrece posibilidades de continuo aprendizaje ya que en la actualidad
es Internet el medio mas empleado para acceder a la informacién. Por ello se estan
generando sujetos virtuales que crean, investigan, conocen, cooperan y construyen
conceptos e interpretaciones en una red “global”. El hipertexto permite al usuario a
través de la navegacion acceder al material que desea, pero también le posibilita
explorar mas alla a partir de los hipervinculos presentes en el texto central, haciendo
un recorrido interactivo en su lectura. Es de suma importancia la curiosidad del
navegante, para investigar qué mas puede hallar. De esta manera ya se ponen en
juego habilidades que tienen que ver con la busqueda, seleccion de la informacion,
verificacion de las fuentes y finalmente la determinacién del fin o continuacién de la

busqueda de informacién.

El sujeto virtual obtiene su conocimiento de las informaciones creadas y
expresadas por otras personas y asimismo tiene la capacidad de reelaborarlas o crear
otras, ya que las TICs le permiten elaborar un contenido multimedia en las que se
enlazan videos, fotos y audio y colgarlo en redes sociales para compartirlo. En suma,
el sujeto virtual edifica su conocimiento mediante la permanente interaccién con las
herramientas 2.0 y otros sujetos virtuales que encuentra en Internet: de esta forma ya

esta poniendo en practica la capacidad de analizar estrategias de busqueda, a
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distinguir y seleccionar la informacién precisa de acuerdo a sus necesidades en la
sobreabundancia de informacion que existe en la Web. Podra ademas, evaluar los
sitios visitados en funcidn de la autores, de las fuentes y la pertinencia y actualidad
del contenido y una vez que sea asimilada como conocimiento podra elaborar otros

enunciados referentes a lo obtenido sin tener que “copiar y pegar’.

La hipertextualidad, segun Orihuela (2003), es una de las condiciones necesarias
de la interactividad: un texto con bifurcaciones exige que el usuario tome decisiones
para que la narrativa y, eventualmente, el sentido, comparezcan en un enunciado

digital.

Por todo lo expuesto, se identifican cinco puntos que describen como el sujeto de

aprendizaje construye el conocimiento en el entorno virtual:

1. Interactia con lo virtual, con los contenidos y los sujetos virtuales utilizando
las herramientas de la web y lo considera su realidad y tiene la posibilidad de

transformarla.

2. Interpreta las distintas representaciones virtuales y se expresa utilizando esa

diversidad de representaciones o lenguajes virtuales.

3. Realiza "busquedas” en el entorno virtual con un criterio de discriminacion y
con estrategias de busquedas. En la "busqueda” investiga, curiosea, se

interroga, explora, direcciona y redirecciona la busqueda, verifica las fuentes.

4. Organiza y articula la informacion dinamica y volatil del ciberespacio y de los
hipertextos. Utiliza los hipervinculos y navega. Hace un recorrido

transmediatico de su lectura.

5. Genera y customiza su propio contenido a partir de la reelaboracion de las
informaciones expresadas y creadas por otros sujetos y de la propia autoria,
donde despliega su significado, utilizando recursos multimedia, insertando

imagenes, audios, enlazando videos, entre otros elementos transmedia.
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Educacion y TIC. ;Un Nuevo Paradigma?

La tecnologia se ha transformado en una necesidad fundamental del desarrollo
integral del hombre moderno, es parte inherente de su entorno, de su vida cotidiana,
todo lo que rodea a las sociedades de hoy es tecnologico, por lo cual la ensefianza
con tecnologia en la escuela es fundamental, pero no solo basandonos en el
artefacto como tal, en como funciona o las partes que tiene, sino como aporta a la
sociedad y cdmo desde la escuela se puede encaminar este saber, para que el
estudiante haga un buen uso del equipo. Es decir, casi todas las actividades humanas
se relacionan de algin modo con las Tecnologias de la Informatica y la
Comunicacion (TIC). Sin embargo, y continuando el planteo de ensefiar con
tecnologia, conocemos sobre la resistencia de una gran parte de docentes que
desfavorecen, de alguna forma, el valor de la tecnologia como recurso y herramienta
para potenciar los logros en el aprendizaje. Las tecnologias no producen por si
mismas los cambios pedagodgicos, pero pueden potenciarlos si se parte del analisis
de los problemas y/o dificultades educativas, sus causas y se dedica tiempo para el

analisis en la didactica subyacente en las aplicaciones educativas informaticas.

Por lo dicho las tecnologias en el ambito educativo no son meramente un
asunto de equipo y conexiones, sino una aportacion que debe ir acompafada de una
politica institucional y un proyecto pedagogico, que incluya formacién docente y una
continda evaluacion. Estos resultados llevados al analisis de los contenidos
requeridos desde la planificacion de catedra en torno a las posibilidades de construir
un sitio web y la forma de adaptarlos, ampliarlos y distribuirlos en el sitio, llevan a
formular la propuesta pedagodgico-didactica, la cual es disefiada siguiendo los tres
modulos de contenidos presentes en el disefio curricular de la catedra. Ellos son:
Modulo I: La cultura; Médulo 1I: Politicas Culturales y Modulo Ill: La Gestion del Arte
en la Produccion Escénica, en cada uno de ellos se planificaron practicas mediadas

por TICs, las cuales son detalladas a continuacion:

A. Del médulo I del disefio curricular, se sugiere el tema: “La cultura”. La
propuesta consiste en trabajar en la construccién de conceptos: la
Cultura como forma integral de vida; como produccién de sentido y

como recurso. utilizando los medios bibliograficos de la pagina web
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creada, la navegacion transmedia y los teoricos presenciales. También es
posible el uso de un foro de discusion semanal utilizando la app de

Google "Web Messenger”, donde los estudiantes, coordinados por el

docente, podran compartir sus dudas, busquedas, aciertos, enlaces,
videos, documentos, etc. para elaborar su trabajo final, el cual consiste
en la elaboracion de una presentacion multimedia utilizando la
herramienta padlet. Esta actividad es subida a la pagina por medio de
un enlace. De esta manera interactuan con lo virtual, con los contenidos
y con los sujetos virtuales utilizando las herramientas de la web2.0
promoviendo la interpretacion de las distintas representaciones virtuales
y expresarse utilizando una diversidad lenguajes virtuales.

En el médulo II: el tema sera “Politicas culturales” para trabajar en el
entorno virtual, donde se propone realizar “busquedas” referidas al tema
de investigacidon con un criterio de discriminacion de la informacion
obtenida. Para ello, la herramienta colaborativa de Google "Docs”,
permite elaborar en grupos y de forma colaborativa un documento final,
permitiendo al estudiante generar su propio contenido a partir de la
reelaboracion de las informaciones expresadas y creadas por otras
personas y por sus compaferos, haciendo uso de la hipertextualidad
conformando un texto dinamico, con ramificaciones e incluyendo
imagenes, audios, videos, etc. exigiendo al sujeto de aprendizaje, a
tomar decisiones para que la narrativa y el sentido comparezcan en un
enunciado digital hipermedia. Este trabajo también sera compartido con
todo el curso para su estudio, mediante el uso de un grupo de
Whatsapp de la catedra. También sus investigaciones seran socializadas
en clase mediante la preparacidn de un foro de discusion.

Finalmente en el médulo lllI, se utilizara el tema: “La producciéon
Escénica’, donde la propuesta de trabajo se enfoca en la lectura y
reflexién de documentos subidos al sitio web, como asi también, en los
recursos y resultados de la investigacion de cada estudiante. Se utilizara
la herramienta “Hangouts” para ofrecer clases de consulta para

coordinar los procesos creativos del trabajo final, el cual puede ser
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desarrollado de forma individual o grupal. La mencionada actividad
consistira en la puesta en escena de un cuadro coreografico donde sea
posible encontrar todas las etapas de la produccién escénica’, también
deberan gestionar los medios técnicos necesarios para la grabacion en
video de las producciones y subirlas a la cuenta de youtube de la
catedra. Los trabajos seran presentados en la sala Raul Galan del Teatro
Mitre de la Ciudad de San Salvador de Jujuy con la finalidad adicional de
obtener fondos de financiamiento para su Proyecto Artistico Cultural,
siendo este su trabajo final de egreso. Mediante estas actividades de
gestion de proyectos artisticos, los estudiantes podran proyectar su
creatividad con la creacion de material audiovisual y conformar de esta
manera, una base de datos contextualizada de la realidad local de las
practicas en gestion y produccion escénica de Jujuy, la que a su vez, se
convertira en material de trabajo para el aprendizaje de los estudiantes

del afio siguiente.

® Para generar una puesta en escena, se deben realizar actividades y acciones de muy diversa indole. No basta con encontrar un texto y aprenderse los
parlamentos o disefiar una pieza coreografica y bailarla. El montaje escénico requiere de la realizacion de mdltiples y diversas actividades y tareas,
hay que disenar y realizar la escenografia, los vestuarios, el maquillaje, construir los personajes, buscar la musica, los efectos sonoros, prensay
difusién, planta de luces y determinar la forma en que se van a iluminar las distintas situaciones, ensayar las canciones y las coreografias, entre otras.
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Disefno y Elaboracion del sitio web multimedia e interactivo

URL: http://xiandemiurgo.wix.com/sitio_mcpgl2

Mapa de navegacion

Lo primero que se tuvo en cuenta para el disefio web fue la planificacién y
arquitectura de un sistema de navegacion interconectado y fluido. Esto es logrado
mediante el uso de hipervinculos entre todas las secciones del sitio, generando una
navegacion libre y que por medio de enlaces también se puede salir del sitio hacia la
Web.

Esta propuesta de navegacion es representada en la siguiente figura:
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\\
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Figura 11

Todo el circuito de navegacion se encuentra pensado para estar
hiperconectado tanto dentro del sitio, como hacia la Red, soporta los navegadores
Google y FireFox. Se incluyen herramientas transmedia como por ejemplo: ematl
slideshare, megaupload, GoogleDrive, Google apps, perfiles en Google +, Facebook
groups, issuu, Hangouts, skype youtube y whatsapp. También son incluidas
herramientas de almacenaje en la nube para construir una base de datos propia y

especifica de la escena artistico-cultural de Jujuy. El sitio web es diseflado a partir de
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los bocetos de conexion y las diferentes paginas de contenidos que conforman el
website, las cuales son distribuidas en secciones entrelazadas, donde el apartado
estético de la comunicacién visual tiene especial atencién, como asi también su
funcionalidad multimedia.

En la siguiente figura, se representa el layout de la pagina de inicio o Home:

PANTALLA INICIAL T
STORYBOARD titulo de la web reproductor de sonido
WEB DE GESTION 1° menu de accesos: Home; sobre mi materia; textos; +txt; proyectos y tps; videos vistos en clase; libro de visitas
DEL ARTE

Cristian Romano

imagen

2° menu de accesos con descripcion: Home; sobre mi materia; textos; proyectos y tps; libro de visitas
titulo de seccion

titulo de seccion titulo de seccion titulo de seccion :

ot inaum dolos Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dolor Lorem 'pssml‘ dolor

Siiamict Doloparat sit amet. Dolor erat sit amet. Dolor erat S|t|amet. ; olor erat

vilputate larem vulputate lorem vulputate lorem vu put? ? °"‘t‘3m i

cohaatahir ot nulla consetetur et nulla consetetur et nulla consetetur et nutia
cum. Facilisi justo et cum. Facilisi justo et~ cum. Facilisi justo et

cum. Facilisi justo et

3° menu de accesos: videos vistos en clase; proyecto1; proyecto 2; links
titulo de seccion

Lorem ipsum dolor sit amet. Dolores takimata lorem takimata elitr magna. Tempor vero
nonummy consectetuer tempor rebum ea wisi. Kasd labore dolores justo qui et. Sed invidunt
eum duis voluptua. Tempor sea dignissim at no dolore aliquyam no. Zzril at commodo enim
nulla tincidunt. Et amet vero autem ut. Ut nam sed sit in illum praesent vel. Sed magna at

Figura 12

La propuesta de disefio consiste en un Head que contiene el titulo del sitio y un
reproductor de audio, que hara la navegacion mas atractiva, contiene en su lista de

reproduccién material musical que incentiva y refuerza la propuesta artistica del sitio.

A continuacidn se sitla el primer menu de accesos a las diferentes secciones;
luego se dispone en pagina una imagen de refuerzo semantico que acompanara la
propuesta grafica de todo el sitio generando un sistema grafico de identificacién.

Seguido se encuentra un breve resumen de lo que se encuentra en cada una de las
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cuatro secciones destacadas del sitio con sus respectivos enlaces. Dando lugar a
continuacion al tercer sector de menu de opciones de navegacion, con sus
respectivos enlaces.

Finalmente el footer de la pagina esta reservado para un espacio de texto, que

funciona como cartel de noticias y mas abajo, los créditos.
Guion técnico

Proyecto TIC-MCPGWeb = T O The Thefmpd 2000 3

Hom Sobre MCPG Textos +ixt Proyectos y TPs videos en clase Libro de visitas

Espacio Curricular

Mercado Cultural
Planificacion y S&5tos

\
El siguiente sitio tiene la tarea de ampliar las

experiencias del cursadoﬁesencial haciendo uso de
las nuevas tecnologias apligm comunicacion y
educacion, como asi tambien®crear lazos de ensenanza
y aprendizaje en la gestion de las artes escéncas!

(sitio en constante actualizacion)

Sobre MCPG

Textos Proyectos y TP

Hoy en dia resulta improductivo
concebir una creacion artistica sin
el debido replanteamiento en
profundidad de las estrategias de
produccion, promocion y
distribucion de los productos

culturales. Ser conscientes de que
las artes escénicas son parte
fundamental de la memona
historica de un pais...

En esta seccion podran encontrar
cumentos con los que
remos a lo largo del
cursado, otros documentos a fin,
links de interés, entre otra
informacion.

Agqui encontraran las guras de
Trabajos Practicos, como asi
tambien las diferentes propuestas
de Proyectos de Gestion Cultural
que se desarollaran a lo largo del
ano en curso.

Libro de visitas

Agui podran dejar su comentario
sugerencia, dudas, propuestas y
confirmaran el ingreso a esta web.

> Videos vistos en clase

> Registros de Gestion

> InspiralLINKS

> Libro de PuestaVR

Ultimas Noticias

IO e e

Figura 13

32



Las secciones creadas se detallan a continuacién:
Home: Presentacién, menu de navegacion, seccion de Ultimas noticias vy
notificaciones para los estudiantes. Todas las paginas siguen la grilla matriz de
construccion. (fig.15)

Sobre MCPG: Pagina donde se puede consultar y descargar la planificacion de

catedra vigente. Esta presentado y desplegado dentro de una caja de texto
interactiva, siguiendo la estructura de disefio y con las posibilidades de ir hacia
donde el navegante decida utilizando el menu superior. Como en toda la navegacion
se encuentra el controlador de sonido que da la opcion de amenizar la navegacion

con un tracklist de musica para danza. (Fig.16)

Proyecto TIC-MCPGWeb T I SO i)

Home Sobre MCPG Textos + bt Proyectos y TPs videos en clase Libro de visitas

“Plan de trabajo
MCPG2014

|

Hoy en dia no puede concebirse una creacion artistica sin un replanteamiento en profundidad de las estrategias de produccion, promocion y
distribucion de los productos culturales. Ser conscientes de que las artes escénicas son parte fundamental de la memoria histérica de un pais. Lo dicho
nos llevara a ahondar en la comunicacion con la gente, con los espectadores. Es necesario entonces que todos hagamos nuestro aporte: los creadores,
creando los espectaculos y los gestores culturales intentando que ese producto cultural, esa creacion, llegue al maximo nimero posible de espectadores
en las mejores condiciones posibles, con un plan de desarrollo que abarque desde la formacion hasta la produccion, promocion, exhibicion, distribucion y
documentacion.

1.- PRESENTACION I

En el convencimiento de que se debe defender un concepto propio de Arte/Cultura que singularice a unos de otros, es preciso buscar vias para que ese
concepto y esa cultura propia se conviertan en un valor anadido a la produccion econémica en su conjunto.

2.- APRECIACION DIAGNOSTICA / 3.- PROPOSITOS Y OBJETIVOS

A medida que pasan los cursos la experiencia se renueva y cambia, se modifica y adecua a cada grupo para lograr hacer florecer el gestor que hay en
cada uno de nosotros. Puesto que todos tenemos capacidad de gestion y direccion, solo que a veces el sistema nos limita a cumplir ordenes o guias de
accion. Que de hecho son necesarias, pero en el ambito artistico no siempre esas “recetas” son suficientes, o mas bien Gtiles. De manera que la intencion
de este cursado es promover la creatividad de los estudiantes, promover la cooperacion y el trabajo en equipo.
4.- ORGANIZACION DEL CURSO
La ubicacion del Espacio Curricular en el Plan de Estudios: 6° afo T.A.P.
Con respecto al modo de compartir el conocimiento utilizaremos la estrategia de ensenanza de forma inductiva; en donde se presentan los ejemplos y
elementos para que el estudiante los integre y llegue a una conclusion final. El mismo estudiante organiza la informacion guiado por el docente en un

ambiente de trabajo de taller. También es fundamental promover la reflexion y la toma de conciencia sobre el valor de la cultura, la identidad y el hecho
artistico. Mediante trabajo de campo y produccion de documentacion.

MCPG2012-DGCER-Copyright © All nghts reserve

Figura 14
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Textos de trabajo y txt+: Secciones donde se encuentra alojada toda la bibliografia

sugerida, la documentacion de lectura fundamental cuyos documentos estan
enlazados para la descarga. En pagina también se encuentra una serie de otros
textos, documentos también enlazados para su lectura o descarga, al pie un enlace
para ver mas textos que llevara al navegante hacia una pagina con mucho material
bibliografico y audiovisual. (fig.17 y 18)

También en esta pagina es posible interactuar con la seccidn inspiralinks, que
detallaremos mas adelante.

Tareas: espacio donde el docente recuerda las tareas a desarrollar mediante el uso

de un cuadro de textos. (Fig.17)

ProyeCtO 'rIC_MCPGweb 4> i S Ack: 01, The Thief.mp3 00:00 -u

Home Sobre MCPG Textos +ixt Proyectos y TPs videos en clase Libro de visitas

Descarga de Docs

A lo largo del cursado se iran agregando los diferentes materiales bibliograficos para
trabajar en clase. Los textos seran trabajados mediante la interpretacion de su lectura y
comentados en clase. Los mismos pueden ser descargados o leidos online.

En la seccién Otros textos, encontraremos una seleccion de material bibliografico referido a
la produccién y gestion de espectaculos, como asi tambien, refuerzos teéricos de los
documentos de lectura obligatoria.

La seccién denominada InspiraLinks, es una serie de enlaces a videos en youtube, donde
podremos encontrar la inspiracién en videos referidos a las artes escénicas. Cabe aclarar
gue esta seccion se vera incrementada aio a ano, gracias al aporte de las alumnas mediante
Ia resolucién del Trabajo Practico N°3 denominado: "ARTISTAS TRABAJANDO".

Documentos de lectura fundamental Otros textos InspiraLinks A A
W] Resumen_Teorico_1-MCPG-ESCDNF.doc |¥) La planificacion estrategica.doc

\# Pautas para armar un proyecto.doc
"7 Imulticulturalidad e interculturalidad-Anexo-RT1 %] Consecucion de fondos.doc

\%| La preproduccion.doc

"4 ‘ Resumen_Teorico_2-MCPG-ESCDNF.doc () Ia financiacion.doc

|\ Consecucion de fondos.doc
w‘ Resumen_Teorico_3-MCPG-ESCDNF.doc }lgesﬁoncreativadelane.pdf
(&) Gestion Cultural | Analisis FODA. pdf
|%) APUNTES SOBRE GESTION CULTURAL doc

| 2

Tareas Ver + textos de consulta Ver +

[

MCPG2012-DGCER-Copyright € All rights resenved

Figura 15
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Proyecto TIC-MCPGWeb e

Home Sobre MCPG Textos +ixt Proyectos y TPs videos en clase Libro de visitas

+ txts de consulta

Todos los textos aqui propuestos pueden ser descargados e impresos o bien leidos online.

\#| Pasos para realizar una planificacion || historia del arte.doc |# Modelo de contrato para artistas profesionales.doc

\#| Taller- pensamiento estrategico.doc \#| Fundamentos de la publicidad.doc |# Modelo de contrato de patrocinio artisticoa Cultural.doc
"t |PREGUNTAS para armar un proyecio \ % Financiar.doc |/ Inteligencia Emocional y Organizacion.doc

,l |gura Proyectos Culturales "1 marketing_plan_.pdf | % Instructivo para solicitud de ayuda financiera.doc

"X/ Gestor cultural-unciones- |} Fenomenos artisticos en sociedades industriales.doc

“%la iluminacin escnica.pdf : : ot
,t |Conceptos y esquema basico de 1PC "+ |disaio e&canico e lliminacion pdf || Transformar la vocacion en negocio-pequenos tips.docx

i~ _— "1 /Importancia de las redes como...GBretagne
JAPUNTES de direccion teatral.pdf =

" |Formulacion de proyectos. pdf
"|La Planificacion.pdf

i "|Patrocinio.pdf = o7
el anteproyecto,paf “t|La esconogratia Raul Serrano: Clase de actuacion
“*|PLAN PROGRAMA PROYECTO....pdf \¥| Vestuario y maquillaje La CIase [canal a]

" |Metodologia para el analisis FODA.pdf {#] Publicidad Viral doc
\#, Conociendo al PUBLICO
\#| Proyectos culturales-Formatos-

¥ Los eventos feriales como herra.doc
|| Arte de dirigir.doc

|\ Apuntes de iluminacion.docx

\¥| Prensa y difusion, textos guia

|| Estrategias de prensa y difusion.doc

ATENCION A LOS
COSTADOS DE CADA
VIDEO EN ESTA WEB,
HAY UNA FLECHITA A
AMBOS LADOS, ESTO
QUIERE DECIR QUE HAY
MAS VIDEOS PARA VER
A__*-Pueden habilitar la
pantalla completa.

Figura 16

Inspiralinks: Teniendo en cuenta que ver producciones artisticas es una practica
fundamental en la formacion de todo artista, favoreciendo la vision critica de su
practica y promoviendo su aprendizaje. Se incluye un apartado especial dentro del
sitto web que contiene una seleccion de audiovisuales (presentaciones, cuadros
coreograficos, videoclips, espectaculos y clases de danza clasica y danza
contemporanea) para que los estudiantes tengan la posibilidad de analizar y estudiar

las diferentes realizaciones, charlas que se daran en clases presenciales. (Fig.17 y 19)
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Videos para inspirarse ;) Clases de Contemporanea

> . } —_—
| &\

Amazbnia Majestade do Mundo - Hush Hush School Dance Clase de Danza

> 00:00 / 00:00 (il ¥ 3 > 00:00 / 00:00 w1 %2 > 00:00 /00:00 o] § 3

Clases de Clasica

S : > Sy - ;'",\‘-‘.-

{ W , Bt s | £
A /l : [, - “‘“'.,ff'.‘ K.
EX-aNIMA SHOW DE SOMBRAS T ’ P Inside the Bolshoi Ballet's daily

> 00:00 / 00:00 o =2 > 00:00/00:00 | 53 > 00:00 / 00:00 o{if 53

\k
=)

2

Slgulimi

Figura 17

Videos Vistos en clase: En esta seccidén se encuentran los audiovisuales creados por

la catedra y material de los tedricos impartidos en clase presencial. Los videos se
encuentran incrustados en el sitio, pero también esta disponible su visualizacién en
su lugar de origen, saliendo hacia la Red. Estan divididos en tres modulos, siguiendo

el disefio curricular, cada capsula contiene varios audiovisuales. (Fig.20)
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Videos vistos en clase

Médulo 1: Gestion Cultural ATENCION A LOS
COSTADOS DE CADA
VIDEO, EN TODO ESTE
SITIO, HAY UNA
FLECHITA A AMBOS
LADOS, ESTO QUIERE
DECIR QUE HAY MAS
VIDEOS PARA VER

(b 00;00/00:00 (I (53

> 00:00/00:00 I 53

Mddulo 3: La cultura

Figura 18

Planes y proyectos: En esta seccidon se puede conocer los diferentes programas de

desarrollo en gestion cultural creados desde el espacio de MCPG. (Fig.21)
El primero de ellos es:

Registros de gestion: este programa incluido y desarrollado en el sitio, proporciona

un espacio de reflexidén, critica, discusion, cooperacion y crecimiento entre
estudiantes. Proporcionando una via de comunicacion entre los actores del proyecto

de Audicién’' y los integrantes del afio siguiente, brindando consejos y compartiendo

4 Los estudiantes del dltimo afio del T.A.P. tienen como trabajo final de la Tecnicatura en Danza, el montaje completo de una obra original, pasando
por todos los estadios de la produccion escénica. Este trabajo es denominado “Audicion” el cual se estrena, usualmente en el Teatro Mitre de la
Provincia de Jujuy a mediados de noviembre.
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su experiencia en la gestidon del espectaculo, generando de esta manera una
importante base de datos, promoviendo el crecimiento global de cada nueva

produccién anual y dejando un legado a las generaciones siguientes.

Proyecto TIC-MCPGWeb M P upE o 01 The Thiefmpd 0000 )

Home Sobre MCPG Textos +ixt Proyectos y TPs videos en clase Libro de visitas

Proyectos y Guias de
trabajos practicos

En esta seccion podremos conocer los diferentes proyectos propuestos e
implementados desde el espacio de MCPG. Como asi también las guias para la
resolucion de los practicos propuestos por la catedra.

Proyecto 01 Proyecto 02 Trabajos Practicos

Registro de experiencias en Libro de PuestaVR Los trabajos précticos propuestos deben
estion del arte ser entregadps en las fechas propuestas.
g De no cumplimentar dicha norma, los
mismos seran considerados desaprobados.

Al finalizar el afo 2011, las alumnas de El 6to afio del Trayecto Artistico , sl o
6to ario del 2° ciclo del TAP realizaron Profesional tiene como trabajo final la Guia de trabajo:TP N*1 I
una serie de videos registrando su puesta en escena de una obra de "La Cultura"
experiencia en la produccion del creacion conjunta original. La cual es
espectaculo "Siete Miradas y Un evaluada procesualmente durante el afo Consignas:
Complot” nombre de la audicion 2011. y el dia de estreno por las areas Teniendo en cuenta la
Este pmyt_ecto"prop_uesto por la c_étfdra curriculares de PAC (Proyecto Artistico comprension de la lectura de los
se denomina "Registros de gestion'", y Cultural) y MCPG (Mercado Cultural, documentos referidos al resumen
tiene su base fundamental en la idea de Planificacion y Gestion) en articulacion 7 o 3 S
propiciar un espacio de reflexion, intercatedra. tedrico n®1, realiza una entrevista
autocritica, difusion, cooperacion y al menos a tres personas con las
crecimiento de los estudiantes. El presente programa es creado a partir siguientes preguntas:
proporcionando una via de de la notoria ausencia de “libros de
comunicacion que posibilite que los puesta” en la biblioteca de la Institucion. 1- ¢ Qué entiende por cultura?
actores del proyecto de audicion brinden Estos importantes documentos son 2- Una persona con estudios
completos y bien educada,

Ver videos IR a LPVR mneiinantato tnenisdridalie

MCPG2012-DGCER-Copyright © All nghts reserved
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Figura 19

Esto sera posible mediante el uso de la cuenta en youtube de la catedra, donde los
estudiantes subiran su analisis y evaluacién personal de su propia practica en gestion
del arte escénico. Y de esta misma forma lo haran los cursos siguientes

incrementando el registro cada afo. (Fig.22)
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Figura 20

El segundo programa creado es:

Libro de Puesta VR Secciéon donde se encuentra una version digital de este

documento de evaluacion y registro, que puede ser consultado en linea mediante un

enlace hacia los documentos alojados en el perfil de la catedra creado en issuu.com.
(Fig.23)

El Libro de Puesta, es un documento donde constan todos los procesos de pre-produccion; produccién; montaje, puesta escénica; explotaciony
archivo de la obra
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También en la misma pagina, en el sector derecho de la pagina se encuentra la
seccion de:

Guias de trabajos practicos: Seccién donde estan detalladas y disponibles todas las

guias, explicaciones ampliatorias y fechas de entrega, dispuestas dentro de un marco
de texto interactivo. Se ofrece al navegante la posibilidad de descargar la guia

completa en formato PDF. (Fig.21)

Proyecto TIC MCPGWeb / = wack: (1. The Thief.mp3

Proyeete 2

Libro de PuestaVi

-
2aAde ¢

Esta seccion continuara actualizandose afio tras aiio
a medida que los trabajos finales sean digitalizados.

Y si nuevos libros de puesta son encontrados, seran
agregados y compartidos.

¢kalia eres tu? 1994

Dos momentos 1994

Biografia de Ensueiios 1995
Blancanieve 1995

El rey le6n 1999

Lo que es la soledad 1995
Zapatitos magicos 1995

10 anos de la Danza e involucion 1997
¢Alguna vez tendremos alas? 2001
Shadai 2007

Siete miradas y un complot 2011

Wiccas 2012 -en construccion-

TAP Clasico: Con manos de mujer 2013

TAP Contemporaneo: Bajopresion 2013

VOLVER
( MCPG12/14-DGCER-Copyright © Al rights reserved
WiX com This Site Was Created Using Wix.com . Create Your Own Site for Free >> Start
Figura 21

Libro de Visitas: Este espacio es un apartado de comunicacién entre el docente y los

visitantes para dejar comentarios, solicitudes y sugerencias por medio de un

formulario. (Fig.24)
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Grupo en Facebook: Enlace directo hacia el grupo cerrado en la red social, para

ampliar la conexidon con las estudiantes y acercar soluciones con mayor celeridad en
el proceso de aprendizaje, con la posibilidad de asistir al estudiante de forma ubicua

y compartir material multimedia de variados formatos. (fig.25)

Proyecto TIC-MCPGWeb e L AL =B

Home Sobre MCPG Textos +ixt Proyectos y TPs videos en clase Libro de visitas

Libro de visitas

35, por Mayra Flores & months ago
por Trabajo Practico N 4

http:/iwww.youtube .com fwatch?v=HAFN35IGUQM http/ivww.youtube.com Swatch?v=rQt2zh3rk hitp:/iwww. youtube .com./watch?v=TIESBPcinJY
hitp:/Awvww.youtube_comlw: =8GVQpWZu|Rs hitp:iwww.youtube.comfwatch?v=WAWWu-AVdwg

htp:/iwww.youtube . comiwatch?v=hDDQivyvTFI&list=PLAC16D53CDE26CBFD http/Aww. youlube.com jwatch?v=IP3EpkiVaul
hitp:/www.youlube.com.iwatch?v=nuUL_pHaa_g http:/Avww.youlube com/walch?v=m_BUFmzHbA

34. TP n® 4 videos de danza contemporan & months ago
por ayelen pereyra

yw.youtube comiwatch 7v=vbCwMBBCZwhttp Svaw youtube comiwatch Pv=e|wX7x4ZkNIhttp/aww youtube comiwatch?v=0bGbRVENA20 duos exelentes con

nes http/iwww, youtube comiwatch?v=bnOfzLx-5AE solo de la

Iwww_youtube. comiwatch?v=0we740js 3Zohttp:/www.youtube. comiwatch 7v=qVdhXTcE Y30http//vwvw. youtube comiwatch?v=n7Wm2MLR 1ekhitp:/fwww.youtube.co
miwatch?v=yMCVE 1Wa7xMhttp://www.youtube.comiwatch?v=Tp-Z07YcSoQhip:/iwww.youtube.com/watch?v=kwpecYy8Dzk

33. rabajo praclico n"4 & months ago |8
por agus chani

hitp:iiwww.youtube comiwatch?v=YUutJVYSNMEE  http:/iwww youtube. com/watchTv=08dXZNTnfHE  hitp/iwww.youtube comiwatch?v=EFIOsd6GUaY
hitp:/iwww.youtube.comiwatch?v=cBLAFRBZbul http//www.youtube comiwatch?v=cHZo30y_-40  hitp:/iwww.youtube. comiwatch?v=0Q-Zs-S7TUSdM
hitp:/hwww.youtube.comiwatch?v=I0ry2z6588]  httpJ//mww youtube.comiwatch?v=VQA_BSId37I&list=PLI4359BA0610B0C70  hitp:/iwww.youlube com/walch?v=-

viahLtt471 hitpiveww.youtube .comiwatch?v=bkHwoKbwOMo

32. Recordatorio 6 months ago
e Prot

Agregar comentarno

Figura 22

Bitacora de produccion: Blog de seguimiento y planificacion de las actividades y

tareas que se requieren para llevar a cabo el montaje del Proyecto Artistico Cultural.
Este espacio es compartido con los docentes guia de cada trayecto artistico (danza
clasica y danza contemporanea), conformando un espacio de articulacion

intercatedra. (Fig.26)
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Conclusiones

Los elementos del proyecto permiten la reflexion acerca del uso de la
tecnologia en la educacion, el cual no debe darse en el mero uso instrumental, sino
en la posibilidad de la conectividad, la conformacion de redes de aprendizaje y la
posibilidad de la colaboracién en la creacidon conjunta de saberes. Por lo tanto, el
sitlo web creado se adjunta al disefo curricular como herramienta complementaria

en la ensefanza y aprendizaje de la gestion cultural de productos artisticos.

Entonces, si se entiende que la comunicacion es un proceso de dialogo, en el
gue dos o mas personas o comunidades intercambian y comparten experiencias,
conocimientos y sentimientos, el proceso educativo es permanente, participativo y
transformador. A la luz de ello, la sociedad participa en una etapa de cambios, en la
que puede evidenciarse una convergencia gradual entre las diferentes formas de
aprendizaje. En funcién de este nuevo enfoque, es fundamental proponer modelos
educativos basados en la colaboracién y una participacion activa de nuestros

estudiantes.

La educacidn es un proceso permanente, no es dogmatico y conlleva un
compromiso social. En este sentido el rol docente implica escuchar y guiar los
saberes de los estudiantes e incorporarlos al proceso de aprendizaje. En este sentido,
Orozco Gomez (2005) coincide en que la comunicacién y las nuevas tecnologias nos
hacen replantear la educacion, la manera de aprender y de producir conocimiento.
Hoy la mayor parte del aprendizaje no pasa por el sistema educativo ni se encuentra
centrada Unicamente en la lecto-escritura, sino que se realiza a través de distintos

lenguajes y plataformas, fuera de las instituciones y sin tiempos definidos.

Nos encontramos frente a una realidad que nos exige nuevos modos de pensar
y nuevas formas de aprender. Para aprovechar la tecnologia y dar el salto hacia un
nuevo enfoque comunicativo, social y participativo, hoy mas que nunca, depende de

las transformaciones en las politicas institucionales y de nuestras practicas docentes.
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DIAGRAMA MULTIMEDIA

Disefio de la estructura de navegacion y soportes digitales

Todo el circuito de navegacién se encuentra pensado para estar
hiperconectado tanto dentro del sitio, como hacia la Red, soporta los
navegadores Google y FireFox. Se incluyen herramientas transmedia
como por ejemplo: email, slideshare, megaupload, GoogleDrive, Google
apps, perfiles en Google +, Facebook groups, issuu, Hangouts, skype,
youtube y whatsapp. También son incluidas herramientas de
almacenaje en la nube para construir una base de datos propia y
especificade la escena artistico-cultural de Jujuy.
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LAYOUT

La propuesta de disefio consiste en un cabezal que contiene el titulo del
sitio y un reproductor de audio, que hara la navegacién mas atractiva,
contiene en su lista de reproduccién material musical que incentiva y
refuerza la propuesta artistica delsitio.

A continuacion se sitda el primer menu de accesos a las diferentes
secciones, que estara presente en todas las pantallas para facilitar el
regreso al Home; luego se dispone en pagina una imagen de refuerzo
semantico que acompafara la propuesta grafica de todo el sitio
generando unsistema grafico de identificacién. Seguido se encuentraun
breve resumen de lo que se encuentra en cada una de las cuatro
secciones destacadas del sitio con sus respectivos enlaces. Dando lugar
a continuacién al tercer sector de menu de opciones de navegacioén, con
sus respectivos enlaces.

Finalmente el footer de la pagina esta reservado para un espacio de
texto, que funciona como cartel de noticiasy mas abajo, los créditos.
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HOME

Menus principales que conectan todas las secciones del sitioy enlaces al
exterior.

Proyecto TIC MCPGWeb

Sitio web educativo para la ensefianza y el aprendizaje de la gestién y produccién escénica.

Mercado Cultural
Planificacion y Gestion escenica

El siguiente sitio tiene el objetivo de ampliar las
experiencias del cursado presencial, haciendo uso
de las nuevas tecnologias de la comunicacion
aplicadas a la educacion, como asi tambiéen, crear
lazos de ensefianza y aprendizaje en la gestion de
las artes escéncas.

(sitio en constante construccion y actualizacion)

Sobre MCPG

Textos

En este enlace encontraremos el
plan de catedra del espacio
curricular.

En esta seccion encontraremos
log documentos con loz que
trabajaremos a lo largo del
cursado, links de interés y mucha
informacién para llevar a cabo su
proyecto de PAC.

Aqui encontraremos las guias de
Trabajos Practicos, como asi
tambien las diferentes propuestas
de Proyectos de Gestion Cultural
gue s desamrollaran a lo largo del
afo en curso.

Comentarios

Aqui podran dejar su comentario,
sugerencia, dudas, propuestas y
confiraran el ingreso a esta web.
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Atencidn al diseiio y planificacion estratégica del proyecto PAC
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SOBRE MCPG
Visualizacidény descarga deldisefio curricular.

Proyecto TIC MCPG

Plan de trabajo
MCPG 2016

Prof. Cristian Romano

1.- PRESENTACION

Hoy en dia no se puede pensar una creacion artistica sin un replanteamiento en profundidad de las estrategias de produccion, promocion y distribucion
de los productos culturales. Ser conzcientes de que las artes escénicas son parte fundamental de |la memoria histarica de un pais. Lo dicho nos llevara a
ahondar en la comunicacion con la gente, con los espectadores. Es necesario entonces que todos hagamos nuestro aporte: los creadores, creando los
espectaculos y los gestores culturales intentando que ese producto cultural, esa creacion, llegue al maximo numero posible de espectadores en las
mejores condicicnes posibles, con un plan de desarrollo que abarque desde |la formacion hasta la produccion, promocion, exhibicion, distribucion y
documentacion.

En el convencimiento de que se debe defender un concepto propio de Arte/Cultura que singularice a unos de ofros, es preciso buscar vias para que ese
concepto y esa cultura propia se conviertan en un valor anadide a la produccién econdomica en su conjunto.

2.- APRECIACION DIAGNOSTICA | 3.- PROPOSITOS Y OBJETIVOS

A medida que pasan los cursos la experiencia se renueva y cambia, se modifica y adecua a cada grupo para lograr hacer florecer el gestor que hay en
cada uno de nosoiros. Puesto que todos tenemos capacidad de gestion y direccion, solo que a veces el sisterna nos limita a cumplir Grdenes o guias de
accion. Que de hecho son necesarias, pero en el ambito artistico no siempre esas “recetas” son suficientes, o mas bien Utiles. De manera que la intencion
de este cursado es promover la creatividad de los estudiantes, promowver la cooperacion y el frabajo en equipo.

4.- ORGANIZACION DEL CURSO
La ubicacion del Espacio Curricular en el Plan de Estudios: 6° afio TAP.
Con respecto al modo de compartir el conocimiento utilizaremos la estrategia de ensenanza de forma inductiva; en donde se presentan los ejemplos y

elementos para gue el estudiante los integre vy llegue a una conclusion final. El mismo estudiante organiza |a informacion guiado por el docente en un
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GUION TECNICO / DISENO WEB

DESCARGA DEDOCS

Visualizaciény descarga de documentos fundamentalesy apuntes.

INSPIRALINKS

Visualizacion de contenido audiovisual

TAREAS
Comunicacion con las estudiantes

Proyecto TIC MCPGWeb

|IRO - Barro tal

(™ Home—#¥ Sobre MCPG

WiX com

Textos de trabajo

Documentos de lectura fundamental

W | Resumen_Teorico_1-MCPG-ESCDNF.doc

"% | multicuituralidad & intercuituralidad-Anexo-RT1

H"] Resumen_Teorico_2-MCPG-ESCDNF.doc

I | Resumen_Teorico_3-MCPG-ESCDNF.doc

| Gegtion Cultural

Tareas

Proyectos y TPs &

videos en clase ™ Comentarios &

Descarga de Docs

A lo largo del cursado se irdn agregando los diferentes materiales bibliograficos para
trabajar en clase. Los textos serdn trabajados mediante la interpretacién de su lectura y
comentados en clase. Los mismos pueden ser descargados o leidos online.

En |a seccién Otros textos, encontraremos una seleccion de material bibliogrifico referido a

la produccién y gestion de especticulos, como asitambien, refuerzos teéricos de los
documentos de lectura obligatoria.

La seccién denominada Inspiralinks, es una serie de enlaces a videos en youtube, donde
pedremos encontrar la inspiracién en videos referidos a las artes escénicas. Cabe aclarar
que esta seccidn se vera incrementada ano a afo, gracias al aporte de las alumnas mediante
la resolucion del Trabajo Practico N*3 denominado: "ARTISTAS TRABAJANDO".

Apuntes de produccion escénica InspiraLinks A A
| La planificacion estrategica.doc

¥ Pautas para armar un proyecto.doc

|| Consecucion de fondos.doc

|1| La preproduccion.doc

¥/ la financiacion doc

[¥| Consecucion de fondos. doc
z;lgesﬁoncrea‘tivadelarte.pdf

| Analisis FODA pdf

|| APUNTES SOBRE GESTION CULTURAL.doc

Ballet chino increible

> 00:00 ¢ 00:00 i 23

Ver mas textos de consulta Ver mas videos

Transcurrimos los procesos de planificacion estratégica del Proyecto Artistico
Cultural, atencion a las clases teodricas. Reflexionar y trabajar los videos vistos en clase
sobre la preproduccion para trabajar en los presenciales.

( MCPG12M4-DGCER-Copyright © All rights reserved
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GUION TECNICO / DISENO WEB

INSPIRALINKS
Visualizacion de contenido audiovisual

Clases de Contemporanea £

- ’ —

A

Actuacion 13 - Maderno - River Morth Dance Chicago:

» 000010000 Wil 53 00:00/ 00:00 ofil 53 > T T e

Clases de Clasica

>

Promo EmBoLikARTE: i Inside the Bolshoi Ballet's daily
> 00:00 1 00:00 ol § 3 00:00 1 00:00 il 53

L

o

. Siguiente
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GUION TECNICO / DISENO WEB

MAS TEXTOS DE CONSULTA
Visualizaciény descarga de documentos fundamentalesy apuntes.

RECURSOS TECNICOS
Visualizacion de contenido audiovisual

TECNICAS PARA GENERAR IDEAS
Contenido audiovisual

Proyecto TIC MCPGWeb

+ textos de consulta

Todos los textos aqui propuestos pueden ser descargados, impresos o leidos online.

¥ | Pasos para realizar una planificacion
¥ Taller- pensamiento estrategico.doc
¥ | Proyectos culturales-Formatos-

" guia Proyectos Culturales

.| Gestor cultural-unciones-

., Conceptos y esquema bazico de 1PC
. Formulacion de proyectos.pdf

| La Planificacion. pdf

"/ el anteproyecto. pdf

.. PLAN PROGRAMA PROYECTO.... pdf
.| Metodologia para el analisis FODA.pdf

¥ Conociendo al PUBLICO

= Conceptos y esquema bazico de un
~ proyecto cultural

| FUNCIONES DEL GESTOR CULTURAL

= |PREGUNTAS a la hora de armar
= un proyecto

== | GUIA para elaborar
o
proyectos culturales

" anteproyecto-mopg.pdf

#| historia del arte.doc

Fundamentos de la publicidad.doc
Financiar.doc

. marketing_plan__pdf

la iluminacin escnica.pdf

o
L

diseno escenico e iluminacion.pdf

HIH

| APUNTES de direccion teatral pdf
.~.| Patrocinio.pdf

.| La escenografia

|| Vestuario y maguillaje

|| Publicidad Viral.doc

|| Los eventos feriales como herra.doc
| Arte de dirigir.doc

¥ Apuntes de iluminacion.docx

|¥] Prensa y difusion, textos guia

|¥] Estrategias de prensa y difusicn.doc

Técnicas para generar ideas

Tener Ideas. Brainstorming.

ACTIVIDAD
Mediante el uso de estas técnicas confermaremos grupos de un minimo

ATENCION A LOS
COSTADOS DE CADA
VIDEO EN ESTA WEB,
HAY UNA FLECHITA A
AMBOS LADCS, ESTO
QUIERE DECIR QUE HAY
MAS VIDEOS PARA VER
A M- Pueden habilitar la
pantalla completa.

de cuatro integrantes. Seleccionardn al menos 4 de ellos y
realizaremos un trabajo de bisqueda creativa para fraer la posible
idea de trabajo final de audicidn.

¥ Modelo de contrato para artistas profesionales.doc

¥ Modelo de contrato de patrocinio artisticoa Cultural . doc
| Inteligencia Emocional y Organizacion.doc

|| Instructivo para solicitud de ayuda financiera.doc

|, Fenomenos artisticos en sociedades industriales.doc
|| Transformar la vocacion en negocic-pequenos tips.docx

.| Importancia de |as redes como...GBretagne

Recursos técnicos

I O N I O O O I T N R e

WiX com

This Site Was Created Using

C

Wix.com . Create Your Own Site for Free ==




GUION TECNICO / DISENO WEB

PROYECTOSY GUIAS DE TRABAJOS PRACTICOS

Visualizacidony descargade laguiade tps

PROYECTO REGISTROS DE GESTION

Descripciony enlace al desarrollo del proyecto

PROYECTO LIBRO DE PUESTAVIRTUAL

Descripcidonyenlaceal desarrollo del proyecto

Proyecto TIC MCPGWeb

Proyectos y Guias de
trabajos practicos

En esta seccion podremos conocer los diferentes proyectos propuestos e
implementados desde el espacio de MCPG. Como asi'también las guias para
la resolucion de los practicos propuestos por la catedra.

Proyecto

Registro de experiencias en
gestion en produccién
escenica

Este proyecto propuesto por la catedra
=& denomina "Registros de gestion”, y
tiene su base fundamental en la idea de
propiciar un espacio de reflexion,
autocritica, difusion, cooperacion y
crecimiento de los estudiantes.
Proporcionando una via de
comunicacion que posibilite que los
actores del proyecto de audicién brinden
consejos y cuenten su experiencia en
gestion a los integrantes del afo que
sigue, de esta forma el proyecto genera
una importante base de datos,
promoviendo el crecimiento glebal de
cada produccion, basandose en

Proyecto
Libro de PuestaVR (Virtual)

El 6to afc del Trayecto Artistico
Profesional tiene como trabajo final la
puesta en escena de una cbra de
creacion conjunta original. La cual es
evaluada procesualmente durante el afo
v el dia de estreno por las areas
curriculares de PAC {Proyecto Artistico
Cultural) y MCPG (Mercado Cultural,
Planificacion y Gestion) en articulacion
intercatedra.

El presente programa es creado a partir
de |a notoria ausencia de “libros de
puesta” en la biblicteca de la Institucion.
Estos importantes documentos son

ATENCION A LAS FECHAS

DE ENTREGA DE LOS

TRABAJOS PRACTICOS.

Trabajos Practicos

Los trabajos practicos propuestos deben
ser entregados en |as fechas propuestas.
De no cumplimentar dicha norma, los
mismos seran considerados desaprobados.

Guia de trabajo practico:TP n
N°1
"La Culfura es...”

Consignas:

Teniendo en cuenta la
comprension de la lectura de los
documentos referidos al
resumen tedrico n®1, realiza una
entrevista al menos a tres
personas con las siguientes

e

Ver videos IR al proyecto Enlace de TPNG-B GUIA DE TPS

( MCPG1214-DGCER-Copyright © All rightz rezerved
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GUION TECNICO / DISENO WEB

VIDEOS VISTOS EN CLASE
Visualizacidon de material audiovisual referidos a los médulos 1, 2,y 3 del
disefio curricular del espacio de MCPG

Videos vistos en clase

Médulo 1: La Cultura ATENCION A LOS
COSTADOS DE CADA
VIDEO, EN TODO ESTE
SITIO WEB, HAY UNA
FLECHITA A AMBOS
LADOS, ESTO QUIERE
DECIR QUE HAY MAS
VIDEOS PARAVER

PARTICIPATIVA

Este botan sirve
para ver el video
a pantalla
completa

3 D0:00/00:00 (W, (E3

—
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GUION TECNICO / DISENO WEB

LIBRO DE VISITAS
Espacio de comunicacién, pedidos, sugerencias, etc.

CHAT

Proyecm nc MCPGWeb = mack: | |G|A PIRO - Barro tal 00:00

1 ~
Y itors  Friends

D22 20 0 BO LGl

& Edit Your Chat |

Libro de visitas

51. ya ma regisire 3 months ago |_|
por ol castro

| profe ya esioy leyendo

50. ya me registre 3 months ago
por caro cabral

profe ya estoy leyendo

Agregar comentario

C MCPG1214-DGCER-Copyright © Al right= reserved
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GUION TECNICO / DISENO WEB

REGISTROS DE GESTION

Material audiovisual realizado por las estudiantes anualmente al
finalizar el cursado. En donde socializan su experiencia en la gestion de
su proyecto artistico cultural, para dejar un legado a la cohorte

siguiente.

Proyecto TIC MCPGWeb

Registros de Gestion

audiion 2011 "Siete Miradas y un Camplot- .
1
)4
=‘h¢-‘ W

00:00 / 00:00 Wil 3 0D:00 | 00:00 qIII b -
o Tea w0 AR T

00:00 / 00:00 il § 3
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GUION TECNICO / DISENO WEB

LIBRO DEPUESTAVR
Biblioteca virtual de los Libros de Puesta de cada afio, para su consultay
descarga gratuita.

]'ECfO nc MCPGWeb = TRack: | |GIA PIRO - Barro tal 00:00

ie

[FroQrame 2

Libro de PuestaVR

. M8

Esta seccion continuara actualizandose afio tras afio
a medida que los trabajos finales sean digitalizados.

¢ckalia eres tu? 1994 TAP Clasico: Promesas del alma 2014

Dos momentos 1994 TAP Contemporéneo: Periscopica 2014

Biografia de Ensuefios 1995 TAP Clésico: Oceanides 2015 (en construccién)
Blancanieve 1995 TAP Contemporaneo: Corolario 2015 (en construccion)

El rey leén 1999

Lo que es la soledad 1995

Zapatitos magicos 1995

10 afios de la Danza e involucion 1997
¢Alguna vez tendremos alas? 2001
Shadai 2007

Siete miradas y un complot 2011
Wiccas 2012

TAP Clasico: Con manos de mujer 2013

TAP Contemporaneo: Bajopresion 2013

VOLVER

C
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cristianromanox@gmail.com




