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El déficit explicativo del modelo de Forster
Mariela Destéfano

Lo importante de la comprension (.) s que es rapida,

demasiado ripida, en realidad, para que pueda ser explicada

por ninguna de las teorias psicolingtisticas cotiocidas hasta la

fecha (Fodor 1975, p. 166)
Una palabra ha sido reconocida oralmente cuando se establece una correlacién confiable entre la
informacion extraida de la sefial aclistica y las representaciones Iéxicas, es en esta instancia
cuando comprendemos la palabra escuchada. La rapidez es el fenémeno segfin el cual el
procesamiento subyacente al reconocimiento lexical genera um output lingiiistico lo més cercano
temporalmente al estimulo. Si la rapidez es un fenémeno acerca de la manera en que se procesa
la informacién que da lugar a. la comprension oral de las palabras y si la psicolingtistica
cognitiva es la disciplina que estudia los procesos psicolégicos implicados en el uso (v
adquisicién) del lenguaje, entonces, los miodelos psicolingtiisticos de comprensién oral de las
palabras han de explicar el fenémeno de la rapidez.

Forster (1976} propone un modelo que da cuenta de Ia manera en que se lleva a. cabo el
reconocimiento léxico oral, En este trabajo intentaré mostrar que esta propuesta no explica
satisfactoriamente el fenémeno de la rapldez en los procesos de comprension oral de las palabras.
El déficit explicativo del modelo se origina 4 partir de una determinada manera de concebir a las
representaciones y la informacion que ellas contienen. Para evidenciar esta cuestion organizaréla
exposicion de la siguiente mariera. Primero, distinguiré entre los procesos y 14§ represefitaciones
involucrados en el modelo. Segundo, estudiaré los compromisos con ciertas nociones
desarrolladas. en la filosofia de- la- psicologia coguitiva. El problema de “céiio entender los:
procesos y el flujo de informacidn de las representaciones lingiiisticas s solo un aspecto de un
problema filoséfico més general relacionado con la arquitectura mental. En favor de una mayor
claridad s6lo abordaré las nociones filoséficas necesarias para mostrar las deficiencias del
modelo, desentendiéndome del problema general de cual arquitectura seria la apropiada.

1.1. Los procesos propios del reconocimiento oral de las palabras

El estimulo lingiiistico accede al sistema a través de los archivos de aceeso periféricos. Hay tres
archivos de acceso periférico: el archivo de acceso fonoldgico- para las palabras escuchadas- el
archivo de acceso ortogrifico- para las palabras leidas- y el archive de acceso
semdantico/sintactico- para las palabras producidas. En el inicio del procesamiento, ¢! input oral
(el caso que me interesa) se aparea con un cédigo de acceso en el archivo de acceso fonologico.
Dicho cédigo contiene una sucinta descripcion de las caracteristicas estimulares de Ia palabra
escuchada. Los c6digos de acceso estin agrupados &ii distintos compartimentos de acuerdo a las
similitudes en sus caracteristicas estimulares. A su vez, los c6digos de cada compartimento estin
ordenados de acuerdo a la frecuencia de uso de las palabras. Forster asume que el acceso al
léxico mental es similar a la bisqueda en un diccionario, Segiin los modelos de biisqueda, el
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proceso de acceso al léxico mental consiste en una comparacién de las caracteristicas del
estimulo linghistico con las entradas de las palabras almacenadas, no alfabéticamente, sino- de
acuerdo a su frecuencia de uso. El ordenamiento alfabético obligaria a listar conjuntamente
pseudopalabras 'y palabras poco familiares junto con las palabras familiares. De esta manera la
busqueda de las primeras conllevaria las mismas demandas temporales que las iltimas, cuando
estd empiricamente comprobado que en una tarea de decision léxica las palabras familiares se
reconocen mas rapido que las no-familiares y, a su vez, las palabras (frecuentes o no) se
reconocen mds rapido que las no-palabras. La. localizacién exacta de la entrada correcta exige
una inspeccion serial de cada una de las entradas, revisdndolas para ver si sus propiedades
(fonoldgicas, en el caso del reconocimiento oral) se corresponden con el elemento buscado. El
espacio de busqueda estd previamente limitado por el inicio de la palabra. El input “cancién”
limita el espacio de bisqueda a las entradas que comienzan con /can/, descartando desde un
principio aquelias que empiezan con /fem/, por ejemplo. El aator también subraya la importancia
de 1a porcion final de las palabras a la hora de delimitar el espacio de blisqueda en los archivos
periféricos (Forster 1976, 94-96). Hecha esta delimitacion, comienza la “brisqueda real”.

El archivo principal es el léxico propiamente dicho, donde estd contenida toda la
informacién lingiiistica acerca de la palabra. Sélo cuando el estimulo se aparea con uno y sdlo
uno de los codigos de acceso, éste Gltimo sirve como puntero para ubicar la entrada
correspondiente en el archivo principal. Tal entrada es la que posee. toda la informacion de dicha
palabra. Cuando la correspondencia es satisfecha, la palabra ha sido reconocida. Respecto de las
palabras, el modelo propone una bisqueda terminal, es decir, un procesamiento que va del
archivo de acceso al archivo principal, v que se interrumpe sélo cuando se han encontrado las
correspondencias de las que hemos hablado.

Respecto de las no-palabras, el modelo propone una buisqueda exhaustiva, debiéndose
buscar en todas las entradas del archivo principal para comprobar que no hay correspondencia
alguna entre el estimulo y la informacién 1éxica. Las mayores demandas temporales de una
buisqueda exhaustiva dan cuenta de que los tiempos de reaccion para rechazar una pseudopalabra
son mayores que los tiempos de reaccién para aceptar una palabra en una tarea de decision
léxica. Puede pensarse que este tipo de biisqueda constituye un obstéculo para el procesamiento.
Mas, es cierto que, tal como afirma Forster, el léxico mental estd preparado para procesar con
eficiencia palabras, y no psendopalabras.

1.2. Las representaciones propias del reconocimiento oral de las palabras

En los procesos de acceso Yy posteriores al mismo se computan representaciones propias de los
archivos de acceso y representaciones propias del archivo principal, respectivamente. Las
primeras de ellas son los codigos de acceso, y las segundas, las entradas del archivo principal.
Los c6digos de acceso contienen una descripcion de las caracteristicas estimulares atendiendo a
fas propiedades ortograficas, fonolégicas y seméantico-sintdcticas del input. En este sentido el
archivo de acceso fonol6gico cuenta con representaciones fonoldgicas, el archivo ortografico
cuenta con representaciones ortograficas y el archivo seméntico-sintictico cuenta con
representaciones semantico-sintacticas. Con todo, dichas representaciones tal como mencioné
son meros punteros que tienen como funcién ubicar una entrada en el archivo principal. Esta
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entrada es una representacién que, ahora si, contiene toda la informacidn lingiiistica pertinente
para ¢l reconocimiento 1éxico.

2. Algunos aspectos filoséficos del modelo

La bibliografia psicolingiiistica asocia el modelo de Forster con una arquitectura mental modular
propuesta por Fodor (1983). Suele decirse que el psicolingiiista adhiere a 1a idea de que el
lenguaje, y mds especificamente, el procesamiento léxico, es modular. Fodor propone una
taxonomia mental que distingue entre transductores, sistemas de entrada y procesadores
centrales (Fodor 1983, 65-75). Los sistemas de entrada son modulares porque comparten las
caracteristicas que Fodor atribuye a los médulos (Fodor 1983, 76-143). En lo que siguge explicaré
la manera en que; adhiriendo a las dos caracteristicas principales de los médulos (Fodor, 2003),
i.e. la especificidad de dominio y el encapsulamiento informative, puede afirmarse que el modelo
.de Forster es modular.

2.1. La especificidad de dominio

Hay muchas maneras de entender ld especificidad de dominio (Pinker- 1997, entre otros). Fodor
sostiene que la concepcidn de especificidad de dominio que tiene mayor vinculacién con la
modularidad es la que “se aplica mas bien al modo-en que interactiian informacion y. procesos”
(Fodor 2003, 80). En este sentido, la especificidad de dominio es una propiedad segfin la cual el
input que recibe el sujeto es procesado de acuerdo a mecanismos psicoldgicos: especialments
destinados para dicha entrada.

Forster (1979) apoya de manera explicita 1a idea de que el lenguaje es. un caso en ¢l que
mecanismos psicolégicos diferenciados se corresponden con dominios estimulares diferenciados.
Entiende que hay tres procesadores mdependientes ordenados de manera jerdrquica: el
procesador Iéxico, el semantico y el sintactico. El prlmero de ellos es sensible solamente a los
inputs recibidos de los procesamientos sublexicales primarios y asi sucesivamenie. Dado que se
postulan procesos especificos que responden a informacion. especifica puede afirmarse que
Forster adhiere a la noci6n fodoriana de especificidad de dominio.

En “Acceso al 1éxico mental™, Forster también avala, implicitamente, la especificidad, ya no
en relacidn al lenguaje en su generalidad, sino.en relacion al procesamiento de la comprension de
las palabras. En su modelo se especifica qué tipos particulares de inputs ponen en marcha
mecanismos psicologicos especificos. Cuando se inicia €l procesamiento [éxico, los inputs
particulares son las palabras y el mecariismo especifico que primere se pone en marcha es. el
comparador con el que se realiza la basqueda del puntero adecuado. Habiendo ubicado la
representacion correspondiente al estimulo léxico, la misina constituye un cédigo de acceso, el
cual es el input especlﬁco al que responden los procesos de bisqueda-en ¢l archivo principal,

2.2. El encapsulamiento informativo

Para Fodor, la propiedad central de la modularidad es ¢l encapsulamiento informativo. Esta es la
propiedad de la base de datos con la que operan los sistemas de entrada, gracias a 1a-cual pusde
considerarse a estos ultimos como médulos. Para procesar el input antes mericionado, el modulo
usa una base de datos en la que se incluye una cantidad de informacion que s limitada pero
suficiente para llevar adelante el procesamiento. El encapsulamiento es entendido en el sentido
de que dicho procesamiento goza de impenetrabilidad cognitiva respecto de toda informacion
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presente en otras partes de la mente que no esté incluida en la base de datos del sistema de
entrada. Contra los enfoques que plantean la integracion de los conocimientos, expectativas y
creencias de orden superior en el procesamiento de la percepcién y del lenguaje, Fodor considera
que los cdmputos de los médulos no se ven afectados por el flujo descendente de la informacion.

El encapsulamiento informativo es la tinica propiedad modular que explicitamente se le ha
imputado al modelo de Forster desde la literatura psicolingiiisitca (Raiter y Jaichencko 2002,
131). La presencia de esta propiedad estd dada por el hecho de que ¢! procesamiento 1éxico es
llevado a cabo solamente a partir de la informacién de su base de datos. Esta base de datos estd
constituida por informacién acerca de las caracteristicas estimulares del input y por toda la
informacion restante acerca del input. La primera de ellas estd contenida en las representaciones
del proceso de identificacion de las palabras, las cuales estin distribuidas en los compartimentos
de los archivos de acceso. La segunda de ellas estd contenida en las representaciones del archive
principal. Teniendo esto en claro se hace patente que el de Forster es un modelo auténomo.

La autonomia tiene lugar porque el espacio de blisqueda esté -restringido por la sola
informacién estimular, sin permitir el influjo prematuro de informacién almacenada en niveles
superiores de procesamiento. Ello no impediria dar cuenta de ciertos efectos de contexto (Segui
1992). El hecho de que la fase de acceso al léxico esté gniada por las caracteristicas estimulares
del input no quiere decir que la informacién recuperada no interactiie posteriormente con la
informaci6én contenida en el nivel mas alto de procesamiento, que es contextual. Forster acepta
que la intervencién temprana de la informacién procesada en niveles superiores- se efectia
cuando el estimulo estd degradado como para poder extraer del mismo todos los datos suficientes
para iniciar el proceso de reconocimiento. Este es un tipo de biisqueda alternativa que parece dar
cuenta de aquellas situaciones experimentales donde el contexto oracional facilita 1a reposicion
de Ta altinid palabra faltante (Tyler 1989). Asi, quedan planteadas dos estrategias de biisqueda:
una, bajo condiciones de claridad del input, y otra, bajo condiciones de degradacién del input.
Con ¢ilo se opone a aquellas teorias que consideran que, aim en cond1c1\nes normales, Ia
informaci6n de los niveles de procesarniento superiores participa en el procesamiento &st:mular
{Morton 1979).

Por lo visto, el modelo de Forster es modular en el sentido de que asimila pr0p1edades icomo
{a especificidad de dominio y el encapsulamiento informativo.

3. Problemas con el poder explicativo del modelo

E! modelo presenta al menos tres problemas: el que estd relacionado con la adhesion a Ia
especificidad de dominio, el que estd en relaciéon con la adopcién del encapsulamiento
informativo, y el que se relaciona con la aceptacion de ambas propiedades modulares.

3.1. El problema de 1a especificidad de dominio

He expuesto que el efecto de lexicalidad es explicado por Forster proponiendo una bisqueda
exhaustiva cuando el estimulo ¢s una no palabra. Cabe afirmar que, aunque emprenda una
bisqueda distinta y finalmente infructifera, el procesamiento léxico se dispara frente a un
estimulo no palabra como lo es “clinpe”. Esto quiere decir, que, a diferencia de los meros
sonidos, las no-palabras forman parte del dominio estimular adecuado para poner en marcha los
mismos mecanismos psicolégicos de bisqueda léxica. Pero esto va en contra de la idea de
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Forster segin la cual los humanos no estamos preparados para procesar las no palabras de la
misma manera que las palabras (Forster 1976, 87). Pues, aunque palabras y no-palabras. estén
constituidas por fonemas, s6lo las primeras evidencian las combinaciones fonéticas que el
sistema-de reconocimiento- 1éxico-estd preparado para-computar. Tal vez Forster debié distinguir
el procesamiento desencadenado a partir de las palabras- que sigue uha biisqueda terminal- del
procesamiento desencadenado a partir de una no-palabra- que sigue una biisqueda exhaustiva-.
Pero de ser asf estarfa admitiendo que hay dos submddulos; uno para el dominio especifico de las
palabras y oiro, para el de las no-palabras, cuestion que no todos estén dispuestos a aceptar.
Quizi la solucion seria desembarazarse de la nocién de especificidad de dominio, mas habria que
estudiar cudl seria el precio de ello. Posturas como las de Pinker (1997) o Karmiloff-Smith
(1992), que pretenden mantenerse ajenas a las asunciones més clasicas acerca de la modularidad,
afin asi, siguen manteniende algin tipo de nocién fodoriana de especificidad de dominio. Con
todo, excede mis objetivos hacer mayores indagaciones:en-este-sentido.

3.2. El problema del encapsulamiento informativo

He mencionado que ciertos efectos de contexto no constituyen evidencia negativa en contra de la
autonomia del modelo. Para seguir sosteniendo. la hipétesis de la autonomia Forster debilita la
riocion de encapsulamiento informativo que €std en su base. Asimmilar ufia nocidn debilitada de
encapsulamiento no es problematico dado que, siguiendo a Fodor, “¢l concepto de modularidad
es una cuestién de grado™ (Fodor 1983, 62). Creo que el problenia surge por la maneéra en que se
debilita dicha nocién. '

Forster proponen que hay una segunda estrategia de biisqueda, que se desenvuelve bajo
condiciones de degradacion del input. En este caso los procesos de reconocimiento admiten Ia
intervenci6n temprana de informacion procesada en los niveles superiores, cosa qué no sucede
bajo condiciones de claridad del input. Esta es una hipétesis ad-hoc porque se introduce con ¢l

sélo fin de seguir preservando I3 autonomia del modelo a pesar de cierta evidencia en su conira.
Pero la introduccion de esta hipotesis es ilegitima dado que no tiene otras implicaciones
contrastadoras que las que se dan en ciertos efectos de contexto. Es decir que no tiene un mayor
papel explicativo.

En este sentido, puede afirmarse que la manera de debilitar el encapsulamiento para seguir
sosteniendo la autonomia del modelo es ‘apelando a una hipétesis ad-hoc ilegitima.

3.3. El problema con ambas propiedades
La manera de poner en relacién propiedades como- el encapsulamiento y la especificidad es
asociando la informacién contenida en las representaciones de la base de datos con los procesos
desencadenados a partir de un input especifico. Si se adopta 13 visién de Fromkin-(1973) segtin la
cual la naturaleza de las representaciones almacenadas-determina en parte 1a naturaleza de Ios
mecanismos 1éxicos, cabe ‘sosteéner que una manera deficiente de concebir lus representacionés
genera problémas a la hora de tematizar los procesos. En lo que sigiie mestraré que-el fendmeno
de la rapidez en la comprensién de las palabras queda siri explicar por falencias como. la
sugerida.

En principio es preciso hacer notar que la base de datos de la que Forster habla estd
dicotomizada. Esto es asi dado que la informacién de dicha base contiene lo que deriominaré
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representaciones pobres y representaciones ricas. Las primeras son los cédigos de acceso, y las
segundas son las representaciones presentes en el archivo principal. Los cddigos de acceso son
representaciones informativamente pobres dado que cumplen una mera funcién de
puntualizadoras. Las representaciones del archivo principal son informativamente ricas, porque
contienen todo lo necesario para reconocer una palabra. Tal como es entendida la informacion
representacional y su flujo, las representaciones ricas no pueden computarse de manera
prematura, es decir, mientras que se computan las representaciones que son informativamente
mis pobres. Las representaciones ricas en si mismas son inaccesibles, pues son las
representaciones pobres las que vehiculizan no solamente el acceso, sino que también el acceso
adecuado a las primeras en el que se corresponde la representacién rica con el estimulo.
Aceptando esta caracterizacidn de las representaciones, nos vemos obligados a admitir con
Forster que ¢l procesamiento léxico es serial.

Pero la serialidad de los mecanismos puede llegar a constituir un obstdculo enorme a la
hora de explicar la rapidez con que el sistema encuentra el concepto de una palabra. Un proceso
que no puede avanzar sin antes haber resuelto completamente las etapas previas de
procesamiento parece contribuir a una mayor lentitud en la comprensién del habla. Es cierto que
no hay elementos externos al sistema que obstaculicen €l procesamiento, porque los procesos de
comprensién se desenvuelven a partir de una base de datos que almacena informacién
exclusivamente lingilistica contenida en las representaciones de los archivos periféricos y
principal. Sin embargo, es la misma manera de computar la informacién (es decir, avanzando
solamente en cuanto se haya procesado de manera exhaustiva la informacién en las etapas
previas) la que constituye un obsticule interno al mecanismo computacional subyacente z la
comprension. Esta critica es especialmente pertinente si se tiene en cuenta que este tipo de
‘modelos psicolingfiisticos han de propomer mecanistmos or- line que den cuenta del
desenvolvimiento temporal real de la comprensién oral de las palabras.

Todo ello evidencia que una concepcion deficiente acerca de las representaciones
almacenadas puede acarrear problemas de procesamiento. Esta critica puede resumirse en el
siguiente argumento transitivo:

- Las representaciones propuestas por Forster nos llevan a aceptar la serialidad de los
procesos de reconocimiento oral de las palabras.

- La serialidad de los procesos de reconocimiento oral de las palabras es la razén por la cual
el modelo no explica la rapidez con la que deberia desenvolverse el procesamiento.

- Por lo tanto, las representaciones propuestas por Forster son €l motivo por el cual el
modelo no puede explicar 1a rapidez con la que deberian desenvolverse los procesos de
reconocimiento oral de las palabras. '
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