DRIBLANDO COM AS MAOS:
o futebol desafia a evolucéo

Carlos Balzi

“O Futebol é um jogo de dialéticas sem demonstracbes. Qualquer
coisa que se diga pode ser verdadeira” (Rafael Spregenburd).

Messi € melhor que Maradona? N&o, creio que ndo, porque para
superar Maradona ndo basta ser somente o melhor jogador do mundo,
tem de ser um mito vivo. Marcar um gol com as méos frente aos
ingleses sem que o arbrito note, € uma picardia. Dizer que foi a mao
de Deus é criar um mito” (Juan Villoro).

1. Resumo

O futebol é o Unico esporte que proibe o uso da méo, o que minimizou a importancia da
poténcia fisica (exemplos: Pelé, Maradona, Messi), algo que estd na origem da
popularidade surpreendente, acontecimental que teve em poucoas anos. E, também, da
origem social de seus protagonistas, os quais, dificilmente por casualidade, sdo também
- junto as mulheres - a ultima forca social a se fazer visivel na historia: 0 movimento
operario. Se o processo evolutivo cumpriu um papel central na transformacédo da forma
da méo, neste caso, a limitacdo de seu uso nas regras futebolisticas suporia um desafio
evolutivo que seria a causa Ultima de todas as dimensdes mencionadas antes: o direito
do mais forte teria ficado invalidado pela feliz invencéo-acontecimento das regras

criadas na Inglaterra em meados do século XIX.

2. Como explicar o acontecimento do futebol?
Um antigo ditado britanico postula que "o futebol é um jogo de cavalheiros jogado por
vilbes, e o rugby é um jogo de vilbes jogado por cavalheiros”.

50.000 desconhecidos se abracam nas arquibancadas, outros mil sofrem,
gozam, gritam ou reprimem a emocao em casas proprias ou alheias, ou em bares sempre
alheios. MilhGes de apostadores asiaticos, europeus e amaricanos amaldicoam,
blasfemam, juram, sonham o insultam em uma confusdo babélica de linguas. Existem
governos que se afirmam e outros que balancam. Ha jogadores endeusados pela proeza
e outros assassinados por um erro, dois paises entram em guerra por uma partida e na

confusdo das batalhas ndo se sabe a quem se mata para reparar aquilo que alguémnéo



realizou, e na velha Europa uma arquibancada € derrubada e seus mortos "caminharam
sozinhos".

Impérios e colonias, ricos e pobres —mas sobretudo pobres —, deuses e
monstros, intimidade e espectaculo, tudo contido no universo surpreendentemente
proteico e paradoxal de um esporte criado em uma pequena escola inglesa na década de
1860, quando alguns estudantes — 0s quais ndo nos custa imaginar cansados da
prepoténcia dos granddes e seus protegidos- decidiram que quem quisesse jogar com
eles ndo poderia esconder a pelota em suas méos, nem derrubar a chutes seus rivais. O
objetivo das paginas seguintes é indagar as razBes que possam ajudar a entender o
acontecimento que em poucas décadas levou desde uma humilde disputa doméstica em
escolas inglesas a ser o fendmeno planetario de massas mais extenso e apaixonadamente
vivenciado.

Sem duvida, enunciado desta maneira, parecerd presungoso pretender dar
uma resposta definitiva em um trabalho desta natureza a uma pergunta que envolve um
vasto nimero de causas ainda dificeis de precisar, mas em qualquer caso enorme e
complexas. Porém ndo € isso que propomos. Somente queremos dar um principio de
vazdo a insatisfagdo que nos provocavam as respostas que obtinhamos a pergunta que
nos faziamos sobre o porqué da popularidade extraordinaria do esporte que amamos. Se
algumas das hipoOteses seguramente apressadas que arriscamos venham a dissolver
alguma certeza comoda ou abram alguma nova pergunta, estaremos mais que satisfeitos.
Se nada disso vier a acontecer, se errarmos por completo, nos desculpamos desde agora
dizendo que todas estas reflexdes intempestivas e incompletas sdo declaracGes de amor

por essa pelota redonda e seus cultores.

3. As regras do futebol. Pequena histdria.

Aqui en Parker's Piece, nos anos 1800s, os estudantes estabeleceram um
conjunto de simples regras de futebol enfatizando a habilidade sobre a forca,
que proibiram agarrar a pelota e dar rasteiras (BBC, 2011)

O jogo del futebol é uma invencdo humana, concebido a partir da faculdade que o

distingue, a razdo®. As regras do futebol ndo vieram organizar uma pratica desportiva ja

! Com respeito aos esportes que existiam antes que se estabelecessem as regras modernas que,
segundo nossa interpretacdo, criaram o fendmeno "futebol”, considero pertinente a seguinte citacdo de
Norbert Elias: “Na Idade Média, a maior parte das tradicBes populares se transmitia de uma geracéo a
outra por meio da palavra. Eram tradigBes orais. A maioria da populacdo nédo sabia ler, nem escrever. Ndo
existia 0 costume de fixar por escrito nenhuma regra referente aos jogos como o futebol. Os filhos
jogavam como seus pais, ou em caso de transtornos sociais, como eles criam que seus pais haviam



estabelecida pelo costume, sendo que interviram criando uma nova realidade, ndo pré-
estabelecida. Como um fenémeno criado a partir de certa abstracdo normativa pode
lograr aceitacdo tdo vertiginosa, representatividade tdo massiva e universal? Do
comjunto de regras que determinam a forma do jogo, interesam basicamente duas, que
adquirem um valor axiomatico, das quais se desdobram aquelas mais formais. Estas
duas regras se definem negativamente. Uma, proibindo o uso da ferramenta corporal
que distingue o homem como tal. A outra, impedindo o ataque fisico direto, ou a
intencdo manifesta de fazé-lo, contra o adversario, ou seja negando a possibilidade de
expressar sua veia mais instintiva. Duas regras que determinam o que ndo se pode fazer,
a saber:

1) Proibicdo de agarrar ou tocar la pelota com as maos, excetuando o
goleiro que defende a dltima linha.

2) Proibigé&o de derrubar o adversario, ou tentar fazé-lo.

Destas derivam outras duas regras basicas:

3) A pelota devera ser esférica para poder circular sem impedimentos pelo
campo do jogo, €;

4) se marcard um tento quando a pelota transpassar a linha delimitada por
duas traves e (pode-se jogar sem ele) um travessdo, ou seja, 0 arco. Isto é tudo o que é

necésario, normativamente, para jogar o futebol. As demais regras tem carater formal,

jogado. Dada a ausencia de normas escritas e de organizagfes centrais que unificassem a forma de jogar,
as referéncias ao futebol encontradas nos documentos medievais, em contraposi¢cdo com as referéncias
dos documentos de nossa época, ndo implica que o que se jogava com pelota de couro em diferentes
comunidades fosse 0 mesmo jogo em todas elas. O modo de jogar das pessoas dependia dos costumes
locais, ndo de regras comuns em todo o pais. A organizagdo do jogo era muito menos rigida que hoje, a
espontaneidade emocional da confrontacdo, muito maior; as tradi¢ces de enfrentamento fisico e as
escassas restricdes - impostas pelo costume, ndo por regras formalmente elaboradas que requerem um
elevado indice de treinamento e autocontrole - determinavam a maneira de jogar e impunham um certo ar
de familia a todos esses jogos. As diferencas entre 0s jogos conhecidos com nomes muito distintos néo
eram necessariamente tdo marcadas, como as que existem hoje entre esportes diferentes. Ndo é
improvavel que a razdo primordial pela qual os documentos medievais se referiam a alguns destes jogos
locais com o nome de "futebol" enquanto outros eram conhecidos por nomes diferentes fosse o fato de
que se jogavam com instrumentos distintos. Assim, vemos que em geral, as referéncias ao futebol séo
literalmente referéncias a uma classe especifica de bola e somente a um tipo de jogo, pois outra classe de
pelota ou instrumento de jogo poderia ditar em geral uma maneira distinta de jogar. De fato, alguns
documentos medievais falam de jogar com uma bola de couro, "com um futebol", ndo de "jogar futebol".
E, pelo que se V&, a pelota que chamavam "futebol" tinha isto em comum com a utilizada nas partidas de
de futebol de hoje: se tratava de uma bexiga de animal, inflada e as vezes forrada, nem sempre, de couro.
Comunidades rurais de todo o mundo recorreram a esta invencao para proporcionar diversdo. Seu uso esta
registrado certamente em quase toda a Europa medieval. Se tem a elasticidade adequada e ndo €
demasiado pequena nem demasiado grande, esta bexiga de animal inflada, embutida ou ndo em uma pega
de couro, provavelmente se presta melhor a ser chutada que uma pelota compacta de menor tamanho.
Mas ndo ha razdes para supor que o futebol medieval sé era impulsionado pelos pés, nem igualmente, que
0 handebol o fosse somente com a mdo. Insisto: a razdo principal para tais diferengas nos nomes deste
jogos talvez deva-se simplesmente ao fato de que se jogavam com pelotas de diversas formas e tamanhos,
ou com traves ou outros instrumentos” (Elias, N., Dunning, E., 1996, pp. 222-223).



estabelecendo certos requisitos que o jogo deverd cumprir para sua oficializagdo como
competéncia desportiva federada.

Talvez haja aqui um principio de explicagdo do fendmeno futebol. As regras
que inventaram sdo tdo poucas, faceis de entender e permissivas que suscitaram uma
adesdo imediata. Economia, simplicidade e participacdo irrestrita. No futebol, joga
qualquer um, ndo se estabelece primazia no jogo a partir de condicdes fisicas
excepcionais (forca, altura, desenvolvimento muscular etc.), em qualquer lugar de
qualquer tamanho (rua, patio, campo etc.), e em qualquer namero (dois jogadores ja
formam uma equipe).

O enorme poder de aceitacdo que teve o futebol se pode inferir dos escassos
quinze anos gque passam entre a invencgdo do jogo e sua formalizacdo. En 1848 se criou
na Universidade de Cambridge o denominado Cédigo Cambridge, o qual foi a base para
a criacdo da futura Football Association em 1863.

O regulamento criado em 1863, em conjunto pela Football Association da
Inglaterra é considerado como o primeiro do futebol. As historicas 13 regras criadas
neste ano sdo a base das atuais.

1) O comprimento maximo do campo devera ser de 200 jardas (182.88 m),
a largura maxima devera ser de 120 jardas (109.728 m), o comprimento e a largura
deveram estar delimitados com bandeiras; e a meta sera definida por dois postes
verticais, separados por oito jardas, sem nenhuma fita ou barra entre eles.

2) Um sorteio pelas metas deverd se realizar, e 0 jogo devera comecar
mediante um chute com a bola parada desde o centro do campo pelo bando que tenha
perdido o sorteio pelas metas; o outro lado ndo devera se aproximar a menos de 10
jardas da bola até que tenha sido lancado.

3) Depois de que se consiga um gol, o bando perdedor devera ter direito a
dar a saida, e os dois lados deverao trocar metas depois de cada gol obtido.

4) Um gol devera ser obtido quando a bola passe entre 0s postes de meta ou
sobre o espaco entre 0os postes de meta (a qualquer altura), sem ter sido lancado,
golpeado ou transportado.

5) Quando a bola se encontrar fora de campo, o primeiro jogador que a
toque devera lancar-lo desde o ponto da linha delimitadora por onde saiu do campo em
uma direcdo em angulo reto a linha delimitadora, e a bola ndo devera estar em jogo até

que tenha tocado o chao.
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6) Quando um jogador tiver chutado a bola, qualquer do mesmo lado que se
encontre mais perto da linha de meta do oponente estd impedido, e ndo pode tocar a
bola, nem de nenhum modo impedir que o faca outro jogador, até que ele esteja em
jogo; mas nenhum jogador esta impedido quando a bola é jogado por de tras da linha de
meta.

7) No caso em que a bola va de trés da linha del meta, se um jogador do
lado a que pertence a meta toca primeiro a bola, um do seu lado devera ter direito a um
tiro livre desde a linha de meta no ponto oposto ao lugar em que a bola devera (sic) ser
tocada. Se um jogador do lado oposto toca primeiro a bola, um do seu lado devera ter
direito a um tiro livre a meta somente desde o ponto a 15 jardas da linha de meta, oposto
ao lugar de onde a bola é tocada, com o lado opositor na linha de meta até que tenha
realizado seu tiro.

8) Se um jogador realiza uma agarrada (“fair catch”), devera ter direito a um
tiro livre, mostrando que o reclama mediante uma marca com o taco simultaneamente; e
para fazer este tiro podera retroceder tanto como deseje, e nenhum jogador do lado
oposto devera avancar além da marca até que ele tenha jogado.

9) Nenhum jogador devera correr com a bola com a méo.

10) Nem rasteiras, nem chutes deverdo ser permitidos, e nenhum jogador

devera usar suas maos para segurar ou empurrar seu adversario.

11) Um jogador ndo devera estar autorizado a lancar a bola ou passa-lo a

outro com suas maos.

12) Nenhum jogador devera ser autorizado a tomar a bola do chdo com suas
maos sem nenhuma excegdo enquanto se encontre no jogo.

13) Nenhum jogador devera ser autorizado a usar travas salientes, placas de
ferro ou qualquer reforco de gutapercha (borracha sélida) nas solas de
suas chuteiras.

A regra 8 (“fair catch”) que permitia agarra a pelota com as maos quando

vinha de alto, o que gerava um tiro livre, foi descartada rapidamente, ndo voltando a
figurar em nenhum regulamento posterior.

Em 1886 se celebrou a primeira reunido oficial da International Football
Association Board, asociacdo que pretendia organizar o futebol do Reino Unido sob um
mesmo regulamento. Em 1913 a FIFA se somou como membro. O processo de

mundializacdo havia comecgado.
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4. O uso das maos como signo de evolugdo. Antropologia das maos

Depois do cérebro, a mdo é o maior tesouro do homem e a ela se deye o
desenvolvimento do trabalho do artesanato. E por sua vez um orgdo de
expressdo e um orgdo especial dos sentidos para a estereognosia. As ideias
estdo ligadas as sensacOes e acdes das maos nas bases das atividades
fundamentais concernentes a protecdo, comida, combate y perpetuacdo, como
na criacdo, tal como construir, desenhar, modelar e até pensar.

E surpreendente que até o momento, o enorme papel da m&o no processo de
evolugdo das espécies até a civilizagdo humana, nao tenha sido
suficientemente divulgado para o conhecimento de toda a populacdo e
somente se limitado ao circulo do debate filoséfico?.

Aqueles estudantes, talvez sem peceberem, firmaram o regulamento do que seria o
Unico esporte de equipe — ao menos 0 Unico que tenha perdurado- que proibe os
jogadores o contato das maos com a pelota, exceto a quem recebe a ambigua concessdo
de fazé-lo no delimitado setor da area retangular préxima ao arco: exceto o goleiro. E
impossivel reconstruir os pensamentos de aqueles pioneiros quando decretaram tal
inovacdo, poréem podemos presumir que nao deve ter sido seu propdésito sair em defesa
de uma teoria que por aquele tempo comecava a desafiar varias tradigdes cientificas,
morais e religiosas seculares. As regras de Cambridge (das quais nenhuma copia chegou
a nos) se estabeleceram em 1848, enquanto que as de Roger Graham foram apresentadas
no sabado de 23 de octubre de 1863. Entretanto, em 1859, Charles Darwin publicava na
mesma Inglaterra seu opus magnum, On the Origin of Species by Means of Natural
Selection, or the Preservation of Favoured Races in the Struggle for Life (entre nos, A
origem das espécies), 0 texto que daria carta de cidadania definitiva a teoria da
evolucdo, um dos legados intelectuais mais influentes do século XIX. E improvavel que
aqueles estudantes tenham planejado consciente e voluntariamente experimentar o0 que
sucederia se no espaco controlado de uma quadra, se lancassem 0s protagonistas com o
mandato de conseguir um resultado, mas obstruindo normativamente um dos tracos
gracas aos quais a espécie a que pertence se delimita. E, entretanto, a tentacdo de
suspeitar a presenca de vinculos secretos entre estes fendmenos contemporaneos nos

parece irresistivel.

2 Ricardo J. Monreal Gonzalez, La mano, origen, evolucién y su papel en la sociedad, La Habana,

2008, p. 16. A citagdo continua assim: “Muitos museus de zoologia, antropologia e etnologia mostram
certos aspectos da mao em relagdo com outras partes do corpo humano, no entanto, em nenhum deles se
ressalta sua importancia fundamental na hierarquia dos valores humanos. A mao é uma prolongamento do
cérebro e contrariamente, gracas a mao, o cérebro humano foi capaz de se desenvolver. Paleont6logos
descubriram que o cérebro de nossos antecessores incrementou progressivamente seu volume e peso
através de milhdes de anos até o Homo sapiens. A capacidade ndo usual do cérebro humano foi capaz de
desenvolver o uso das mdos. A importancia das areas motoras e sensoriais da méo esta bem demostrada
pela extensa &rea que ocupa no cortex cerebral. A mdo ndo s6 é capaz de receber como também de
oferecer”



O conteldo do que nas teorias da evolugdo das espescies se chama
“processo de hominizacdo”, ou seja, a reconstrucdo razoavel da passagem que levou
desde nossos antepassados, 0s simios, a esta “obra racional e maxima da natureza”
(Thomas Hobbes dixit), o homem, pode se resumir em algumas poucas epigrafes: o
bipedismo, isto é, a adocdo de uma posicdo ereta assentada sobre o0s pés; a
cerebralizacdo, quer dizer, a progressiva ampliagdo da capacidade craniana; a neotenia,
a juvenilizacdo dos tracos; a sexualidade permanente, ou a desaparicdo do estro; o
aparecimento da linguagem; e, vinculado a todos os anteriores, a liberacdo das méaos.
Estas marcas de humanidade ndo sdo independentes entre si, sendo intimamente
vinculadas. E se de fato este ndo é o lugar para descrever in extenso de que modo estéo
vinculadas, é preciso, para compreender o sentido de nossa suspeita de uma conexao
secreta entre a criacdo das regras do futebol e a invengdo ou o descobrimento da
evolucao, reparar na interdependéncia entre algumas destas dimensdes evolutivas.

Como relata a epigrafe de Monreal Gonzélez, a progressiva ampliacdo da
capacidade craniana se produziu em paralelo a liberacdo da méo, com a inversdo do
dedo polegar como caracteristica central. Afirmar que o crescimento da inteligéncia teve
como primeira manifestacdo a ampliagdo da capacidade manipuladora por parte deste
animal ndo é exagerado. Na cronologia da evolucdo, nosso primeiro antecessor foi
chamado homo habilis justamente por sua capacidade avancada de manejar
instrumentos. J& nele se detecta também uma incipiente ampliacdo da cavidade
craniana. Este processo se retroalimenta: ao crescer o cérebro, o incipiente ser humano
adquire maior habilidade manual, e essa destreza em suas extremidades superiores, por
sua vez, aprofunda o desenvolvimento cerebral: cérebro e mao unidos, jamais seréo
vencidos.

Mas se ndo podem ser vencidos, se deve a que sua co-evolucdo some-se um
terceiro fator. O cérebro cresce, as maos se liberam e o animal, no mesmo movimento,
se ergue e passa a andar sobre seus pés. O bipedismo se alcanca com uma condicao, o
sacrificio da ductibilidade e polifuncionalidade das extremidades posteriores: o que
ganham as mdos, perdem o0s pés, que a partir de entdo se veram reduzidos a ser
instrumentos de mobilidade. Alguns instrumentos, por certo, muito eficazes para o novo
entorno deste animal, a planicie, a savana, o espaco aberto e imenso, no qual devera
recorrer distancias inéditas para procurar um alimento que, na sequencia, sera rasgado e
partido pelas méos, ndo mais pela denticdo, o que ocasionou também que a mandibula

se afinara e se debilitara, limitada a fungdo da mastigacao e a particdo secundaria.



Esta histdria é, desde j&, somente uma abreviatura grosseira de um processo
complexo que levou milhdes de anos. Porém basta para nosso objetivo reter estes trés
sinais da transformacdo do simio no homem: ampliagdo da capacidade cerebral,
liberacdo da méo e sofisticacdo e multiplicacdo de suas fungdes, transformacéo dos pés
ao se adotar a postura vertical, ereta, com a consequente limitacdo das suas propias
{¢??2}. Cérebro, mdos e pés, chaves da hominizagéo.

5. Sem as maos, lugar para os fracos

Pois bem, se na evolugdo das espécie, a liberacdo da mao e a transformacdo dos pés
constituem sinais inequivocos de hominizag¢do, o que ocorre quando algumas regras
como as do futebol proibem quase totalmente 0 emprego das maos? Para que se entenda
por que enxergamos neste gesto normativo o segredo principal da popularidade do
futebol, entendemos que convem abordar a resposta obliquamente, nos perguntando
primeiro o que é que as maos fizeram e fazem na vida cotidiana dos seres humanos.

Ao se liberarem, as maos expandiram seu enorme novo potencial em duas
direcBes, ndo necessariamente contrarias. Por uma parte, e retomando outra vez uma
terminologia arendtiana (Arendt, 1995), nos dominios da labor e do trabalho, isto é,
primeiro, na producdo de alimentos, vestimentas e todos aqueles consumiveis
indispensaveis para a sobrevivéncia bioldgica do género: sdo as maos que as semeiam y
colhem, sdo elas as que alimentam o gado e matam 0s animais, elas as que arrancam
suas peles e cozinham suas carnes. Também sdo elas que, mais tarde, juntardo o barro, a
madeira e a pedra com as quais modelardo vasilhas, construirdo vivendas e ferramentas.
Elas tocardo a musica e desenhardo as figuras através das quais reconhecemos seu
pensamento simbolico e desperta nossa confraternidade. E serdo também elas as que
empunhardo as armas que destrocardo seus inimigos. A satisfacdo de necesidades
fisiologicas e o refinamento crescente nas maneiras de alcanca-lo, a arte e a guerra,
todas dimensdes da existéncia que devem sua razdo de ser ao uso das maos, e sem as
quais ndo nos reconheceriamos como seres humanos. Agora, se as maos sdo proscritas
no marco de um esporte, isso ndo significaria que se proscreve aquilo que nos faz
propriamente humanos?

O filésofo argentino Hernan Zucchi escreveu sobre a sensacdo de
irrealidade que produz esta atividade humana na qual as méaos ficam obrigatoriamente
fora do quadro: “Na vida diaria ninguém realiza algo privilegiado com os pés, nem o

estudante leva sua pasta para a escola a chutes. Tampouco o elegante executivo entra



em seu escritdrio “Ihe entregando habilmente com os pés” o portfélio a sua secretéria.
Todos diriam que ficou louco” (ZUCCHI, 1993, p. 43). Isso, claro, é ao que se submete
quem concorda em participar como jogador neste esporte. Esta determinagdo, que
obriga a desenvolver algumas habilidades improvaveis com essa parte do corpo
evolutivamente destinada a locomocao, tem, solidariamente, uma consequéncia notavel
para avancar na resposta a nossa inquietude: com as maos, se esvai também a
posibilidade mais importante que os seres humanos possuem de reter o objeto com o
qual se pratica o jogo, impondo a ele um adicional de forca fisica com respeito a nossos
competidores. Para alcancar o objetivo de aproximar a pelota as traves e obter um gol
usando 0s pés, 0 maior ou menor volume muscular, a altura e 0 peso — 0s tres aspectos
que de uma ou outra forma decidiriam as lutas pela possessdo de um bem em um
imaginario “estado de natureza” hobbesiano — perdem sua vantagem relativa e séo
facilmente compensados, e inclusive superados pela destreza nos movimentos, a
inteligéncia para ocupar espagos no campo de jogo e a capacidade de ver estes espacos
ocupados para poder passar a pelota.

Agora, a forga, a altura e o peso sdo as dimensdes que se impdem todavia
naqueles esportes coletivos — todos, exceto o futebol- em que o emprego das méaos esta
regulamentadamente admitido (por exemplo, a forca e 0o peso no rugby, a altura no
basquete e o volei etc.): somente no futebol uma pessoa que apenas supere 0s cento e
sessenta centimetros de altura, sem uma massa corporal notavel nem aparente forca
fisica para se impor em alguma especie de duelo teria possibilidades de realizar uma
carreira profissional de éxito. Se duvidamos disto, basta pensar nas grandes referéncias
da histéria deste esporte. Maradona, Pelé, Messi, Cruyff: sdo pequenos, mirrados,
magros. Em nenhum outro esporte poderiam ter se imposto, salvo neste que provoca a

sensacdo de irrealidade de que nos falou Zucchi.

6. O futebol como acontecimento: pequena introducdo ao conceito de

acontecimento. O futebol como revolu¢do pudorosa

No entanto, nas ciéncias historicas, a causalidade é uma categoria tdo
estranha como enganosa. Ndo sO o verdadeiro significado de todo
acontecimento trascende sempre qualquer nimero de “causas” passadas que
Ihe possamos atribuir (basta pensar na grotesca disparidade entre “causas” e
“efeitos” em um evento como a primeira guerra mundial), sendo que o
préprio passado emerge conjuntamente com 0 acontecimento. Somente
quando haja ocorrido algo irrevogavel podemos tentar tracar sua historia
retrospectivamente. O acontecimento ilumina seu prdprio passado e jamais
pode ser deduzido dele (Hannah Arendt).



O futebol como fendmeno especificamente contemporéneo, ndo datavel além de
meados do século XIX, perderia suas dimensdes caracteristicas se desviassemos da
analise a massividade extraordinaria com a que se viu envolvido quase que desde o
mesmo momento de seu nascimento. A desmesurada distancia que separa a humildade
de seus comecos e a estrondosa realidade em que se tornou, e novamente, a
extraordinaria rapidez com que esta ascensdo se produziu, habilitam descrever a
aparicdo deste evento historico nos termos de um “acontecimento”. Agora, em que
sentido devemos entender o termo para que se ajuste aos tragcos mencionados?

O termo “acontecimento” é de recente incorporacdo no vocabulario técnico
da filosofia, e ainda hoje sua cidadania filos6fica dista de ser universalmente
reconhecida. Asim, se o0 Vocabulaire technique et critique de la philosophie, de André
Lalande en sua quarta edicdo ‘“notablement augmentese”, de 1932, ndo incluia uma
entrada para este conceito, poderia se intuir que isso se deveria a sua recente aparicéo;
mas tampouco o consideram dicionarios mais recentes, como o de José Ferrater Mora, 0
mais consultado em lingua espanhola. Sua histéria, portanto, ndo é sé relativamente
breve sendo, em certo sentido, um tanto marginal, e talvez ainda por ser contada.
Brevemente, 0 coceito possui trés ou quatro etapas fundamentais, das quais somente nos
deteremos por um instante em uma. A atencao ao acontecimento surgiria como resposta
a uma tradicdo, que costuma se relacionar com o movimento iluminista do século
XVIII, que via na historia uma sucesdo de eventos singulares cujo sentido podia se
advertir se conheciamos a direcdo em que a Histéria se encaminhava. Este
conhecimento foi chamado, a partir de Voltaire, a “filosofia da historia”, e implicava
ndo somente a possibilidade humana de dar sentido a este movimento que, ndo muito
antes, havia sido descrito como um conto de idiotas, mas que este sentido estava
predeterminado por uma peculiaridade: se podia adivinhar, porque se havia descoberto
que a acdo racional e razoavel do género humano triunfaria sobre a irracionalidade e os
preconceitos e levaria, em algum momento do futuro ainda mais dificil de precisar, a um
estado G6timo para os proprios seres humanos. Esse otimismo ilustrado ndo estava
destinado a durar.

A fins do século XIX ja é possivel notar sua fissura, por exemplo nos
escritos de Nietzsche sobre historia (Nietzsche, 1972), mas sera fundamentalmente no
século XX quando a desconfianga sobre a capacidade racional humana para expressar-
se em condigdes melhores (ja nem sequer 6timas) se tornard endémica, arrastando

consigo a crenca na aptiddo da razdo de penetrar no sentido do movimento da historia. E



é aqui quando o acontecimento faz sua entrada, em alemao, como ereignis na obra de
Martin Heidegger, reformulado logo na de Hanna Arendt®. Na obra desta pensadora é
onde encontramos um sentido deste conceito que, entendemos, contribui para
comprender o peculiar fendmeno historico do futebol.

O que €, para Arendt, um acontecimento? A citacdo que encabeca esta se¢ao
é representativa de sua posi¢do. Um acontecimento é um fato importante cuja apari¢do
ndo poderia haver sido previsto, e que somente uma vez em existéncia permite indagar
sobre a trama causal para lhe dar sentido. Em seu livro A condi¢do humana (1996),
Arendt atribuiu a origem da Modernidade a trés acontecimentos: a invencdo do
telescopio por Galileu, o descobrimento da América e a expropriacdo dos bens
eclesiasticos que deu origem ao processo de secularizacdo. Em outro texto, Sobre a
revolucdo (Arendt, 1988), falard nos mesmos termos da viajem dos puritanos ingleses
em direcdo a America em fins do século XVII.

Como se pode ver, a natureza dos exemplos oferecidos por Arendt é
heterogénea, o qual convida a fazer discriminagbes entre eles segundo critérios
variaveis. Se 0 acontecimento se caracteriza pela inconsciencia dos que fazem algo que
terd una trascendéncia insuspeita, proponho distinguir os exemplos apresentados pela
filosofa alema segundo o grau e a espécie da inconsciéncia que podemos atribuir a seus
protagonistas. Asssim, se pode ser certo que Colombo e seus marinheiros nao souberam
do descobrimento que haviam realizado, com todo o impacto da aparicdo destas
gigantescas terras desconhecidas ao oeste, ndo deixou de impactar a imaginacgéo de seus
contemporaneos de uma maneira que, talvez errénea para nosso acervo geogréafico, ndo
deixa de ser chamativo. Também Galileu, ainda que sem pensar que seu invento faria
que por primera vez na histéria a humanidad pudesse se pensar por fora de sua prisdo
terrena, ndo duvidava respeito a novidade do que estava atacando e, portanto, teria
havido alguma consciéncia quanto ao inédito de seu empenho. A expropriacdo da Igreja,
por outra parte, também foi visto como um gesto impactante por sua novidade, se bem
talvez ndo pudesse se antecipar que com isto se daria inicio a um dos processos, o0 de
secularizacdo, que mais e melhor caracterizaria 0 mundo moderno. Com distintas
particularidades, € possivel detectar nos protagonistas de cada um destes

acontecimentos fundadores da Modernidade algum grau de consciéncia sobre a

8 Uma histéria ao menos introdutdria do conceito de “acontecimento” deveria incluir ao menos os
desenvolvimentos posteriores de Michel Foucault e Alain Badiou. Porém para nossos fins ndo é
necessario ir até eles.



novidade de seus atos, ainda que — e esta é a marca acontecimental — nenhum poderia
ter previsto as enormes consequencias finais dos mesmos.

Esta distancia, entdo, entre alguns principios relativamente inconscientes e
alguns efeitos incomparavelmente maiores, que somente uma vez afirmados permite
descobrir os primeiros como tais, é o que distingue um acontecimento. Aclarado isto, é
legitima a descricdo da aparicdo do futebol como um acontecimento? Entendemos que
ndo somente o &, sendo que posivelmente o termo se ajuste melhor a este fendmeno que
os escolhidos por Arendt. Para justifica-lo, é necessario recordar qual foi o principio
deste fendbmeno e compara-lo com os descritos por Arendt: alguns estudantes ingleses
de provincia reunidos para se colocarem de acordo sobre como jogar 0 esporte que
elegeram, frente a um cientista de renome em toda Europa inventando um instrumento e
refletindo sobre os resultados alcangados com ele, uma expedi¢do maritima financiada
pelos Reis Catolicos e uma medida de expropriacdo a uma das instituicbes mais
poderosas da Europa pds medieval. E indubitavel que, dos quatro principios, a reunido
estudantil € a menos suspeitdvel de pretender provocar uma revolugdo cultural de
alcance planetério.

Certo € que se ao nivel dos principios o futebol € singularmente humilde e
supera 0s demais acontecimentos em obscuridade e anonimato, a nivel de seus efeitos.
Dificilmente podemos equiparar o esporte planetario por exceléncia com a inauguracao
de uma etapa inédita em transcurso temporal da humanidade sobre a Terra: o inicio da
Modernidade, efeito conjunto dos demais acontecimentos relatados. Porém ainda pode
se pensar um par de argumentos para salvar a estatura acontecimental do futebol.

Em primeiro lugar, é necessario estabelecer em que 0 grau em que um
fendmeno se converte em acontecimento ndo deveria se medir tanto pela magnitude de
seus efeitos, como pela distancia que intermedia entre seus principios e seus resultados.
Neste sentido, enquanto alguns possam acusar aos primeiros de menos consciéncia,
mais perto nos encontraremos de um fenémeno desta espécie em estado puro. Neste
sentido, tanto no caso de Galileu como de Colombo (e Fernando e Isabel) e os principes
expropriadores, € legitimo intuir que pressentiam algo a respeito a transcendéncia de
seus gestos iniciaticos, se bem seguramente ndo a respeito ao calibre de seus resultados.
Sabemos que Galileu sabia que enfrentava uma pratica cientifica e uma cosmovisdo
milendria; e sabemos, ao menos, que houve reagcdes entre 0s contemporéneos das
viagens de descobrimento e da expropriacdo das igrejas que advertiram a radical

novidade implicada nestes sucessos. Pelo contrario, nos é dado supor que agueles



estudantes ja mencionados ndo pretendiam outra coisa que lograr um acordo sobre a
melhor forma de regulamentar um jogo para torna-lo mais divertido e menos violento:
conseguiram isso, mas ao fazé-lo criaram também um fenémeno ainda dificil de
dimensionar e de explicar em sua massividade, seu alcance e seu significado.

Por outra parte, se conhecemos mais ou menos bem os tragos gerais
daqueles efeitos comuns dos primeiros acontecimentos, isso que chamamos
Modernidade, e portanto resultam privilegiados no momento de medir sua magnitude
acontecimental, a respeito do futebol é conveniente ndo esquecer que s6 nos separa um
século e meio de seu nascimento, e que em vista do caradter proteico que tem
demonstrado fundamentalmente nas Gltimas décadas — com sua mercantilizagdo, sua
globalizacéo total —, nos é dado pensar que nos encontramos frente a um fenémeno que
ainda ndo realizou toda sua potencialidade e que, portanto, todavia ndo se pode medir de
maneira confiavel seu grau acontecimental.

Jorge Luis Borges (1989, p. 213) escreveu em uma pagina justamente
celebre:

“Em 20 de setembro de 1792, Johann Wolfgang von Goethe (que havia

acompanhado o Duque de Weimar em um passeio militar a Paris) viu o
primeiro exército da Europa inexplicavelmente rechacado em Valmy por
algumas milicias francesas e disse a seus amigos desconcertados: neste lugar
e no dia de hoje, se abre uma época na histéria do mundo e podemos dizer
assistimos a sua origem. Desde aquele dia abundaram as jornadas historicas e
uma das tarefas dos governos (singularmente na Italia, Alemanha e RUssia)
foi fabrica-las ou simula-las, com abastecimento de prévia propaganda e de
persistente publicidade. Tais jornadas, nas quais se adverte a influéncia de
Cecil B. de Mille, tem menos relacdo com a historia que com o jornalismo:
eu tenho como suspeita que a historia, a verdadeira historia, € mais pudenta e
que suas datas essenciais poden ser, assim mesmo, durante largo tempo,
secretas.

Um prosista chinés observou que o unicornio, em razdo mesma da sua
anomalia, tem que passar inadvertidamente. Os olhos véem o que estdo
habituados a ver. T4cito ndo percebeu a Crucificacdo, ainda que a registra em

seu livro”.

Uma destas datas secretas se deu em algum lugar da Inglaterra a meados do século XIX.

7. O futebol como assunto politico. A producéo de subjetividade social, de valores

morais. Projecao de desejos populares.



O problema que logo encontramos —ndo carente de importancia tedrica- foi o
das razdes pelas quais uma das duas classes de futebol, o soccer, obteve um
reconhecimento e um éxito muito maior que a outra, ndo s6 na Inglaterra
como em quase todo o mundo. Foi porque no soccer o nivel de violéncia era
menor que no rugby? Para responder perguntas como esta é necessario ter
uma ideia muito clara de ao menos um dos problemas centrais que a
diminuicdo da violéncia supds para o padrdo global do jogo (Norbert Elias).

Contudo, se o ponto anterior logrou estabelecer o carater acontecimental do
futebol, permanece como desafio, claro, dar conta de quais séo as causas ocultas que se
vincularam por detras do estabelecimento de suas regras na Inglaterra de meados do
século XIX, e que levaram a que essa disputa local, destinada a obscuridade e ao
esquecimento, gerasse o fendmeno de massas pacifico mais notavel do século XX. Por
que o futebol? Que fibra humana sensivel tocou? Que cordas, que acordes, que harpejos
pressionaram estes dedos estudantis para propiciar semelhante mutagédo?

Embora todo fendmeno historico € resultado de um concurso de maltiplas
causas e ndo existe um fato simples de explicar, no caso particular que nos interessaa
esta caracteristica se acentua radicalmente, justamente pelo mesmo motivo que o
constitui em acontecimento. Se ndo tivesse sido assim, se 0s protagonistas desta historia
tivessem tido consciéncia de que estavan dando inicio a uma revolugdo, entdo € bem
possivel que a analise houvesse se posto excessiva pois bastava dar a palavra aos
agentes desta mudanca histérica para que pudessem nos contar o que pretendiam com as
modificagcdes regulamentares que introduziram. Como, segundo toda a evidéncia, este
ndo é o caso, nossa situacdo é comprometida: estamos obrigados a nadar nas aguas
turbulentas e opacas da causalidade historica, onde nada é o que parece e onde 0 mais
insuspeito pode estar operando. O tom altamente especulativo, impossivel de provar
cientificamente a esta altura da investigacdo, das linhas que seguem, deve se
comprender neste contexto.

Recuperemos o0 escrito mais acima. O papel da mdo na transformacdo do
primata em hominidio, a decisdo de proscrever sua utilizacdo durante a hora e meia em
que os encontros futebolisticos tem lugar, o acontecimento. Como vincular estes tres
fatores? Vamos do abstrato ao concreto. Se a mdo € indice de hominizacdo, é possivel
afirmar que na destreza e habilidade, em seu emprego devera se buscar ao menos uma
das razdes do éxito na competéncia pelos bens escassos a que 0s homens se encontram
comprometidos. Chamemos a esta competicdo de “a luta pela integracdo”: deste modo,
quem melhor pode se servir de sus maos, seria 0 mais integrado, e quem nao o

consegue, 0 pior ou 0 ndo-integrado. Assim, quem ndo logre harmonizar seus



movimentos para produzir as representacfes simbdlicas que hoje chamamos
pictografias, ndo serd reconhecido nesse campo; quem ndo saiba fazer as melhores
vasilhas e as melhores ferramentas, ndo sera reconhecido neste, e assim por adiante.
Mas, sobretudo, quem ndo una a sua destreza manual uma fortaleza em seus bracos e
torso para impor-se na luta a mao livre ou no manejo (“manejo”, notemos, contém
“mao” em sua raiz) das armas, sera o derrotado nas contendas que decidem a posse dos
recursos, a hierarquia do dominio. Em qualquer caso, quem domine melhor o emprego
de suas maos, estara nas melhores condicdes para desenvolver-se com éxito na vida.

E, inversamente, quem ndo for o suficientemente destro com suas maos,
quem ndo possa impor sua forca e conservar consigo 0s bens, quem ndo consumar até o
final o processo de hominizacdo, ficara sujeito a decisdo de quem sim o efetivar, serd
seu dominado. Salvo que, por alguma estranha e inimaginavel decisdo, o emprego das
maos se proibira em algum setor da atividade humana: porque, entdo, os derrotados do
processo de hominizagdo veriam se abrir uma portinhola por onde retomar a polémica
pelas hierarquias. Mas manter uma esperanca em que algo assim suceda € sonhar
acordado,certo?

Retomemos agora 0 momento historico em que esses estudantes de Cambridge
tomaram a estranha decisdo de proscrever o uso das maos, dando-lhe todo o
protagonismo a esses apéndices, atores secundarios depois da liberagdo da maos: os pes.
Estamos a meados do século XIX, e esta nascendo o grande esporte das massas
operarias desde entdo. Por que se produziu esta identificacdo? Esperamos que, a esta
altura do trabalho, a resposta a este interrogante possa se intuir.

Em direcdo as datas em que se estabelecem as curiosas regras deste curioso
esporte, 0 movimento operario europeu estava tomando forma e alcancando uma
autoconsciéncia definitiva. Durante a década de 1840, Karl Marx comeca a publicar
seus primeiros escritos, entre os quais aparece, em 1848 (o mesmo ano em que eram
nomeadas as Regras de Cambridge), o Manifesto do Partido Comunista, 0 documento
fundacional da classe obreira, ponto culmimante de um fenémeno historico que crescera
em magnitude e importancia com o passar das décadas. Tem alguma relevancia esta
coincidéncia cronoldgica? Se a hipOtese que nos guia tem alguma sustentacdo, a
resposta deve ser positiva.

A evidéncia nos leva a pensar que a coincidéncia foi puramente
contingencial: nem os ricos estudantes que regularam de maneira andémala algumas

praticas existentes pensaram em seus concidadaos trabalhadores explorados ao fazé-lo,



nem o movimento operério vislumbrou nesta estranha regra que proibia a mao uma
oportunidade de expressdo e identificacdo de seus membros. E, no entanto, é isto
mesmo 0 que aconteceu, pelas costas dos protagonistas e sem que eles planejassem.
Com o descarte da mao, se foi também a mais poderosa ferramenta no estabelecimento
da condigdo aparentemente natural de dominio de alguns seres humanos sobre outros: se
ndo se pode usar as maos para se impor, 0 que ocorre com o equilibrio de forcas
conseguido?

Sucede (ou sucedeu, porque, ex hipdtesis, poderia ndo ter sucedido) que o
campo se abriu para uma nova distribuicdo das hierarquias a partir do desenvolvimento
de habilidades inéditas, que ninguém teria empreendido a ndo ser pelo desafio das
regras deste novo esporte: quiem teria usado os pés, quando as mados sdo mais habeis e
seu emprego mais natural? Somente, talvez, aquele cuja condicdo neste mundo natural e
manual tivesse sido a do derrotado, subordinado, desprezado e abastardado. Os mais
fracos, em sintese.

E eram os mais fracos da sociedade européia decidemonica 0s que estavam
se organizando neste preciso momento, em sindicatos, associacfes operarias,
internacionais. A classe operaria, a eterna derrotada, a convidada de pedra da opulenta
Europa de um seculo e meio atras, ndo poderia ter-se nunca identificado com as
diversdes e esportes das classes dominantes, embora ndo fosse mais pelo simples fato de
que ndo estava convidada a seus eventos. Entdo, quando se inventa um novo jogo em
que, com as maos, perde também importancia a poténcia fisica, e em que, portanto,
qualquer um pode jogar e destacar-se, parece razoavel, uma vez que isto ocorreu, que
fosse essa mesma classe a que fizesse seu um esporte nascido na elitista Cambridge,
projetando nela sua posicéo de inferioridade, lendo com rapidez a oportunidade que era
aberto ali e experimentando uma estranha identificacdo, que era enfim nosso objetivo

indagar.

8. O futebol como objeto politico

O futebol serve para infundir entusiasmo nas massas; mas para obte-lo, ha
que motivar de antemdo as pessoas com condi¢les que se aproximem da
felicidade cotidiana. E quando esse homem estd na arquibancada ndo lhe
importa o fair play porque deixou de ser hipdcrita: desnuda sua paixdo e
descarga a agressividade que ndo pdde soltar na semana. Entéo isto lhe serve,
porque a catarse € saudavel. Sempre voardo garrafas por cima das cabecas
dos juizes e o Unico que podemos fazer € moderar essa agressividade. Um
craque gratifica a millhdes de pessoas sO6 pelo fato de sé-lo. Se
encontrassemos outra maneira de contribuir a felicidade de tanta gente, talvez



0 jogador estrela desaparecesse, mas isso ndo ocorre e, ainda que ocorresse,
estou certo de que nos custaria mais dinheiro (Valentin Suarez*).

O acontecimento do futebol é poténcia, em devir, causa e é causada em uma trama
social e portanto politica. O modo de relagdo que estabelece com distintos regimes
politicos da conta de si mesmo, tanto como daqueles. Espaco de producdo e
conservacdo em pleno desenvolvimento, nesta etapa de um século e meio até hoje, tem
sido um precioso objeto de manipulacdo politica por parte de regimes facistas como a
Italia de Benito Mussolini nos mundiais de 1934 e 1938. A ditadura militar que
governou a Republica Argentina entre 1976 e 1983 teve seu momento de apogeu social
com a conquista do Mundial en seu préprio pais, no ano 1978. Uma quantidade
significativa de testemunhos artisticos hdo refletido esta utilizacdo, entre outros o conto
“Andate paraguayo”, de B. Verbitsky, Dos vecé junio de Martin Kohan, o filme Pra
frente Brasil de Roberto Farias (1982).

Mas o fenémeno do futebol estéd longe de ser um sujeito passivo, através de
décadas de acumulacdo de poder esportivo, econdémico e simbdlico, possui uma
dindmica propria que alimenta e a0 mesmo tempo se nutre do desenvolvimento do
mundo globalizado. Sem finalidade, ainda que com claras demonstracdes de evolucao
nas condicOes e técnicas de jogo assim como no grau de representatividade social, o
acontecimento de futebol ndo parece mostrar um esgotamento de sua vitalidade, mas
completamente ao contrario. Sua poténcia aparenta transbordar toda forma concreta de
individualizacdo e, como todo bom acontecimento, torna impossivel predizer as fases de
sua futura evolucdo. S6 podemos aventurar que esse feliz invento de alguns estudantes
ingleses que, ao elidir o emprego das maos, havia tocado em uma veia sensivel de um
setor da humanidade que estava tomando recentemente consciéncia de sua unidade,

seguira nos surpreendendo com a riqueza de sua poténcia.
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