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RESUMEN

“Matematica llega primero” constituye una propuesta de trabajo cuyo propoésito es la
incorporacioén del uso pedagdgico de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en
el ambito educativo, promover la producciébn de nuevos saberes para la ensefianza y
aprendizaje, estimular la reflexion; particularmente en los alumnos ingresantes a primer afio del
nivel secundario que presentan cierta falta de articulacion entre los contenidos obtenidos en la

primaria y los que se abordan en secundaria.

Con la implementacion de este proyecto se aspira a mejorar las trayectorias educativas de los
alumnos y enriquecer los procesos de enseflanza y aprendizaje mediante la inclusion y
utilizacion de las TIC en la tarea cotidiana de la ensefianza de la matematica en primer afio del

Colegio Superior N° 50 de la ciudad de Rufino, Santa Fe.

Este recurso es innovador en lo metodolégico ampliando los tiempos escolares y los limites
espaciales del aula permitiendo al alumno seguir el proceso de aprendizaje en otros espacios
geograficos y tiempos administrados por él mismo.

Posee un atractivo respecto al interés y motivacion mediante juegos, actividades, videos, entre
otros, que permitan al alumno lograr sus objetivos. Esta disefiado para desarrollar un proceso
de auto gestiobn en el alumno que es quién utiliza el recurso para beneficio propio sin la

participacion directa del docente.

La presente propuesta busca estimular el trabajo colaborativo, la participaciébn en foros, el

intercambio entre alumnos, la reflexion.
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INTRODUCCION

La propuesta surge a partir de observaciones realizadas como docente de escuela media, en
particular de primer afio y en el &rea de matematica donde se visualizan una serie de variables
gue influyen en los alumnos ingresantes a primer afio para que adquieran el conocimiento

matematico planificado segun el Disefio Curricular vigente en la provincia de Santa Fe.

Analizando dichas variables se pueden citar ciertos factores como, por ejemplo, la
desarticulacion entre los niveles educativos (primaria y secundaria) en cuanto a contenidos
abordados en forma articulada y espiralada entre el Gltimo afio de la educacién primaria y el
primer afio de la secundaria; desinterés de los alumnos ante propuestas de ensefianza y
aprendizaje tradicional, falta de técnicas de estudio y afianzamiento de contenidos; diversidad

en lo que respecta a la motivacién educativa.

Pensando las TIC segun la definicion del Instituto Politécnico Nacional estamos ante
“herramientas computacionales e informaticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y
prestan informacién representada de la mas variada forma. Es un conjunto de herramientas,
soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacién. Constituyen nuevos soportes y
canales para dar forma, registrar, almacenar y difundir contenidos informacionales”. Por lo tanto
y debido a que estas herramientas han comenzado a ubicarse en un lugar preponderante del
ambito social, es necesario que se incorporen al area educativa y mas aun a la ensefianza de la
Matemaética. Si bien los libros permiten conocer y recrear nuevos pensamientos, es muy dificil
para el docente lograr que los alumnos forjen una relacién diaria con los mismos, es aqui donde

la tecnologia cobra importancia (Bautista y Alba, 1997).

“La tarea de la escuela y, en particular, la del profesor es la de crear las mejores condiciones
posibles para que los alumnos puedan estudiar y por lo tanto aprender los contenidos
presentados en el curriculo” (Chevallard, Bosch y Gascon, 1997: 121).

Teniendo en cuenta la cita, se pens6 en la elaboracion de un sitio web “Matemética llega
primero” tomando el doble sentido de su nombre, “llega primero” de primer afio del secundario y

“llega primero” en los contenidos, expresando la necesidad de poseer los contenidos previos
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necesarios para incorporar los conocimientos propios de la curricula planteada para el nivel

secundario.

En esta web se propone algo interesante, novedoso, atractivo pero con un objetivo principal;
ser un recurso didactico- tecnologico para los procesos de ensefianza y aprendizaje de la

matematica de primer afio de secundaria.

Cuando los alumnos se involucran activamente en el estudio de la Matematica, pueden
convertirse en productores motivados de trabajos matematicos, mas que en solo consumidores
pasivos de materiales. Las tecnologias educativas pueden ser Utiles como excelentes “socios” en
este proceso de produccién, asistiendo en el refinamiento y en la formalizacién del producto que
elabora el estudiante y también ayudando al alumno a compartir los frutos de su tarea

matematica.
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DISENO METODOLOGICO

Si preguntamos qué son las computadoras, seguramente la mayoria daria una definicion como
esta: Herramientas poderosas de almacenamiento y distribucién de la informacion, potentes
para generar contacto entre individuos (dispersos o cercanos en el espacio). Y seria correcto,
pero dejaria de lado el aspecto mas importante de la cuestion.

La introduccién de las TIC en las distintas actividades humanas no implica solamente la
realizacién de las mismas actividades que antes, por otros canales, sino que ha modificado
profundamente habitos, procedimientos y la cantidad y calidad de informacion, lo que dio lugar a
transformaciones profundas, calificadas por algunos como un cambio de paradigma e incluso
como el paso de una época a otra: de la sociedad industrial a la sociedad del conocimiento.
Salvando las diferencias entre paises de diferente nivel de desarrollo y reconociendo por
supuesto la llamada “brecha digital”, el mundo que hoy transitamos es un mundo muy diferente
del de apenas unas décadas atras: El volumen, el dinamismo y la complejidad de informacion
supera exponencialmente cualquier etapa anterior de la sociedad.

Mas que nunca las formas de conectarnos con los demas se realizan por medios digitales y
electronicos, lo cual permite aumentar la frecuencia, cantidad y calidad de las interacciones.

El conocimiento actualizado y veraz no se encuentra solamente en un numero limitado de

centros de saber sino en espacios de conocimiento que surgen en las sociedades en red.
Observando la siguiente imagen que muestra la cantidad de datos que se publican en internet

POR MINUTO vy aunque esta infografia esté en inglés nos sirve para ver claramente la escala

del volumen de informacion.
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These users are real, and they are out there leaving data trails everywhere they go. The team at Domo can
help you make sense of this seemingly insurmountable heap of data, with solutions that help executives
and managers bring all of their critical information together in one intuitive interface, and then use that
insight to transform the way they run their business. To learn more, visit www.domo.com.

Imagen obtenida en: http://mashable.com/2012/06/22/data-created-every-minute/

De estos datos, se desprende con claridad la necesidad de que los ciudadanos puedan contar
con herramientas cognitivas y competencias que permitan accionar de modo critico, creativo,

reflexivo y responsable sobre la abundancia de datos, para aplicarlos a diversos contextos y
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entornos de aprendizaje asi como construir conocimiento relevante basado en ellos, proceso en

el que la escuela adquiere un lugar fundamental.

En un mundo donde el conocimiento se construye de manera diferente hay que ensefiar y

aprender de manera diferente

En este sentido, la Web 2.0 esta asociada con un fendmeno social, basado en la interaccion que

se logra a partir de diferentes aplicaciones que facilitan el compartir informacion, la

interoperatividad, el disefio centrado en el usuario y la colaboracién en la Web.

Las principales caracteristicas de la Web 2.0 pueden resumirse en los siguientes puntos que

permiten una mayor comprension de la misma.

v

v

La Web 2.0 es una plataforma. Hemos pasado de un software instalable en nuestras
computadoras a servicios de software que son accesibles online.

La Web es funcionalidad. La Web ayuda en la transferencia de informacién y servicios
desde paginas web.

La Web es simple. Facilita el uso y el acceso a los servicios web a través de pantallas
mas agradables y faciles de usar.

La Web es ligera. Los modelos de desarrollo, los procesos y los modelos de negocio se
vuelven ligeros. La ligereza esta asociada con la habilidad para compartir la informacion
y los servicios de forma facil y hacerlo posible a través de la implementacion de intuitivos
elementos modulares.

La Web es social. Las personas crean la Web “popularizan la Web” mediante la
socializacion y el movimiento gradual de los miembros del mundo fisico hacia el mundo
online.

La Web es un flujo. Los usuarios son vistos como co-desarrolladores, la Web 2.0
permanece en el “perpetuo beta”, se encontrara en el nivel de desarrollo beta por un
periodo de tiempo indefinido.

La Web es flexible. El software se encuentra en un nivel mas avanzando porque este

nivel permite el acceso a contenidos digitales a los que antes no se podia llegar. Esta

12
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idea es similar a la del concepto del “Long Tail”, que se centra en el contenido menos

popular al que antes no se podia tener acceso.
v' La Web es combinable. La expansion de cédigos para poder modificar las aplicaciones

web (como Google hace con las aplicaciones de Google Maps) permite a los individuos,

qgue no tienen por qué ser profesionales de las computadoras, combinar diferentes

aplicaciones para crear nuevas.

v' La Web es participativa. La Web 2.0 ha adoptado una estructura de participacién que

alientan a los usuarios mejorar la aplicacion mientras la utilizan, en vez de mantenerla

rigida y controlada.
v La Web estd en nuestras manos. El aumento de la organizacion de la informacion

enfatiza el uso amistoso de la misma a través de los enlaces. Gracias al fenémeno social

del etiquetado cada vez es mas facil acceder a la informacion.

En este sentido, la Web 2.0 a partir de las caracteristicas detalladas anteriormente y a través de

las herramientas comunicacionales sincronicas y asincrénicas incorporadas a la escuela

auspician una participaciéon activa de los estudiantes generando

colectivos/colaborativos. (Figura 10).

aprendizajes sociales

|

Conocimiento

Individual

Alumnns

Paradigma Tradicional Paradigma Eduecacion/Comunicacién
| Informacion Web. bibliotecas. .. |
Profesor
Profesor| |mediador \
Transmision informacion ‘ Bisqueda
y¥Y vy Seleccion
Alumnos Interpretacidn
Sintesis

Procesamiento

Conocimiento

Individual y Colectivo

Imagen 2: Paradigmas de Educacion
Fuente: RASMUSEL, Silvio Raul.(Nov 2010) Trabajo Final de Especializacion en Tecnologias
multimedia: Educacion vial
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Por ello y con el objeto de llevar adelante la propuesta planteada, se realizaron las siguientes

acciones:
| - Andlisis de materiales educativos de matematica disponibles en la red

Se investigod la orientacibn metodoldgica de sitios web utilizados en la actualidad para la
ensefianza de la matematica en el nivel secundario. Se intentd centrar la investigacion en
aquellos recursos que pudieran ser empleados para la autogestion del aprendizaje e incluyeran
al juego como metodologia y asi analizar la posibilidad de su uso en el contexto educativo

elegido en consonancia con el objetivo planteado.

Il - Estudio exploratorio de la propuesta curricular de la escuela elegida

Se analiz6 el Plan de Mejoras de la institucién elegida para contextualizar la propuesta a
elaborar, la disponibilidad de recursos tecnoldgicos y el uso o aplicacién de los mismos en el
area de mateméatica. También se analizaron los NAP de matemética para el primer afio de nivel
secundaria con el fin de definir y priorizar las teméticas a incorporar y abordad en la elaboracion
de la web. Se consideraron contenidos necesarios para realizar la articulacion entre el nivel

primario y secundario que siempre resultan un obstaculo para avanzar en el aprendizaje.

lll - Elaboraciéon de propuesta pedagdgica innovadora involucrando las TIC para alumnos

del Ciclo Béasico

La web “Matematica llega primero” fue pensada respondiendo a la pregunta: ¢ Como construye
el conocimiento el sujeto en un contexto virtual? Y para responder a este interrogante, creemos
necesario en primer lugar definir qué entendemos por “conocimiento”, “virtual”, por “sujeto
virtual”, y “entorno digital”. Estas precisiones conceptuales nos permitiran delinear el perfil de

sujeto y de cdmo éste construye conocimiento en un contexto virtual.

El conocimiento es una elaboracién personal, fruto de las asociaciones que nuestro cerebro es
capaz de hacer a partir de su experiencia, de la informacion que ya tenemos, de la que hemos

seleccionado y analizado. El conocimiento se elabora para dar respuesta a alguna cuestion de

14
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nuestro interés. Por lo tanto, siempre supone més que la informacién de la que hemos partido

para construirlo, tiene una funcionalidad.

El sujeto llega a la construccién del conocimiento por medio de la educacién, la cual esta
influenciada por procesos socio-politicos, culturales y tecnolégicos cambiantes y en constante
evolucion. En este complejo marco, el aprendizaje sélo se torna significativo cuando el sujeto
participa activamente en la generacién del conocimiento, relacionandolo con su experiencia o
conocimientos previos, esto sugiere un uso O6ptimo de las redes de informacién en la

consecucion de procedimientos o en el requerimiento de estrategias de informacion.

Para definir lo virtual, tomaremos lo expresado por Mungaray Lagarda (2005), donde se define
que la virtualizacion no es la desrealizacién tal como es la acepcion general de este término, sino
que es “una mutacion de identidad (...) un lugar por definirse (...) por su actualidad como una
solucion, la entidad encuentra su consistencia en un campo problematico donde la

transformacién de la realidad se da en un conjunto de posibles”.

De este modo, un sujeto virtual puede entenderse como un sujeto capaz de construir,
transformar, incorporar y cambiar de centro y origen dentro del mundo que habita. Se trata de un
ser con capacidad de relacionarse con el medio y que para sobrevivir en él construye un proceso
abierto y autorreflexivo sobre si mismo y el mundo. Lo virtual afiade al sujeto una nocién
multidimensional del lenguaje, una capacidad de apropiacién de los recursos tecnolégicos y de
optimizacion de las oportunidades de acceso al medio, una recomposiciéon del tiempo y del
espacio en aras de un cibertiempo y un ciberespacio propios y estratégicos (Mungaray Lagarda,
2005).

El entorno digital es un espacio de interaccion social, socialmente construido, real y tangible.
Por lo tanto requiere constructores, actores y no sélo navegantes, observadores o lectores que
consumen lo que otros producen, por mucho que las habilidades de procesamiento informativo
se incrementen. Esto implica el desarrollo de nuevas competencias de los sujetos para
relacionarse tanto en las practicas sociales como educativas. Estas nuevas competencias son
las Competencias Mediacionales, entendidas como la capacidad para realizar operaciones o

tareas de caracter comunicativo, articuladoras entre procesos de diferente naturaleza que tienen
15
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una funcion de enlace y se ejecutan en la Interfaz. La virtualidad se construye bajo la
consideracién de que quienes completan la vivencia del entorno digital son los intérpretes. De
ahi la importancia de las competencias mediacionales tanto en quienes elaboran
representaciones de objetos de conocimiento, como de quienes las interpretan. Educadores y
educandos juegan estos dos papeles alternadamente en un proceso dialégico. En ese sentido, la
virtualidad es triddica: Representacién- Objeto- Interpretacion. El entorno virtual puede
colaborar a la construccion real de conocimiento mientras se cumplan algunas condiciones:

compromiso activo, participacioén, interaccion frecuente y conexién con el mundo real.

"La calidad de la interaccién esta determinada por las destrezas y experiencias que el estudiante
tiene con el medio y el grado en el que el medio ha sido disefiado para soportar la interaccion”
(Reeves 1993, 98).

El desarrollo de nuevas competencias de los sujetos para relacionarse con objetos de
conocimiento en entornos digitales se percibe como parte de un fendbmeno de transformacion de
las préacticas sociales, y entre ellas las educativas, por la incorporacion de las llamadas nuevas

tecnologias de la informacion y de la comunicacion (Chan Nufiez, 2005).

El contexto en que se conforma la nocién del conocimiento cientifico contemporaneo se expresa
como un acto de multiples representaciones del sujeto sobre su mundo, desde condiciones
extremadamente dindmicas influidas por el desarrollo y uso de la tecnologia. En él se ve
implicado un sujeto bajo un esquema de ingenuidad que lo enfrenta desde estructuras sélidas
(institucionales, culturales) hacia el mundo de la informacién, como estructuras flexibles
(tecnologias y posibilidades de acceso a ellas), para conformar no so6lo nuevos objetos de
conocimiento, sino nuevas situaciones donde puede darse la correlacién entre los sujetos y los

objetos (Mungaray Lagarda, 2005).

Por ello, se elaboré una propuesta curricular superadora que, atendiendo las necesidades
planteadas, contribuye a integrar las TIC, contenidos curriculares significativos y la matematica.

Los contenidos fueron seleccionados sobre la base de dos objetivos: por un lado, elegir el juego
como metodologia para el aprendizaje; y por otro, fomentar la autogestion en el aprendizaje

mediante la utilizacion de tutoriales y videos educativos.
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La poblacion seleccionada para desarrollar la propuesta es el primer afio de nivel secundario del
Colegio Superior N° 50 de la ciudad de Rufino, Santa Fe.

Los destinatarios especificos seran tres de las cinco divisiones mixtas que posee el colegio y son
de aproximadamente 30 alumnos cada uno. Los mismos provienen de distintas escuelas
primarias, con trayectorias escolares muy diversas y han sido en las distintas divisiones por

sorteo, lo cual mantiene la diversidad de origenes en cada grupo.

IV- Disefio del entorno multimedia para la ensefianza de la matemética a través de

contenidos integrados

Se define “multimedia” a cualquier objeto o sistema que utiliza multiples medios de expresion
(fisicos o digitales) para presentar o comunicar informacién. Donde estos objetos “multi-medios”
pueden ser textos, imagenes, animaciones, sonidos, videos, entre otros.

Cuando estos objetos poseen algun tipo de control por parte de los usuarios en la presentacion
de los mismos estamos en la presencia de una “multimedia interactiva” o “hipermedia”.

Es decir, se define “hipermedia” al conjunto de métodos o procedimientos para escribir, disefiar
0 componer contenidos que tengan texto, video, audio, mapas u otros medios, y que ademas

posibiliten la interaccién con los usuarios.

La construccién del conocimiento en el entorno digital permite definir a un sujeto virtual, que se
caracteriza por su capacidad de:

e descubrir su situacién frente al entorno digital.

e plantearse interrogantes referidos a la legitimidad y pertinencia del conocimiento que

produce.

e definir su situacion actual en respuesta a la pregunta que realiz6 como punto de partida

en la busqueda del conocimiento.

e utilizar a la virtualidad como lenguaje y convertirlo en clave de acceso y ruptura respecto

a las formas de conocimiento.

17
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En el campo educativo lo virtual se ha entendido como adjetivo del tipo de organizacién que se
materializa sobre soportes mediaticos. Es decir, se ha usado como sinénimo de digitalizacion de
contenidos, utilizacion de plataformas y software, como dispositivos para la accién educativa.
Este modo de entender la educacion virtual reduce lo virtual a soporte y no permite otra posible
acepcién como orientacion de la educacion hacia la virtualidad ni como formacion para ese otro
espacio de vida social. En este contexto, el disefio del entorno digital educativo no termina en lo
instruccional y la configuracion de la interfaz visible, sino que se despliega en los ejercicios de
todos los actores que se mueven en el disefio, visto asi como un escenario dinamico. Para
tomar la interfaz como espacio para la comunicacion educativa se tienen que ver los aparatos,
los programas Yy los lenguajes, como modos de construir el espacio, para que esto suceda tiene
gue haber un fuerte trabajo de equipo entre profesionales de diversas disciplinas. ElI mejor
ambiente virtual de aprendizaje es el que mas espacios abiertos deja a los educadores y

educandos para su construccion.

Bajo esta perspectiva nos encontramos con un nuevo tipo de estudiante, menos preocupado por
la adquisicion memoristica de conocimientos, y mas esforzado por la construccion significativa
de los mismos. Estudiante que debera pasar de ser un mero receptor pasivo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, a un constructor activo. Ello implica el dominio de estrategias y técnicas,
y el desarrollo de habilidades, destrezas, aptitudes y actitudes que le permitan llegar al
conocimiento. El sujeto virtual se dibuja en coordenadas de potencialidades que evitan la
repeticién, con la cual se pretende superar la figura del internauta formado en la casualidad,

pendiente de motivaciones superfluas (Mungaray Lagarda, 2005).

Los programas educativos formales, no formales e informales hoy en dia utilizan materiales
educativos de todo tipo, aunque preferentemente con TIC. Luego de la lectura de Cabero
Almenara y Duarte (1999), rescatamos que debemos tener presente que existe la posibilidad de
gue los estudiantes pasen por el conocimiento de forma desmotivada e instruccionalmente
inexistente, ya que el mero recorrido por las diferentes pantallas y sistemas simbdlicos del
programa, no significa que se produzca un aprendizaje o adquisicion de informacion. Es por esto

gue el concepto de mediacidn cobra importancia.
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La mediacion tecnolégico-educativa remite a los nuevos modos de percepcion y lenguaje,
nuevas narrativas, escrituras y sensibilidades que configuran las subjetividades. Las
mediaciones pedagogicas por otro lado, se hallan representadas por las acciones presentes en
el hecho educativo tendientes a facilitar el proceso de ensefianza y de aprendizaje por lo que
posee caracter relacional. Su fin central es facilitar la intercomunicacion entre el estudiante y
los orientadores para favorecer a través de la intuicion y del razonamiento, un acercamiento
comprensivo de las ideas a través de los sentidos (Eisner,1994) dentro del horizonte de una

educacion concebida dentro de la participacién, creatividad, expresividad y racionalidad.

Los estudiantes tienen la oportunidad de ampliar su experiencia de aprendizaje al utilizar las
nuevas tecnologias como herramientas para el aprendizaje constructivista. Estas herramientas le
ofrecen opciones para lograr que el aula tradicional se convierta en un nuevo espacio, en donde
tienen a su disposicion actividades innovadoras de caracter colaborativo. Estas caracteristicas
dan como resultado que el propio alumno sea capaz de construir su conocimiento con el profesor
como un guia y mentor, otorgandole la libertad necesaria para que explore el ambiente
tecnoldgico, pero estando presente cuando tenga dudas o le surja algun problema (Ortega et. al.
2008).

Consideramos que los nuevos entornos de aprendizajes se presentan como productos de
mediacion instrumental y éstos no pueden distinguirse sélo como simples artilugios tecnol6gicos u
objetos impolutos culturalmente, sino que deben estimarse como auténticas estructuras de accion
externa, pero ademas, como modelos para la reconfiguracion de los marcos de pensamiento del
sujeto. Esto es, un instrumento infovirtual regula y transforma tecnolégicamente la relacion
educativa de un modo definido otorgando a los sujetos formas de actuacion externa para el
aprendizaje, pero a su vez, a partir de esa misma estructura y atributos tecnologicos, promueve
en el sujeto una modificacién interna de sus estrategias de pensamiento y aprendizaje. En este
sentido, rescatamos las palabras de Fainholc (2004) “todos los tipos de mediaciones (cultural,
comunicacional, semioldgica y tecnoldgica) confluyen y sostienen la mediacion

pedagdgica”
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RESULTADOS Y DISCUSION

La inclusion de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y de la comunicacion en los procesos
de ensefianza y aprendizaje, en este caso particular, de la Mateméatica se fundamenta en que

éstas tienen como los expresa Cabero Almenara (2002):

“ la posibilidad de crear entornos multimedia de comunicacién, utilizar entornos de
comunicacion sincronicos y asincronicos y poder, de esta forma, superar las limitaciones
espacio-temporales que la comunicacién presencial introduce, deslocalizar la informacion de
los contextos cercanos, facilitar que los alumnos se conviertan en constructores de
informacién, construir entornos no lineales sino hipertextuales de informacién donde el
estudiante en funcion de sus intereses construya su recorrido, propiciar la interactividad entre
los usuarios del sistema, actualizar de forma inmediata la informacién, o favorecer la creacion
de entornos colaborativos para el aprendizaje."

De este modo, la incorporacion de las Nuevas Tecnologias en los procesos de ensefianza y
aprendizaje por sus caracteristicas técnicas-pedagoégicas- comunicacionales posibilita la
creacion de entornos multimediales de comunicacion (sincrénicos y asincronicos) con una activa

participacion cooperativa y colaborativa de los estudiantes en los aprendizajes.

20




e onal it
de Cordoba ANO

| - Andlisis de materiales educativos de matematica disponibles en la red

Se investigo en la web los recursos tecnolégicos disponibles que permitieran al alumno adquirir,
fijar y resignificar los contenidos de matematica correspondientes al primer afio de secundaria
Basica segun expresan los NAP.

Para ello fue necesario considerar algunos interrogantes que permitieran el desarrollo de esta
exploracion de materiales y tener en cuenta ciertas decisiones tecnoldgicas que permitan evaluar
los recursos disponibles.

Cuadro I: Seleccién de recursos o herramientas TIC

Seleccion de ¢El recurso TIC seleccionado es pertinente para la edad?
recursos o ¢Facilita de alguna forma el abordaje del tema y la dinamica
herramientas TIC de trabajo?

s Permite implementar estrategias que ayuden a los
estudiantes a comprender el tema?

¢ Es factible el uso de los recursos en el aula? ;Los alumnos
pueden disponer de ellos en sus netbooks? ;Requieren
conexion a Internet, plug-ins o pequenos programas para
gjecutarlos (Java, Flash)?

£Se aprovecha el potencial de la herramienta con las
actividades propuestas?

¢ La herramienta o recurso seleccionado contribuye al
desarrollo de experiencias de aprendizaje cualitativamente
diferentes que resultarfan poco factibles de alcanzar si se
abordaran sin las TIC?

Fuente: Extracto de cuadro elaborado en forma colaborativa por integrantes del equipo de
especialistas del Programa Conectar Igualdad y adaptado para Matematica
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En este sentido, teniendo en cuenta el Cuadro |, se seleccioné recursos que cumplan con los

tres requisitos propuestos por el modelo TPACK.

Modelo TPACK
. Conocimiem-t.;"x
R & imi ; b
: 3?;‘;;:::3’:‘0 teecdnolojg!co
tecnoldgico pedagogico S

Conocimiento
Pedagdgico

Conocimiento

c, Czrliotiir:'\iento pedagégico
% Sciplinar disciplinar 3
) pedagdgico tecnolégico .-
TPACK.--

Imagen 3: Modelo TPACK

Entre los recursos analizados figuran los siguientes:

CA
DIGIT

http://conteni2.educarex.es/

~—
Vitutor

http://www.vitutor.com/
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Gfogebra

http://media.wix.com/ugd/ddaf95 f96bcdb953a0420cabc00a8cb6b91456.pdf

https://luisamariaarias.wordpress.com/indice/matematicas/

sector |
sM matematica

http://www.sectormatematica.cl/

T ~—

- A ‘\‘
,, ¥ 4L IRINCON.DIDACTICO

) ; r ' \ r'l‘- .
_*_'_ xMatematica

1
http://rincones.educarex.es/matematicas/index.php/1-eso
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Il - Estudio exploratorio de la propuesta curricular de la escuela elegida

Se analizé el Proyecto Curricular de la institucion elegida (PCI, 2010) para contextualizar la
propuesta a elaborar. Del mismo modo, se abordaron los NAP, Nucleos de aprendizaje
Prioritarios definidos para la provincia de Santa Fe, donde figuran los contenidos minimos a

desarrollar en el primer afio del nivel secundario, especificamente en matematica.

El Colegio cuenta con sala de computacion desde hace mas de 20 afios, el equipamiento tiene
cierta limitacion por su falta de actualizacién pero este espacio es muy utilizado por los docentes

de las diversas areas que intentar incluir las TIC en sus préacticas diarias.

En el afio 2013 llegaron las netbook de CONECTAR vy alli se experimentd por primera vez tener

en el aula una computadora por alumno con conexion a internet.

Hubo resistencia a la utilizacion de las computadoras en el aula por parte de algunos docentes

pero en el caso de los de matematica fue una de las areas con mayor utilizacion.

Todo fue y es un aprendizaje. El manejo de software, la conectividad, la interaccion de los

alumnos con este medio de comunicacién y con los docentes.

Con estos antecedentes se plantea la necesidad de evolucionar en la propuesta presentada a
los alumnos analizando algunas limitaciones que se presentan en el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la matemética sin el uso de la tecnologia.

En particular se investigé la resolucion de problemas y las problematicas asociadas a la misma y
los docentes del &area plantearon cuales eran las posibles causas de los resultados
desafortunados obtenidos en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matemética en los

primeros afios del nivel secundario y alli surgieron cuestiones como:

e Falta de iniciativa; los estudiantes no empiezan por si solos, el docente termina de

explicar e inmediatamente los alumnos levantan la mano pidiendo que vuelva a explicar.

e Falta de perseverancia, los estudiantes no tienen paciencia, no se toman el tiempo para

releer, comprender e intentar resolver.
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A

e Falta de retencidon, se olvidan todo rapidamente, hay que explicar continuamente lo
mismo.

e Adversién a los problemas verbales, no leen, quieren todo en la oralidad y desarrollan
una habilidad para interpretar cambios en la vos del docente y asi rescatar lo importante

de situaciones problematicas.

e Ansiedad por una formula, los estudiantes buscan desesperadamente una férmula u

operacion que permita dar la respuesta correcta sin importar el procedimiento aplicado.
Los docentes definen a los estudiantes con un “son impacientes ante la irresoluciéon”

Ante esta situacién y valorando la existencia del plan CONECTAR en la institucion que permite
tener a cada estudiante su propia computadora personal y navegabilidad por la web; se pensé
en las fortalezas de utilizar en el aula actividades multimedia, que permitan al alumno revisar
contenidos, afianzar aprendizajes y propiedades mediante el juego y la interaccion virtual que se

proporciona otra forma de aprendizaje distinta a la tradicional y ubicua.

Uno de los referentes en el tema es Nicholas Burbules, manifiesta que "El aprendizaje ubicuo es
hacer que el aprendizaje sea una experiencia mas distribuida en el tiempo y el espacio”. Las
tecnologias de la informacién y la comunicacion revolucionan los modos y ambitos de la
educacion. También el rol de los docentes, que mas que impartir, deben compartir conocimiento.
(Burbules, 2009)
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lll - Elaboraciéon de propuesta pedagdgica innovadora involucrando las TIC para alumnos
del Ciclo Bésico

Hoy podemos afirmar que las TIC moldean nuestras practicas docentes, nos obligan a cambios
fundamentales en el acceso y en la utilizacion del conocimiento. Gracias a las TIC, podemos
plantear y responder en el aula, preguntas del area de la matemética que sin ellas seria
practicamente imposible.

La presencia de las tecnologias en el aula implica una revision del rol tradicional, ya que significa
no sélo que aprendan a manejar los equipos, sino que aprendan a utilizarlos con propésitos
educativos. Ello requiere un cambio de actitud que permita incorporar una cultura digital, que
abarca desde las préacticas pedagdgicas hasta la discusion de temas éticos y estéticos, que no
estan acostumbrados a debatir. Muchos docentes se quedan detras de los recursos informaticos,
y no modifican los aspectos metodoldgicos de ensefianza. Modificarlos, es un proceso actitudinal
fuerte y critico, debido a que la tecnologia es muy rapida, muy buena, permite muchas cosas, y

Seé renueva.

Los docentes debemos contar con las competencias necesarias para manejar las TIC y para
disefiar propuestas pedagdgicas con integracion de TIC; y a la vez, debemos promover en
nuestros alumnos competencias para actuar y producir en la sociedad que las mismas

tecnologias de la informacioén y la comunicacién han contribuido a crear.

Es cierto que “Ni todas las propuestas con medios tecnoldgicos les resultan interesantes a los
alumnos, ni todas permiten aprender matematica en el sentido dado anteriormente.” Afirma Irma
Saiz (2007), en una entrevista del portal educ.ar pero también es cierto que la tecnologia podria
facilitar el trabajo mas rutinario de la matematica, para dedicar el tiempo a tareas mas complejas

e interesantes.

Por ello, “Matematica llega primero” intenta ser una propuesta curricular superadora que, atienda
las necesidades planteadas, contribuya a integrar las TIC, permita afianzar contenidos
curriculares significativos de matematica y posibilite las adquisiciones de nuevos contenidos
mediantes variadas representaciones visuales que permitan realizan un paralelismo con los

registros semiéticos abordados en el aula.
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La ensefianza de la matematica demanda conocimientos matematicos especificos, construir
situaciones de ensefianza a fin de que los alumnos se apropien de los conocimientos no es tarea

sencilla
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IV- Disefio del entorno multimedia para la ensefianza de la matematica a través de

contenidos integrados

Teniendo en cuenta que los destinatarios de la aplicacion por su edad y momento cultural, estan
en constante contacto con las tecnologias, fue necesario seleccionar aquellos recursos
didacticos que los motiven y que ayuden a lograr un nuevo aprendizaje interactivo y dinamico por

medio de la multimedialidad.

Todas las herramientas 2.0 ademéas deben dar acabada cuenta de los conceptos basicos de
matematica de primer afio del secundario. El disefio y la programacioén se realizaron teniendo en

cuenta los anteriores lineamientos.

Se disefi6é un sitio web educativo http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero con el editor de

wix que brinda el entorno apropiado para concretar la propuesta.

Se utilizaron recursos de uso gratuito disponibles en Internet tales como imagenes, archivos de
texto, videos, juegos, tutoriales, entre otros.

En la siguiente imagen se puede observar la pagina de inicio de la web con una presentacion de

la misma y las distintas pestafias que organizan el contenido.
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[ X coem o — 8
MAT@MA*!@@A LLEGA PRIMERO

Hola:

Mi nombre es Laura y soy profesora de Matemdtica, Fisica y Cosmografia. Disefie éste recurso tecnolégico con la
finalidad de aportar y acompafiar el trénsito de los ingresantes a primer afio de la secundaria bésica.

En ésta pdgina encontrards todo lo necesario para afianzar, revisar y practicar los contenidos que se abordan en
primer afio del secundario bdsico.

)
Estd organizado de forma tal que puedas revisar contenidos PREVIOS e ir afianzando los contenidos abordados § ™ Y
en los cinco bloques de la matemdtica, NUMEROS y OPERACIONES, GEOMETRIA, FUNCIONES y s
ESTADISTICA.

Si te surgen dudas, puedes realizar tus consul pletando el lario al pie de cada pdgina y serdn
respondida a la brevedad.

También cuentas con la posibilidad de acceder en RECURSOS a diversos link de pdginas con ejercitacién, videos

exglimﬂvos, tutoriales, etc.

Imagen 4: Portada la web “Matematica llega primero”
Fuente: http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero

Se planted un espacio para la revision de contenidos denominada PREVIOS. Alli hallardn
actividades para que el estudiante revise contenidos abordados en 7mo afo, repase
propiedades y experimente con el sitio.

1 MATEMATICA LLEGA PRIMERO

P

Un lugar para aprender y pr‘achcar los contenidos de primer afio de

Mulhplos y Divisores o
@ con los idos propios de

prlmcr- afio debes repasar los conceptosde maltiplos
y divisores. Para ello te propongo practicar con los

siguientes juegos. | i
: g *:
/ EEn m

[ Instructes ]

Créditos

Imagen 5: Contenidos “Previos” de la web “Matematica llega primero”
Fuente: http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero
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MATEMATICA LLEGA PRIMERO 3

Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria

m PREVIOS - GEOMETRIA FUNCIONES ESTADISTICA RECURSOS

NATURALES
ENTEROS

Actividades con Z
Comparacion de Z
RACIONALES
Actividades con Q 1ra parte

Actividades con Q 2da parte|

WEsle sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

@ L Editor ... | S Slype™ - emilio2... | _Sistema Gestion A.. ‘ ﬁ BARTOLUCC trab... |

Imagen 6: Contenidos “Numeros” de la web “Matematica llega primero”
Fuente: http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero

MATEMATICA LLEGA PRIMERO ol

Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria

FUNCIONES ESTADISTICA RECURSOS

POLIGONOS: TRIANGULOS

RECTAS Y ANGULOS

CUADRILATEROS

PERIMETROS, AREAS Y VOLUMENES

* Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

: . : > =
S "Skype™ - emilio2... || Ll Sistema Gestién A... BARTOLUCCT trab..
et \ ‘

Imagen 7: Contenidos “Geometria” de la web “Matematica llega primero”
Fuente: http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero
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MATEMATICA LLEGA PRIMERO -

Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria

m PREVIOS NUMEROS GEOMETRIA - ESTADISTICA RECURSOS

Lenguaje algebraico

Ecuaciones

Graficos y funciones

Representacion de puntos

*Esle sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>
. : - -
@ LEditor... || S " Skype™ - emiliod... | E R @ s estesie |

Imagen 8: Contenidos “Funciones” de la web “Matematica llega primero”
Fuente: http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero

MATEMATICA LLEGA PRIMERO

Un lugar para aprender y practicar los contenides de primer afio de secundaria

Probabilidad

*Esle sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

: ‘ .
S "Skype™ - emilic2... | B Sistema Gestion A.. ‘ @ BARTOLUCCI . | @ M

05/05/2015

Imagen 9: Contenidos “Estadistica” de la web “Matematica llega primero”
Fuente: http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero
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PREVIOS NUMEROS GEOMETRIA FUNCIONES ESTADISTICA -

Te invito a visitar los dit |

R

rect  geclecg) de la web que te podrian ser Gtiles para afianzar y pmcflcnr P -
~=" mads los contenidos abordados. =

<|
a~

, Recursos
—®mndes R‘ web Vit LJ; tor

x Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

" S “Skype™ - emilio2... | % Sistema Gestion A... E BARTOLUCCI trab...
= —

Imagen 10: Recursos de la web “Matematica llega primero”
Fuente: http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero

En las pestafias que se pueden observar en las imagenes 5, 6, 7, 8 y 9, se encuentran los
bloques de NUmeros y operaciones, geometria y medida, Funciones, Estadistica y probabilidad y
Recursos TIC.

Cada pestafia corresponde a un bloque de estudio correspondiente a los contenidos de primer
afio del nivel secundario establecido por el Disefio Curricular provincial vigente en Santa Fe.

Las actividades fueron elegidas pensando en el recurso como una ampliacion de la actividad
aulica, que permita al alumno revisar lo abordado, fijar contenidos mediante el juego y tener
acceso al material fuera del aula.
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FICHA TECNICA DE “MATEMATICA LLEGA PRIMERO”
.  Fundamentacién

“Matematica llega primero” constituye una propuesta de trabajo cuyo propdsito es la
incorporacioén del uso pedagdgico de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en
el ambito educativo, promover la produccion de nuevos saberes para la ensefianza y
aprendizaje, estimular la reflexién; particularmente en los alumnos ingresantes a primer afio del
nivel secundario que presentan cierta falta de articulacion entre los contenidos obtenidos en la

primaria y los que se abordan en secundaria.

Il.  Destinatarios

La web “Matematica llega primero” esta dirigida a estudiantes ingresantes a primer afio del nivel
secundario como asi también aquellos que por alguna razéon deban revisar contenidos del primer

afio, por ejemplo: alumnos que adeuden el espacio curricular.

lll.  Objetivos

Uno de los principales objetivo de la web es fortalecer y afianzar los contenidos conceptuales de
matematica correspondientes al primer afio del nivel secundario; pero también esta web tiene
como objetivo acercar al estudiante a la mateméatica desde el juego y el uso de la tecnologia como

herramienta pedagdgica.
IV. Contenidos
La web esta disefia con pestafias que organizan los contenidos a abordar:

» PREVIOS

Las actividades que se encuentran en ésta seccion abordan conceptos que el estudiante deberia
poseer al ingresar a primer afio del nivel secundario:

e Mudltiplos y Divisores

¢ NUmeros primos y compuestos

¢ Las tablas de multiplicar
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» NUMEROS
En la pestafia NUMEROS se abordan contenidos propios del primer afio de secundaria
relacionados a los tres conjuntos nimeros de mayor utilizacién. Se incluyen actividades de
reconocimiento, de operatoria, de ubicacion en la recta :

e Numeros Naturales

¢ Numeros Enteros

¢ NuUmeros Racionales

» GEOMETRIA
En la pestafia de GEOMETRIA se abordan los contenidos utilizando videos educativos que
explican en pocos minutos propiedades y dan ejemplos visuales:

¢ Rectas y angulos

e Poligonos: Triangulo

e Cuadrilateros

e Perimetro, area y Volumen

» FUNCIONES
En FUNCIONES se utilizan diversos recursos como juegos, simuladores y videos educativos que
permiten reforzar y afianzar los contenidos:

e Lenguaje algebraico

e Ecuaciones

e Gréficos y Funciones

e Representacion de puntos

» ESTADISTICA

En la pestafia ESTADISTICA se abordan los contenidos desde videos educativos con
explicaciones claras y sencillas articuladas con imagenes como ejemplos:

o Estadistica

e Probabilidad
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» RECURSOS
En la pestafia RECURSOS se encuentran sitios web que pueden ampliar las actividades
trabajadas, tutoriales, software para descargar, material didactico tecnolégico.

e Geogebra

e Vitutor

e Sector matematico

¢ Jugando y aprendiendo entre otros

V. Aspectos tecnoldgicos

» Tipologia
La web puede utilizarse como un recurso de mediacién tutorial, de ejercitacién, de herramienta y

de juego.

» Usos posibles
Los usos educativos que se le puede dar a la web son como recurso de informacion, de

exploracion, de instrucciéon, de motivacion, de evaluacion y de entretenimiento.

» Interfaz del usuario
La interfaz del usuario se la presenta en forma intuitiva, interactiva, amigable y facil de utilizar. La
estructura en general posee un disefio de navegabilidad que claramente ubica al usuario el

recorrido que esta desarrollando.

» Nivel de interactividad
Siguiendo la clasificacion de la web posee una interactividad de “cuarto nivel” donde le permite al
usuario tomar la iniciativa y consultar el recurso mediante el teclado u otro dispositivo de entrada.
Por otra parte, el usuario puede interactuar con el propio recurso o interactuar con sus pares a

partir de las diferentes actividades propuestas y/o los juegos y simuladores interactivos.

> Necesidades técnicas
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Harware. Computadora con sus componentes basicos. CPU de buena velocidad, memoria
adicional y disco duro de alta capacidad para almacenar y recuperar informacion multimedia.
Pantalla de alta resolucién. Placa de sonido. Conexion a internet.

Sofware. Programas de navegacion.

» Storyboard de la Pagina Inicial de la web

w]) MATEMATICA LiEca PRIMERO

Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria

- PREVIOS NUMEROS GEOMETRIA FUNCIONES ESTADISTICA RECURSOS d

m
ol iiiiiBienvenidollll t

Hola:

Mi nombre es Laura y soy profesora de Matemdtica, Fisica y Cosmografia. Disefie éste recurso tecnoldgico con la
finalidad de aportar y acompafiar el trdnsito de los ingresantes a primer afio de la secundaria bdsica.

En ésta pdgina encontrards todo lo necesario para afianzar, revisar y practicar los contenidos que se abordan en
primer afio del secundario bdsico.

J Estd organizado de forma tal que puedas revisar_contenid, ﬂgﬁ e ir afianzando los contenidos abordados
MEROS ERA

en los cinco blogues de matemdtica, NU CIONES, GEOMETRIA, FUNCIONES y
ESTADISTICA.

Si te surgen dudas, puedes realizar tus consultas completando el formulario al pie de cada pdgina y serdn
respondida a la brevedad.

También cuentas con la posibilidad de acceder en RECURSOS a diversos link de pdginas con ejercitacidn, videos

eﬂlim‘ﬁvos, tutoriales, etc.

La pantalla principal presenta los lenguajes visual y textual integrados. Presenta colores
atractivos, imagenes significativas y el texto es la presentacion de la web.
Se observa la organizacién de los contenidos por teméticas (en las diversas pestafias) articulando

colores con contenidos textuales.
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CONCLUSIONES

El recurso didactico- tecnolégico desarrollado para los procesos de ensefianza y aprendizaje de
la matematica de primer afio de secundaria aporta una mirada diferente e innovadora en relaciéon

con la ensefianza y el aprendizaje de la matematica.

Por medio de una metodologia de trabajo ubicua estimula el aprendizaje constructivista y se
propicia la integracion curricular de los contenidos de primer afio del nivel secundario en el &rea

de matematica.

La interaccion entre tecnologias multimedia, contenidos curriculares, juegos y videos permite
afianzar contenidos previos y estimular al estudiante a desarrollar nuevas habilidades cognitivas

relacionadas con la matematica.

La misién de los educadores es preparar a las nuevas generaciones para el mundo en que
tendran que vivir. Es decir, impartirles las ensefianzas necesarias para que adquieran las
destrezas y habilidades que van a necesitar para desempefiarse con comodidad y eficacia en el

seno de la sociedad con que se van a encontrar al terminar el periodo escolar.

Por eso, como el mundo actual es rapidamente cambiante, también la escuela debe estar en
continuo estado de alerta para adaptar la ensefianza, tanto en contenidos como en metodologia
a la evolucion de estos cambios, que afectan tato a las condiciones materiales de la vida, como
al espiritu con que los individuos se van adaptando a las mismas afirma que: “La matematica,
cuando se ensefia bien, deja habitos y habilidades intelectuales basicas, esenciales para

cualquier persona y de indudable valor social’

El aprendizaje es una actividad exclusiva y singularmente humana, vinculada al pensamiento
humano, a las facultades de conocer, representar, relacionar, transmitir y ejecutar.

En la realidad social que cambia aparece un estudiante con rasgos mas activo e inventivos, o
al menos mas acorde con el estereotipo vigente. Un estudiante que busca construir significado
de los contenidos que le llegan. Su papel se corresponde mas al de un individuo auténomo y
autorregulado, que tiende a conocer sus propios procesos cognitivos, o al menos con voluntad

de ello, y de tener el control del aprendizaje.
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En este marco interpretativo el aprendizaje aparece eminentemente activo e implica un flujo
asimilativo de dentro hacia afuera. El estudiante no se limita a copiar el conocimiento, sino
gue lo construye (constructivismo) a partir de elementos personales, experiencia e ideas
previas e implicitas, para atribuir significado (esos es ahora comprender) y representarse el
nuevo conocimiento con sentido adquirido (el contenido del aprendizaje). Como consecuencia
cambia el papel del profesor, que pasa de suministrar conocimientos, a participar (a ayudar
segun los casos) en el proceso de construir el conocimiento junto con el estudiante o como
una ayuda, se trata pues de un conocimiento construido.

El sitio web “Matematica llega primero” presenta una coherencia con este modelo
constructivista en relacién con el aprendizaje virtual ya que el alumno construye y debe
construir en un entorno virtual de ensefianza y aprendizaje. Por un lado, representaciones
sobre el significado del contenido a aprender. Y por otro, representaciones sobre el sentido
gue tiene para él aprender ese contenido, sobre los motivos para hacerlo, las necesidades
que ese aprendizaje cubre y las consecuencias que supone para la percepcion de uno mismo
como aprendiz.

Esta metodologia de trabajo intenta perfilar a estudiantes autdbnomos y responsables de la
autogestion en el aprendizaje, capaces de hacer un aporte concreto a la comunidad, transformar
su realidad y favorecer la reconstruccion de saberes promoviendo experiencia educativa

significativa.

La relacién entre tecnologias de la informacién y de la comunicacion con la educacién no sélo
puede leerse desde la perspectiva de las tecnologias como herramienta o soporte mediético
para la educacién, sino también la relacion inversa pensada como educacién para la
comunicacion y la informacién con soportes tecnolégicos. Es decir, la importancia del tercer
entorno, el digital, como espacio social requiere constructores, actores y no sélo navegantes,
observadores o lectores que consumen lo que otros producen, por mucho que las habilidades de

procesamiento informativo se incrementen.

El desarrollo de nuevas competencias de los sujetos para relacionarse con objetos de
conocimiento en entornos digitales se percibe como parte de un fenébmeno de transformacion de
las préacticas sociales, y entre ellas las educativas, por la incorporacion de las llamadas nuevas

tecnologias de la informacién y de la comunicacion.
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Anexo A
Ley 26.206. Ley Nacional del Educacién. 2006.

Respecto de la Educacion Secundaria, el articulo 30 de la Ley Nacional de Educacion explicita:
La Educacion Secundaria en todas sus modalidades y orientaciones tiene la finalidad de habilitar
a los/las adolescentes y jovenes para el ejercicio pleno de la ciudadania, para el trabajo y para la
continuacién de estudios.

Son sus objetivos:

a) Brindar una formacion ética que permita a los/as estudiantes desempefiarse como sujetos
conscientes de sus derechos y obligaciones, que practican el pluralismo, la cooperacion y la
solidaridad, que respetan los derechos humanos, rechazan todo tipo de discriminacién, se
preparan para el ejercicio de la ciudadania democrética y preservan el patrimonio natural y
cultural.

b) Formar sujetos responsables, que sean capaces de utilizar el conocimiento como herramienta
para comprender y transformar constructivamente su entorno social, econémico, ambiental y
cultural, y de situarse como participantes activos/as en un mundo en permanente cambio.

c) Desarrollar y consolidar en cada estudiante las capacidades de estudio, aprendizaje e
investigacion, de trabajo individual y en equipo, de esfuerzo, iniciativa y responsabilidad, como
condiciones necesarias para el acceso al mundo laboral, los estudios superiores y la educacién a
lo largo de toda la vida.

d) Desarrollar las competencias linguisticas, orales y escritas de la lengua espafiola y
comprender y expresarse en una lengua extranjera.

e) Promover el acceso al conocimiento como saber integrado, a través de las distintas areas y
disciplinas que lo constituyen y a sus principales problemas, contenidos y métodos.

f) Desarrollar las capacidades necesarias para la comprensién y utilizacion inteligente y critica de
los nuevos lenguajes producidos en el campo de las tecnhologias de la informacion y la
comunicacion.

g) Vincular a los/as estudiantes con el mundo del trabajo, la produccién, la ciencia y la
tecnologia.

h) Desarrollar procesos de orientacién vocacional a fin de permitir una adecuada eleccion

profesional y ocupacional de los/as estudiantes.
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i) Estimular la creacion artistica, la libre expresion, el placer estético y la comprension de las
distintas manifestaciones de la cultura.
j) Promover la formacion corporal y motriz a través de una educacion fisica acorde con los

requerimientos del proceso de desarrollo integral de los adolescentes.
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“MATEMATICA LLEGA PRIMERO”

Recurso didactico- tecnologico para los
procesos de ensenanza y aprendizaje de la
matematica de primer ano de secundaria.

http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero
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Inicio de la pagina web

€ - C | [} laubartolucciwix.com/matematicaprimero

1 MATEMATICA LLEGA PRIMERO

Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria

X Crea un sitio WiX

LAURA INES BARTOLUCCI - Septiembre 2015



INICIO

Palabras de bienvenida y breve explicacion de los
contenidos que encontraran en la web

LAURA INES BARTOLUCCI - Septiembre 2015



Palabras de bienvenida a la web

liilliBienvenidollll

Hala:

Mi nombre es Laura y soy profesora de Matemdtica, Fisica y Cosmografia. Disefic £ste recurso tecnoldgico con la
finalidad de aportar y acompafiar el trdansito de los ingresantes a primer afio de la secundaria bdsica.

En ésta pdgina encontrards todo lo necesario para afianzar, revisar y practicar los contenidos que se abordan en
primer afio del secundario bdsico.

Estd organizado de forma tal que puedas revisar contenidos PREVIOS, e ir afianzando los contenidos abordados
en los cinco bloques de la matemdtica, NUMEROS y OPERACIONES, GEOMETRIA, FUNCIONES vy

ESTADISTICA.

Si te surgen dudas, puedes realizar tus consultas completande el formulario al pie de cada pdgina y serdn
respondida a la brevedad.

También cuentas con la posibilidad de acceder en RECLRSOS a diversos link de pdginas con ejercitacion, videos
explicativos, tutoriales, etc.

Gracias por visitar y utilizar este recurso....
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PREVIOS

Encontraran actividades de Multiplos y Divisores,
las Tablas, criterios de divisibilidad.




Actividades para revisar contenidos PREVIOS

C' | [1 laubartolucciwix.com/matematicaprimero#!/cicd

¥ Crea un sitio WiX
GEOMETRIA FUNCIONES ESTADIS 1 va REULURIUD

Mdltiplos y Divisores

Para comenzar con los contenidos propios de
primer afio debes repasar los conceptosde muitiplos
y divisores. Para ello te propongo practicar con los

siguientes juegos.
(N B B Cocigo:____]

[ Instrugies ]

‘_K'

Resuelve problemas

El colegio en Marte es muy particular: los
marcianos van a clase todos los dias de la
semana, y todas las asignaturas se imparten
cada dia. Menos mal, que pueden elegir cada
cudntos dias quieren estudiar cada una de las
asignaturas.

Empezar

B
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NUMEROS

Encontraran actividades referente a Numeros
Naturales, Enteros y Racionales.




Bloque: NUMEROS
Contenidos a desarrollar

C' [} laubartolucciwix.com/matematicaprimero#!/clot4

MATEMATICA LLEGA PRIMERO

Un lugar para aprender y practicar les contenidos de primer afic de secundaria

NATURALES
ENTEROS
Actividades con Z
Comparacion de 7
RACIONALES
Actividades con Q 1ra parte

Actividades con Q 2da parte
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NATURALES

C' | [ laubartolucci.wix.com/matematicaprimero#!en-blanco/clusa ed

v Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria [~ gy vV

PREVIOS NUMEROS GEOMETRIA FUNCIONES ESTADISTICA RECURSOS

Numeros y operaciones con Naturales

Recuerda que para operar con NUMEROS :
NATURALES se deben tener siempre @
presente ulgum:ls r'eglu.s a seguir Al resolver operaciones combinadas, es necesario seguir este orden al operar:

1.7 Calcula las operaciones que hay dentro de 1oz paréntesis.
2.7 Calcula las multiplicaciones y divisiones en el orden en que aparecen,
3.7 Calcula las sumas y restas en el orden en que aparecen.

Por ejemplo:

B+ G:(7-4) (" sin ) 3B:4-3x2+8
§5+6: 5 S\ perdnesis. | Y oo 0.g
s Y
54+2 9-64+8
¥ v
2+8
V4
11

5+6:(T—-4)=6+6:3=5+2=7
34 -3IZX2+E=D-3X2+8=9-6+8=3+8=11

Al hacer operaciones combinadas, primero calculamos los paréntesis,
después las multiplicaciones y divisiones y por ditimo las sumas y restas.
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ENTEROS

7 Mi Cuenta | Wixcom % ¥ o4 INTRODUCCION % [ matematicaprimero | ENT. x

€« C' [} laubartolucciwix.com/matematicaprimero#len-blanco/c1b40

1 MATEMATICA LLEGA PRIMERO

Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria

Ndmero Enteros

Te invit6 a ver el siguiente video dénde te explica
claramente la utilizacion de los nimeros enteros.

Luego observa el libro activo para comprender cémo
se resuleven las operaciones bisicas con niimeros
enteros.

IPRESTA ATENCION A LA REGLA DE SIGNOS!

F.18R0SVIVOSNET dave

Los nimeros enteros
Los nimeros enteros

Ordenacion de los nimeros
enleros

Suma y resta de nimeros
f§@L1eR0svIvosgner enteros

Muttiplicacion y division

5% 8 B8

*Eﬁe sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

o T ——— . con enteros
3 e E” laura () matematicapri.. fi y Laura Bartoluc. 1 -

Operaciones combinadas

B ncioDeEL TEMA B AVERIGUA LO QUE SABES PASOAPASO EED PARA SABERMAS MATERIAL COMPLEMENTARIO

Ahora estds en condiciones de realizar las actividades propuestas en la pdgina siguiente
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Actividades con Z

EL ASCENSOR Y LOS NUMEROS ENTEROS
% LAS ALTITUDES ¥ LOS NUMEROS ENTEROS
EL TERMOMETRO Y LOS NUMEROS ENTEROS
(®) LARECTAENTERA
@ COMPARACION DE NUMEROS ENTEROS
SUMA DE UN ENTEROQ POSITIVO
% SUMA DE UN ENTERO NEGATIVO
NUMERCS ENTEROS ¥ COORDENADAS
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Actividades con Z

(i) Relaciona.

Ocho grados bajo cero I—> -3

Planta tercera

Cien metros bajo el nivel del mar

&) N <3| 23

7

LAURA INES BARTOLUCCI - Septiembre 2015



L, Version en cata

-1

NUMETOSERIETGERY
Eicldn sobra
EREle ) rumirica

numérica. Las nimeros que son inferisres a 0 tiznen un signo menss [-) delante de ellos.

0 no es 2l comiznzo de 1a recta numérica. De hecho, 0 2 2l punto central de 13 recta !
Estos nimeros se [laman nimeros negatives. Los nimeros que son superiores a 0 se

Roqper Rey & Fernands Romsro

() X
Mayor, menor o igual — Ordenar nimeros enteras 0

i, Ordena de menor a mayor los siguientes numeros.

= - iy Iniciar juego

Roger Rev & Fernande Romero & Alonso Garcia

@ Santillana en Red D
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RACIONALES

Mira que interesante esta aplicacién que te permite
obtener de una fraccidn, su expresion decimal, su

2 s
expresion procentual y el grdfico

Las Fraeciones son un gran problema para todos los alumnes.
Te invito a ver el siguiente video y repasar algunos conceptos bdsicos al respecto.

DIVISION DE FRACCIONES

:| cociente de dos fracciones es otra fraccion que
iene por numerador, el producto del numerador de la F

rimera por el denominador de la sequnda, y por
lenominador, el producto del denominador de la

rimera por el numerador de la sequnda. (Productos
ruzados).

Eldl'l'! los:
Jemp %, 3 - Y4 33
9 4 (9x3) 27
2
7
eloeuclocduco
FRACCIONADOR
Numerador o T FRACCION | DECIMAL |PORCENTAJE|
Denominador 331'I'|'|'|'|'|'|'|'2I° %

Tipo de grifico
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Actividades con Q 1ra parte

atematicas W

7 LAS FRACCIONE!

2. Afianza el conce tusde fraccion

{ UNA FRACCION ES UNA PARTE DE UN TODO |
1. En una clase hay 13 chicos y 14 chicas, ;qué fraccion ocupan los chicos? 4y las chicas?
O(O|O|O|O|A|A|AA

o(o|o|O]A|A|A[A]A Chicos—l--g Chic:as—l--»g

O|O|O|O|A[A|A|A]A l:l I:I

2. ¢Qué fraccion de los cubos son amarillos?

=
=
a
=
=
o
b
w
=
2
J
=
“J
=
a
L

Amarillos ——=

N
N

3. Observa el rectangulo dividido en 60 partes y responde:

x e Dol Do el x| x £ Qué fraccidn de hora son 10 minutos?

L.l ]

[
[

& Qué fraccion de hora son 12 minutos?

1
N

Resuelve problemas

ANAYA ['T correcir] [ secuir]

Descifra los jeraglificas y ayuda a Paula a salir de
la pirdmide.

Empezar




Actividades con Q, 2da parte
3 I 9 €I 58 EI5 E58

Haz click enlas
imdgenes y tendrds
mads actividades

gy
s T
\\\\\
......

R
\\\\\
\\\\\\\\\\\\\
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GEOMETRIA

Rectas y angulos
Poligonos: triangulo
Cuadrilateros

Perimetro, area y volumen




GEOMETRIA
Contenidos a desarrollar

A Crea un sitio WiX

gl MATEMATICA LLEGA PRIMERO

Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria

RECTAS Y ANGULOS
POLIGONOS: TRIANGULOS
CUADRILATEROS
PERIMETROS, AREAS Y VOLUMENES
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Rectas v anaulos

Rectas y angulos

Te propongo realizar una revision de posiciones
relativas de rectas y reconocer los dngulos que ellas
forman. También conocer los dngulos formados por
dos rectas paralelas y una secante y analizar
demostraciones sencillas de las propiedades de los
dngulos.

Para ello te propongo yer el siguiente video y
responder-la.guia:

Ahora intenta realizar las siguientes actividades

ACTIVIDADES
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Poliaonos: Trianaulo

, - . &
Poligonos: Triangulos.
Exploracién de propiedades y demostraciones Sencillast Clasificacion segiin lados y dngulos. Mediatriz. Bisectriz. Construcciones. Figlifas

congruentes. Criterios de congruencia de tridngulos.

Luego de ver el video de Tridngulos, responde:

*Obligatorio

La Mediana es .. *
recta perpendicular al segmento en su punte medio
recta que divide al un segmento en parte iguales

Otro: _'
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Cuadrilateros

Cuadrilateros

LOS CUADRILATEROS

4

u AR
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Perimetro, area y volumen

Perimetro, areas y volimenes

Areas y perimetros. Unidades de medida. Areas de poligonos. Teorema de Pitdgoras. Perimetro y drea del circulo. Otras figu
circulares. Areas y volimenes de cuerpos. Unidades de volumen, capagidad y masa. Densidad.
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FUNCIONES

Lenguaje algebraico
Ecuaciones

Graficos y funciones
Representacion de puntos




FUNCIONES
Contenidos a desarrollar

L C [ laubartolucciwix.com/matematicaprimero#!/cspa

MATEMéﬁ@A LLEGA PRIMERO
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Lenguaje algebraico

Lenguaje algebraico

LAqui podrds ejercitarte en la traduccién de enunciados lenguaje algebraico y realizar operaciones
bdsicas con expresiones lgebraicas. .
|

- atematicas
ALGEBRA

2. Traduccion de enunciados a lenguaje algebraico

=
| —{Pracica la raduccidn de enunciados a lenguaje algebraico |
[=]
| =
]
; O Llamando x a un nimero, expresa algebraicamente:
2
= -Sudoble——————  2x *2 X+2  2x+x
L4
§ -Sutripe ——— —  3x+1 x+3 x* 3x

EDUCACION SECUNDARIA

- El doble del resultado de
restarle cinco

2(x-5) 2x-5 b5x-2x x(2-5)

- Su tercera parte 3x % x* %
+Su !ercer@lpalne mas a - s 4 -

Traduccion de enunciados

a lenguaje algebraico

X Creaun

1. Completa:

ata=[_]
b+b+b+b=[ | L
xtx+x=[ |

atata+ta= 4a
brb+b=[ ]
wex=]

2. Calcula y completa:

6a-2a= |:|
7b-5b = ~
|

2a+3a= ba

3b+3b=

Operaciones con

expresiones algebraicas
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Ecuaciones

ccuaciones

Aqui podras practicar la resolucion de ecuaciones sencillas

cidead

1°ts0 Matemadticas

| ocultar indice [

1.Lenguaje algebraico

Objetivos

En esta quincena aprenderas a:

» Utilizar letras para representar numeros
desconocidos.

* Hallar el valor numérico de una expresion

s algebraica.

RESUME! * Sumar, restar y multiplicar monomios.

* Resolver ecuaciones de primer grado.

* Resolver problemas mediante ecuaciones
de primer grado.

La numeracion romana
TYXYT\ T /M T A A

\\\\\\\\\

LA LAURA INES BARTOLUCC

Ministerio de

el Contenidos | Ejercicios | Auteevaluacion [
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Graficos y funciones
Gréficos y funciones

Aqﬁ_? 1‘rubﬂlams con el sistema de ejes cartesianos, la in_iar!pmh_lcién 'da‘gr‘&ﬁcos cartesianos, el concepto dafunclﬁn
Para ello dm'mpm_chni:-sz..llbim'”ﬁﬁmeros enteros en los ejes cartesianes y asi determinar las coordenadas de un punto.

JUNTA DE EXTREMADURA

Consejeria de Educacion

o,
S
o
\\‘\\\
e
o,
o,
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Representacion de puntos

Para practicar .....

Poordenadas de un punto del plano ‘

Olnfomacién
Ompmqnti puntos
@ D recuerio wier
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ESTADISTICA

Estadistica
Probabilidad
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ESTADISTICA
Contenidos a desarrollar

MATEMATICA LLEGA PRIMERO "

Un lugar para aprender y practicar los contenidos de primer afio de secundaria

Estadistica

Probabilidad

\\\\\\\\\
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ESTADISTICA

Estadistica

Datos discretos y acotados para estudiar un fendémeno: Organizacién y representacion de los datos mediante tablas de frecuencias
y graficos. Promedio, media y mediana: cdlculo e interpretfacion de sus significados. Los dates estadisticos en los medios de
comunicacién. Variables cualitativas y cuantitativas.
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PROBABILIDAD

Probabilidad

Determinacién empirica de la probabilidad incluyendo casos sencillos que involucren un conteo ordenado sin necesidad de usar
férmulas. s

HRoELEMASE

PROBLEMA DE ROBLEMA DE
SUCESOS PROBARBILIDAD

~¥

00:00
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RECURSOS

Sitios y paginas web recomendadas para ampliar
los contenidos abordados




RECURSOS

C [ laubartolucciwix.com/matematica aprimero#!quienes-somosl/c17ws

L
'l

Vo)

Te invito a visitar los diversos recursos seleccionados de la web que te podrian ser dtiles para afianzar y practicar
mds los contenidos abordados.

Recursos
Video —
@+UrOI’IGEPS w w b V l t L_[t i

sector
M o atematica
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“MATEMATICA LLEGA PRIMERO”
http://laubartolucci.wix.com/matematicaprimero

Desarrollo de un recurso
didactico-tecnoldégico para los procesos de ensenanza y
aprendizaje de la matematica de primer ano de secundaria

AUTORA: Prof. Laura Inés Bartolucci
DIRECTORA: Lic. Mirian Licena Manavella
ASESORA: Lic. Rossana Juan

Septiembre 2015

R

B R R R B R B R R R B R B B R R R R R R R R R R R R R R R R B B R R R R R e B T R e T s



	Slide 1
	Inicio de la página web
	Slide 3
	Palabras de bienvenida a la web
	Slide 5
	Actividades para revisar contenidos PREVIOS
	Slide 7
	Bloque: NÚMEROS Contenidos a desarrollar
	NATURALES
	ENTEROS
	Actividades con Z
	Actividades con Z (1)
	Comparación de Z
	RACIONALES
	Actividades con Q 1ra parte
	Actividades con Q, 2da parte
	Slide 17
	GEOMETRÍA Contenidos a desarrollar
	Rectas y ángulos
	Polígonos: Triángulo
	Cuadriláteros
	Perímetro, área y volumen
	Slide 23
	FUNCIONES Contenidos a desarrollar
	Lenguaje algebraico
	Ecuaciones
	Gráficos y funciones
	Representación de puntos
	Slide 29
	ESTADISTICA Contenidos a desarrollar
	ESTADISTICA
	PROBABILIDAD
	Slide 33
	RECURSOS
	Slide 35

