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Aprendizaje activo y recursos ludicos para aprender
probabilidad

Maria Inés Stimolo?
Olga Padroé?
Pablo Ortiz3

Resumen

Las herramientas que nos brinda la estadistica son de gran utilidad
en el &rea de las Ciencias Econdmicas. Las experiencias que vamos a
describir se desarrollaron en una division de Estadistica |, materia comun
a las tres carreras que se dictan en la Facultad de Ciencias Econémicas.

Estas actividades did4cticas, que consistieron en el andlisis de un
cuento aplicando aprendizaje activo y en un concurso de preguntas y
respuestas, tuvieron como objetivo que los alumnos tomaran mayor
protagonismo en clase. Con el cuento, ademas, se pretendi6 realizar un
repaso general de la unidad correspondiente a los primeros conceptos
de probabilidad. El concurso de preguntas y respuestas, en el que los
alumnos debian identificar los modelos de probabilidad a partir de
distintos problemas, se llevé a cabo en una clase de revision previa al
segundo parcial de la materia.

Para evaluar estas actividades se recabaron las opiniones de los
alumnos por medio de una encuesta, la de los docentes moderadores y
la de evaluadores externos, cuyos resultados difirieron en funcion de los
objetivos planteados.

Palabras clave: Probabilidad, Concurso de preguntas, Cuento.

1 mstimolo@eco.unc.edu.ar
2 plgapadro@gmail.com
3 pabort@gmail.com
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1. Contexto de la intervencion

Las actividades que se describen en este trabajo fueron
desarrolladas en una de las divisiones del turno tarde de la materia
Estadistica |, que forma parte de la curricula del ciclo basico comdn de
las carreras de Contador Publico, Licenciatura en Administracion vy
Licenciatura en Economia, y es correlativa a dos cursos basicos de
matemética. Esta division, con 157 alumnos con actuacion durante el
ciclo lectivo 2015, estuvo a cargo de un profesor y dos auxiliares
docentes; contando, ademas, con la colaboracién de adscriptos no
rentados.

Los ejes tematicos de esta materia son estadistica descriptiva,
introduccién a la probabilidad y muestreo. Las dos primeras unidades
introducen al alumno en el analisis descriptivo de los datos. Las clases
practicas se imparten en gabinetes de computacion, donde se ensefia el
uso de un software estadistico como herramienta para el andlisis de
datos (software INFOSTAT) utilizando guias de trabajo autébnomo. Estas
primeras unidades aportan los conocimientos necesarios para la
elaboracién de un trabajo practico grupal con el uso de Google Drive,
gque tiene como objetivo afianzar los conocimientos adquiridos, estimular
el analisis critico y promover la utilizacién de medios tecnolégicos.

La segunda parte de la materia introduce la teoria basica necesaria
para la inferencia estadistica que corresponde al contenido del siguiente
curso de estadistica, analizando los conceptos basicos de probabilidad,
distribuciones de probabilidad de variables aleatorias y la distribucién de
los estadisticos muestrales. Estos temas son los que presentan mayores
dificultades de comprensién en los estudiantes; por esta razon las
actividades propuestas tuvieron como objetivos:

= afianzar los contenidos sobre teoria de probabilidades, utilizando
un cuento como instrumento motivador;

= repasar e identificar las distribuciones de probabilidad
participando en un concurso de preguntas y respuestas.

La catedra dispone de una plataforma educativa con acceso a
distintas secciones: archivos, contactos, calendario, autoevaluaciones y
noticias. A través de este medio se pone a disposicion de los alumnos
materiales para complementar el estudio (textos o videos), se informan
las novedades que puedan surgir en relacion al cursado y evaluacién vy,
se habilitan autoevaluaciones por unidad con el objeto de que los
alumnos puedan revisar y complementar su proceso de aprendizaje. Los
foros de discusion estan disponibles para consultas teéricas y practicas,
y para plantear algun tipo de competencia entre los alumnos.
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2. Descripcion de la intervencion

En este apartado describimos las dos intervenciones que se
realizaron en la asignatura, utilizando aprendizaje activo (Felder y Brent;
2003) y un juego didactico (Kishimoto, 1994 y Chateau, 1987), con el
proposito de lograr que los alumnos alcancen mayor protagonismo en
clase. Las mismas se presentaran en el orden en que fueron realizadas.

2.1. Cuento: El penal mas largo del mundo (Osvaldo Soriano, 1993)

Esta actividad consisti6 en la lectura y andlisis de una version
adaptada del cuento de Osvaldo Soriano, “El penal mas largo del
mundo”, disefiada para realizar un repaso general de la unidad de
Introduccion a la Probabilidad, en la cual se ensefian los primeros
conceptos de probabilidad, que son la base conceptual de las siguientes
unidades razon por la cual es necesario reforzar estos conocimientos.

Los objetivos propuestos para la actividad fueron que los alumnos:
= Refuercen los conceptos de la unidad, trabajando en grupos.

= Identifiqguen conceptos de probabilidad en situaciones concretas y
cotidianas.

Para implementar la actividad se formaron grupos de 4 a 5
estudiantes. A la mitad de los grupos se les entreg6 la primera parte del
cuento adaptado y a la otra mitad, la segunda parte, junto con una guia
de los aspectos a analizar. En el Anexo | se presentan las dos partes de
la version adaptada del cuento y la guia de trabajo entregada a los
alumnos.

Se habia planificado para los ultimos 45 minutos de clase, asignar
15 minutos a la lectura del cuento, 15 minutos a la resolucién grupal de
las consignas de la guia y el tiempo restante de la clase a la puesta en
comun y retroalimentacién. Sin embargo, los mismos fueron
insuficientes, ya que los alumnos necesitaron mas tiempo para realizar la
lectura, para identificar los conceptos sobre probabilidad en el contexto
del cuento y para resolver las consignas. No pudieron realizarse la
puesta en comun ni la retroalimentacion.

En la clase siguiente, se destinaron 20 minutos a completar la
dinamica. A partir de la solucion propuesta por uno de los grupos (que
voluntariamente accedié a exponer en el pizarrdn), los restantes grupos
iniciaron un debate proponiendo formas alternativas a la resolucién de
dichas consignas.
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2.2. Competencia de preguntas

Esta actividad, de caracter ludico y competitivo, tuvo el propdsito de
realizar una revision de los conceptos que serian evaluados en el
segundo parcial de la materia (unidad 4: variable aleatoria y su funcion
de probabilidad en general y unidad 5: andlisis de algunas distribuciones
mas utilizadas en la practica).

Particularmente, se pretendié que los alumnos:

= Identifiqguen los modelos de probabilidad presentados en cada
situacién (unidad 5).

= Relacionen los contenidos de las unidades 4 y 5, revisando los
conceptos teoricos.

= Adquieran habilidades para la resolucion de las aplicaciones a
evaluar.

= Tomen conciencia del grado de aprendizaje alcanzado y de la
necesidad de realizar ajustes.

El juego didactico consisti6 en un concurso de preguntas y
respuestas desarrollado en una clase de repaso previa al segundo
parcial. Para ello se elabord, a través de una presentacién en power
point, un tablero de preguntas con puntajes asignados segun su nivel de
dificultad. (Ver Figura 1).

Prequnta1 | Prequnta2 | Prequnta3 Pregqntaé—

Vo A N -\
@) (30) (20 ()
Prequnta5 | Prequntaé Prequnta7 | Prequnta8
Prequnta 9 | Prequnta1O | Prequnta{{ |Prequntai2
%) ) ) P
(20) (%) (30) (%0)

Figura 1: Tablero de preguntas del juego didactico

Para el desarrollo del juego se dividio el aula en dos grupos y se
presentaron a los estudiantes las reglas del mismo. La dinamica
comenz6 seleccionando un grupo al azar, y uno de sus integrantes fue el
encargado de elegir una pregunta. A través de hipervinculos se accedia
a la consigna a resolver.
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Los integrantes del grupo debian identificar el modelo probabilistico
a que hacia referencia el enunciado, lo que se solicitaba calcular y
obtener el resultado.

Segun el grado de dificultad de la consigna, se asignaba un tiempo
para su resolucion y los alumnos podian consultar materiales tedricos y
practicos e intercambiar opiniones con sus comparieros de grupo.

Si un alumno del grupo la resolvia, pasaba a transcribirla en el
pizarrén y el resto de los integrantes de su grupo podia realizar
correcciones ante la presencia de errores.

Si el grupo que tenia el turno no lograba responder, o no lo hacia
correctamente se le daba la oportunidad de responder al otro grupo,
ganando el puntaje si la respuesta era correcta. De esta manera se
incentivaba a que todos los alumnos trabajen en la resolucion de todas
las consignas.

Resultaba ganador el grupo que obtenia el mayor puntaje al finalizar
el juego.

La actividad estuvo a cargo de dos docentes moderadores con un
rol activo en la retroalimentacion de las resoluciones propuestas,
encargados de registrar en el pizarrén los puntajes alcanzados por los
grupos.

3. Evaluacion de la intervencion

Como toda actividad diferente que se dispone en el dictado de la
clase, es necesario evaluar la percepcion de los protagonistas: los
alumnos y el docente o moderador de la actividad. Cabe mencionar que
también es importante la observacion y los aportes de quien no participa
de la actividad y asume el rol de observador externo, tomando nota de
las conductas, actividades, comportamientos y/o situaciones que
suceden en el aula durante la implementacion.

Con el propésito de contar con una evaluacién integral de las
actividades implementadas se recabaron las opiniones y percepciones
de los docentes moderadores, de los alumnos® y de un docente
observador externo.

4 ) . . .
Fueron recabadas al final del cursado de la materia a través de preguntas incorporadas
en una encuesta general de opinién sobre el cursado de la materia (Ver Anexo ).
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3.1. Cuento: El penal mas largo del mundo (Osvaldo Soriano)

3.1.1. Opinién de los alumnos

Los alumnos que participaron de la actividad valoraron
positivamente poder detectar su nivel de conocimiento sobre conceptos
de probabilidad y la organizacion de la clase. Sin embargo evidenciaron
tener dificultad para interpretar la consigna, opinando que no les resultd
clara ni sencilla. Cerca del 60% de los alumnos sostuvo que esta
actividad no resulté atil como clase de repaso, prefiriendo una clase
tradicional (Ver Gréfico 1).

Estuvo bien organizada

No me resultd util, hubiese preferido
unaclase de repaso “tradicional”.
=

La consignaresultd clara y sencilla

Me permitié detectar nivelde
conocimiento de probabilidad

Fue desestructuraday motivadora E
Me permitié compartir conocimientoy tr
dudas con otros compafieros 9 - ) J

Porcentaje

De acuerdo M Nide acuerdo ni en desacuerdo M En desacuerdo

Gréfico 1: Opinién de los alumnos de la actividad del Cuento

3.1.2. Comentarios de los docentes moderadores

Presentada la actividad, los alumnos mostraron curiosidad y
sorpresa ante la invitacion de hacer algo diferente, involucrandose en la
lectura del cuento. Sin embargo, la dificultad de relacionar el contenido
del cuento con los conceptos aprendidos en probabilidad resto
dinamismo a la clase. Durante el trabajo grupal, los alumnos mostraron

5
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inseguridad al momento de proponer las respuestas a las preguntas
formuladas y algunos, no se animaban a consultar. A partir de las
orientaciones ofrecidas por los docentes moderadores, algunos grupos
pudieron resolver las consignas planteadas.

En virtud de que el trabajo grupal insumi6 mas tiempo del
planificado, la actividad tuvo que completarse en la clase siguiente,
resultando interesantes los distintos planteos propuestos por los
estudiantes como resolucion de las consignas.

3.1.3. Comentarios del observador externo

La implementacién de esta actividad no se ajust6 estrictamente a lo
planificado, sin poder culminarla en una clase. Esto, en gran parte, se
debid a la prolongacién del tiempo para la resolucién de las consignas
mas alla del pautado (se utilizaron 20 minutos mas de lo previsto). En
esto se conjugo la dificultad que tuvieron los alumnos para comprender
las consignas e identificar el problema y los conceptos probabilisticos en
el contexto del cuento, sumado a que no tenian suficientemente
afianzados los contenidos requeridos para resolver esta actividad. La
segunda parte del cuento no pudo ser desarrollada durante la clase y fue
retomada en la siguiente.

Los alumnos requirieron constantemente el apoyo de los docentes,
ya sea para la resolucion de las consignas en el interior de cada grupo,
como asi también en la exposicion de las resoluciones al finalizar la
actividad. Estas dificultades se manifestaron durante toda la dindmica,
sin poder alcanzar el grado de fluidez deseado.

El desarrollo de esta propuesta didactica se apoyé con una
presentacion en power point (en la que se expusieron el cuento y las
consignas de trabajo) y con el uso de la pizarra. La estructura del aula (la
cual cuenta con asientos fijos dispuestos en filas) no resulté una limitante
para el trabajo en equipo, posibilitando a los alumnos conformar grupos
de acuerdo a la proximidad en que se encontraban.

La actividad implicé una manera diferente y novedosa de identificar
y definir probabilidades en un contexto ficticio, como es un cuento,
resultando sumamente desafiante, tanto para los alumnos como para los
docentes.

Una manera de salvar las dificultades observadas, podria ser,
ademas de ajustar los tiempos de la actividad, que los alumnos
concurran a esta clase habiendo leido previamente el cuento, a efectos
de abocarse directamente a la resolucion de las consignas de trabajo
durante la clase.
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3.2. Competencia de preguntas

3.2.1. Opinién de los alumnos

Los alumnos que participaron de la actividad valoraron
positivamente que les haya permitido detectar los temas que debian
profundizar y la posibilidad de revisarlos para la evaluacion parcial.
También destacaron la buena organizacion de la clase y que fuera
desestructurada y motivadora. En menor proporcion, valoraron que les
permitiera compartir dudas y conocimientos con otros compafieros. Se
podria concluir que la actividad resulté de utilidad, existiendo un
porcentaje de alumnos que todavia prefiere la “clase tradicional” (Ver
Gréfico 2).

Al finalizar la clase, muchos alumnos manifestaron que pudieron
autoevaluar el nivel de aprendizaje adquirido y que la actividad les
permitid tomar conciencia de lo que les faltaba estudiar.

No me resulté atil, hubiese preferido una
clase de repaso “tradicional”.

Estuvo bien organizada -
i |

Me permitié detectaraquellostemasa lo
que debiadedicar mas esfuerzo

Colaboré enla revision de los temas
previos al parcial

Fue desestructuraday motivadora

Me permitié compartir conocimientoy
dudas con otros compafieros - J
I

Porcentaje
De acuerdo M Ni de acuerdo ni en desacuerdo B En desacuerdo

Grafico 2: Opinion de los alumnos sobre la actividad Competencia
de preguntas
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3.2.2. Comentarios de los docentes moderadores

La aplicacion del juego para revisar los temas a ser evaluados en el
parcial dinamizé la clase, motivando la participacién de los alumnos. De
todas maneras, algunos mostraron desconcierto al salir de la rutina y al
tener que compartir frente al grupo sus dudas y respuestas.

La actividad permiti6 detectar problemas y dificultades en la
comprensiéon de algunos temas, y tomar conciencia del nivel de
aprendizaje alcanzado hasta el momento. La primera parte del concurso
tuvo que tener mayor acompafamiento por parte de los docentes y los
alumnos se mostraron mas reticentes a participar. Pero, a medida que el
juego fue avanzando, empezaron a estar mas relajados y colaborativos
entre ellos. Incluso, las respuestas fueron mejorando, logrando mayor
autonomia en su trabajo prescindiendo de la ayuda de los docentes.

3.2.3. Comentarios del observador externo

La organizacion de esta actividad lidica, en general, fue adecuada,
logrando los objetivos propuestos. Los tiempos asignados a la resolucion
de las diferentes preguntas fueron respetados y acordes a la dificultad de
las mismas. Sin embargo, quedaron algunas preguntas sin responder.

La estructura del aula (la cual cuenta con asientos fijos dispuestos
en filas) no resulté una limitante para el trabajo en equipo, posibilitando a
los alumnos conformar grupos de acuerdo a la proximidad en que se
encontraban sentados. Las presentaciones, expuestas a través de
proyector, fueron complementadas con el uso de la pizarra de manera
adecuada y requerida por la actividad.

Al inicio de la actividad los alumnos se mostraron timidos y
sorprendidos por la propuesta, pero su participacién y predisposicion fue
creciendo con el transcurrir del juego, lo cual se evidencié en el mayor
nivel de debate y discusion dentro de los grupos.

Si bien la complejidad de las preguntas se correspondid a lo
trabajado durante las clases tedricas y practicas, los alumnos requirieron,
en muchas ocasiones, el apoyo de los docentes a cargo. Se pudo
comprobar que los estudiantes tuvieron dificultades para comprender las
consignas, su falta de estudio y el hecho de no estar habituados a este
tipo de actividades, méas desestructuradas y que requieren una
participacion activa.

Los docentes a cargo contribuyeron en asistir a los estudiantes
asumiendo, uno de ellos, la responsabilidad de coordinar y dirigir la
actividad, al tiempo que tuvo a cargo la retroalimentacion; mientras que
el otro, atendi6 las consultas de los estudiantes durante la resolucion de
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las consignas. La tarea del docente coordinador resultd clave al inicio de
la actividad, cuando ambos grupos optaron por no responder la primera
pregunta, y éste procedié a resolverla en la pizarra solicitando el aporte
de todos los estudiantes. Esto resulté un disparador importante, logrando
generar mayor dinamismo en el desarrollo del juego.

El cierre de la actividad resulté feliz para ambos grupos, ya que el
premio (una bolsa de chupetines) pudo ser compartido entre todos.

4. Reflexiones finales sobre la mejora

Las actividades de aprendizaje tuvieron caracteristicas muy
distintas, pero ambas fueron enriquecedoras para nuestra tarea docente,
tanto en los aspectos positivos como negativos, ya que todo conduce a
retroalimentar y ajustar la tarea docente. Ambas tuvieron el objetivo de
reforzar aprendizajes y resultaron actividades evaluativas ya que
permitieron analizar el nivel de comprension alcanzado por los alumnos y
los contenidos que era necesario reforzar. Sin embargo, las
particularidades de cada actividad, invitan a realizar una reflexion
especial sobre cada una de ellas.

4.1. Cuento El penal mas largo del mundo (Osvaldo Soriano)

El primer tropiezo en esta actividad estuvo relacionado con el nivel
de lecto-comprension de los alumnos. En este sentido, fue subestimado
el tiempo de lectura y comprension del texto. Ademas, algunas alumnas
mujeres manifestaron que el tema les resultaba poco atractivo. Otra
dificultad fue la transferencia de conocimientos en un contexto totalmente
distinto. Estos son dos aspectos a tener en cuenta en futuras
implementaciones de esta actividad u otra de similares caracteristicas.

Consideramos que resulta necesario probar el escrito antes de
someterlo a todos los estudiantes, con un grupo reducido de alumnos o
con otro docente que no haya participado en su elaboracion.

Cabe mencionar que, una vez que los estudiantes lograron
comprender el cuento, surgieron alternativas de resolucion interesantes
que fueron puestas en debate la clase siguiente.

Pensando en la instrumentacion de una actividad de este estilo,
deberian considerarse cuidadosamente los tiempos asignados, o iniciar
la actividad con la lectura comprensiva del cuento o enunciado con todo
el grupo, dando algunas pistas que ayuden en la identificacion e
interpretacion de las consignas.
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4.2. Competencia de preguntas

Dentro de los objetivos propuestos para esta actividad, que los
alumnos tomen consciencia del grado de aprendizaje alcanzado y de la
necesidad de reforzar sus aprendizajes, fue el mas logrado. Durante el
desarrollo de la actividad, los alumnos fueron identificando los modelos
de probabilidad presentados en cada situacién y adquirieron agilidad
para realizar los céalculos de probabilidades requeridos.

El tiempo de adaptacion de los alumnos a la actividad, ya que
sorpresivamente resultaron los protagonistas de la clase, no estuvo
previsto al disefiarla. Para lograr un mejor aprovechamiento de la misma,
se podria recomendar a los alumnos que repasen los temas para esa
clase, ya que se realizara una actividad de tipo evaluativa. De esta
manera, se evitaria el factor sorpresa de asistir a una clase en la que
deben resolver consignas con tiempos medidos.

Auln destinando la totalidad de la clase para la realizacién de la
actividad, no fue posible revisar todos los contenidos que serian
evaluados en el parcial, por lo que deberia reducirse la cantidad de
preguntas a responder en funcién de los temas que se pretenden
repasar. Otro aspecto que puede ser considerado es agregar informacion
del tiempo de que se dispone para responder cada pregunta. Cabe
recordar que los alumnos tenian la posibilidad de elegir una pregunta
conociendo su puntaje, el que reflejaba su nivel de complejidad. Este
nivel podria tenerse en cuenta en la asignacion de los tiempos de
resolucién de las consignas.
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Anexo |
Actividad de revision Unidad 3. Cuento “El penal mas largo de mundo”

A continuacion se presenta un extracto del cuento El penal mas largo
del mundo de Osvaldo Soriano, cuya versién completa esta disponible
en la plataforma (version escrita y oral). EI mismo se presenta en dos
partes a los fines didacticos.

Parte 1

El penal mas fantastico del que yo tenga noticia se tir6 en 1958 en un
lugar perdido del Valle de Rio Negro, un domingo por la tarde en un
estadio vacio. Estrella Polar era un club de billares y mesas de baraja, un
boliche de borrachos en una calle de tierra que terminaba en la orilla del
rio. Tenia un equipo de futbol que participaba en el campeonato del
Valle...... Los jugadores siempre eran los mismos...... Diaz, el arquero,
tenia casi cuarenta.......... En la copa participaban dieciséis clubes y
Estrella Polar siempre terminaba mas abajo del décimo puesto. Creo que
en 1957 habian terminado en el decimotercer lugar...... En 1958
empezaron ganandole uno a cero a Escudo Chileno, otro club de
miseria.

A nadie le llamé la atencion eso. En cambio, un mes después, cuando
habian ganado cuatro partidos seguidos y eran los punteros del torneo,
en los doce pueblos del Valle empez6 a hablarse de ellos.

Las victorias habian sido por un gol, pero alcanzaban para que
Deportivo Belgrano, el eterno campedn, el de Padin, Constante Gauna y
el Tata Cardiles, quedara relegado al segundo puesto, un punto mas
abajo. Se hablaba de Estrella Polar en la escuela, en el 6mnibus, en la
plaza, pero nadie imaginaba todavia que al terminar el otofio tuvieran 22
puntos contra 21 de los nuestros.

........... Fuera de su pueblo nadie los tomaba en serio, ni siquiera
cuando le ganaron a Atlético San Martin por 2 a 1. En medio de la
euforia perdieron como todo el mundo en Barda del Medio y al terminar
la primera rueda dejaron el primer puesto cuando Deportivo Belgrano los
puso en su lugar con siete goles. Todos creimos, entonces, que la
normalidad se habia restablecido.

Pero el domingo siguiente ganaron 1 a 0 y siguieron con su letania de
laboriosos, horribles triunfos y llegaron a la primavera con sélo un punto
menos que el campeodn.

Se pide:

Para cada una de las siguientes preguntas defina el espacio
probabilistico, el tipo de probabilidad que se calcula. Justifique con los
conceptos tedricos.
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1. Si Estrella Polar fuera un equipo favorito, que ganaba 3 de cada 4
partidos que jugaba, ¢cudl seria la probabilidad de que hubiese
ganado los 4 primeros partidos del campeonato tal como lo hizo?

2. En la antedltima fecha del torneo Estrella Polar se encontraba a sélo
un punto por debajo del lider; habia ganado 13, empatado 4 y perdido
3 de los 20 partidos que habia disputados hasta ese momento. Sin
embargo, de esos 20 partidos 6 jugd Deportivo Belgrano de los
cuales gané 2 , empaté 1 y perdid6 3. Teniendo en cuenta esta
informacion, cual es la probabilidad de que Estrella Polar llegue a la
Gltima fecha con posibilidades de ser campeén. (Observacion: los
partidos ganados suman 3 puntos, los empatados 1 y los perdidos O;
Si al finalizar el torneo, los equipos terminan con la misma cantidad
de puntos, deberan jugar un partido desempates, es decir que en esa
situacién Estrella Polar todavia tendria posibilidades de ser
campeon).

3. De los 13 partidos ganados por Estrella Polar antes de la anteultima
fecha del torneo, 4 fueron de visitantes. Si gano su anteultimo partido,
cudl es la probabilidad de que haya jugado de visitante.

Parte 2

El dltimo enfrentamiento “entre Estrella Polar y Deportivo Belgrano”
fue histdrico por el penal. El estadio estaba repleto y los techos de las
casas vecinas también y todo el pueblo esperaba que Deportivo
Belgrano, de local, repitiera por lo menos los siete goles de la primera
rueda. ......

El arbitro que pit6 el penal era Herminio Silva,..... a los cuarenta
minutos del segundo tiempo estaban uno a uno.... Con el empate el local
era campeoén y Herminio Silva queria conservar el respeto por si mismo y
no daba el penal porque no habia infraccion.

Pero a los 42 minutos todos nos quedamos con la boca abierta
cuando el puntero izquierdo de Estrella Polar clavé un tiro libre desde
muy lejos y puso 2 a 1 al visitante.

Entonces si, Herminio Silva pens6 en su empleo y alargé el partido
hasta que Padin (jugador de Deportivo Belgrano) entré en el area y no
bien se le acerc6 un defensor pit6. Ahi només dio un pitazo estridente,
aparatoso, y sefial6 el penal. Herminio Silva no alcanzé siquiera a
recoger la pelota porque el lateral derecho de Estrella Polar, el Col6
Rivero, lo durmié de un cachetazo en la nariz. Hubo tanta pelea que se
hizo de noche y no hubo manera de despejar la cancha ni de despertar a
Herminio Silva. El comisario, con la linterna encendida, suspendi6 el
partido....

Segun el tribunal de la Liga, que se reunié el martes, faltaban jugarse
veinte segundos a partir de la ejecucion del tiro penal, y ese match
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aparte entre Constante Gauna el shoteador, y el Gato Diaz al arco,
tendria lugar el domingo siguiente, en el mismo estadio, a puertas
cerradas. De manera que el penal duré una semana y fue, si nadie me
informa de lo contrario, el mas largo de toda la historia.

Al caer la tarde volvieron al pueblo, abrieron el club y se pusieron a
jugar a las cartas.

Diaz (el arquero de Estrella Polar) se quedd toda la noche sin hablar,
tirandose para atras el pelo blanco y duro hasta que después de comer
se puso un palillo en la boca y dijo:

—Constante los tira a la derecha.

—Siempre —dijo el presidente del club.

—Pero él sabe que yo sé.

—Entonces estamos jodidos.

—Si, pero yo sé que él sabe —dijo el Gato.

—Entonces tirate a la izquierda y listo —dijo uno de que estaban en
la mesa.

—No. El sabe que yo sé que él sabe —dijo el Gato Diaz y se levantd
para ir a dormir.

—EI Gato esta cada vez mas raro —dijo el presidente del club cuando
lo vio salir

pensativo, caminando despacio.

Se pide:

Para cada una de las siguientes preguntas defina el espacio
probabilistico, el tipo de probabilidad que se calcula. Justifique con los
conceptos tedricos.

Para el evento “SE PATEA EL TAN ANSIADO PENAL” después de que
se suspendié el partido y esperaron toda una semana para finalmente
tirarlo y conociendo que GAUNA (el pateador) con seguridad tira dentro
del arco.

1. ¢Cual es la probabilidad de qué DIAZ se tire para la izquierda y

GAUNA lo patee hacia la izquierda?

2. ¢Cual es la probabilidad de qué, dado que GAUNA pateo hacia la
izquierda, hizo un gol porque DIAZ se tir6 a la derecha?

3. ¢Cuél es la probabilidad de que en dos penales DIAZ se tire hacia la
derecha?

4. ¢Cual es la probabilidad de que gane Deportivo Belgrano? ¢Y cual es
la probabilidad de que pierda?

Finalmente llegé el dia, ... en el cuento encontraras cual de los
eventos ocurrio.
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Anexo Il

Preguntas formuladas en la encuesta general para evaluar las
actividades de aprendizaje activo

Marca una opcién donde 5 es totalmente de acuerdo y 1 totalmente en
desacuerdo.

21. La actividad aulica. El Cuento “El penal mas largo del
mundo”

Me permitié compartir conocimiento y dudas con otros
comparfieros

Fue desestructurada y motivadora

Me permitié detectar mi nivel de conocimiento sobre
probabilidad

Estuvo bien organizada

No me resulté util, hubiese preferido una clase “tradicional” del
profesor

La consigna resulté clara y sencilla

22. El concurso de preguntas y respuestas de repaso de la
unidad 5

Me permitié compartir conocimiento y dudas con otros
comparfieros

Fue desestructurada y motivadora

Colaboro6 en la revision de los temas previos al parcial

Me permitié detectar aquellos temas a lo que debia dedicar
mas esfuerzo

Estuvo bien organizada

No me resulto util, hubiese preferido una clase de repaso
“tradicional”.
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