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RESUMEN

Las tecnologias digitales brindan entornos de aprendizaje diferentes que
configuran un escenario en donde las interacciones y el conocimiento se conciben
de forma distinta al modo tradicional. Los nuevos contextos exigen una reflexion e
interpelacion profunda sobre la funcion alfabetizadora de los centros de formacion
y los nuevos requerimientos que surgen con el avance de las TIC. El desarrollo de
un nuevo paradigma educativo requiere también repensar y resignificar los roles de
cada uno de los miembros de una comunidad de aprendizaje. Esto supone, un
nuevo perfil docente en donde el profesor asume el papel de orientador y
dinamizador del aprendizaje; y un estudiante activo y participativo, protagonista de
su propio aprendizaje. En este marco el conocimiento se considera un bien en
constante construccion la cual se realiza de forma cooperativa y colaborativa. El
presente trabajo se propone desde una perspectiva constructivista, enriquecer los
entornos de aprendizaje de los alumnos de 4to afio del Nivel Secundario a traves
de un sitio web educativo que permita fortalecer los procesos de ensefianza y de

aprendizaje de la asignatura Antropologia Social y Cultural.

Palabras claves: TIC - Sitio web — Antropologia — Aprendizaje -

Constructivismo
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INTRODUCCION

En los ultimos afios se produjeron transformaciones muy profundas en las
distintas esferas de la vida social, econdmica, politica, tecnoldgica y cultural que
exigieron nuevas formas de pensar, sentir, actuar y convivir. El ambito educativo no
es 0 no deberia estar ajeno a estos cambios. En este sentido, las tecnologias
digitales brindan entornos de aprendizaje diferentes que configuran un escenario
en donde las interacciones y el conocimiento se conciben de forma distinta al modo
tradicional. Pasar de la transmision de la informacion a la formacién de capacidades
y actitudes basicas orientadas hacia la creatividad, la resolucion de problemas y la
formacién en valores es actualmente uno de los retos de la educacion en general y

de las instituciones en particular (Falco, 2017).

El nuevo contexto exige una reflexion e interpelaciéon profunda sobre la
funcion alfabetizadora de los centros de formacién y los nuevos requerimientos que
surgen con el avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).
Gutierrez Martin y Tyner (2012) advierten sobre el retraso tecnolégico de la
educacién formal con respecto a la vida fuera de las aulas y la necesidad de que la
escuela aborde lo que ellos denominan las “nuevas dimensiones de la
alfabetizacion”, esto es brindar una alfabetizacién mediatica, digital y multimodal

gue tenga ademas un cardcter critico y funcional.

Al respecto, Area Moreira y Ribeiro Pessoa (2012) apuntan que la
alfabetizacién ante la tecnologia digital es un proceso complejo que requiere de un
modelo educativo integral, el cual abarca competencias instrumentales, cognitivo-
intelectuales, sociocomunicacionales, axiolégicas y emocionales; las que se

desarrollan simultaneamente en el sujeto que aprende.

El Ministerio de Educacion de la Provincia de Coérdoba (Gobierno de
Cordoba, 2018) sefiala que una incorporacion significativa de las TIC en las
practicas de ensefianza requiere de una mirada de las tecnologias como elemento
constitutivo e inescindible de los procesos de ensefianza y aprendizaje, y no como

algo accesorio sin lo cual éstos sucederian de la misma manera.



Para que los estudiantes logren mas y mejores aprendizajes hay que
pensar la tecnologia como un aliado pedagdgico que nos permite
disefiar propuestas didacticas mas potentes. Es decir, incorporarlas
para lograr los objetivos propuestos que sin ellas no podriamos lograr;
enriquecer el entorno de aprendizaje con diversidad de recursos que
verdaderamente propongan caminos divergentes, pero conectados,
para que los estudiantes desarrollen habilidades de pensamiento
complejo como analizar, evaluar, resolver problemas, crear, innovary

hacer juicios de valor criticos y fundamentados. (p. 9)

En esta linea, Maggio (2012) establece la necesidad de superar lo que llama
una inclusién efectiva donde las tecnologias se incorporan sin un verdadero
reconocimiento de su valor para la ensefianza y respondiendo mas a una exigencia
de “demostrar” que se emplean; y pasar a una inclusion genuina la cual remite a
las maneras en las que las propuestas didacticas incorporan tecnologias en vistas
a emular el entramado de los desarrollos tecnolégicos que permiten la produccion
de conocimiento en los diversos campos disciplinares a los que esté referida dicha

ensefianza.

El desarrollo de un nuevo paradigma educativo requiere también repensar y
resignificar los roles de cada uno de los miembros de una comunidad de
aprendizaje. Esto supone, un nuevo perfil docente (Gonzalez Marifio, 2008) que
contribuya y potencie el transito de la sociedad de la informacion a la sociedad del
conocimiento. En este esquema, el profesor pasa de ser un experto en contenidos
a un orientador y dinamizador del aprendizaje. El conocimiento deja de ser un
elemento que se encuentra en potestad exclusiva del docente, quién lo trasmite de
manera unidireccional, para configurarse en un bien en constante construccion a

través de procesos cooperativos y colaborativos (De Fontcuberta, 2001).

Los nuevos escenarios conllevan también la reconfiguracion del papel de los
estudiantes, pasando de un alumno pasivo y uniformizado a uno activo y

participativo. Rugeles et al. (2015) establecen que:



El estudiante virtual se convierte en sujeto activo de su propio
aprendizaje cuyos roles, representados en autodisciplina,
autoaprendizaje, analisis critico y reflexivo, y trabajo colaborativo,
permiten que su proceso educativo sea mas humanizante, como un
sujeto que piensa, actla, crea y construye saberes personales y
sociales. (p. 137)

Es primordial entonces que, al momento de elaborar una propuesta
pedagdgica que involucre TIC, se considere la forma en que los estudiantes
adquieren el conocimiento. El desarrollo de materiales efectivos que faciliten el
aprendizaje requiere la comprension y apreciacion de los principios que sustentan

la forma en que se aprende (Chavez Lopez, 2014).

En este sentido, los aportes recibidos por las corrientes teédricas del
aprendizaje brindan lineamientos muy Utiles para guiar las practicas docentes.
Guerrero y Flores (2009) establecen que todo disefio y elaboracién de materiales
con intenciones educativas, debe llevar, de manera explicita o implicita, una
concepcién tedrica sobre los procesos de ensefianza y de aprendizaje que lo

fundamentan.

Los métodos de ensefianza que promueven el aprendizaje activo, se
enmarcan dentro de la teoria constuctivista la cual considera que el conocimiento
se construye a través de una participacion activa del estudiante, que a su vez
depende de los saberes previos y de la interpretacion que éste haga de la

informacion que recibe (Guerrero y Flores, 2009).

El constructivismo resalta también la importancia del entorno en el que se
adquiere el aprendizaje, el cual permite potenciar en el estudiante el pensamiento
efectivo, el razonamiento, la solucién de problemas y el desarrollo de las
habilidades aprendidas. Lev Vigotsky (citado en Tunnermann Bernheim, 2011)
enfatiza esta idea de la doble formacion al expresar que toda funcion cognitiva
aparece primero en el plano interpersonal y posteriormente se reconstruye en el
plano intrapersonal. Es decir, se aprende en interaccidn con los demas y se produce

el desarrollo cuando internamente se controla el proceso, integrando las nuevas
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competencias a la estructura cognitiva. Desde la concepcién constructivista, las TIC
sirven para potenciar el compromiso activo del alumno, su participacion, la
interaccion, la retroalimentacion y la conexién con el contexto real, de tal manera
gue son validas para que el alumno pueda controlar y empoderar su propio proceso

de aprendizaje (Cabero Almenara y Llorente Cejudo, 2015).

Dentro de la multiplicidad de entornos virtuales que posibilitan las TIC, las
paginas web educativas son un recurso con un gran potencial didactico y
pedagdgico. Area Moreira (2003) define a los sitios web educativos como espacios
0 paginas en la WWW (World Wide Web) que ofrecen informacién, recursos o
materiales relacionados con el campo o ambito de la educacion. Esta definicion
abarcaria desde los sitios meramente informativos a otros especificamente
didacticos. EI autor propone clasificarlos en cuatro grandes tipos: webs
institucionales, webs de recursos y bases de datos, webs de teleformacion, y
materiales didacticos en formato web. Son éstos Ultimos los que se crean

especificamente para ser utilizados en procesos de ensefianza y aprendizaje.

Para que un sitio web resulte en procesos educativos efectivos se requiere
gue desde su disefio sean pensados bajo la I6gica constructivistas y desde un punto
de vista pedagdgico. Siguiendo diferentes perspectivas y aportes tedricos, Gomez
Galan y Mateos Blanco (2003) delimitan tres parametros basicos, esenciales, y
minimos que debe contener cualquier sitio web educativo: accesibilidad, pluralidad
de fuentes y lenguajes -a partir del uso de hipertextos e hipervinculos- e
interactividad. Una pagina web educativa tendra una mayor valoracion y calidad
(Torres Barzabal, 2005) en la medida en que logre conjugar de forma efectiva
aspectos técnicos y estéticos (disefio grafico, imagen, texto, sonido, navegacion,
etc.), didacticos y pedagdgicos (objetivos, contenidos, actividades y ejercicios,

ayudas) y psicopedagogicos (motivacion, interactividad, atencion, creatividad).

Atendiendo a todo lo expuesto, se elaboré como propuesta de innovacion
educativa el desarrollo de un sitio web para potenciar la ensefianza y el aprendizaje
en la Orientacion de Ciencias Sociales y Humanidades de la asignatura
Antropologia Social y Cultural, en 4to afio del Nivel Secundario. El espacio virtual

disefiado se presentdé como una forma de vincularse desde la educacion formal con
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otros entornos, promoviendo un ambiente educativo mas agil y fluido concebido
bajo la 6ptica del aprendizaje ubicuo. Para Vazquez-Cano y Sevillano Garcia (2016)
la educacién ubicua se centra en como sacar provecho de la enorme cantidad de
informacion al alcance de todos y la posibilidad de disponer de la misma en
cualquier momento y lugar. Ademas, el aprendizaje ubicuo (Burbules, 2012) crea la
oportunidad de relacionar las metas de aprendizaje con contextos y propésitos mas
alla del salon de clases, al considerar a los eventos cotidianos como posibilidades

para el aprendizaje.

En cuanto al disefio de los materiales didacticos del sitio web, éste fue
concebido bajo la filosofia de la variedad y la flexibilidad, con un enfoque abierto,
de manera que se enriquezcan a medida que los temas y las actividades se vayan
desarrollando. En términos de Garcia Leon (2002), podria decirse que el sitio
proyectado tiene un caracter “vivo”, es decir que los contenidos van creciendo,
desactualizandose y actualizandose en un espacio en permanente construccion,
poroso y dinamico. Un entorno capaz de generar aprendizajes realmente
significativos, entendidos como aquellos que permiten que el objeto de estudio
adquiera un sentido y significado, particular en cada caso y siempre a partir de una
asimilacion activa pudiendo modificar ideas previas, ampliar la red de
conocimientos e incluso establecer nuevas relaciones entre conocimientos (Duart
y Sangra, 2000).

Finalmente, cabe considerar que toda elaboracién e implementacion de
propuestas de innovacion educativa atravesadas por TIC requieren la toma de
conciencia del impacto que esta intervencion tendré en la realidad educativa en la

que se desarrollara. Al respecto Navarro Asencio et al. (2017) sostienen que:

La innovacién educativa se dirige a la puesta en marcha de procesos,
estrategias, ideas, etc. de forma planificada y sistematizada con el
objeto de introducir cambios en las practicas educativas vigentes. Su
propésito es la transformacion de la realidad educativa para su
mejora, modificando actitudes o metodologias que intervienen en los

procesos de ensefianza y aprendizaje. (p.27)
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En este escenario cobra gran importancia la interpelacion constante sobre la
forma en que se desarrolla todo el proceso, asi como el intercambio de practicas
con otros docentes y profesionales. La socializacion de la reflexion y el
reconocimiento de la complejidad del proyecto permiten el resguardo de posturas
individualistas y simplificadas y posibilita superar la posible sobrevaloracion del
poder de la reflexion propia. Compartir las experiencias que se vayan generando
en el aula habilita ademas la construccion colectiva y sobre todo el enriquecimiento

a partir de la heterogeneidad de saberes y el trabajo colaborativo (Sanjurjo, 2012).
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OBJETIVOS

Objetivo General

e Desarrollar un sitio web para fortalecer, mediante el uso pedagoégico de TIC y la
construccion colectiva, los procesos de ensefianza y aprendizaje en la

asignatura Antropologia Social y Cultural de 4to afio del Nivel Secundario.

Objetivos Especificos

e I|dentificar las caracteristicas del alumnado con respecto a la utilizacion de

las TIC en el proceso de aprendizaje.

e Indagar sobre la disponibilidad y caracteristicas de sitios web educativos con

énfasis en los vinculados al area de Antropologia.

e Disefiar una pagina web educativa para la gestién del conocimiento en la

asignatura Antropologia Social y Cultural.

13



DISENO METODOLOGICO

Contexto

El centro educativo de aplicacion es el Instituto Privado Nuestra Sefiora del
Rosario del Milagro, de la ciudad de Jesls Maria, provincia de Cordoba. Este es un
colegio publico de gestidn privada y caracter confesional que cuenta con tres
niveles educativos: inicial, primario y secundario. La mayoria de su alumnado
proviene de la ciudad de Jesus Maria, aunque también concurren estudiantes de

las localidades de Colonia Caroya, Sinsacate y, en menor medida, Totoral.

La materia Antropologia Social y Cultural tiene una carga horaria de 3 horas
semanales las cuales se desarrollan de manera presencial. El espacio curricular se
presenta a los estudiantes como un campo de conocimiento que les permite
acercarse al estudio integral del hombre, los procesos de produccion cultural y las
relaciones de alteridad entendidas desde una reflexividad sociocultural que permita
la superacion de enfoques etnocéntricos. En referencia a ello, Diaz de Rada (2015)

expresa:

Un programa de formacion inicial en Antropologia deberia aprovechar
esa seduccidn inicial que proporciona el conocimiento de lo exético
solo con la intencion de conducir al estudiante desde la contemplacion
de lo externo a la reflexion sobre lo propio; o, dicho de un modo més
radical, a la comprensiéon de que el ser humano es unitario en una
propiedad en la que lo propio goza exactamente del mismo estatus

que lo ajeno: la construccion convencional de la vida social. (p.10)

La seleccibn de aprendizajes propone un recorrido por los principales
ndcleos de la Antropologia, tales como la relacién entre naturaleza y cultura o los
procesos de hominizacién y humanizacién del hombre. Se abordan también temas
referidos a la identidad y su proceso de construccion, asi como el reconocimiento
de los valores y prejuicios que este proceso implica. Se pone especial interés en la

desnaturalizacién de los prejuicios y acciones de discriminacion presentes en la
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sociedad y el fomento de la tolerancia y el respeto por la diversidad cultural. Se
apunta desde el espacio curricular a la reflexion critica de los alumnos con respecto

a las caracteristicas y problematicas del hombre actual®.

En virtud de lo expuesto y para abordar los objetivos de la propuesta de

innovacion educativa se desarrollaron las siguientes acciones:

Encuesta diagnostica del alumnado respecto a la utilizacion de las TIC

en el proceso de aprendizaje

Se realiz6 un diagnodstico de los estudiantes a fin de identificar sus
caracteristicas y usos con respecto a las tecnologias e internet. Esto permitié definir
mejor los procesos que se llevaron adelante, superar suposiciones previas sobre el
manejo de ciertas herramientas digitales por parte de los alumnos y fomentar el uso
de plataformas o instrumentos conocidos por los adolescentes, pero empleados

generalmente sin fines educativos.

A través de la aplicacion Google Form se encuesté a los 75 alumnos
regulares de las dos divisiones de 4to afio del Instituto Privado Nuestra Sefiora del
Rosario del Milagro del ciclo lectivo 2019. Los estudiantes contestaron un
cuestionario que incluyé nueve preguntas cerradas de opcion mdultiple y dos
preguntas abiertas. Los interrogantes apuntaron a conocer los dispositivos
tecnoldgicos que emplean asi como la frecuencia, acceso e intencionalidad en el
uso de Internet y redes sociales. También se indag6 sobre el conocimiento de
paginas web educativas y la valoracion que tienen sobre este tipo de sitios (ver
Anexo A).

! El espacio curricular Antropologia Social y Cultural selecciona sus contenidos en concordancia con
los lineamientos establecidos por el Ministerio de Educacién de la Provincia de Cérdoba y las
disposiciones legales vigentes.
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Estudio exploratorio de sitios web educativos con énfasis en los

vinculados al &rea de Antropologia

Se realizé una busqueda por Internet para identificar y caracterizar, desde
un punto de vista pedagogico, sitios web educativos con especial interés en
aguellos vinculados al area de Antropologia. Debido a la gran variedad de paginas
que surgieron en la busqueda, se selecciond las que se consideraron mas
pertinentes para este trabajo, tanto por su caracter educativo, como por la
especificidad en los contenidos vinculados al &rea de interés y por su grado de
adecuacion a las competencias de los estudiantes de 4to afio del Nivel Secundario.
También se consider6 oportuno efectuar una resefia de los sitios que los
estudiantes encuestados identificaron como educativos. Estos fueron: Wikipedia,
Rincén del Vago y Yahoo! Respuestas.

Disefio del sitio web educativo de la asignatura Antropologia Social y

Cultural

El sitio web disefado (vyaninacarrasco30.wixsite.com/antropologia4to) se

sustentd en los principios del modelo constructivista del aprendizaje. En la
planificacion didactica se definieron los objetivos de aprendizaje y la seleccion de
contenidos considerando el desarrollo de conocimientos, capacidades vy
habilidades acordes con las caracteristicas de los estudiantes de 4to afo y el
enfoque de la disciplina antropoldgica. Se definieron los materiales y planearon las
actividades teniendo presente que el ingreso al sitio por parte de los estudiantes se
desarrolla principalmente en las instancias no presenciales, dejando para el aula
las actividades vinculadas al intercambio cara a cara como debates y puestas en

comun.

Con respecto a los materiales didacticos su incorporacion se efectué con un
sentido heterogéneo y flexible. Se seleccionaron y diseiiaron materiales didacticos
multimedia acordes a los contenidos de la materia, a las potencialidades que brinda

el espacio virtual y a los medios de conexién que emplean los estudiantes. Se
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buscd, crear el maximo de conectividad e interactividad al incorporar y relacionar
imagen, sonido, video, texto y elementos teleméticos en formas de recursos para

el aprendizaje (Duart y Sangra, 2000).

Se disefiaron también encuestas destinadas a los estudiantes con el objetivo
de que evallen el funcionamiento del sitio web, la utilidad de los materiales
didacticos presentados y los procesos de ensefianza y aprendizaje que se llevaron
adelante. Esta instancia permite realizar una valoracioén del proceso de innovacion
para efectuar los ajustes que sean necesarios y asi generar el enriquecimiento de

las practicas educativas.

En cuanto al disefio del sitio, la investigacion exploratoria y el analisis de
diferentes editores digitales permitieron seleccionar la plataforma Wix para tal fin.
Entre las principales ventajas que ésta posee se encuentra su caracter gratuito,
amplio rango de recursos interactivos e interfaz simple con respecto a las
herramientas de disefo, lo que permite crear sitios muy atractivos sin ser expertos
en programacion. Ademas, la plataforma Wix brinda la opcion de adaptar el disefio
web a una version especial para dispositivos méviles lo que resulta muy beneficioso
teniendo en cuenta que la mayoria de los estudiantes secundarios encuestados

acceden a Internet a través de sus celulares.
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RESULTADOS Y DISCUSION

Diagnéstico de los usos y competencias de los estudiantes vinculados
alas TIC

Los estudiantes del Nivel Secundario pertenecen a la llamada generacion
Millennials, la cual se refiere a aquellos nacidos en la Ultima década del siglo XXy
los primeros afios del siglo XXI. Representan lo que Prensky (2010) denominé
como Nativos digitales, los cuales se caracterizan por su fuerte vinculo con las
tecnologias privilegiando la recepcion de informacion de forma agil e inmediata, el
trabajo en red, las multitareas y procesos paralelos y el aprendizaje de forma ludica
a través del descubrimiento y el empleo de hipervinculos. Para esta generacién
Millennials el uso de la tecnologia, Internet, moviles y videojuegos constituye un
referente irrenunciable para su vida cotidiana, ya que sin tecnologia queda aislada
de sus circulos de amistad y sin la posibilidad de desarrollar las actividades de ocio

0 comunicacioén interpersonal (Area Moreira et al., 2015).

Los datos relevados en la encuesta realizada a los estudiantes confirman el
alto grado de conectividad a Internet que tienen los adolescentes. El 98% de los
alumnos respondi6 que utiliza Internet diariamente y el 2% restante que lo hace de

2 a 3 veces por semana (Figura 1).

Frecuencia en el uso de Internet

@ Diariamente
@ De 2 a 3 veces por semana
Nunca

Figura 1. Frecuencia en el uso de Internet de los estudiantes secundarios de 4to
afo (expresada en porcentajes).
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A la frecuencia en el uso de Internet se suma un alto grado de permanencia,
el 47,2% de los estudiantes reconoce pasar entre 4 y 7 horas conectado, un 28,3%
entre 1y 3 horas y un 22,6% indicé que pasa mas de 8 horas al dia en linea (Figura
2).

Permanencia de conexion diaria

@ Menos de 1 hora
@® De 1 a3 horas
@ De 4 a7 horas
@® Mas de 8 horas

Figura 2. Cantidad de horas por dia que los estudiantes secundarios de 4to afio
permanecen conectados a Internet (expresadas en porcentajes).

En cuanto a los dispositivos de conexidbn mas usados, el teléfono movil
predomina ampliamente entre los adolescentes, ya que el 96,2% respondio
emplearlo como medio de acceso a Internet. Un porcentaje muy reducido utiliza la

computadora personal (1,9%) y la consola de videojuegos (1,9%) (Figura 3).

Dispositivos de conexiéon

@ Computadora personal (PC)
@ Teléfono movil

@ Notebook/Tablet

@ Consola de videojuegos

Figura 3. Dispositivos utilizados con mayor frecuencia por los estudiantes
secundarios de 4to afio para conectarse a Internet (expresados en porcentajes).
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Pese a la enorme incidencia que la telefonia movil tiene en la realidad
cotidiana de los adolescentes (evidenciada en los resultados de la encuesta), los
ambitos educativos se han mostrado, en general, reticentes a su incorporacion.
Brazuelo Grund y Cacheiro Gonzalez (2010) identifican diversos factores que

inciden en esta situacion:

Creemos que tres son las grandes barreras para esta integracion
educativa: en primer lugar, las administraciones educativas, en todos
los niveles, han dictado directrices para la restriccion o total
prohibicion de los moviles en los centros educativos. En segundo
lugar, el alumnado no tiene conciencia de que el movil pueda ser
utilizado con fines educativos, lo consideran solo como un medio
ladico. En tercer lugar, el profesorado, en general, desconoce la
potencialidad educativa de estos dispositivos que contemplan como

un elemento disruptivo o de intromision en el aula. (p. 2)

Con respecto al uso de teléfonos moviles y la capacidad de conectividad de
los estudiantes, los datos obtenidos permitieron determinar que solo un 26,9% de
los alumnos posee un paguete de datos que le permite trabajar sin conexién a una
red de wifi; un 50% indicé que tiene posibilidades de hacerlo pero de forma limitada
y un 21,2% expres6 no contar con la posibilidad de acceder a Internet sin una red
de wifi (Figura 4).

Posibilidades de conexion sin wifi

@ Si

@ Limitado

@ Muy limitado
) No

Figura 4. Posibilidades de conexion sin una red de wifi de los estudiantes
secundarios de 4to (expresado en porcentajes).
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Es importante tener en cuenta que, la introduccion de las computadoras y de
los nuevos medios digitales en la escuela requiere considerar simultaneamente el
aspecto mas técnico y “duro” del equipamiento y la conectividad y al mismo tiempo
el mas “blando” de las capacidades, competencias y formas de uso que se hacen
de esos nuevos aparatos (Dussel y Quevedo, 2010). En consecuencia y atendiendo
a lo expuesto es que, en el proyecto desarrollado se consideré el dispositivo de
conexion de los estudiantes y sus posibilidades de acceso a Internet como aspectos
sustanciales a la hora de elegir, disefar e incorporar los materiales didacticos del

sitio web educativo.

En cuanto a la finalidad con que los estudiantes usan Internet, la gran
mayoria indic6 a las redes sociales y el entretenimiento (musica, peliculas y series)
como los principales objetivos: 92,5% y 90,6% respectivamente. La busqueda de
informacion también es una de las razones habituales por las cuales los alumnos
emplean Internet, un 86,8% indicé que lo hace con ese fin y el 49,1% sefal6 el
juego en linea. En menor medida indicaron la compra/venta de productos (17%), el
uso de correo electrénico (17%), la participacion en foros (9,4%) y el chat (1,9%)
(Figura 5).

Finalidad en el uso de Internet

Busqueda de informacion

Redes Sociales -92,5%
Correo electrénico
Juegos
Entretenimient 90,6%

(peliculas, musica, series

Compralventa on line

Participacion en foros

Figura 5. Finalidad con la que los estudiantes secundarios de 4to afio utilizan
Internet (expresada en porcentajes).
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Teniendo en cuenta la importancia de las redes sociales virtuales y su
enorme uso por parte de los adolescentes se indagdé de manera mas puntual sobre
la preferencia en el uso de las mismas. Se consulté especificamente sobre 7 redes
sociales: Facebook, Twitter, Instagram, WhatsApp, YouTube, Snapchat y Pinterest.
Los datos revelaron que Instagram y WhatsApp son las redes empleadas con
mayor frecuencia por los adolescentes, seguidas por YouTube y en menor medida
Twitter y Pinterest. Como dato a considerar, Facebook —una de las redes sociales
con mayor cantidad de usuarios a nivel mundial- no es empleada con frecuencia

por los estudiantes secundarios de 4to afio del colegio (Figura 6).

Uso de Redes Sociales

*Escala de valoracion donde 0 es nada frecuente y 5 muy frecuente

o 2 N N4 WS

40

Facebook Twitter Instagram WhatsApp YouTube Snapchat Pinteres

Figura 6. Redes sociales usadas con mayor frecuencia por los estudiantes
secundarios de 4to afo.

Considerar la incorporacion de las redes sociales que emplean los
adolescentes al ambito educativo puede resultar muy atil como forma de fortalecer
los procesos de ensefianza y aprendizaje. En este sentido, Fernandez Antelo
(2012) sefiala que para un insercion eficaz de las redes sociales en el &mbito
académico es fundamental formar a los estudiantes y a los profesores en el uso de
éstas con fines educativos, sobre todo considerando que generalmente los jovenes

las relacionan con el esparcimiento y el intercambio social.

No caben dudas que la evolucion de la web 1.0 a la web 2.0 gener6 una

verdadera revolucién en la forma de interactuar, acceder a la informacion y
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gestionar el conocimiento. Es asi como Internet se convirti6 en una fuente muy
importante de consulta para la realizacion de actividades y tareas escolares. Un
40,2% de los alumnos indicO emplear Internet de manera frecuente para la
realizacion de trabajos escolares, un 28,2% considerd usarla muy frecuentemente

y un 30,6% hacerlo de manera ocasional (Figura 7).

Uso de Internet para trabajos escolares

@® Muy frecuentemente
@ Frecuentemente

~ Ocasionalmente

® Raramente

@ Nunca

Figura 7. Frecuencia con que los estudiantes secundarios de 4to afio utilizan
Internet para la realizacion de trabajos escolares (expresada en porcentajes).

Sin embargo, tener acceso a la informacién no necesariamente se traduce
en acceso a informacion de calidad y mucho menos en aprendizaje. Area Moreira

(2017) seiala que:

Actualmente el conocimiento o informacion disponible y accesible
para los estudiantes se ha convertido en una masa informacional casi
ilimitada donde aprender no es acceder y reproducir el contenido
impreso en libros, sino saber encontrar los datos e informaciones
adecuadas en la web y transformarlos en conocimiento significativo y

Gtil para ciertos propésitos. (p.22)

Los datos relevados sugieren que un gran porcentaje de los estudiantes de
4to afo no suelen realizar una tarea de seleccidn y jerarquizacion de los sitios web
a los que acceden para la realizacion de sus trabajos escolares; un 47,2% expreso
guiarse por el primer sitio que aparece en el buscador, el 14,2% por la popularidad
que tenga éste y otro 14,2% realiza la eleccion en virtud de aquél que contenga la

informacion mas sintética. Solamente un 15% de los estudiantes selecciona los

23



sitios en virtud de que la informacion provenga de organizaciones reconocidas y un
9,4% realiza una comparacion de varios sitios y elige el que contenga la informacién

mas relevante (Figura 8).

Criterios de seleccién de paginas web para trabajos escolares

@ La popularidad del sitio

@ La primera que aparece en el buscador

@ La que provenga de organizaciones reconocidas
@ La que contenga la informacién mas sintética

@ Otro

Figura 8. Criterios que siguen los estudiantes secundarios de 4to afio para la
seleccion de paginas web con fines educativos (expresados en porcentajes).

Cuando se indaga puntualmente si el estudiante compara paginas web para
la realizacion de trabajos escolares y con qué regularidad lo hace surge cierta
discrepancia con las respuestas expresadas anteriormente sobre los criterios de
seleccion que utiliza. En tal sentido solo un 9,4% (dentro de la categoria otros) habia
declarado tener como criterio de seleccion la comparacion de diferentes sitios web,
en cambio cuando se pregunta por la frecuencia con que compara sitios web al
momento de realizar sus trabajos, el 36,6% expresa hacerlo siempre, el 30,8%
algunas veces y el 26,9% declara hacerlo muy pocas veces. Solamente un 7,7%

reconoce no comparar nunca diferentes sitios web (Figura 9).

Comparacidn de diferentes sitios web para trabajos escolares

@ Siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

Figura 9. Frecuencia con que los estudiantes secundarios de 4to afilo comparan
diferentes sitios web para trabajos escolares (expresada en porcentajes).
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El andlisis de esta informacion denota la necesidad de encabezar procesos
de ensefianza atravesados por TIC que apunten al desarrollo de competencias
relevantes en los estudiantes acordes con la sociedad compleja y digital en la que
se encuentran inmersos. Competencias relativas a saber buscar y localizar
informacion en la Red, desarrollar criterios de seleccion de la informacion
disponible, producir y difundir contenidos, intercambiar, comunicar y colaborar con
otros a través de entornos en linea, fomentar el pensamiento critico, innovacion y
creatividad para la resolucion de situaciones problematicas, dominar los lenguajes

y formas expresivas hipertextuales y multimedia, entre otras (Monereo, 2005).

Finalmente, la encuesta apunt6 a saber si los alumnos conocian sitios web
educativos y, en caso afirmativo, se pidié que nombraran cudles. El 80% contesté
de forma afirmativa y el 20% restante expresé no conocer ninguno. Los sitios
identificados por los estudiantes como educativos fueron: Wikipedia (45 %), El
Rincon del Vago (38 %), Yahoo Respuestas (14%), Educar (2%) y Educatina (1%).
Por dltimo, al indagar sobre las caracteristicas que los estudiantes consideran que

un sitio web educativo debe tener para que les resulte interesante destacaron:

Informacion especifica sobre el tema que se busca

e Informacion clara, sintética y veridica

e Contenido multimedia (fotos, imagenes, videos, audios, etc.)
e Interactividad (juegos y actividades divertidas)

e Atractivo visual
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Identificacion y analisis de sitios web educativos con énfasis en los

vinculados al &rea de Antropologia

A continuacion, se exponen los resultados del estudio exploratorio de sitios
web educativos con énfasis en aquellos vinculados al area de Antropologia. Se
seleccionaron dos sitios para su descripcion y analisis, en funcion de las propuestas
educativas que sustentan, el grado de accesibilidad, idioma, destinatarios y

contenidos. Los sitios seleccionados fueron:

Tabla 1. Sitios web educativos seleccionados en el estudio exploratorio.

Imagen visual y direccion web Nombre y procedencia del sitio

Educ.ar
e UC@ Portal educativo del Ministerio de

Educacion de la Nacion Argentina.

https://www.educ.ar

Museo de Antropologia

Museo de
Antropologia

Facultad de Filosofia y Humanidades| UNC

Sitio web del Museo de Antropologia

de Cordoba perteneciente a la

Facultad de Filosofia y Humanidades
de la Universidad Nacional de

https://museoantropologia.unc.edu.ar Cordoba.

Descripcion y anlisis del sitio web Educ.ar

Educ.ar es el portal educativo del Ministerio de Educacion de la Nacién de
caracter libre y gratuito. Posee gran cantidad de recursos, herramientas y

contenidos multimedia vinculados a los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Es un sitio que aporta contenidos relacionados con las diversas areas
del conocimiento, con el propdsito de promover la ensefianza y el
aprendizaje de calidad. Su principal objetivo es acompafar a las
politicas definidas por el Ministerio de Educacion de la Nacion tal
como lo establece la Ley de Educacion Nacional N° 26.206, en sus
articulos 100 y 101. Asi, el portal educ.ar apunta a utilizar las
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) para mejorar
los modos de ensefiar y de aprender de los docentes y los estudiantes
de todos los niveles y modalidades, y proveer recursos digitales
seleccionados y especializados para docentes, directivos, alumnos y

familias. (Educ.ar, s.f.)

En el afio 2020, en que la Pandemia generada por el COVID-19 implicé la
suspensiéon de la educacion presencial en todo el pais, la pagina Educ.ar se
convirtié en una herramienta de gran utilidad para la educacion a distancia y el

acompafamiento a las iniciativas llevadas adelante por docentes y escuelas.

Dentro del programa “Seguimos educando” y con el objetivo de promover el
acceso a contenidos educativos y bienes culturales el portal incorporé, entre otros
espacios, la seccion “La clase del dia” en donde se brindan diferentes propuestas
para trabajar por dia y por nivel en didlogo con la serie de cuadernos impresos
distribuidos por el Ministerio de Educacién de la Nacion.

El sitio también se vincula con espacios de produccion multimedia y
audiovisual elaborados en forma conjunta por el Ministerio de Educacion y la
Secretaria de Medios de la Nacién, como el canal Pakapaka, el canal Encuentro y
los programas de Radio escuela que Radio Nacional emite diariamente. El portal
incluye ademas el espacio “Bibliotecas digitales” que contiene colecciones de libros
digitales y multimediales para leer en linea o descargar. Este espacio se vincula, a
su vez, con el sitio de la Biblioteca Nacional de Maestros (BNM) del Ministerio de
Educacion de la Nacidn, una biblioteca publica especializada en ciencias de la

educacién y pedagogia.
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En cuanto a la arquitectura del portal, Torres Barzabal (2005) sostiene que
los sistemas de navegacion y la forma de gestionar las interacciones con los
usuarios determina en gran medida la facilidad de uso y amigabilidad de un sitio.
En el caso de Educ.ar, el portal posee una estructura ordenada y en red que facilita
la navegabilidad libre del usuario, todas las paginas tienen la posibilidad de volver
al punto anterior, a la pagina de inicio o conectarse con cualquier seccion del portal.

En la parte superior de la pagina de inicio del sitio se encuentra una barra
que contiene cuatro solapas: Docentes y directivos, Estudiantes, Comunidad y
Formacion. Cada una de ellas direcciona a una péagina dentro del sitio que brinda
acceso a diferentes contenidos de caracter educativo. En el area superior, también
se encuentra un buscador que permite acceder al material segun sus etiquetas vy,
al costado derecho de éste, se localiza el boton de “Ingresar” destinado a usuarios
registrados. La opcion de registrarse no es obligatoria, pero permite la utilizacion
de algunos servicios y la descarga de ciertos materiales que solo pueden hacerse

de esta manera (Figura 10).

sequimos — . -~ .
ocentes y directivos studiantes ymunidad Formacion Q sca 2 INGRESAR
éducando Docentes y directivo Estudiantes Comunidad ormaciol Buscar. I
- — _

Figura 10. Imagen de la barra superior de la pagina de inicio del portal Educ.ar
(registrada el 12 de octubre de 2020)

Debajo de la barra superior y a lo largo de toda la pagina de inicio, se ubican
diferentes mddulos con imagenes y sus correspondientes titulos, que hacen
referencia a distintas secciones del portal, informacién destacada o noticias de

importancia para el &mbito educativo (Figura 11).
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Al situarse sobre cada
moédulo se despliega una
ventana con una breve
explicacion sobre el contenido al
cual direccionan Y, al
seleccionarlo, se abre la pagina

donde éste se encuentra.

Finalmente, en la parte
inferior se ubican, de manera
iconica, los vinculos a las redes
sociales en la que Educ.ar tiene

presencia: Twitter, Facebook,

YouTube e Instagram y el Mail de

contacto, los que direccionan a la
pagina del sitio para enviar el
mensaje. Debajo, se encuentra
informacion  referida a la
propiedad del portal y el mapa
del sitio cuyo contenido posee
vinculos con cada seccion a la
gue hace referencia. Esto facilita
la usabilidad del portal al permitir
acceder a los contenidos sin la
necesidad de ascender a los
madulos o a la barra superior.

Este segmento esté presente en
todas las paginas y secciones del
portal Educar. EI mapa del sitio
esta conformado por: Recursos
(Inicial, Primaria, Secundaria,

o X1clase ‘
“tBldia -
+ox: -~ B

La clase del dia Plan Federal Juana Manso

Libros
digitales

[
«juventudes LEESls

v derechos)’ N NOosS cuentan
- €3

Dia del Respetoa la c y derechos Repasi las charlas del ciclo <Los
Cultural expertos nos cuentans

Tow .
~ﬁalogosen
) cuarentena IRt dlh P
- w KK
e X ¥ x

Didlogos en cuarentena: Mariel Lopez  Observacion de insectos y olros Cuidados y seguridad al ulilizer redes
artrépodos sociales: Instagram y TikTok

Franja Pakapaka ~

w
Franja Encuentro

Biblioteca |
Digital - ,‘

Radio escuela — =__=. Sy

Todos los programas de TV y radio Coleccion de Biblictecas Digitales Informes preliminares de la
Evaluacion Nacional del Proceso..

[ |
b +
[ Y 4
La educacion
nos une ©
+ ~
@ Mini)(eno.deiduudén o o o @ 9
Argentina
educdly

Figura 11. Imagen de la pagina de inicio
completa del portal Educ.ar (registrada el
12 de octubre de 2020).

Especiales, Efemérides y Experiencias), Novedades (Institucionales, Educacion y

TIC, Formacion, Convocatorias, Cultura Digital y Sociedad), Institucional

(Accesibilidad, Acerca de Educ.ar y Condiciones de uso).
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Todas las secciones del sitio poseen un gran encabezado, en su parte
superior, que permite identificar claramente el lugar donde se esta. Ademas,
presentan el mismo disefio visual y organizativo que la pagina de inicio, es decir las
tematicas se encuentran separadas por moédulos de diferentes tamafios que, al
seleccionarlos, direccionan a la péagina correspondiente donde se hallan los
contenidos a los que se refiere cada uno (ver Anexo B).

Una alternativa interesante P =

para |a busqueda de Contenidos en el Busca en nuestro banco de recursos educativos

Antropologia

portal es a través de la opcion

Navega por nivel

“‘Recursos” (Figura 12). Esta seccion

permite la seleccion por nivel

educativo o formato (video, audio o

Educacién
Secundaria

recursos interactivos). También Havagd o formakt

incluye un espacio de ° Q e
“‘Recomendaciones especiales” con - -
secuencias didacticas, guias, et

infografias, actividades, entrevistas y

Te recomendamos especiales

recursos interactivos de diversas

teméaticas y otra de “Recursos 9 0 g

deStacados . Especlales Efemérides

La seccion posee, en su parte

Recursos destacados

superior, un buscador que permite la

% i i EL GENERO it
seleccion del material a partir de un Be LA PIGRIA :
tema especifico. Teniendo en cuenta -

«El género de la patrias Ando leyendo Dia del Veterano y de los Caidos
enla Guerra de Malvinas

el area de interés del proyecto de
00000

innovacion educativa al que refiere
este trabajo, se coloc6 en el buscador

el término “Antropologia” obteniendo

30 resultados al respecto. Entre ellos

se puede mencionar la coleccion . .
P Figura 12. Imagen de la seccion completa

multicultural bilingiie con informacién del espacio “Recursos” del portal Educ.ar

para el abordaje de la diversidad cultural (registrada el 12 de octubre de 2020)
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y lingliistica de nuestro pais, especialmente la de los pueblos originarios. Aparecen
también notas referidas a entrevistas, ponencias o exposiciones de profesionales
del area. Un aspecto a considerar es que el 90% de los materiales que figuran en
el listado se presentan en el formato de textos -en ocasiones extensos-, los cuales
puede ser utiles como marco tedrico para el docente, pero pueden resultar poco
atractivos para los estudiantes secundarios, mas si se los compara con recursos
interactivos 0 multimediales de otras areas presentes en el portal como las

versiones de cuentos en videos 360°.

El predominio de recursos y materiales didacticos presentes en el portal
Educ.ar permiten conferirle a éste un caracter formativo, se identifican claramente

las caracteristicas que Area Moreira (2003) puntualiza como indicativas de ello:

e Elaborado con finalidad formativa, es decir que ha sido generado con la
intencionalidad de producir ciertos aprendizajes en sujetos con

determinadas demandas y necesidades educativas.

e Hipertextualidad, los elementos se encuentran interconectados de modo que

la navegacion entre las secciones y contenidos no tienen un orden prefijado.

e Materiales con formatos multimedia, los cuales al integrar texto, gréfico,
imagenes, sonidos y videos resultan mas atractivos y motivantes a los

estudiantes.

e Acceso a una enorme y variada cantidad de informacion, el portal no solo
contiene un gran caudal de contenido, sino que ademas brinda enlaces con

otros sitios y paginas web presentes en la red.

e Materiales flexibles e interactivos para el usuario, capaces de brindar
distintas y variadas alternativas de trabajo.

e Interface atractiva y facil de usar, el disefio, uso de colores, distribucién
espacial, iconos y estructura organizativa del portal se encuentran al servicio

de facilitar la experiencia de navegacion del usuario.

e Materiales que combinen la informacion con la demanda de realizacion de

actividades.
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Por ultimo y a modo de sintesis, resulta oportuno considerar la manera en
que el portal Educ.ar muestra la potencialidad que un sitio web puede tener para
promover procesos de ensefianza y aprendizaje. El uso de la multimedialidad,
hipertextualidad e interactividad en los recursos didacticos que presenta merece
ser explorada por los docentes a fin de que sean incorporadas en sus practicas con
el objetivo de mejorarlas y enriquecerlas. Sin embargo, como sostiene Maggio
(2012) esta inclusion debe ser genuina, es decir que las propuestas didacticas
deben ser acordes a la forma en que los estudiantes aprenden y construyen el
conocimiento actualmente. Por otra parte, es destacable el entorno de socializacion
de contenidos y practicas que el portal Educ.ar posibilita, Io que fomenta el trabajo

en red y la formacion de comunidades de conocimiento.

Descripcidn y analisis del sitio web del Museo de Antropologia de Cordoba

El Museo de Antropologia de Cérdoba de la Facultad de Filosofia y
Humanidades (FFyH) de la Universidad Nacional de Coérdoba (UNC), es una
institucion de caracter técnico-cientifico, con objetivos educativos y culturales,
tendientes a preservar y revalorizar el patrimonio cultural de la regién. Define como
su mision el reunir, conservar, investigar, transmitir y exhibir la cultura de las
sociedades indigenas pasadas y contemporaneas dentro de un marco cientifico
actualizado y critico, como una manera de fomentar el respeto hacia otros modos
de vida y crear actitudes de preservacion del patrimonio cultural de la sociedad.
Trabaja de manera conjunta con el Instituto de Antropologia de Cérdoba (IDACOR)
y el Consejo Nacional de Investigaciones Cientificas y Técnicas de Argentina
(CONICET).

El sitio web del museo de Antropologia posee una enorme relevancia al
facilitar la visibilidad y accesibilidad al conocimiento cientifico, potenciando y
enriqueciendo la funcion educativa y cultural de la institucion a través de
propuestas, actividades, materiales y recursos complementarios y paralelos a los
servicios que ofrece en su sede fisica. En el contexto del afio 2020 en donde la

pandemia supuso el cierre provisorio del edificio, el portal web permitio la
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continuidad de sus actividades de manera virtual generando nuevos espacios de

encuentro y reflexion.

La interfaz del sitio web estd organizada de una manera que facilita la
navegabilidad del usuario. Todas las paginas permiten identificar con claridad el
lugar del sitio en donde se esta a la vez que habilitan el retorno al punto anterior, a
la pagina de inicio o el acceso a las secciones del sitio a través de la barra superior.
A su vez, cada seccidn posee menus verticales en el area izquierda de la pagina,

permitiendo una mejor organizacion y localizacién de la informacion.

En la parte superior del portal, en el extremo izquierdo, se distingue
claramente la imagen visual del museo con su respectivo logotipo e isotipo; al lado
se encuentra una barra de menu horizontal que contiene ocho solapas: Visita,
Salas, Educacion, Biblioteca, Investigacion, Noticias, Prensa y FFyH. Esta Ultima
se identifica con un color distinto al resto y direcciona a la pagina de la Facultad de
Filosofia y Humanidades de la UNC. En el area superior, por encima del menu
mencionado, se encuentran de forma iconica los vinculos a diferentes plataformas

y redes sociales que posee el museo: RSS, Facebook, Twitter, Tripadvisor, Youtube

e Instagram. También se ubica un buscador que permite el acceso a los contenidos
segun sus etiquetas (Figura 13).

020 Museode NOY @ DB ()
@ Antropologia

Focultad de Fikosoffay Humaridaces UNC VISITA SALAS EDUCACION BIBLIOTECA INVESTIGACION NOTICIAS PRENSA FFYH

Figura 13. Imagen de la barra superior de la pagina de inicio del sitio web del Museo
de Antropologia de Cordoba (registrada el 31 de octubre de 2020).

Siguiendo con la pagina de inicio, debajo de la barra superior se encuentra
una fotografia del interior del museo que abarca todo el ancho de la pagina y donde
se ubica los titulos “Antropologia desde casa” y “Entra para leer las notas”, ambos
direccionan a una pagina del sitio que -haciendo referencia a la pandemia- incluye
propuestas y actividades para reflexionar impulsadas desde las diferentes areas del
museo y de la comunidad cientifica y universitaria. Debajo de la fotografia inicial,

se encuentran tres circulos con imagenes que tienen como referencia “Reserva
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patrimonial”’, “Museo” y “Publicaciones y
Divulgacion”, los cuales brindan acceso a
sus respectivos contenidos. En ellos se
abordan aspectos relacionados con los
programas Yy colecciones del museo,
informacion sobre su ubicacion geogréfica
y mision institucional y el acceso a la
version electronica de la “Revista del
Museo de Antropologia”, un 6rgano de
difusién de resultados de investigacion,
metodologias, propuestas tedricas y
debates académicos desarrolladas en el

museo (Figura 14).

La pagina de inicio continda con la
presentacion de diferentes contenidos
incluidos en las distintas secciones del
portal. Se identifican noticias de actualidad
vinculadas a problematicas sociales,
temas de interés general abordados desde
una mirada antropoldgica, actividades
virtuales desarrolladas por el museo,
propuestas didacticas, entre otras. Todos
los temas se presentan con el mismo
disefio 'y tamafio: en  espacios
rectangulares con imagenes ilustrativas y
un titulo informativo debajo que hace
referencia al contenido que se desarrolla
en cada espacio. Al situarse en cada
recuadro, se despliega un texto con
informacion ampliada del tema y al
seleccionarla se accede a la pagina donde

se encuentra el material (Figura 14).

Antopabia Ll

Entrd para leer las notas

IX JORNADAS DE
ETNDGRAFiA Y

METODOS
CUALITATIVDS

ity iy
@Ammoloﬁa B

Figura 14. Imagen de la pagina de
inicio completa del sitio del Museo
de Antropologia de Codrdoba
(registrada el 31 de octubre de
2020)
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Por dltimo, en la parte inferior y con un color destacado, se encuentra
informacion de contacto del museo (direccion, teléfonos y mail) y los logotipos de
éste, el INDACOR-CONICET vy la FFyH-UNC que direccionan a sus respectivas
paginas web institucionales, salvo el logotipo del museo que lleva al comienzo de
la pagina de inicio. Este espacio se encuentra presente al final de todas las paginas

gue componen el sitio web del museo.

El museo posee un Area especifica de Educacion (Figura 15), la cual se
encuentra presente en la barra del menu superior. Esta Area es la encargada de
elaborar las propuestas y materiales educativos para todos los niveles y desarrollar
proyectos especificos para escuelas y otras instituciones de la comunidad
educativa. También, se encarga del disefio y produccion de material didactico de
apoyo a las exhibiciones, de las visitas guiadas y otros programas para visitantes.
En esta seccién se encuentra toda la informacion referida a la “Propuesta educativa
2019-2020” con el material de “Nos (otros) Divergentes” que da continuidad al
presentado en afios anteriores. También se encuentran los contactos especificos

del area que incluye el Mail, Facebook y Blog (con sus respectivos enlaces) y el

nombre de los profesionales que la integran.

900 Museo de NO VY w o )
@ Antropologia

VISITA SALAS EDUCACION BIBLIOTECA INVESTIGACION NOTICIAS PRENSA FRyH

EDUCACION

Hipolito Yrigoyen 174
610 Int.: 50057 (recepcion) 50056

Mail: museo@ffyh.unc.edu.ar

Figura 15. Imagen de seccion “Educaciéon” del sitio web del Museo de Antropologia
de Cordoba (registrada el 31 de octubre de 2020).
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La seccion “Biblioteca” del portal, es otro espacio a destacar para el ambito
educativo, se caracteriza por ser publica, universitaria y especializada en
Antropologia. En ella se brinda bibliografia en varios soportes para alumnos,
docentes, investigadores y publico en general sobre el area, tanto del fondo
bibliografico propio como a través de la busqueda en otros repositorios, un enlace
presente en la pagina da acceso al Catéalogo de la Biblioteca.

Como consideraciones finales, y teniendo presente que el proyecto de
innovacion educativa esta orientado al espacio curricular de Antropologia Social, la
pagina web del museo constituye una fuente de recursos y materiales muy Gtil para
la puesta en marcha de procesos de ensefianza y aprendizaje. Un importante
ndamero de temas del programa de 4to afio de Nivel Medio estan desarrollados en
el portal y, si bien no todos se encuentran acompafiados con actividades para que
los estudiantes lleven a cabo, a partir de los contenidos incluidos en el sitio los
docentes pueden generar propuestas desafiantes y motivadoras para los
estudiantes de su clase que brinden procesos mas significativos y contextualizados.
Se trata, como apunta Burbules (2012), que las escuelas estén conectadas de
manera consciente a una serie de otros entornos de aprendizaje; de manera que el
aprendizaje de la escuela salga a estos otros lugares, y el aprendizaje de estos

otros lugares regrese a la escuela.

Resefia de sitios web identificados como educativos por los estudiantes

En virtud de los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los alumnos
de 4to afio, se presenta una breve resefia de los sitios web que la mayoria de ellos

(97 %) identific6 como educativos.
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Tabla 2. Sitios web identificados por los estudiantes como educativos

Sitio web Caracterizacion del sitio

Wikipedia es una enciclopedia web de
contenido libre basado en un modelo de

ediciéon abierta conocido comunmente como

¢ R A\ i o , - .. .
o F A wikic. Es de caracter multilingle, existen
& Q W i trecientas Wikipedias en diferentes lenguas.
N e La version en espafiol cuenta con mas de un

-~ millén seiscientos mil articulos, los cuales
PR ")

WIKIPEDIA

La enciclopedia libre

son editados por miles de personas en todo
el mundo de forma gratuita y voluntaria.
Como politica, sus contenidos deben incluir

L las referencias con respecto a las fuentes de
https://es.wikipedia.org

donde proviene la informacién y son
sometidos a un sistema de evaluacion vy
revision por pares.

Wikipedia es administrada por la
Fundacién Wikimedia, una organizacién sin
fines de lucro financiada fundamentalmente

por donaciones.

El Rincon del Vago es un sitio web donde
se exponen trabajos basados en tareas
escolares, monografias, apuntes
académicos, ensayos y documentos de
multiples areas puestos a disposicion por sus
usuarios. Una vez subido el material, la

empresa propietaria del sitio se reserva de

manera exclusiva los derechos de

2 Se denomina wiki a las paginas web con enlaces, texto, imagenes y todo tipo de contenido que
puede ser visitada y editada por cualquier persona. Son una herramienta web que permite crear
colectivamente (mediante un lenguaje de wikitexto editado con un navegador) documentos o
articulos sin que el contenido tenga que ser aceptado antes de ser publicado en internet (Fundéu
RAE, s. f.)
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https://www.rincondelvago.com

reproduccion, comunicacion y modificacion
sobre estos materiales. Los trabajos
publicados no cuentan con un referato o
sistema de revision.

En el sitio también pueden encontrarse
actividades y test para completar, un blog con
temas de interés general y una seccion de
“memes’,

El sitio se encuentra en espafiol y su
propietario es Orange Horizons Latina, S.A.
de C.V.

ya hooZrespuestas

https://es.answers.yahoo.com

Yahoo! Respuestas es un sitio web de
preguntas y respuestas que permite formular
preguntas y brindar respuestas a
interrogantes de otros. Para hacerlo, el
usuario debe tener una cuenta Yahoo! Se
encuentra disponible en doce idiomas y las
preguntas son ordenadas mediante
categorias y subcategorias que agilizan el
tiempo de respuesta por parte de los
usuarios. El sitio no posee un sistema de
revision de expertos de los contenidos
publicados.

El sitio es propiedad de la empresa global

de medios Yahoo!

3 Se denomina meme a una Imagen, video o texto, por lo general distorsionado con fines
caricaturescos, que se difunde principalmente a través de internet (Definicién | meme, s. f.)
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Disefio del sitio web educativo de la asignatura Antropologia Social y

Cultural

Disefio pedagogico

Desarrollar un proyecto de innovacién educativa mediada por TIC requirio la
adopcién de aproximaciones multidisciplinares sostenidas en la concepcion de que
los procesos educativos tienen un caracter dinamico y trascienden los ambitos
escolares formales. Dichos ambitos se encuentran atravesados por multiples
trayectorias, actualizaciones y contextos que, considerados como oportunidad
pedagdgica y sostenidos en una inclusion genuina de las tecnologias, resultan en
propuestas didacticas potentes que generan una ensefianza poderosa (Maggio,
2012).

El sitio web educativo de Antropologia Social y Cultural se concibié desde
una perspectiva constructivista de manera que su planificacion y desarrollo estuvo
guiada por los principios que este modelo brinda. El constructivismo plantea un
marco explicativo psicopedagdgico en el que confluyen distintas corrientes que
aportan sus enfoques acerca de como se construye el aprendizaje, sin embargo
todas comparten la idea general de que el conocimiento es un proceso de
construccion genuina del sujeto y no un despliegue de conocimientos innatos ni una

copia de conocimientos existentes en el mundo externo (Serrano y Pons, 2011).

Para Jean Piaget, el aprendizaje consiste en una reorganizacion de las
estructuras cognitivas existentes en cada momento. A medida que se incorpora y
asimila nueva informacion a las estructuras mentales existentes, las ideas
aumentan en complejidad y solidez, y la comprension del mundo se vuelve mas rica

y profunda (Bravo Cedefio et al., 2017).

La concepcion constructivista sostiene el caracter activo del aprendizaje,
considerandolo como fruto de una construccion personal donde intervienen las

experiencias y conocimientos previos, pero también involucra a los “otros”
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significativos y los agentes culturales los cuales son piezas imprescindibles para
que esta construccion personal pueda desarrollarse (Coll et al., 2007). Lev
Vygotsky, representante del denominado constructivismo social, enfatiza el papel
fundamental del entorno social y cultural, estableciendo que el desarrollo de las
personas puede ser explicado soOlo en términos de la interaccion social que
posibilita la interiorizacién de elementos culturales como el lenguaje que nos

transmite el grupo humano en el que nacemos (Agudelo Bedoya, 2012).

Bruner aporta al constructivismo la idea del aprendizaje por descubrimiento
y propone el disefio del curriculo en espiral para facilitar la comprensién de
contenidos de aprendizaje. Guilar (2009), sintetiza la fase cognitiva del

pensamiento pedagdgico de Bruner en tres implicancias:

a. Aprendizaje por descubrimiento. El instructor debe motivar a los
estudiantes para que sean ellos mismos los que descubran relaciones
entre conceptos y construyan conocimientos. La influencia de Piaget
al respecto es evidente.

b. La informacion o contenidos de aprendizaje se deben presentar de
una forma adecuada a la estructura cognitiva (el modo de
representacion) del aprendiz.

c. El curriculo, en consecuencia, debe organizarse de forma espiral,
es decir, se deben trabajar los mismos contenidos, ideas o conceptos,
cada vez con mayor profundidad. Los nifios y nifias iran modificando
sus representaciones mentales a medida que se desarrolla su
cognicion o capacidad de categorizar, conceptualizar y representar el
mundo. (p. 238)

En el sitio web de Antropologia, el proyecto de ensefianza guio la seleccién
y organizacion de los contenidos asi como el disefio las actividades propuestas. Se
consider6 el grado de desarrollo cognitivo de los estudiantes de 4to afio del Nivel
secundario, sus conocimientos previos y el contexto en el que se desenvuelven. La
estructuracion de los ejes que integran el programa anual se conformé en espiral

de manera que a medida que se avanza en el cursado presencial y virtual, aumenta
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el grado de complejidad de los temas, probleméticas y actividades. De esta forma
se busca que los alumnos, a partir de la relacion e integracion de los conocimientos
adquiridos y de las construcciones y reconstrucciones que vayan configurando,
tengan experiencias mas enriqguecedoras y generen, en términos de Ausubel,

aprendizajes significativos.

Aprender significativamente no es un proceso que conduzca a la
acumulacion de nuevos conocimientos, sino a la integracion,
modificacion, establecimiento de relaciones y coordinacion entre
esquemas de conocimientos que ya poseiamos, dotados de una
cierta estructura y organizacion que varia, en nudos y en relaciones,

a cada aprendizaje que realizamos. (Coll et al., 2007 p.16)

Un ejemplo de ello se presenta cuando se aborda, el tema referido a la
Identidad en el eje 3. A partir de las preguntas “¢ Quién sos? ¢ Qué te identifica?” se
impulsa a los alumnos a indagar sobre el significado de la identidad y sus
implicancias, luego se profundiza en el proceso de construccion historica de la
identidad nacional y el analisis de los modelos sobre los que se sustentd. Se avanza
después en la identificacion de los prejuicios que subyacen a esos modelos y su
reproduccion cultural a través del tiempo. Posteriormente, se trabaja en el
reconocimiento de problematicas actuales vinculadas a esos prejuicios y los actos
de discriminacion que desencadenan, se promueve que el andlisis y la reflexion del
tema se traduzcan en actitudes proactivas de los estudiantes con el fin de generar
intervenciones que intenten provocar cambios en el contexto cercano en el que se

desenvuelven.

Otro aspecto a resaltar desde la vision del constructivismo social es la
consideracion colaborativa del aprendizaje, lo que constituye una enorme
potencialidad educativa en un ambiente mediado por TIC. En estos entornos los
alumnos trabajan en comunidades de aprendizaje y en la construccién del
conocimiento de manera colectiva, aprovechando las habilidades del resto y
aportando apoyo social (Valdez, 2012). En esta linea Rugeles et al. (2015)

consideran que:
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Para el estudiante virtual, el trabajo colaborativo es un factor
potenciador del verdadero intercambio de conocimiento, enriquecido
con las experiencias del otro, para fortalecer los aprendizajes
individuales y el desarrollo de habilidades comunicativas, asi como
para el desarrollo de destrezas que le permiten ser mas recursivo,
auténomo y proactivos para la toma de decisiones. El estudiante
percibe el trabajo colaborativo como aporte al desarrollo personal,
respetando la diferencia y siendo tolerante, pero estableciendo
lineamientos definidos con metas comunes. (p.136)

En el sitio web disefiado se promueven los procesos de caracter colaborativo
en un entorno donde los alumnos trabajan juntos e interactian unos con otros a
través de diferentes actividades, instrumentos y recursos informaticos. Pueden
mencionarse en este sentido las actividades incorporadas en el eje 2 referidas al
hombre y la cultura. Estas actividades implican la conformacién de grupos de
trabajo donde se requiere la cooperacion a través de la division de tareas, pero
también se involucra el trabajo colaborativo a partir de la confeccion de afiches
interactivos usando la plataforma Genially. La misma permite la intervencion de
todos los integrantes del grupo, enriqueciendo el trabajo y fomentando el
aprendizaje en el proceso de realizacién. Otro momento lo conforma la puesta en
comun de todos los trabajos, la que si bien se encuentra programada de forma
presencial permite una nueva instancia de aprendizaje para el grupo-clase. Esta
pautado que, luego de su presentacion en el aula, todos los trabajos sean subidos
al sitio web de manera que los estudiantes puedan tener acceso a ellos en todo
momento fomentando el aprendizaje ubicuo y asincronico. Otro ejemplo de
aprendizaje colaborativo se da cuando, en este mismo eje, se aborda el tema de
los procesos vinculados a la cultura y, luego de una instancia individual de
investigaciéon sobre el significado y las diferencias entre Transculturacion,
Deculturacion y Sincretismo Cultural, se abre un debate en el Foro (incluido en el

113

sitio web) en torno a la pregunta “;Qué proceso consideras que se desarrollo
durante la conquista de América?”. A partir de las respuestas de los estudiantes, se

da inicio a un proceso dialéctico y dialdgico en el que los alumnos contrastan sus
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puntos de vista con las opiniones y argumentaciones de los demas, dando lugar a
una instancia de construccion e inteligencia colectiva. El uso de pizarras virtuales,

a través de la plataforma Padlet, es otro recurso presente en el sitio web que apunta

al trabajo colaborativo y al desarrollo de habilidades en el manejo de herramientas

tecnologicas con fines educativos.

Recursos en linea como los nombrados posibilitan la gestion de la
informacion y se convierten en instrumentos muy Utiles para la conformacion de
redes de aprendizaje y la generacion de conocimientos basados en la reciprocidad
y la cooperacion. En este sentido, Cobo Romani y Pardo Kuklinski (2007) resaltan
el valor que ofrecen las herramientas de la Web 2.0 en materia de aprendizaje:

Uno de los principales beneficios de estas nuevas aplicaciones web —
de uso libre y que simplifican tremendamente la cooperacién entre
pares— responde al principio de no requerir del usuario una
alfabetizacién tecnolégica avanzada. Estas herramientas estimulan la
experimentacion, reflexion y la generacion de conocimientos
individuales y colectivos, favoreciendo la conformacién de un
ciberespacio de intercreatividad que contribuye a crear un entorno de
aprendizaje colaborativo. (p.101)

Planificacion didactica

En la planificacion didactica del sitio web se tuvo presente la finalidad del
entorno virtual, el cual busca enriquecer el cursado presencial de la materia de
Antropologia Social y Cultural a partir del aprovechamiento de los recursos y
posibilidades que poseen los ambientes mediados por TIC. El espacio curricular de
Antropologia se presenta como un ambito a partir del cual se indaga, comprende y
valora el tiempo que vivimos. Se busca que los estudiantes logren una mejor

comprension de los diferentes significados que cada cultura construye sobre las
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complejas tramas sociales y a partir de ese analisis tener una intervencién social

mas responsable y comprometida.

Los objetivos del espacio curricular, enmarcados en el proceso de
ensefianza, apuntan a que los alumnos adquieran aprendizajes vinculados al
“saber”, al “saber-hacer” y al “saber ser y estar’. Esto incluye conocimientos
referidos al hombre y los procesos vinculados a él a partir de las aproximaciones
tedricas propias de la disciplina antropoldgica y el desarrollo de capacidades y
habilidades que les permitan aplicar los conocimientos en contextos reales. Es
decir, que sean capaces de integrar distintos aprendizajes, relacionarlos entre si 'y
utilizarlos de manera practica en el entorno social en el que se encuentran
inmersos. Se puso especial atencion en el desarrollo de la capacidad de “aprender
a aprender” considerada como clave e imprescindible en el aprendizaje a lo largo
de toda la vida. Para Reyes Carretero y Fuentes (2010), aprender a aprender
implica disponer de habilidades para pautar el propio aprendizaje y ser capaz de
aprender de manera cada vez mas eficaz y autonoma de acuerdo con los propios

objetivos y necesidades.
En virtud de estas consideraciones y a partir de la articulacion del ambito
aulico con el espacio virtual disefiado se espera que los estudiantes logren:

e Describir el objeto de estudio de la Antropologia General y sus diversas
ramas de estudio.

e Indagar en las diferentes actividades del quehacer antropolégico.

e I|dentificar las principales corrientes de pensamiento antropoldgico,

diferenciando sus postulados y enfoques.

e Distinguir los procesos de hominizacion y humanizacion en la historia de

la evolucion del hombre.
e Caracterizar los diferentes componentes que forman parte de la cultura.

e Reflexionar sobre los procesos vinculados a la cultura como la
transculturacion, la deculturacion y el sincretismo cultural y debatir sobre
su vinculo con procesos histéricos como la conquista de América.
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e Interpretar los escenarios socioculturales contemporaneos sobre todo
aquellos que tengan especial vinculo con el contexto cercano de los

alumnos.
e Reconocer la importancia de la identidad y su relacién con la cultura.

e Comprender la conformacion historica de la identidad nacional y

reconocer los valores y modelos que la sustentaron.

e Reflexionar en torno a las problematicas vinculadas a los prejuicios y la
discriminacion apuntando a la desnaturalizacion de préacticas cotidianas

gue los involucren.

e Valorar la importancia del respeto por las diferencias culturales, a partir
de los aportes del conocimiento antropolégico como manera de

relacionarse con los otros.

e Desarrollar la visidon critica en relacion a determinadas practicas y

caracteristicas de las sociedades posmodernas.

e Emplear recursos multimedia para la resolucién y presentacion de

actividades individuales y grupales.
e Participar activamente en los ambitos grupales de aprendizaje.

e Experimentar los beneficios del intercambio y la construccién colectiva

como forma de genera aprendizajes significativos.

Considerado los objetivos planteados, la seleccibn de contenidos del

programa se dividio en 4 ejes principales:

Eje N° 1: La Antropologia como ciencia

Objeto de Estudio de la Antropologia. Ramas de estudio. Antropologia
Fisica, Sociocultural y Aplicada. La etnografia y la etnologia. Contexto de
surgimiento de la Antropologia como ciencia. Principales corrientes del
pensamiento antropoldgico: Evolucionismo, Difusionismo, Particularismo

Historico, Funcionalismo y Estructuralismo.
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Eje N° 2: El hombre v la cultura

Naturaleza y cultura. Adaptacion del hombre al medio y modificacion cultural
gue éste provoca en el ambiente. Los procesos de hominizacion y
humanizacion del hombre. La Cultura y sus componentes. Procesos

vinculados a la cultura: deculturacion, transculturacion y sincretismo cultural.

Eje N° 3: La identidad cultural

Introduccion al tema de la identidad. Identidad y alteridad. Etnocentrismo y
relativismo cultural. La identidad cultural de los argentinos y su proceso de
construccion histérica. Configuraciones culturales de los pueblos originarios.
Problematicas actuales vinculadas a los prejuicios y la discriminacion. Las

Identidades regionales.

Eje N° 4: El hombre posmoderno

Modernidad y Posmodernidad. El individuo posmoderno. EI hombre y la
sociedad red. Los medios masivos de comunicacion y su influencia en la

formacién de identidades, modelos y opiniones en las sociedades actuales.

En cuanto a las instancias de evaluacion, estas se encuadran dentro de los
lineamientos marcados por el Ministerio de Educacion de la Provincia de Cordoba

(2010) que expresan:

La evaluacion estd llamada a ponerse al servicio de sus
protagonistas, basarse en el consenso/acuerdo de criterios y
sentidos, ser un ejercicio transparente, formar parte de un continuum;
a no atomizarse, ser procesual e integradora, conservar siempre su
esencia formativa, motivadora, orientadora, preocuparse por aplicar
técnicas de triangulacion — esto es, no basarse en una Unica mirada-
asumir y exigir la responsabilidad de cada una de las partes
involucradas, orientarse a la comprension y al aprendizaje y no al
examen, centrarse en la forma en que el adolescente/joven aprende,

sin descuidar la calidad de lo que se ensefa. (p 20)
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Estas instancias son entendidas como una etapa mas del proceso de
aprendizaje, en ellas se tiene la posibilidad de advertir lo que se aprendio y lo que
no llegé a comprenderse. Es un espacio que permite formar actitudes y valores
mediante consignas de reflexion y concientizacion. En la materia de Antropologia
los criterios de evaluacion se encuentran en concordancia con los objetivos de la

asignatura, como criterios generales se considerara que el alumno sea capaz de:
e Identificar las ideas principales del material teGrico propuesto.

e Elaborar respuestas que reflejen claridad conceptual, coherencia y

cohesion.
e Incorporar el vocabulario técnico propio de la disciplina antropolégica.

e Analizar y reflexionar sobre las problematicas abordadas de manera

profunda y argumentada.

e Establecer relaciones pertinentes entre los diferentes contenidos de la

materia.
e Evidenciar empefio y participacion activa en tareas de caracter grupal.

e Contribuir a la generacién de conocimiento de forma colaborativa con

Sus pares.

e Manifestar actitudes de respeto y tolerancia a las opiniones de los

demas.
e Interpretar de manera adecuada las consignas solicitadas.

e Demostrar compromiso y responsabilidad en la presentacion de las

actividades propuestas.

La planificacion de un entorno de ensefianza y aprendizaje virtual supuso el
disefio e incorporacion de materiales didacticos digitales presentados a través de
recursos multimedia como videos, audios, pizarras virtuales, imagenes y textos
digitalizados. También la generacion de espacios de interactividad tanto a nivel de

contenidos como aquellos vinculados a la comunicacién interpersonal,
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particularmente enriquecedora desde una perspectiva educativa. En el sitio web

desarrollado se incluyeron:

Videos explicativos tales como: el contexto del surgimiento de la
Antropologia en el eje 1, la evolucion del hombre en el eje 2, el proceso de
construccion de la identidad nacional en el eje 3 o la diferenciacion entre
modernidad y posmodernidad en el eje 4. También se emplearon videos con
entrevistas y relatos de personas directamente vinculadas a los temas
trabajados. Por ejemplo, el video del eje 1, donde los estudiantes de la
carrera de Antropologia de la Universidad Nacional de Coérdoba explican el
abordaje de la disciplina y los videos del eje 3, uno producido por el INADI
(Instituto Nacional contra la Discriminacién, la Xenofobia y el Racismo)
donde adolescentes del pais cuentan las situaciones de discriminacién que
atravesaron en ambitos escolares y el otro video perteneciente a la
Asociacion Civil y Cultural “Relatos del viento” que revaloriza las identidades

regionales del Norte de Cdérdoba.

Afiches interactivos, como el incluido en el eje 3 para desarrollar el tema

sobre los componentes que forman parte de la cultura.

Pizarras virtuales, para favorecer el trabajo colaborativo y la construccion
colectiva. Estos recursos se incluyeron: en el eje 3, para compartir y
comentar las producciones multimedia realizadas en grupo por los
estudiantes sobre el tema prejuicios y discriminacién, en el eje 4, para
reflexionar sobre las imagenes criticas del pintor Pawel Kuczynski sobre el
hombre posmoderno y en del Trabajo integrador final sobre la mirada

antropoldgica del Festival Nacional de Doma y Folcklore de Jesus Maria.

Textos digitalizados en todos los ejes, los cuales permiten el abordaje
tedrico y la profundizacion de los temas presentados en otros formatos. Las
categorias conceptuales presentes en los textos brindan herramientas para
generar procesos complejos de analisis y reflexion. Ademas, contribuyen al
fortalecimiento de una capacidad fundamental, como es la lectura y

escritura.
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Espacios de comunicacion e intercambio, como el correo electrénico, el
espacio de consultas y el foro de debate los cuales permiten la

retroalimentacion en diferentes direcciones y momentos.

Banco de imagenes, con fotografias e ilustraciones sobre temas vinculados
a la disciplina, pero también como espacio de construccion colectiva para

gue los estudiantes contribuyan a enriquecerlo con imagenes propias.

Hipervinculos que direccionan a otros espacios virtuales que permiten a los
alumnos realizar trayectorias segun sus intereses y motivaciones. Se
presentan enlaces a los sitios web del Museo de Antropologia de Cérdoba,
el Departamento de Antropologia de la Universidad Nacional de Cérdoba, el
INADI, la Asociacion Civil y Cultural “Relatos del viento” y el Festival Nacional

de Doma y Flocklore de Jesus Maria.

Encuestas a través de la plataforma Google Form al finalizar cada eje de la
materia, con esta herramienta se busca que los estudiantes evallen los
procesos de ensefianza y aprendizaje que se llevaron adelante, la utilidad
de los materiales didacticos presentados y el funcionamiento del sitio web

educativo.

Disefio técnico

En base a un estudio exploratorio de diferentes editores digitales se eligio

para la elaboracion del sitio web la plataforma Wix. Como se mencioné
anteriormente, ésta es una aplicacién que permite crear sitios en internet de forma
gratuita, facil e intuitiva y ofrece la posibilidad de editar e incorporar materiales
multimedia como videos, animaciones, texto, audio e imagen sin necesidad de
tener conocimientos previos de programacion. Ademas, la plataforma Wix brinda la
opcion de adaptar el disefio a la version movil, un aspecto muy importante si se
tiene en cuenta que el celular es uno de los principales medios de acceso a Internet

de los estudiantes de 4to afio.

49



En la elaboracion de sitio web educativo denominado “Antropologia Social y
Cultural” se tuvieron en cuenta aspectos didacticos y pedagdgicos, técnicos y
estéticos, y psicopedagogicos (Torres Barzabal, 2005) de manera que la
informacion, contenidos y materiales que se incluyeron respondieron al proyecto de
ensefianza, los objetivos de aprendizaje y las caracteristicas propias que los
entornos virtuales poseen. Al respecto, Garcia Ledn (2002) considera que:

La estructuracion adecuada de presentacion es tan importante como
los contenidos en si mismos. La hipertextualidad es el recurso clave
para el establecimiento de estas estructuras. No basta con que la
informacion exista, debe tener una organizacion que facilite el acceso
y la presente como un todo. La lectura en la web no es secuencial y
se deben suministrar las formas adecuadas para que la navegacion

sea directa y provechosa. (p.6)

En este sentido se apunto a que la arquitectura del sitio disefiado favoreciera
la usabilidad, considerada ésta como un atributo cualitativo asociado a la facilidad
de uso de una péagina web o cualquier otro sistema que permita al usuario acceder
de forma répida, eficaz, facil y comprensible a los contenidos requeridos en el
menor tiempo posible (Alvites, 2016). Turpo (2014) habla de usabilidad pedagdgica

cuando se trata de entornos educativos online y considera que:

En la enseflanza-aprendizaje en la web, la usabilidad se torna en un
factor esencial, que no se limita a la estética de una interfaz, es decir,
al disefio atractivo del software o la consideracion de la ergonomia,
sino que involucra la interaccion de los usuarios con la plataforma
virtual, respecto a la satisfaccion con el servicio y/o producto

formativo. (p.138)

Teniendo en cuenta los atributos mas generalizados de la usabilidad, el autor
considera tres dimensiones que seran tomadas en cuenta para el andlisis y
descripcion del sitio creado en el proyecto. Estas son: navegacion, disefio y

contenido.
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Navegacion

Se refiere a la facilidad con que el usuario puede moverse en todo el sitio.
Acé la pagina de inicio actia como punto de partida de la navegacion. En el caso
de la web de Antropologia, la pagina de inicio presenta, en su parte superior, un
encabezado que permite ubicar rapidamente la tematica y los destinatarios del sitio.
Debajo se ubica un menu horizontal, compuesto por 8 solapas, que contiene las
principales secciones: Inicio, Contenidos, Foro, Noticias, Imagenes, Calendario,
Consultas y Contacto. Tanto el encabezado como el menu principal se encuentran
presentes en todas las paginas, lo mismo sucede con el mapa completo del sitio
que se ubica en la parte inferior. Este permite que, una vez que se llego al final de
la pagina, no sea necesario ascender para trasladarse a cualquier otro lugar del
sitio lo que facilita y agiliza el desplazamiento entre las paginas, sobre todo en la

version para dispositivos moviles (ver Anexo C).

Debajo del menu superior se presenta una imagen de gran colorido que
busca dar apoyo visual a la pregunta que aparece destacada sobre ella y que dice
¢ Qué estudia la Antropologia? Cuando se pulsa el texto, se enlaza el primer eje de
la materia que aborda precisamente el objeto de estudio de la disciplina. Debajo de
la imagen descripta anteriormente se ubican cuatro columnas diferenciadas por
colores que enlazan a péaginas del sitio que brindan informacién sobre aspectos
vinculados al cursado de la materia: Programa anual, Objetivos, Evaluacion y
Modalidad. Por ultimo, se ubican tres médulos que promueven publicaciones,
noticias y espacios vinculados a la Antropologia, como la pagina web del Museo de
Antropologia de Cérdoba. Esta pensado que el contenido de estos espacios vaya

actualizandose a medida que se avance en el cursado (Figura 16).
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Esta pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy.

ANTROPOLOGIA
Social y Cultural

Cuarto Ario Nivel Secundario

INICIO CONTENIDOS FORO NOTICIAS IMAGENES CALENDARIO CONSULTAS CONTACTO

;Qué estudia la
Antropologia?

Programa anual Objetivos
Descubri los contenidos Conocé més en detalle los
que abordaremos en la objetivos del espacio
materia. curricular
Ver més > Ver més >

1 R e
Museo de Antropologia (&

I = ¥

“Antropologias en primera persona. Cartas y La celebracién del dia de los muertos en El Museo de Antropologia de Cérdoba nos
relatos para jovenes curiosos” una México, se remonta a la era prehispanica y invita a conocer y comprender las distintas
publicacion del Museo de Antropologia para tras la llegada de los espafoles se mezcld formas de vida de las sociedades indigenas
conocer mas sobre el quehacer antropolégico.  con la fiestas catélicas de los fieles difuntos. pasadas y contemporaneas.

CONTENIDOS CONSULTAS
je 1: La Ani logfa como ciencia

Eje 1: La Antropologfa como cienci CONTACTO

Eje 2: El hombre y la cultura Profesora Yanina Carrasco

&

Eje 3: La dentidad cultural ! ¥4 antropologia.4to@gmail.com

Eje 4: El hombre posmoderno

IN ION FINAI
Orientacién en Ciencias Sociales y Humanidades
Antropologfa Social y Cultural

Figural6. Imagen de la pagina de inicio completa del sitio web de Antropologia
Social y Cultural.

La seccién “Contenidos” del menu superior presenta un menu desplegable
(Figura 17) que abarca los 4 ejes en que esta dividido el programa anual: La
Antropologia como ciencia, El hombre y la cultura, Identidad cultural y EI hombre
posmoderno. A estos ejes se suma un espacio referido al trabajo integrador final de
la asignatura (Ver Anexo D).

52



ANTROPOLOGIA

Social y Cultural

Cuarto Ano Nivel Secundario

INICIO CONTENIDOS FORO NOTICIAS IMAGENES CALENDARIO CONSULTAS CONTACTO

Eje 2: El hombre y la cultura
Eje 3: Identidad cultural

¢Qué estudia la
Antropologia?

Figural7. Imagen del menu desplegable de la secciéon “Contenidos” de la pagina
del sitio web de Antropologia Social y Cultural.

La seccion de “Foro” es un espacio destinado al aprendizaje a partir de
promover, en los estudiantes, el desarrollo de procesos complejos como la
argumentacion, al mismo tiempo que se convierte en un espacio de construccion

colectiva y negociacion de significados.

El espacio referido a “Noticias” presenta articulos relacionados con el area.
Tiene como finalidad despertar la curiosidad en los alumnos sobre investigaciones,
descubrimientos y opiniones acerca de distintas tematicas abordadas en la materia.
Este espacio se presenta con imagenes y textos breves que invitan, a través de
vinculos, a continuar con la lectura en el sitio web donde se origina y profundiza la

noticia (Figura 18).

La seccion “Imagenes” tal como expresa en su introduccién “es un sitio
construido entre todos y para todos, con el objetivo de que se convierta en un lugar
donde se compartan fotografias, dibujos e ilustraciones de interés antropolégico”.

En esta pagina los estudiantes pueden compartir sus producciones y trabajos.
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ANTROPOLOGIA

Social y Cultural

—— Cuarto Ao Nivel Secundario ——

INICIO CONTENIDOS FORO NOTICIAS

IMAGENES CALENDARIO CONSULTAS CONTACTO

Sabias que...

CONTENIDOS

Eje 1: La Antropologfa como ciencia

Eje 2: EL hombre y la cultura

Eje 3: La Identidad cultural

Dia de Muertos: de donde viene la especial
relaciéon de México con la muerte

C Ner 1/21
El culto a la vida, si de verdad es profundo y total, es también culto a la muerte.
Ambas son inseparables. Una civilizacién que niega a la muerte acaba por negar
a la vida". Pocas frases como esta de Octavio Paz definen mejor la postura que
los mexicanos mantienen ante la muerte y de la que presumen con tremendo
orgullo cada afo en el Dia de Muertos.
Mientras en buena parte del planeta esta fecha estd marcada por la tristeza y las
lagrimas, en México se rodea de un halo de fiesta y color, de celebracién a la vida
y de reencuentro con los difuntos que se cree que regresan a nuestro mundo por
un dia.

Leer mas

Una mirada antropoldgica sobre el
comportamiento social en pandemia

El Popular 02/09/2
El antropdlogo social y docente investigador, Juan Pablo Matta, analiza la
conducta de las personas en el marco de la emergencia sanitaria: “en
antropologia lo que se sabe es que las crisis profundizan lo que somos, pero
no nos cambia”. Si bien expone que gran parte de la sociedad se cuida y es
responsable, "el virus no hizo mas que potenciar algo que ya traiamos’, en
referencia a aquellas conductas individualistas y poco solidarias.

Leer mas

La llegada del ser humano a América: 15.000
afios antes de lo que se creia y por el Pacifico

AB! 07/2
La hipétesis de que los humanos llegaron a América desde Asia a través del
estrecho de Bering hace 13.000 afos cada vez se sostiene menos. El ano
pasado la revista Science ya publicé el hallazgo al noreste de EE UU de unas
herramientas similares a las encontradas en la isla japonesa de Hokkaido.
Databan de unos 16.000 afos de antigiiedad y apoyaban la teoria de que la
migracién de Japon a América fue costera.

Leer més

ADN cordobés: fuerte presencia aborigen
y 4500 afios de antigliedad

UNCIENCIA 05/10,
EL 76 por ciento de los cordobeses proviene, por linea materna, de

i icanos, y aproxil el 15 por ciento
pertenece a un linaje local y propio de América, que se habria desarrollado
especificamente en la region central de Argentina hace miles de anos. Asi lo
demuestra evidencia hallada por cientificos del Instituto de Antropologia de
Cérdoba (Idacor) dependiente de la UNC y el Conicet, a partir del anélisis de
muestras genéticas actuales y antiguas recogidas en 20 localidades de la
provincia durante los Gltimos 10 afos.

Leer mas

Profesora Yanina Carrasco

24 antropologia.4to@gmail.com

ntacién en Ciencias Sociales y Humanidades
Antropologfa Social y Cultural

Figural8. Imagen de la pagina completa de la seccién “Noticias” del sitio web de

Antropologia Social y Cultural.
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El espacio denominado “Calendario” incorpora al sitio web el calendario de

Google de manera que todos los estudiantes tengan acceso a las fechas de entrega

de trabajos, presentaciones, actividades o evaluaciones llevadas a cabo a lo largo

del cursado de la materia.

La seccion de “Consultas” es un ambito propuesto para plantear dudas o

realizar consultas. Esta destinado a la interaccion tanto de estudiantes—docentes

como de estudiantes-estudiantes, de manera que también sirva como un espacio

de aprendizaje grupal.

Por ultimo, el espacio de “Contacto” presenta un canal de comunicacion, via

correo electronico, para que los alumnos puedan enviar mensajes o archivos al

docente (Figura 19).

-
Esta pagina web se disefi6 con la platatorma WX .com. Grea tu pagina web hoy. | Comienzaya )

ANTROPOLOGIA

Social y Cultural

—— Cuarto Ario Nivel Secundario

™

INICIO CONTENIDOS FORO NOTICIAS IMAGENES CALENDARIO CONSULTAS CONTACTO

< Volver al inicio

Envia tu mensaje

2

Nombre

Apellido

Profesora Yanina Carrasco

Email

antropologia 4to@gmail.com

Instituto Ntra. Sra. del Rosario del Milagro

Pedro Onate s/n
Jesis Maria, Cérdoba

Escrie tu mensaje aqui..

Argentina - X5220

INICIO CONTENIDOS

Programa Eje 1: La Antropologia como ciencia

Objetivos Eje 2: El hombre y la cultura

Evaluacién Eje 3: La Identidad cultural

Modalidad Eje 4: El hombre posmoderno
INTEGRACION FINAL

FORO

NOTICIAS

IMAGENES

CALENDARIO

Orientacion en Ciencias Sociales y Humanidades
Antropologia Social y Cultural

CONSULTAS

CONTACTO
Profesora Yanina Carrasco

24 antropologia.4to@gmail.com

©08]

Figura 19. Imagen de la pagina completa de la seccién “Contacto” del sitio web de

Antropologia Social y Cultural.

55



En general, el portal brinda en toda su estructura un sistema de navegacion
que permite al usuario acceder a cualquier pagina del sitio con tres clics o0 menos,
lo que evita las distracciones y ofrece rapidez de acceso a los contenidos. La
estructura tiene un caracter jerarquizado (Belloch Orti, s.f.) en la que se combina la
modalidad lineal y la reticular. Esta estructura ofrece al usuario libertad de seleccion
y establece cierta organizacion de la informacién atendiendo a su contenido,
dificultad, etc. (Figura 20).

INICIO

CONTENIDOS CALENDARIO g CONSULTAS &  CONTACTO
! -

INTEGRACION FINAL

Programa Objetivos Evaluacién Modalidad

Figura 20. Imagen del esquema del mapa de navegacion del sitio web de
Antropologia Social y Cultural.

Disefio grafico y estético

El disefio es la base metodoldgica que sustenta la accesibilidad y usabilidad

de los sitios Web. Debe ser accesible a los usuarios, comprensible, facil de usar,

56



amigable, claro e intuitivo. En esta dimension, se consideran aspectos referidos a
las formas que adquieren los mensajes en sus aspectos formales (tamafio y
espacios) y los cadigos elegidos (texto, audio, fotos, animacion, graficos, colores)

deben justificarse a si mismos y a la funcidon que se espera de ellos (Turpo, 2014).

En el sitio web de Antropologia se incorporaron tipografias claras y legibles,
con lineas simples que favorecieron la lectura. Los titulos principales se generaron
en un tamafo y color distinto al de los textos de manera de diferenciarlos y
jerarquizarlos. La presentacion de temas se hizo a través de textos breves
siguiendo las dindmicas de lectura que tiene la web y la incorporacion de
actividades mantuvo en todo el sitio un formato constante mediante el uso de
recuadros grises lo que facilitd su identificacion. Se utilizé el color blanco de fondo
en todas las paginas con el objetivo de favorecer la visualizacion de los contenidos
y evitar la saturacion visual. De igual forma, se incorporo6 la misma paleta de colores
y elementos graficos comunes en todas las paginas, lo que permitid que los
usuarios identifiquen las diferentes secciones como un todo y al mismo tiempo
favorecio la rapidez de carga al aprovechar el caché que incorporan los
navegadores (Garcia Leén, 2002).

Contenido

Siguiendo con las dimensiones brindadas por Turpo (2014), los contenidos
se refieren a los recursos incorporados en relacion a los objetivos cientificos,
pedagogicos y socio-culturales y a las necesidades e intereses de los participantes.
Involucra aspectos vinculados a la adecuacién del material al nivel académico de
los destinatarios, el acceso a través de enlaces a diferentes fuentes de informacion,
secuencias de aprendizaje, presentacibn de ejercicios y actividades

complementarias para los estudiantes, etc.
El disefio, la organizacién e incorporacion de los contenidos y materiales

didacticos en el sitio web de Antropologia se realiz6 teniendo siempre como base

el modelo constructivista. El desarrollo cognitivo de los estudiantes, sus
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conocimientos previos, el contexto en el que se desenvuelven y el proyecto

curricular fueron fundamentales para definir y disefiar las propuestas presentadas.

Evaluacion de la propuesta educativa

Por ultimo, un aspecto importante a considerar dentro del proyecto de
innovacion es la evaluacion del mismo. Esta es una instancia fundamental que
permite recabar informacién sobre la marcha de la propuesta, sus fortalezas y
dificultades de manera de orientar la toma de decisiones y efectuar los ajustes
necesarios para su mejora. También nos ayuda a desarrollar procesos y estrategias
educativas adecuadas a nuestros estudiantes y a su contexto. La evaluacion
comprueba la utilidad de los procedimientos propuestos, la adecuacion de los

objetivos y sus resultados (Campo Cano, 2015).

Las encuestas presentes en el sitio web de Antropologia al concluir cada eje
son uno de los principales instrumentos para la valoracion del proyecto. En ellas se
consulta a los estudiantes sobre aspectos relacionados con el interés por los
contenidos, la utilidad de los materiales didacticos, los procesos de ensefianza
considerando las habilidades y dedicacion del profesor, la claridad en las
explicaciones, la motivacion a los alumnos, el conocimiento de la disciplina, los
métodos utilizados y la disposicion para efectuar consultas. También se indaga
sobre inconvenientes con el acceso al material cargado en el sitio y la experiencia
combinada de actividades virtuales y presenciales. Se habilita ademas una
instancia para que los estudiantes realicen comentarios o sugerencias que ayuden
a mejorar la clase (ver Anexo E). En el espacio de “Integracion final” se incluye otra
encuesta que apunta a una valoracion general de todo el proceso indagando sobre
aspectos referidos a la navegacion del sitio, disefio, velocidad de carga y
dispositivos de conexion utilizados por los estudiantes; también se apunta a
conocer cémo se desarrollé el trabajo colaborativo entre ellos y el proceso de

aprendizaje a partir del empleo de las TIC (ver Anexo F).

Se disefio ademas una rubrica de evaluacion para el docente con el fin de

realizar procesos de autoevaluacion y valoracion del proyecto de forma cualitativa
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y continua. Para ello, se consideraron algunas de las caracteristicas propuestas por
Campo Cano (2015) para la evaluacion de la calidad de proyectos educativos. Entre
ellas podemos mencionar: los enfoques de aprendizaje, el desarrollo de
competencias, el nivel de participacion de los estudiantes, las actividades e
instrumentos de evaluacion, la ensefianza y el grado de institucionalizacion del

proyecto (ver Anexo G).

Finalmente, y en virtud de la experiencia propia como docente, considero
necesario evaluar durante el desarrollo del proyecto los medios disponibles que se
requieren para llevarlo adelante. Es posible que los elementos valorados en un
comienzo sufran variaciones a lo largo del proceso y el diagnéstico efectuado al
inicio no se ajuste a la realidad, lo que puede generar tensiones capaces de influir
en su continuidad a largo plazo. El tiempo de dedicacion y horarios disponibles del
profesor, los elementos técnicos requeridos, los recursos humanos de apoyo
necesarios y la colaboracion de la institucion educativa en general son elementos
dindmicos que deben ser reconsiderados de forma periddica, todo ello con la
intencidn y el compromiso de buscar la mejora continua de las practicas a fin de
brindar experiencias de aprendizaje significativas y valiosas para nuestros
estudiantes.
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CONCLUSIONES

Pensar la tecnologia como un aliado pedagogico permite proyectar nuevos
escenarios de aprendizaje donde las multiples trayectorias de los estudiantes son
valoradas y los alumnos se convierten en protagonistas de su propio aprendizaje
enriqueciendo sus experiencias a través de la participacién activa, la reflexion

conjunta y el trabajo colaborativo.

En este sentido, la presente propuesta de innovacion educativa, podria
generar una mejora en la practica docente haciéndola més relevante y cercana a la
manera en que los estudiantes interactian y aprenden. El conocimiento de las
caracteristicas de los adolescentes de 4to afio, sus dificultades, necesidades e
intereses en relacion con las TIC y la exploracion y andlisis de sitios web educativos
disponibles sobre la temética, ofrecieron informacion muy util para la planificacion
y disefio del sitio web el cual, enmarcado desde un determinado enfoque
pedagogico y sustentado desde los objetivos de aprendizaje, apunta a generar un
entorno educativo capaz de despertar el interés de los estudiantes por emprender

procesos de aprendizaje mas complejos y significativos.

Estos ambientes deben verse como construcciones abiertas que invitan a
seguir pensando los procesos de ensefianza y aprendizaje de manera dindmica,
flexible, creativa y desafiante, sin perder de vista ademas que los profesores
también somos aprendices dentro de un entorno que brinda grandes oportunidades
de crecimiento y desarrollo continuo. Se trata en definitiva del aprendizaje para toda
la vida el cual atraviesa a todos los miembros de una comunidad educativa y refleja

la manera en que nuestra sociedad genera, recrea y democratiza el conocimiento.
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ANEXO

A- Modelo de encuesta realizada a los estudiantes de 4to afo del Nivel Secundario

;. Como me relaciono con Internet?

La siguiente encuesta de caracter andnima, se realiza con los fines de recabar informacion
sobre los usos de Internet por parte de los adolescentes.

*QObligatorio

¢Con qué frecuencia utilizas Internet?

(O Diariamente

(O De2a3veces por semana

(O Nunca

Cuando usas Internet ;cuanto tiempo permaneces conectado durante el dia?

(O Menos de 1 hora
(O Dpe1a3horas
(O De4a7horas

(O Mas de 8 horas

De los siguientes dispositivos ;con cual te conectas con mayor frecuencia a
Internet?

(O computadora personal (PC)
QO Teléfono movil
(O Notebook/Tablet

O Consola de videojuegos
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Indica con qué fines utilizas Internet (marca todas las opciones que empleas)

Blsqueda de informacion

Redes sociales

Correo electrénico

Juegos

Entretenimiento (peliculas, musica, series)

Compra/venta on line

0000000

Participacion en foros

Teniendo en cuenta las redes sociales que empleas, asigna un valor a cada una
donde O es nada frecuente y 5 es muy frecuente *

o ; s % % .
ek 0 O O O O O
Twitter 0O 0O O O 0O O
megen 0 O O O O O
wase O O O O O O
wwe O O O O O O
st 0 O O O O O
et 0 O O O 0O O

Para la realizacion de trabajos escolares ;Con qué frecuencia empleas Internet?

(O Muy frecuentemente

Frecuentemente

Raramente

Nunca

O
(O ocasionalmente
@)
@)
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Cuando utilizas Internet para un trabajo escolar ;que criterio guia la seleccion de
la pagina o las paginas que empleas?

(O Lapopularidad del sitio

Las primeras que aparece en el buscador

(O La que provenga de organizaciones reconocidas
(O La que contenga la informacion mas sintética

Otro:

Cuando empleas paginas web para trabajos escolares ;comparas la informacion
que brindan diferentes paginas sobre el tema?

QO siempre
(O Algunas veces

(O Muy pocas veces

O Nunca

Pensando en el uso de Internet en tu escuela ; posees un paquete de datos que
te permita trabajar sin Wi-Fi?

QO si

QO Limitado

O No

¢Conoces paginas web educativas? En caso afirmativo ;cuales?

Tu respuesta

;Que caracteristicas crees que debe contener un sitio web educativo para que
te resulte interesante?

Tu respuesta

Enviar =
- Google Formularios
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B- Captura de los encabezados de las diferentes secciones del portan Educ.ar
(registrados el 12 de Octubre del 2020)

SMGS | Doonyirces  Fsucanes  Comma fomecen Qe

Seguimos educando

Especiales Comunidad

Espiectles Comunidad
—_— nd o - ol flv]c]
~ Y C e,
duclasi ursos
= .
EAUC EducLAB©®
B energia LN - ducan

wwwwwwww

JUSTICIA Rosotca s rogamacien Agrencer Matematics

C- Imagen de la versiéon moévil de la pagina de inicio del sitio de Antropologia Social
y Cultural en su segmento superior e inferior.

A TR
Museo de Antropologia

ANTROPOLOGIA
Social y Cultural

~— Cuarto Ano Nivel Secunda

5 . ) T El Museo de Antropologia de Cérdoba
¢Qué estudia la nos invita a conocer y comprender las
Antropologia? et :
distintas formas de vida de las
ociedades indig pasadasy
contemporaneas.

NICIO

Programa

Objetivos

Evaluacién
Modali

abordaremos en la materia.
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D- Imagenes de las paginas completas que conforman la seccion “Contenidos” del

sitio de Antropologia Social y Cultural:

D-1) Eje 1: La Antropologia como ciencia

Esta pagina web se disei6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pégina web hoy.  Comienzaya |

ANTROPOLOGIA

Social y Cultural

—— Cuarto Afio Nivel Secundario

INICIO CONTENIDOS FORO NOTICIAS = CALENDARIO CONSULTAS CONTACTO

La Antropologia como ciencia

La Antropologla es una ciencia que estudia al ser humano desde una perspectiva holistica,
‘s decir integral. Abarca las dimensiones fisicas, bioldgicas, sociales y culturales del
hombre, tanto del pasado como del presente.

Conozcamos un poco més sobre este abordaje a partir del relato de estudiantes de la
Carrera de Antropolog(a de la Universidad Nacional de Cérdoba.

Claude Lévi-Strauss

Antropslogo, filésofo y etélogo
francés, una de las grandes figuras
de su disciplina en lo segunda

Convivir con las personas para

+endeficomo viven.
Miraren @B Youlube |

Material teérico:

+ Obieto de estudio y ramas de la
Antropologia como ciencia

Actividad 1:

1) Teniendo en cuenta el video presentado y el material tedrico, elaborar un collage
Que represente de forma visual el abordaje holistico que la Antropologia hace del

hombre. El trabajo puede realizarse con algin editor de imagen que conozcan o de

forma manual y después digitalizarto.
PDF

2) Los trabajos deberdn subirse al banca de imé
}Q fjada en el calendario de la materia.

del sitic en la fecha de entrega

+ Antropologia en primera persona
cartas y relatos para jévenes curiosos.
Museo de Antropologia de Cérdoba

Actividad 2:

1) Leer atentamente el material tedrico sobre el tema, identificar las ideas principales y
realizar un PowerPoint donde se caractericen las diferentes ramas de la Antropologfa.
Incorporar imégenes representativas de cada una de ellas.

2) Explora la publicacién denominada ‘Antropologia en primera persona’ y elije dos.
cartas presentes en el material. Realiza una breve descripcién sobre ella en tu carpeta
de clases identificando {2 rama de la Antropologia en la cual desarrolla su trabajo el
profesional y las técnicas y herramientas que utiliza para ello.

Corrientes de pensamiento antropologico

El periodo conacido como la llustracion tuvo una enorme influencia en el surgimiento de la
Antropologia como ciencia y en el desarrollo de las primeras corrientes de pensamiento
antropoldgico.

Material teorico:
Actividad

« La llustracién-Corrientes de pensamiento
Antropolégico.

1) Lee atentamente el material tedrico sobre el tema e identifica las ideas principales
PDF [ e m

presentadas en el texto.

2) Usando solamente las figuras dadas, realice =
una representacion grafica de la idea centralde ) | ‘
_

cada una de las corrientes de pensamiento

antropoldgico vistas. En un breve texto explique TN
el significado de las formas y el esquema. g
realizado.

Valoracion del Eje 1 Actividad 4:
1) "Digalo con Twitter™: teniendo en cuenta las Cwitker

Evalga el desarrollo del Eje 1
haciendo click en el siguiente botén:

diferentes corrientes de pensamiento
antropoldgico estudiadas, elaborar un tweet
para cada una como si el representante
principal de cada corriente fuera el que
escribiera en la red social

INICIO CONTENIDOS FORO CONSULTAS

Pr Eje 1: La Antrog (a cor encia
] e NOTICIAS CONTACTO

Objetivos Eje.2:El hombreyla cultura et i oo
IMAGENES 24 antropologia.dto@omaitcom

Evaluacion Eje 3: La Identidad cultural

(28

Modalidad Eje & El hombre posmoderno CALENDARIO

INTEGRACION FINAL

69



D-2) Eje 2: El hombre y la cultura

Esta pégina web se disefié con la platalorma WiX.com. Crea tu pagina web hoy. ( Comienzaya |

ANTROPOLOGIA

Social y Cultural

—— Cuarto Afio Nivel Secundario

INICIO CONTENIDOS FORO NOTICIAS IMAGENES CALENDARK CONSULTAS CONTACTO

Naturaleza y cultura

El enfoque antropolégico del hombre reconoce su doble naturaleza biolégica y cultural, es
decir que se ocupa de estudiar los procesos conocidos como: hominizacion y humanizacion
del hombre.

La hominizacidn, estudia los cambios anatémicos y fisiolégicos que dieron lugar a la
aparicion del homo sapiens-sapien, veamos un poco més sobre este proceso en el siguiente
video:

Material tesrico: Mirar en (£ YouTube

+ Naturaleza y cultura

PDF Actividad 1:
1) Visualiza el video con atencion e identifica las ideas principales. En base a ellas
elabora una linea de tiempo con las principales etapas del proceso de

Sitta a cada especie de hominidos de manera temporal y espacial caracterizando
brevemente las formas de vida y costumbres de cada uno.

El hombre y la cultura

EL proceso de humanizacién se refiere al proceso a través del cual el hombre desarrolla la
cultura, se trata de un proceso evolutivo pero de cardcter social que implica la adquisicién
de elementos como el lenguaie, las précticas organizativas, el uso de herramientas
complejas o la generacién de simbolos.

Material teérico:

- Componentes de la cultura

PDF OMPONENTES DE LA CULTURA

e

Valoresy

5 Normas
creencias

Actividad 2:

1) Leer con atencion I tos tes en el afiche ivo enla
plataforma Genially).

2) Reunidos en grupos de & integrantes, elijan un pais que les atraiga para investigar.
Elaboren un afiche interactivo (pueden utilizar la plataforma Genially también) en donde
identifiquen y analicen los diferentes componentes de la cultura elegida.

3) Los trabajos seran expuestos de forma presencial el dia pautado en el calendario de (3
materia, después serdn compartidos en esta pagina.

Procesos vinculados a la cultura

Cuando una cultura toma contacto con otra diferente se desencadenan procesos complejos.
y diversos los cuales varian en grado, forma e intensidad

Deculturacion

Actividad 3:

1) Investiga el significado de los términos que aparecen en el recuadro de arriba y
establece las diferencias entre ellos.

2)Te 1a los procesos i elf y brinda
tu opinién de forma argumentada sobre (a siguiente pregunta:

Valoracion del Eje 2 £Qué proceso consideras que se desarrollé

Evalda el desarrollo del Eje 2 durante la conquista de América?
haciendo click en el siguiente botén:

3) Lee la nota titulada "Di

"Dia de Muertos: de donde viene |a especial relacion de México
Facoesta ‘con la muerte” presente en la seccion noticias del portal y analiza que procesos de los
descriptos anteriormente pueden identificarse en ella

INICIO CONTENIDOS CONSULTAS

rograma Eie 1: La Antro; ia como ciencia
T : oy CONTACTO
Objetivos Eje 2: El hombre y la cultura Profesora Yanina Carrasco

IMAGENES 23 antropologia sto@amail.com

Evaluacion Eje 3: La Identidad cultural
Modalidad Eje & El hombre posmoderno CALENDARIO

INTEGRACION FINAL

Clencias Sociales y Humanidades
Antropologla Social y Cultural



D-3) Eje 3: Identidad cultural

e o e s s WK oo e |

ANTROPOLOGIA
Social y Cultural

Cuarto Afio N amdano

Je—
- IDENTIDAD
sin etiquetas

S b i

gt s saduras mise
etauetss He zapo cuzndome
auscandarile.

Actvidnd 1

et el A

Srozey b que bz airos e csan da it

BComsai 4 pc 1 3l 0 Coment s s v 85030

Construccion de la identidad nacional

PUEBLOS
ORIGRARIOS

1 ben o i e it e A o
i

e e
St s o 3

Prejuicios y diseriminacién

Macind torico
Bt D
Fie

7T

+ Emetee b i D

Sl torsues o ek e e
o oo e o o Ao P pecIe

rE . g
el wars
et
Seie e drana | L

Revalorizacion de las identidades regionales

cichn A s

i v

cossums
wicoes [ J————

TSR FL
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D-4) Eje 4: El hombre posmoderno.

Esta pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy.

ANTROPOLOGIA

Social y Cultural

—— Cuarto Ario Nivel Secundario

INICIO ONTENIDOS FORO

NOTICIAS IMAGENES CALENDARIO CONTACTO

Posmodernidad

Material teorico:

« Modernidad y Posmodernidad

PDF

s

El hombre posmoderno

Valoracién del Eje 4

Evalda el desarrollo del Eje 4
haciendo click en el siguiente botén:

CONTENIDOS

Posmodernidad es una corriente de pensamiento surgida a mediados del siglo XX como
critica a la modernidad. Su planteamiento principal es que el modelo planteado por el
movimiento antecesor fracasd, en tanto que la idea de progreso a través del conocimiento
no es suficiente para alcanzar el bienestar del hombre y la sociedad.

HovmRe s
DIONSIACO —

AHORA

10e
PRESENT!

rrsou— ] WYer

“e-  POSMORRQNIDAD === was

sockoAd v
FLEXIBLE J.(ﬂ')- )

p—— : L
. )

SUPERFICIE 1

reRORAL g
Mi BB YouTube q . -
irar en fouTul o
(BB
Actividad 1:

1) Luego de visualizar el video y leer el material teérico sobre el tema realiza un cuadro
comparativo en tu carpeta diferenciando la modernidad de la posmodernidad.

Escucha con atencién la letra de la siguiente cancién del rapero ecuatoriano Rapdikal

Rapdikal - R

>

00:00/03:43

Actividad 2:

1) ¢Qué sugiere el tema musical? ;Qué frases llamaron més tu atencién? Reunidos en
grupos de 6 integrantes pongan en comun sus reflexiones.

2) Elaboren con su grupo un videoclip para la cancién analizada. La produccién
audiovisual debe ser original y creativa, las imagenes incorporadas tienen que ser
propias, pueden sumar también actuaciones u otros recursos que consideren
oportunos.

3) Subir el video al canal de Youtube de uno de los integrantes del grupo para ser
visualizado el dia de la presentacion, ésta se hara de manera presencial en el curso
pero después los videos seran incorporados a este espacio.

Actividad 3:

1) Visita la pagina de Facebook del artista polaco Pawel Kuczynski y observa con
atencion sus obras, elije una y escribe en un texto tu interpretacion sobre ella
estableciendo relacién con la posmodernidad o el perfil del hombre posmoderno.

@ Pawel Kuczynski

@pawelkuczynskiart - Artista

2) Comparte en la pizarra virtual de Padlet referida al BREVE
tema, la imagen elegida y el analisis sobre ella (no TUTORIAL
olvidar colocar tu nombre en él). Comenta también el b

posteo de tus compaferos.

padlet

Eje 1: La Antropologfa como ciencia

Eje 2: El hombre y la cultura

Eje 3: La Identidad cultural

Profesora Yanina Carrasco

= antropologia.4to@gmail.com

Eje 4 El hombre posmoderno

INTEGRACION FINAL

ntacién en Ciencias Sociales y Humanidades
Antropologfa Social y Cultural
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D-5) Integracion final

Esta pagina web se diseii6 con la plataforma WiX.com. Grea tu pagina web hoy. | ¢

ANTROPOLOGIA
Social y Cultural

——— Cuarto Ario Nivel Secundario

ICIO CONTENIDOS FORO CALENDARIO

Trabajo final integrador

Seguramente conoces el Festival Nacional de Doma y Folcklore de Jesys Maria, de hecho
es muy probable que hayas asistido a él. Pero ;lo analizaste alguna vez desde una mirada
antropoldgica? En este trabajo integrader lo haremos.

Actividades:

1 lidos en grupos de 6 integ i qué idos trabajados en los &

ejes de la materia podrfan servir para analizar desde diferentes aspectos el Festival
Nacional de Doma y Folcklore de Jesus Maria.

2) Trabajen con la herramienta Google Doc (ver tutorial) para registrar la “lluvia de
ideas” del grupo y los posteriores intercambios sobre los aspectos elegidos y el
andlisis sobre ellos.

3) Redacten un texto que sintetice el anlisis realizado por el grupo y compartanic en
la pizarra virtual de Padlet que se encuentra debajo. La intervencién debers tener
ademas un titulo y una imagen que acompane al texto principal, cuidar que todos los
elementos guarden cohesidn entre si. No olvidar agregar el nombre de los integrantes
del grupo en el posteo.

4) Navegar el muro colaborativo con una mirada critica y analizar los trabajos
compartidos por los Ul . Realizar un i0 que agregue informacion o
una opinién argumentada en al menos dos grupos. El aporte puede realizarse de
forma individual o grupal.

 CoMPARTIR [

OPOLOGICA DEL FESTIVAL DE JESUS MARIA

¥lonamos de nues npafier

Valoracion general
Evalua el sitio web y el desarrollo
de los aprendizajes de Antropologla
haciendo click en el siguiente boton:

INICIO CONTENIDOS CONSULTAS

Programa Eje 1: La Antropologla como ciencia
NOTICIAS CONTACTO

Objetivos Eje 2: El hombre y |a cultura Profesora Yanina Carrasco

Y ; .
Evaluacién Eje 3: La Identidad cultural B3 antronologiadle@gmail.com

Modalidad Eje 4: El hombre posmoderno CALENDARIO [@ '
INTEGRACION FINAL i

Orientaci6n en Ciencias Sociales y Humanidades
Antropologia Social y Cultural




E- Modelo de encuesta de valoracion del Eje del sitio web de Antropologia.

z 14
{ ‘,

’

-

Valoracion del Eje 1: La Antropologia
como ciencia

Envia tus comentarios sobre el desarrollo del Eje 1

¢Como consideras que fueron los contenidos incluidos en el eje?

(O Muy interesantes
(O Medianamente interesantes
QO Pocointeresantes

(O Nada interesantes

¢Qué grado de utilidad tuvieron los materiales propuestos?

Muy datiles
Medianamente utiles
Poco dtiles

Nada utiles

O O0OO0OO0O0

Otro:

Valora las habilidades y dedicacion del profesor (considerando a 5 la mayor
valoracion)

Claridad de las
explicaciones

Motivacion a
los alumnos

Conocimiento
de la disciplina

Métodos de
ensefianza

O O O O
& I8 @ N = N
OO O O
O O O O
© I o R = N ©)

Disposicién
para efectuar
consultas

O
O
O
O
O
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¢Tuviste inconvenientes con el acceso al material multimedia cargado en la
pagina del sitio?

O Nunca
O Aveces
QO siempre

QO ot

:Como te resulto la combinacion de actividades presenciales y virtuales en la
materia?

O Muybuena

Buena

Mala

Otro:

@)
O Regular
O
@)

:Qué fue lo mas importante que aprendiste de este eje?

Tu respuesta

;Tienes algun comentario o sugerencia para ayudar a mejorar esta clase?

Tu respuesta

Enviar
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F- Modelo de encuesta presente en la pagina de Integracion final del sitio web de
Antropologia.

Valoracion general de la experiencia con
el sitio web de Antropologia

*Obligatorio

Partiendo de las siguientes afirmaciones evalle su experiencia con el sitio web
de Antropologia marcando la aseveracion con la que mas coincida. *

Totalmente

Ni de acuerdo Totalmente
de acuerdo Algo de . Algo en
nien en
con la acuerdo desacuerdo
% desacuerdo desacuerdo
expresion
El acceso al
sitio web O O o) O O
resulté facil

Se pudo entrar
al sitio desde el
primer intento,

sin necesidad © O O O @)

de insistir en
mas de una
ocasion.

El disefio del

sitio resulto O O O @) O

atractivo

Navegar dentro

del sitio resulté

una experiencia O O O O O
sencilla.

Los procesos

de busqueda de

informacién

dentro del sitio

asi como la

navegacion O O O O O
dentro de él

ocurren de

manera rapida

y agil.

La informacion

publicada en el
sitio es o O O O O

interesante

El modo en que

las

informaciones

estaban

organizadas @) O O O O
dentro del sitio

resulté

adecuado y de

facil busqueda.

El sitio mejord
mi experiencia
de aprendizaje O O O O O

en la materia
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¢Tuviste inconvenientes con el acceso al material multimedia cargado en la
pagina del sitio?

(O Nunca
O Aveces
QO siempre

QO ot

¢Como te resulto la combinacion de actividades presenciales y virtuales en la
materia?

O Muybuena
Buena
Regular

Mala

@)
@)
O
QO otro:

¢Qué fue lo mas importante que aprendiste de este eje?

Tu respuesta

¢Tienes algun comentario o sugerencia para ayudar a mejorar esta clase?

Tu respuesta

Enviar
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G- Modelo de rubrica de evaluacion del proyecto.

Enfoque de aprendizaje

Competencias

Nivel de participacion

Evaluacion

Nivel 1

Se promueven
aprendizajes basados
en la memorizacion
sin plantear cambios
actitudinales.

Nivel 2

Se desarrollan
aprendizajes que
promueven en los
estudiantes cambios
en su forma de ver el
mundo, y se fomenta
la metacognicion.

Nivel 3

Se desarrollan
aprendizajes que
promueven en los
estudiantes cambios
en su forma de ver el
mundo, y ademas hay
un espacio de
reflexion especifico
sobre el proyecto.

Nivel 4

Se proponen ademas
estrategias de
aprendizaje que estan
basadas en el interés
de los alumnos por la
materia y se las utiliza
para maximizar la
comprension y
satisfacer su
curiosidad. Existen
espacios especificos
para ello.

El proyecto fomenta

El proyecto incide en

El proyecto incide en

El proyecto incide en

el aprendizaje de las | las competencias las competencias las competencias
competencias transversales anteriores, el nombradas
transversales de: anteriores y en la pensamiento criticoy | anteriormente y
trabajo colaborativo, | autonomia, la fomenta el desarrollo | trabaja también
habilidades creatividad, el interdisciplinar de competencias propias
comunicativas y pensamiento critico, espacios propios de | de la indagacién y la
empatia. la iniciativa personal y | la Orientacion. investigacion.

la sensibilidad de los

estudiantes.
Los estudiantes no Los estudiantes Los estudiantes El estudiantado pide,

intervienen en la
preparacion ni en las
decisiones sobre el
contenido ni el
desarrollo del
proyecto.

La participacion del
alumnado es simple.

pueden opinar y dar
su parecer sobre el
proyecto. Se les
anima a opinar o
valorar el proyecto y
hay un espacio
determinado para
ello. La participacion
del alumnado es
consultiva.

participan en la definicion]
del proyecto, en la
determinacion de su
sentido y de sus
objetivos. También
participan en el disefio,
la planificacion, la
ejecucion y la valoracion
La participacion es
proyectiva.

exige 0 genera nuevos
espacios y
mecanismos de
participacion en el
proyecto. Equivale a
un nivel maximo de
participacion:
metaparticipacion.

Se evaltian los
aprendizajes por
parte del profesor,
igual que el resto de
los aprendizajes
curriculares.

Se evaltan los
aprendizajes por
parte de todos los
participantes en el
proyecto
(responsables
entidad, profesores y
estudiantes).

Ademas de los
aprendizajes también
es evalla la puesta
en practica de ellos.

Se evallan los
aprendizajes, su
puesta en practica y el
proyecto de manera
global con el objetivo
de mejorarlo en
proximas ediciones. La
evaluacion se lleva a
cabo por todos los
participantes del
proyecto.
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Proceso de ensenanza:

Institucionalizacion:

Conocimiento
de la disciplina

Pedagogia
dide?ct?cay

Interaccion y
comunicacion

Reconocimiento

No se demostro
suficiente dominio de
la disciplina.

Se evidencio
conocimiento de los
conceptos basicos de
la disciplina pero sin
establecer relaciones

Se demostro un
conocimiento
fundamental de la
disciplina y relacion
entre diversos

Se demostrd un
solido conocimiento
de la disciplina,
relacion con otras
disciplinas y vinculo

entre los contenidos. | contenidos. con situaciones

problematicas y
contextos actuales.
Se promocionaron
apoyos para la
comprension de los
estudiantes.

No se emplearon Se incorporaron Se emplearon Se utilizaron

estrategias y recursos didacticos | recursos didacticos | estrategias

recursos adecuados | adecuados parael |adecuados parael |adecuadas para el

para el logro de los | logro de los objetivos | logro de los logro de los objetivos

objetivos de
aprendizaje.

pero sin demasiada
variacion e
innovacion.

objetivos. Se aprecio
diversidad de
estrategias y
materiales.

de aprendizaje. Se
emplearon recursos
diversos,
innovadores y
desafiantes para los
estudiantes.

No se mostr6 buena
predisposicion para
el intercambio y la
comunicacion con
los estudiantes.

Se mantuvo una
comunicacion
limitada con los
estudiantes.

Se mantuvo una
comunicacion fluida
promoviendo
espacios de dialogo
e intercambio.

Se mantuvo una
comunicacion fluida
promoviendo
espacios de dialogo
e intercambio. Se
mostrd interés por
generar
interacciones que
favorecieran el
vinculo docente-

estudiante.
La institucion no La institucion Los proyectos se Se facilita la
muestra muestra interés por | ubican en alguna extension y

explicitamente su
apoyo al proyecto.

algunos aspectos de
los proyecto.

estructura de la
institucion.

replicacion del
proyecto. Existe
documentacion y
acciones explicitas
enlaquela
institucion muestra
su apoyo y
reconocimiento al
proyecto.

Disponibilidad
de recursos

No se facilitan
recursos desde la
institucion para llevar
a cabo proyecto.

Se facilita la
organizacion del
proyecto con
flexibilizacion de
grupos Yy horarios en
caso de que sea

Se facilita la
organizacion del
proyecto con
flexibilizacion de
grupos y horarios en
caso de que sea

Se facilitan recursos,
contactos para hacer
red de proyectos,
dispone de un
abanico de servicios
posibles. Se facilitan

Relevancia y
visibilidad

necesario. necesario. También | instrumentos para la
se facilitan evaluacion de los
autorizaciones, proyectos. Existe un
acuerdos, etc. grupo de
coordinacion o algin
espacio donde
dirigirse. Se
reconoce el tiempo
académico que
dedica el profesor.
No existe ninglin Existe algin Existe un espacio de | Se favorece el
espacio de reconociendo pero | reconocimiento y reconocimiento de la
reconocimiento de la | no esta celebracion comunidad
comunidad institucionalizado institucional. educativa a través
educativa hacia el | ni sistematizado. de premios y
proyecto. ayudas.
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