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INTRODUCCION A LA  (ENEGACION. GEOMBTRICA

EJEMPLOS DE PROCZ305S COMPLETOS: IDEA CERLCRADORA -~ ORGANIZACION ~

~ GENERASICH - TRANSFORHACION -

¢, QUE ES GENERAGCION GEOMETRICA ¥

‘4. EXISTR UNA GEOMETRIA JENERATIVA 7

Bstas y oiras pregontas derivadas de clias, res zervirdn de guia
para desarrcllar esie tradbajo. Sus reepuestas surgirén gradualmente.

Perc ani¢s digamos que las conclusiones o las cunales intentaréd
areibar estin isotalmenie influidas por weinticincc afios do investige=-
ciones pli&sticas sobrs eatogtemas, y weinte afios do apiicacidn en
13 desencis Universsitaria an las CGdtedras ds Lenguaje Plistico Geomé-

trice ¥y I1 ( ¥SCUBLA DA ARTES ~ UNIVERGIDAD HACIOVAL DE CORULOBA 1.
Zn otras palabras, se trate ds la aprec surge

iacidn personal qus
ro solamente dz la experiencia gersonal; tinc tambifa de les trubajos
de investigzcifn rcalizados por los awxiliares de Cétiedra, egresados,
trabajcs préciicos ejecutados por los numerosizimos alumnos, usS ham
dezfilado por nuesiras (diedras. Mencionemos 2demés lz constants con-
frontecidn que venimos realiwands con- loz autores e investigadores,
que desparramados por todo ¢l munco se gcupan G2 experienciss simiia-
Tredo

INTRCDUCC ICH s

Recordemos primera instancia la existencia, oxn Geometrie, dal
térnino ; Gue es la generatriz 7
& £

Definicidén de gencrazris: RECTA KOVIL

a4
as y chnicas, en

cuales es fécil recordar cual es su respectiva generairiz y gue tipe de
"movimisnto” describven.

Una obgervasidn importznte para nosoiros: ¢l movimiento del que sz
rog habla no es cirectamente "visible", vara gue lo funese tendriamos
que realizar una secuencia cinematogrifica. s deeir, cuz ge irata méss
bhien de un movimiente “comtepiual®. Lo mismo va a pucsder en las imdgo-

nes finales gue ovtengames con procedimisatoes generatives..

Agrogenes adends la definiciln de ESPIRAL: Curve q
a partiv de un ponits dando vueitax y alejdzdose cada vew nds.

2 se dssarvella

Da o antedicho vares a sintetizar estes concepios Tundamenisles
ors nosoirost

PORO PUNTC EN "HOVIMIENTE® GENERA

e 0 Y AT S AR £ 3 5 3 ¥ ORTE T TR B8 DL LEN T IS
T0RA LINEA BY THOYIMIENTO" QENZRS

Poba



Hemos abreviadé ali miximo en la Jntro& weidn, le parte gue contienc

aspectos #xclusivamente geométricos, para adentirarsos lo mde pronto posi-

ble en lo pldstico=geoméirico, €3 decir conocimicnios eminenicmente pr rdc—
ticos que abran rdipidamente pogibilidades crﬂatlvas pars el estudiante de

ABTES, v otres remas afines.

Diddcticemente usamos este esguema como iniroductoric sl 2 rendizzje
Q

¥ préctica de 1a gsneracidn pléstico-geonéirica.

"ROV IMIENTOY

1‘“. MCREC INSEBHTO"

2!
HURNA NDESARROLLO™
REGLA : . TPASOS SUCESIVOS®

ORDENAMIENTO

S2 han dispuesto entos 4os grupos ds palabras, separvadas por una ha-

rra-vertical. Las de 1
se trata de una seris de cuncepios que nes significan

valgo" (ee dencmine: ley, regla, norma u oraendgluncu} que regule

de *r“m nine  lo gna _‘wa a suceder',

a i?qu‘e*aa, que nogoiyceg consideramos

que debe exis

sindnimas,.

I

A la derecha, otra seric de palabras, gu2 coesideramnos bemegahter

entre sf, nos brirdan la idea complenentariz de la ante

“jg gue suecede". ("se mueve®, “orecs!, “se decarroila,
de pasost, “ee genera'l.

rior, 6w decir:

-~
£
)

"ge 4an ung sSexie

AbunGamos en t4rminos pereuc justamente todos ellios pucden eparecen

en publicaciones referidas al tema.

Fn nuestras (4tedrss y ecoritos, uwiilizamos prefeventenents la da-
nominacién: “LEY GENZRADORA", comsiderando gue en cierta medida, sl

l1léva implfcitos todos los iérmince antes mencionades.

Digamos ﬁues ques

MhDIDA" SE PRODUCE Bl CRL”IMTENTO 0 L

{ NACIMIENTO DB TA FOEMA = (ML;-"- I0N ')

LEY GENERADORA BS AQUELULA QUE DETERKINA BL “CONO"
¥ BEL "CUAKTO", -0 TAMBIEN EN.“"QUE F(2 AA“ T LN NUS

ESARROL

3
A

Cusndo ejemplifiouemes, Talta poco pars 2136, 82 poQrd comprender

en su totalidad leo qus eslamos yeovzuanﬂo, rarc. ereencs

convenionte

somnictar en oste momentc ics sapsctosn concepivales fundanentalos.

G-



La. LEY GENERADORA y los crecimientcs que derivan directanente de
ella, quedan inclufdos en un PROCHS0 mds vasto y complejo,, generalmern—
te este proceso incluye ademds, aspectes compositivos, organizabivos,
transformative, ¥y por lo tanto abarce una sucesidn de pasos. los plan~
tearemos come interrogantes & resolvers

18} & QUE IDEA CENERADORA Concepeidn clara, o una aproximacidn
EMPLEARENGS 7 a lo que #e guiere lograr, o biédn,lo
que se desez investigar, y come plan-
tearlo.
22) & QUIENES ACTUAN 7 Decidir que entidades geondiricas en—
traran en juegec: PUNTOS, LINEAS, FI-
GUHAS GEOMETRICAS, CUERPOS O VOLUME--
NES, etc.
38) ; COMO SE UBICAN. ? Deberd decidirse una precisa ubicacién
en el planc 2 ern el saspacie de las en-
tvidades geomltricas elegidas, segin s»
trateé de geuneracidn geoméirics bidimen-
sional o Iridimensicnal.
4%) ; COMO ACTUAN ? Creacidn o adopcidn y adaptacién de la
LEBY 6 LEYES GENERADQRAS
52) ; CUANDO CESA L& En algunos precesos ellc s2 ha {ijads
GENSRACION 7 de zntemano, on otros s determinz la
suspensidn del crecimiento ea &l ins~
tznte cue se coasiders wmis oportuno,
de . acuerdo 2 lo que se guiers lograme
6%) ,; QUE TRANSFORMACIONES 0 Fa la préstica estz parte del proceso
LEYES GENNBADORAS COK-~ adguiere gran importancia, y consta &
PLEMENTARIAS BB UTILI- su vez de varios pasos generalmentie.

LARAY. 7

78) 3 QUE EXFRESIOR PINAL Important{simo peso dezde el punto de
DESEAKOS Y PODEMOS vista plésiico (nos referimos aqui al
LOGRAR ¥ cepleo del colior, valores, texturas;

materizles, etc. )

Sintctizando y zgrupaado los pasos:
12) CONCEFCION. DE LA IDZA

GREANIZACION

AR
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GaNERACION
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TRANSFORKACION Y EXPRESION

Y Kotas Convienc velecr detesnidamsante cstas péginan iniciclue, deupuls de

Gonprander lod.sizanios bdsicos gue verames o continuacidaw



.. -Llegamos a2sf a.la posibilidad de plantearnos up primer ejempld..
Por supuesto gus en esta primera "generacidén™, no nos preocupa
el rezultade final en demasfa, sino que nos interesa egpecialmente
resolverlo cor la mayor claridad conceptunal posible. Ademds, su simr
plicidad debteri ser mds gue evidente..
Lo desarrollaremcos de acuerdo al proccco antes mencionadol

12} YDEA GENERADORA: "Moviwiento de un punto”, generard por lo tanto

una lfnea. Intencién general: lirea guebrada irregnlar, para provocar

la formacién de aspecie de "rulos", es decir cue la lfnea se cruzard

sobre sf misma, a fin de lograr finzlmenie; la aparicién de figuras
jirregulares, mediante el recurso de "cerrar" la linea (volver al pun-

to de origen). Con esta idea de carédcter general y aproximativo se de-—
cidib: - ' : i ; :

2°) ENTIDADES GEOMETRICAS PARTICIPANTZS: Ademds del punto. que se
"mueve", existirdn otros punios quo provocardn dicho movimiento.

38) 4 COMO SE UBICAN LOS PUNTOS ? Scbre uvna circunferzncia de 10 cme
de 2idmetro se ubican é puatos a distancia iguales, los cuales ac~
tuarin como pantos auxiliares. EL CENTRC de la circunferencia cera
precisamente el punto que se moverid generando ia linea { como se pue-
do obscrvar ectamos simplificando lo mé#s posible )

42) 3 CONO ACTUAN LGS DISTINTOS PUNTOS ? Bl punto ¢ (punio contral)
se moverd atrafdo sucecivamante por los puntos 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ¥
g. Es decir gue la numoracidn de dichos puntes significa el crden de
aciwacién. Despuds de actuar el puato 8, volverdin a provecer low mo-
vimiento los puatos L. 24 J; ec0.e 8iCa, 1o suail indica gue se repi-
{6 su aocicnar on forme clolica.



Vermos loa primeros pasos de la LEY GENSRADORA en. forma de "TABLA"
para una mayor claridad:

& BpraiE -8 : en la nueva
e roxima e Y
el puntoir S al punto: posicidn lc
wna medida des
denomipnanos
c: . 0y5 om. Gy
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Coms parte de la LEY CGEREBRADORA decidimos emploar cinco dimenw
siones distintas en ovdsn creciente, para repeiiries despude en el
micmo ordens 0,5 cme = 1 CBe ~ 135 Cme = 2 CRe = 2,5 cm - 0,5 om ~
1l eme =~ 355 CMe seson

Per lo pronto los cinco primeros "movimientos! some

en la nuava
al punto: posicidn lo
denominamos 3

Be aproxima en

el puntos ;
P nna medida der

¢ © 0,5 e 1 £,
€ (S 2 p
s 1,5 cm. 3 ¢y
2 G3 2 one 4 €4
Gg 2yl cma 5 Gy
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Cor leow cinco primoroa movimienton tenemos:

Los ocho primeros movimientos serén: =

52 en la nueva
el puntos oe apro%:ma el 2k punte: rosicidén 1o
uwna medida des deiiatiaacns

¢ 0.5 Crie 3 Cy

¢y b " 2 Gp

Cp 1,5 " 3 C3

03 2 " & C4

Cq 235 " 5 Cs

Cs 0,5 " & Cg

cé 3 (] 7 c,l,;

Cy 55 & ce
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Al agotaree los ocho puntoe so prosigmne con el punto - 1, es
decir que reccmienza el "ciclo" de punios actuantes, y en cuanto

al dimensiornamiento se continta con lo previsto:

& 2
= 3
4
° e ; ! 5
52) ¢ CUANDC CE34 LA GENERACION ? :
Ello lo decidimos nosotros.
Si "cerramos" decpués de los
diez primeros movimientcs °
tendrewos;
s -
Cio
- C

-

Se ho agrezado la li{nea de "cierre", gue une 21 punto C aon
grog C ! 1
¢l punto €, con lo cual obtenemos una linea "continua" o "marrada',
que nos permitird el "llenado" do las figuras, COmo VEYGmOH 0N PALL~

nat sudbsiguicniss,.



Con cinco movimientos m4s y el "cierre" correspondiente: _

62 y 7%) TRANSFORMACIONES. Y EXPRESION FINAL

Se buscarédn imigenes por valores contrastantes: blanco -
negro, mediante el siguiente recursos

Al existir entrecruzamientos de la l{nea generada, como su-
cede ya en este caso, utilizaremos en las figuras resultantes, de ma-
nera "alternativa", negros y blancos, de esta forma se puede seguinm
"leyendo" el recorrido del punto generador..

Al "rellenar" de esa manera, el resultado es el siguiente:




Provocando el "cierre" cada 5 "movimientos"
dispondremos de las siguientes imégenes:

. [ e
' : 6 |
- L] *
e 5 "movimientos" g e 10 ™"movimientos”

Yy "mov. de cierre™ Y "mov. de cierre"

¢ 9

e« 15 "movimientos™ e 20
Y "mov. de cierre"”

"movimientos"
Y "mov. de cierre”

Prosigue en la pégina siguiente



o °
L3 . .
¢ 25 "movimientos™ ® 30 "movimientos"
y "mov. de cierre” ¥y "mov. de cierre”
L L]
L] L] [ ]
o &
- [} L]
e 35 "movimientos™ e 40 ™movimientos"
y "mov. de cierre"® ¥y "mov. de cierre”™

Hemos proseguido el desarrollo hasta los 40 "movimientos para que "visual~
mente" cada uno saque sus propias: conclusiones.
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Hemos dado por terminado npuesirce primer ejemplo. Estimamos que
releer la introduccidén serfa Jo mds conveniente en ezte momento.

Si 81 lecter efectuara una ejercitacibn relacionada con lo ya
expuesto, le ayudarfa enormemente a la total comprensibn de los pro-
c2s0s generativos. Con seguridad despufs de ello, de acuerdo a aues-—
tra experiencia en las Cdtedras, surgirfam preguntas comos

. Con los procedimientos generativos me puede "salir" cualquier
cosa ? i
& Son conirolables los resultados ?

A las cuales respondemcs: Efectivamente, quien da los primeros
pascs en este tipo de bisquedas, esid tan perdido e inseguro, como
guién, sin contar con mucha experiencia em dibujo, se enfrenta con
un modelo tal como um caballo, lo que surgird sobre la hoja ce papel
es un "animal” que puchas veces se parece mis & un DErro O 2 una va-~
ta, 0 vaya saber a gue se parece. Es decir que le "sale" algo.

BEn lo GENERATIVO, orientar los resultados y dominarlos, e va
logrando gradualmente a medida que se adguiere experiencia. ;i No su-
cede 1o mismo en cualguier otro campo de actividades humanas 7

No nos preocupemos entonces demasizdo por dicho aspecio del
problema, mids fructifero serd preguntsrse:

¢ Cémo podriamos comprender mejor lc gue es una LEY GENERADORA 7

Iz respuesta es: Un estudio y andlisis de las mismas nos puede
abrir nuewas perspectivas. QuizZ el siguiente concepto sea Btiles

EN TCDA LEY GENERADORA EXISTEN NUMEROSOS DATOS, A LOS CUALES PO-
DEXOS CONVERTIR EN VARIABLES CON EL FIN DE MODIFICAR RBESULTALOS.

¢ Que deseamos expresar con ello ? Una vez determinada vna ley,
y visto o no sus resuliados, podemos modificar cualguiera de los da-
tos que dicha ley contiene, lo que trae aparejadc potencialmenie un
cambio en el resultado.

Traslademos estos conceptos al ejemplc ya ccnocide:

¢ CUALES SUN LAS PRINCIPALES POSIBLES VARIABLES ?

COMO E5 LA LEY: GCOMO PODRIA SeR:

Existe UN PUNTO GENEZRADOR Podria ser mis de uno

- Estd ubicado al CHNTRO ~ Podrfa estar ubicado en
cualounier oiro lugar.

“Genera UNA SOLA LINEA -~ Podrfa "moverse" simultdinea-
mente en mds de una direccidn

renerar varizs lineads.
J &

Existen OCKO PUNTOS auxi- Podrfan ser mi&s o mencs de

liares ' ocho puntos.



-~ Bstdn ubicadcs sodr2 una - Podrfan estar ubicadios scbre

i
CIRCUNFERENC TA ctra figura geoméirica. Tam-
bién irregularmente colocados..
- Ia cincunferencia tiene 10 - Podria tener otira dimensidn
cme e DIAMATRO mayor © meénore
- Los puntos estdn ubicados - Podrf{an variar las separacionege.

a DISTANCIAS IGUALES

~ Atraen en un DETERMINADO - Puede ser modificado dickoc or-—
ordaene. dens

«~ La Ley de DINEUSIONAMIENTO - Existen innwaerables combinacic-
de los segmeénios generados nes numéricas para el dimensio
es de orden creciente y re- nsmiento.
petitiva..

-~ Hemos utilizado solamente -~ Podrfan efectusrse movimientos
movimientos de ATRACC ION de repulaidn {rechauo), y tam-—

bién mov. de "giro" de¢ unos
puntos en ralacibn a otros,

- Se £ijé un "MOVIMIENTO DE -« Podrfa no existir el "cierre"®
C IERRE" o "cerrar' de oitra manera.

- 32 empled €l BLAWCO - KEGRO - Existen oifras posibilidzdes co-
como s¥presién final. ‘me culminaciéy del procesoe.

Ante egte "abhrumedor” panoramis Ge posibilidadce:

¢ Qué podemos hacer ?

No contamos con computaderas, ni con espacic ni tiempo para dedicar—
nos a tratar de agotar posibilidades. Tempoco Treémos qus ello tuviera
nucho sentido.

Nos Tormulemos entonces metas mis modestas. 1o siguiente pregunia
nos puede guiar: g Modificando una séla de las VARIABLES POSIBLES, se
producirdn pequefics o grandes cambios ?

Nuestros primerns "estudios™ sers intreducir variantes en el orden
en el cual aparecen las 01men51onua. No varfan pues las dimengiones; si-
no el orden en el cual son utzlizadas.

Pera introducir los cambics, tomaremos un conjunio de cinco dimen-—
siones sucesivas: 0,5 cm. ~ ) cme =~ 1,5 ome = 2 Cm. y 2,5 cm (lo deno—
minamos "orden creciente” ). En al(unoa cesos 1o inveriiremos a todo el
conjuntos "orden decreciente” ( 2,5 - 2 = 1,5 ~ 1 ¥ 0,5 Chie.)

3in producir ninguna otra modificacidn en le. LEY GENERADQORA, mos-
¢remos en la pigina siguiente cuatre combinaciones distintas. Todas e~
1laz con 20 "movimientes™ y “cierre'.

La. primera figurss Bs el ejemple original, se repite cuatro veces
8l cenjunte de pedidas en orden "oyscisnte’.

Lo scgunda figerar e ipvierten les cuatro conjunton.

La tercera Yigurss “oereciznte’, njecreciente”™, "<recicute”, “da~
cresienie.

\ oA S e v +
Lo cuarta {ipurst sgecrao:™, “crsgiente”, “decrec.",cresisnie! P



w3
En los cuatro casos: 20 "movimientos™ y "mov. de clerras®.

P Ry resgeRi

e T — -~

N 2 » ©
\\ / \ /
e =
S iz \\ sl
\\-,w—-"‘ TS — e — —
(rden crecisnte: Orden decreciente
Orden creciente Orden decreciente
Orden creciente Orden decreciente
Qrden creciente : Crden decreciente
"—b\‘\ /__
/ e e
% o Y s/

\
N
L 13
’ N\,
A N
s 2 8
s e, %
\..9_--”’ i \“--0-“”'

Qrden creciente Crden decreciente
Orden decrscienie Orcer oreciente
Orden craclente Orden decrociente
(rden doorscisnto Urden crecienie

Observamoa gran s2usignés  entre ine dos Figoras supericres, y cleria. fe-
mejonsa en les ivieriordu.
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25 "movimientos" 300 "movimientos”
¥y "mov. de cierre" Y "mov. de cierre”

® 35 "movimientos" 40 "MOVINIENTOS"
Yy "mov. de cierre” Y "mov. de cierre”

Hemos continuado desarrollande la dltima figura de la pigina
anterior. Vemos ahora con 25, 30, 35 y 40 mov. dicho crecimiento.
Por lo tanto estas cuatro figuras con comparables con las cuatro

que tenemos en la pigina 10.

De la comparacién surge que éste dltimo crecimiento ofrece
menos entrecruzamientos, e imigenes m&s simples que en el caso
anterior. No entramos a oprinar cuales nos "gustan” méds o menos.
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Hemos ampliado al doble la dltima figura de la pigina anterior,
40 "movimientos y cierre", para poden observar mejor el recorrido del
punto generador. :

Ahora el didmetro de la circunferencia es de 20 om. y los seg-
mentos generados de 5 cme - 4 Ome. - 3, Cle - 2 Cle. = 1 CMe = 1 CHe -
2cme - 3 Che = 4 Cle. = ceeeee €to..



-]~

* Una dltima variante sobre. lo que se viene desarnollandoe.
¢ Como surge ? ; =
Por repeticidn de medidas, a sabers
En centfmetross 1 ~1-2-2-3=-3-4=-4-5<5 - (orden
creciente), 5 =5 -4 -4 -3 =3 =2=2 <1 -1 - (orden decrecien-
te), y luego se repite la totalidad hasta llegar a los 40 mov.



-17~

Cansados de "rulos y lazos" decidimos mane jarnos con otras varia-
bles que nos brinden un nuevo "tipo" de imigenes.

¢ Qué cambiamos ahora? -

El orden de los puntos auxiliares. Observar que los puntos 1, 2,
3 y 4, han permanecido como estaban ( sentido horario ), pero los pun—
tos 5, 6, T, y 8 se han dispuesto en sentido anti-horario..

El dimensionamiento es decreciente (enomes 5-4-3=-2<1 j %
repitiéndose tres veces més el orden decreciente de medidas.
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Comparar con la forma de la pigina anterior..

Deseando alejarnos cada vez m&s de las primeras series de imigenes,
recurrimos a una TRANSFORMACION muy evidente..

Hemos "redondeado", es decir hemos-utilizado un método auxiliam, que
consiste en enlazar por medio de curvas (arcos de circunferencia),
todos los encuentros en &ngulo.

Las leyes que regulan éste método lo explicamos en otros trabajos,
pero colocando papel transparente arriba del disefio de la pigina an-
terior se lo puede deducir.
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L d

Ahora una variante de la generacién anterior: Se colocaron los nidmeros
impares en sentido horario, y los pares en sentido anti-horario.

El dimensionamiento coincide en un todo con el ejemplo anterior.

Al estar observando ya algo parecido a una "figura humana®, decidimos
transformarla mediante el método de enlace por curvas ( ver pdgina

siguiente ).



.......



Nueva distribucidn de lo
Bl lesctor puede deduciria

s puntos auxiliares.

4

5

Con esta distribucidn provocamocs formas vestrelladas"

de dimensicnamiento se decidid una muy simple
orden crecients

Come Ley
Némoeros naturales en
indefinidamente, hasta tocar a alguno de los puntos
exteriores. Bllo conrrié en e) segmento de 18 em, guo teca al punto

zb Vesde dicho punTo se corrd con el punio de origen Cel orecimienio.




Transformacién del crecimienta anterior, mediante variacién de: los
espesores de las lineas generadas.

St del largo de la linea
30

Ejemplos: a 3 om. de largo le corresponde 1 mm. de espesor



w23

CREGCIMIENTO POR
“BIFURCACION" DE -
RECCRRIDOS

12) Puntc C avanza en

doz direcciones, hacia
log puntos 1 y 2

2°) Puntcs A y B avan-
zan también, cada uno
en dos direcciones.

LA LEY CENERADORA ES
DEDUC IBLE POR SINPLE
CBSERVACION

12

32) Continuando la generacidn
ee "bifurcan" los puntos D, E,
Fy 3.

En cuanto al punto E, decidi-
mnea que su crecimiento se en-

cuenira "tlogueado" por lz i~

nea existente BF .



—
-
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Con respecto al ejemplo inicial, en esie caso hemos modificado dos
de las posibles VARIARBLES.

1) CGada punio se wueve simultdneszmente en dos direccionzse

2) ahora sou doce los puntoe auxiliares en vez de ochoe

Pero evidentemente el hecho de la "bifureacién" es la que produce
cambios grandes en el resultado..

L et

e
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CERRANDO LA PAREJA DE

ACIONF :

IFURC
S. BRINDAN LA

g
38
8
Sy
:
-}

CONFORMAMOS TRIANGULOS QUE "RELLENADOS"
PRESENTE.

IMAGEN AQUI



]

w2 G

PROCESO QENERATIVC - TRANSFORMATIVO:

G

Provocamos un cambio funda-—
mental: en vez de haber un
punto generador habrd ocho
puntos generadoresd,

—

22})..(//"““““~ A : i
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loc gque eran puntos auxiliiares se convierien en generadores de linees, y 2
gu vez signen actuando como auxiliares. Otro cambio: la numeracidn de los

\
e

puntos no significa mds el orden da actuacidn do: los mismos, sino la dimen-—
83én en cm. de los segmentos que se dirijan a cada uno d&é €1103.
Ejemplo de una de lag tragzass Punto 1 (oinco primerce "movimientoa™)

cllpnntox £a aproxima hacia el punto:
1 2 Qe 28
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FROCESQC GENERATIVO — TRANSFORMATIVO (Continuacién)
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¥n el sexto movimiento de los oche punios actuantes, se entrecruzan
las )inees. .

8¢ dscicid gue las ifneas tcrminea al enconiirarse unas con otras,
por l¢ tanio no tendremos en cueata sn fuituras wransformaciones las li-
neas de punto.



PROCESO GENERATIVOC -~ THANSFORMATIVC (continuacidn)

teresante tromsformacidn de la imagen anterior.
. Cémo ? Con el simple agregado de ifreas que unen puatos =guivalentes.
Le llamamos "souivalestes™ a los puntos de terminacidn de los segmenios
que estédn orientedcs (atrafdos) hacic un mismo puate.

Para capiario mejor, se puede colocar un papel transparente sobre el Adi-
bujo de la pdgina anterior, y realizar pergonalmenie la trenoformacion

que aqui vemeos, © guizd otres transformacicnes pasibles ko meunos LnSe-

e

rusantas ..
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PROCESO GENERATIVO - TRANSFORMATIVO (continuacién)

En base a lo ya obtenido hemos diferenciado planos blancos y negros -
© "llenos" y "vacios" como nueva transformacién.

Pero nuestra intencién es continuar desarrollando la idea. g Cémo ?
Transformando los "planos” en"volimenes™, sugiriendo profundidad.
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PROCES0 GENERATIVO - TRANSSORMATIVO (contiruacidn)

St ocolecd un punte en el “ojo" de nuestra estrucltura geombirica, y hucidén-
dolo aciuar como punte de fuga, mediante una ley transformativa simple, e
logrs el diseiiv agui presente. ;
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PROCESO GENERATIVO - TRANSFORMATIVO (dltimo paso)

Como "transformacién final" de esta bisqueda, mediante el uso de valores
y toxturés, procuramos el enriquecimiento y expresividad de la imagen.
Por supuesto que se podrfa continuar mediante nuevas transformaciones,

o el empleo del color. Asimismo, cualquiera de los pasos anteriores es
susceptible de ser tomado como base para nuevas transformaciones o em—
pleo del color.
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