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RESUMEN

La escuela sigue siendo hoy, el espacio social que alberga a nifios y jovenes para
cumplir un mandato redefinido a través de normas referenciadoras de lo que la vida en
sociedad sucede. Quienes la habitan, docentes, alumnos, y padres establecen vinculos
gue no siempre son coincidentes. Muchos de los cambios que deben suceder hacia el
interior de las paredes de la institucion tienen como protagonista a los docentes. En este
sentido, vemos frecuentemente practicas de aula reiteradas a través del tiempo y que
responden por un lado; a las competencias que la formacién docente deja en los
profesorados; y, por otra, al modelo pedagdgico tradicional y con los cuales opero la
escuela desde sus inicios.

Lo digital forma parte del escenario social y -por ende- la educacién no escapa a
ello. Las definiciones de politicas de inclusién de TIC (Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién) en la enseflanza y aprendizaje, estan presentes en documentos,
normas con su correlato de dotacién de recursos. No obstante, una de las variables que
intervienen tiene que ver con el sujeto ensefiante el cual se posiciona en el Ultimo nivel
de instrumentacién de una politica como la mencionada. En tal sentido, se observa en
la Escuela de Educacion Secundaria N° 10 “Brigadier General Don Juan Manuel de
Rosas” de Villa Berthet —Chaco-, que la mayoria de sus profesores demandan
orientaciones para que sus saberes de base puedan ampliarse; en este punto las
competencias que tienen que ver con lo digital se constituye en el centro de este trabajo.

Se trata, en este proyecto, de abordar algunas estrategias facilitadoras para
incorporar lo digital en la ensefianza. El recorte del tépico de éste considera lo
audiovisual como un puente de entrada para pensar propuestas de trabajo didactico en

las distintas areas disciplinares de la educacion secundaria.
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INTRODUCCION

Durante las ultimas décadas, la difusibn de nuevas tecnologias digitales ha
impactado en distintas esferas de la vida personal, colectiva, social y cultural. En este
contexto, el escenario educativo se vio atravesado por multiples transformaciones:
cambios en las formas de circulacion y apropiacion del conocimiento, en los modos de
intervencion docente, en los roles escolares, desarrollos de nuevos espacios didacticos
en linea, entre otros. Estos cambios han comenzado a generar expectativas y demandas
multiples al Estado, a los sistemas de ensefianza y a los docentes. Asimismo, plantean
inéditos desafios educativos y de gestion del conocimiento a diversos tipos de
organizaciones.

En la actualidad, los modos de acceder a la informacién y al conocimiento son
multiples y variados. La escuela, entonces, tiene un rol significativo en la ensefianza de
procesos sistematicos de descubrimiento, seleccién, organizaciéon, comprension y
comunicacion. De alli que el trabajo con TIC (Tecnologias de la Informacion y la
comunicacion) en la escuela, debe apuntar mas que al dominio puramente instrumental
de la tecnologia, a su utilizacion en forma creativa, critica y al servicio del logro de los
aprendizajes escolares; esto es incorporarla desde un enfoque sociotécnico. En virtud
de ello, la utilizacion de las TIC no deberia ser una meta en si misma sino responder a
objetivos pedagdgicos y propésitos de la ensefianza. Se considera que el uso es
adecuado cuando logra integrar en forma pertinente las potencialidades de la
herramienta y las necesidades que pretende satisfacer, y cuando el resultado del
proceso de integracién no podria haberse logrado sin el trabajo con esa tecnologia. La
incorporacion de tecnologias, desde esta perspectiva, apunta a promover un uso con
sentido pedagdgico, social y cultural, a agregar valor a las practicas escolares y a ofrecer
a los alumnos, nuevas oportunidades para aprendizajes significativos, relevantes y
duraderos.

Es indudable que el paisaje social ha cambiado, se ha ampliado y enriquecido;
lo digital es parte del escenario y la escuela no debe permanecer ajena a ello.
Instrumentar en el microespacio decisiones de niveles superiores, demanda perfiles
docentes con competencias necesarias para poder llevarlas adelante. No obstante, los
procesos de ensefianza que se desarrollan en las escuelas de nivel secundario, en
general, siguen la repeticion de modelos fuertemente arraigados en la tradicion escolar,
bajo la concepcion pedagdgica que Narciso Benbenaste! (1995) ha decidido llamar

“‘modelo educativo industrialista”. Si bien desde el estado nacional se han generado

1 BENBENASTE, Narciso (1995). Sujeto = Politica X Tecnologia / Mercado
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acuerdos para instrumentar politicas de integracion de las TIC en los proceso de
ensefianza como una forma de mejorar y fortalecer las trayectorias de los estudiantes,
la experiencia nos demuestra que los docentes ofrecen reticencia a los cambios, sobre
todo a los de indole tecnolégicos. En ese sentido, la integracion de las TIC constituye
uno de los fines y objetivos de la Ley Nacional de Educacion 26.206 expresado en el
inciso m) del articulo 11 “Desarrollar las competencias necesarias para el manejo de los
nuevos lenguajes producidos por las tecnologias de la informacién y la comunicacion”.
En consonancia con ello, la Resolucion 244/15 del Consejo Federal de Educacion
Aprueba el documento “Intensificacion del uso de tics en las escuelas para la mejora de
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Temas prioritarios afio 2015”.

En la implementacion de toda politica publica -como la referida-, podemos
sefialar como minimo, dos momentos: la fase de la ideacion y la de la instrumentacion
propiamente dicha. En esta Ultima etapa intervienen diversos actores con
responsabilidades diferentes, nos interesa a los efectos del presente trabajo centrarnos
en el docente de nivel secundario como agente estatal responsable de la aplicacion de
politicas definidas en esferas gubernamentales a partir de marcos normativos que la
sostienen. Para ello, acotaremos nuestra intervencién a la Escuela de Educacion
Secundaria N° 10 “Brigadier General Don Juan Manuel de Rosas” de la ciudad de Villa
Berthet, en la provincia del Chaco.

El plantel de docentes de la institucion mencionada es heterogéneo. En su
mayoria son egresados de Institutos de Nivel Terciario y de Universidades cercanas y
con una acentuada demanda en la formacion de competencias en el manejo de las TIC,
hecho éste que repercute en el logro de procesos de ensefianza que incorporen
dispositivos y recursos digitales.

Uno de los componentes que integran el plan de inclusién digital en las escuelas
refiere al acompafamiento situado, entendido al mismo como una estrategia
institucional para sostener y acompanfar la implementacion de una politica publica. El
“Acomparfiamiento’ a una comunidad educativa, al equipo directivo en la gestién
institucional, a un grupo de docentes o a un profesor mientras da clase, implica diversas
modalidades de estar, pensar y hacer con otro/s para poder recorrer un camino que
genere cambios en los procesos pedagdgicos a partir de la integracion de TIC, en el
momento concreto en que estos se realizan. Este quehacer colectivo no esta aislado de
las condiciones de posibilidad que desarrolla la institucion desde lo social, lo
institucional, lo curricular, y la disponibilidad de recursos fisicos y humanos, para que

los procesos de inclusion e integracion educativa, social y digital se realicen.”

2 http://pnide.educacion.gob.ar/acompa%C3%Blamiento-situado
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Los sujetos escolares del nivel secundario responden a una franja etarea donde
los diferentes dispositivos tecnolégicos no les resultan desconocidos. En los espacios
sociales que acttan y en los vinculos relacionales que establecen, la mediacion de lo
tecnoldgico muestran una fuerte presencia formando un aspecto inescindible de la vida
misma. No sucede lo mismo cuando nos centramos en el profesional docente.
Advertimos, en la gran mayoria de los casos un acercamiento en sentido utilitario,
obligado y reducido.

La dificultad evidenciada en los profesores de la EES N° 10 de la ciudad de
Villa Berthet para incorporar medios digitales en los procesos de ensefianza, nos lleva
apensar esta propuesta pedagogica centrada en el acompafiamiento institucional
desde una concepcion de formacion permanente en servicio.

El propésito mencionado anteriormente, se intenta operacionalizar desde
politicas definidas en acuerdos federales e instrumentadas en las provincias. A nivel
Escuela —en la jurisdiccibn Chaco-, se pone en funcionamiento un dispositivo de
acompariamiento denominado mesa institucional®, como forma de garantizar que en
el ultimo nivel donde se encuentran los sujetos-alumnos se produzca un fuerte impacto
de la politica definida a nivel macro. Se entiende por mesa institucional al espacio de
planificacion colectiva paralaaccién pedagdgicay didacticaen laescuela. Enella,
se congregan, una vez al mes, distintos actores institucionales del Equipo Institucional
de Ensefianza para definir el cronograma de actividades que cada é&rea curricular
desarrollara en el establecimiento a lo largo de un periodo de tiempo determinado. Entre
sus objetivos se destacan:

e Fortalecer la dimensién pedagdégica-didactica de la institucién;

e Generar un espacio de discusion, escucha y didlogo entre profesores de
distintas areas para articular pedagédgicamente sus intervenciones en la escuela;

¢ Planificar acciones de ensefianza mediadas por TIC.

Claro esta que enriquecer el desarrollo curricular aulico con recursos que deriven
de las TIC implica perfiles docentes que retnan en su formacién las competencias
digitales que posibiliten el disefio de propuestas en este sentido. De alli que al advertir
déficit del colectivo docente en integrar a sus decisiones de aula nuevos recursos se
pone en funcionamiento estrategias de trabajo institucional direccionadas al logro de los
objetivos de una determinada politica educativa.

Desde la realidad de la EES N° 10 se piensa en una estrategia institucional que

convierta los aspectos deficitarios o débiles de los profesores -en cuanto competencias

3 MINISTERIO DE EDUCACION, CULTURA, CIENCIA Y TECNOLOGIA. Provincia del Chaco. Sobre la
mesa institucional para el fortalecimiento de la ensefianza mediada por TIC. Direccién de Nivel Secundario.
Disponible en https://drive.google.com/file/d/0BzrbbvQKbrKVSUh4Z1VUUjVUSnM/view
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TIC- en fortalezas. Entendemos que de esa forma las decisiones de las propuestas de
ensefianza podran ser enriquecidas contribuyendo de esta manera a sostener y mejorar
las trayectorias de los alumnos actuales y futuros. Para ello, se prevé el disefio y
creacion de un website educativo destinado al desarrollo teérico/practico de recursos
digitales de produccién audiovisual —podcast y vodcast- con el propdsito de que los
docentes adquieran competencias en el uso de los mismos.

El sitio creado sobre produccién audiovisual formaré parte de la website principal
gue tiene la Mesa Institucional, donde se ha compilado normativas, documentos y sitios
de interés para el equipo docente; todo ello, contribuye al correcto funcionamiento
institucional y se torna necesario para su correcto funcionamiento.

En el sitio se proponen otros espacios complementarios al trabajo presencial
donde tendra lugar un proceso de intercambio y construccidon colectiva entre los
profesores de las diversas areas, organizados en departamentos. Entre ellos podemos
mencionar Edmodo, plataforma social educativa, y Google Drive, un sitio que posibilita
trabajar colaborativamente y en linea. Este Ultimo servicio adquiere importancia, ya que
los docentes no residen en la misma localidad.

El modelo educativo desde el que se piensa el sitio web sobre lenguaje
audiovisual estd basado en el constructivismo, donde las practicas educativas se
centran en el sujeto de aprendizaje. El docente serd protagonista de sus aprendizajes,
adquiriendo un rol activo en la adquisicién de competencias digitales. Ademas, tendra
la posibilidad de interactuar con otros colegas en la resolucion de actividades,
generacién de acuerdos y toma de decisiones.

El lenguaje audiovisual, como el lenguaje verbal que se utiliza ordinariamente al
hablar o escribir, tiene unos elementos morfolégicos, una gramatica y unos recursos
estilisticos. Esta integrado por lo tanto por un conjunto de simbolos y unas normas de
utilizaciéon que permiten comunicarse con otras personas y que son necesarias que los
docentes las conozcan para aprovecharlo en el espacio escolar. Es muy importante que
a la hora de utilizar elementos audiovisuales en el contexto educativo se desarrollen
estrategias de uso que rompan las dinamicas de evasion o diversion a las que estan
asociadas por nuestros alumnos planteando actividades que promuevan un andlisis
critico y despierten la creatividad por parte de ellos. Se considera, en este sentido, que
para llegar a estas practicas con fines pedagoégicos es necesario que los docentes
entiendan qué es el lenguaje audiovisual y reconozcan posibles usos dentro del ambito
escolar.

El objetivo de este trabajo es desarrollar una propuesta didactica mediada por
TIC, como estrategia de fortalecimiento de las competencias digitales de los docentes

de la EES N° 10, que permita apropiarse de los recursos de produccion audiovisual para
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disefiar practicas de ensefianza enmarcadas en politicas de inclusién de TIC en las
aulas.

Integrar pedagdgicamente a las TIC en la escuela secundaria no implica hacer
foco exclusivo en el uso de equipamientos y herramientas sino en los procesos de
aprendizaje, planificacién y cambio en las practicas y las instituciones. Las TIC no tienen
potencial transformador en si mismas. La adecuacion a los contextos, la posibilidad de
respuesta a necesidades y el sentido que logren adquirir en torno a proyectos

individuales y colectivos son algunas de las claves para una integracion efectiva.
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DISENO METODOLOGICO

A.- Relevamiento descriptivo de sitios web relativos a la ensefianza y aprendizaje
del lenguaje audiovisual —podcast y vodcast-.

En funcion de los objetivos y problematica abordada se realizé un registro de 10 sitios
web relativos a la ensefianza y aprendizaje de la produccién audiovisual —podcast y
vodcast-. El podcast, cuyo nucleo es el sonido y vodcast, al sonido se le afiade el
elemento visual. El proceso de busqueda y analisis implico poner en juego determinados
criterios que fueron orientadores para validar la informacion que de ellos pudiera derivar,

siendo fundamentales los aspectos técnicos/estéticos y didacticos/pedagdgicos.

B.- Propuesta didactica-pedagdgica del website educativo sobre produccion
audiovisual para los profesores-integrantes de la mesa institucional.

El modelo educativo desde el cual se pensé y construyd este sitio web es el
constructivismo donde las préacticas escolares estan centradas en el alumno (la
condicién que adquiere el profesor en la propuesta), el docente es el protagonista de
sus aprendizajes, adquiriendo un rol activo en la adquisicion de competencias digitales.
Siguiendo la clasificacibn de concepciones pedagdgicas expuestas por Diaz
Bordenave4 y retomado por Kaplin (1998), corresponde al modelo enddgeno. Se trata
de un tipo de educacidn centrada en la persona y poniendo énfasis en el proceso. Es el
modelo pedagdgico que Pablo Freire, su principal inspirador llama “Educacion
liberadora” o “Transformadora”. No se trata de una educacion para informar (y audn
menos para conformar comportamientos) sino que busca formar a las personas y
llevarlas a transformar su realidad, el fin que perseguimos que el docente realice en las
aulas. Es ver a la educacion como un proceso permanente, en que el sujeto va
descubriendo, elaborando, reinventando, haciendo suyo el conocimiento a través de las
actividades que se les propone en sitio web. A diferencia del modelo bancario, éste no
rechaza el error, no lo ve como fallo ni lo sanciona; sino que lo asume como una etapa
necesaria en la busqueda, en el proceso de acercarse a la verdad. En esta educacion
no hay errores sino aprendizajes. No es una educacion individual, sino siempre grupal,
comunitaria: “nadie se educa solo”, sino a través de la experiencia compartida, de la
Inter.-relacién con los demas. El grupo es la célula educativa basica” (Freire), por ello
en el website se proponen actividades colaborativas, donde el docente disefiara junto a

otros colegas propuestas de produccidon audiovisual para las areas involucradas,

4 DIAZ BORDENAVE, Juan (1976): Las nuevas pedagogias y Tecnologias de Comunicacién. Ponencia
presentada a la Reunidn de Consulta sobre la Investigacion para el Desarrollo Rural en Latinoamérica. Cali.
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enfatizando en lo que Vygotsky ha decidido llamar aprendizaje sociocultural. Se prioriza
asi el intercambio, la actividad compartida y colaborativa entre docentes; trabajando
hacia un horizonte comun que es el de mejorar las practicas aulicas. Por otra parte,
Ausubel sostiene que el aprendizaje significativo se logra cuando el sujeto de
aprendizaje (docente, en este caso) relaciona los nuevos conocimientos con los
anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el sujeto de aprendizaje se
interese por aprender lo que se le esta mostrando. En este sentido, el docente tiene
vastos conocimientos sobre aspectos disciplinares y pedagdgicos para integrarlos a los
conocimientos tecnolégicos que en el sitio web se ponen a disposicién.

Para la creacion del sitio web se consideré los objetivos educativos, las
caracteristicas de los destinatarios (docentes), los contenidos sobre podcast y vodcast,
y la forma en la que se muestra para asegurar el logro de sus propositos.

El espacio presenta una interfaz amigable, sencilla, intuitiva; facilitando la
interaccion entre plataforma y usuarios. Los botones e iconos utilizados para presentar
la informacidn son faciles de usar y autoexplicativos, de manera que los usuarios puedan
utilizarlos sin dificultad para localizar los contenidos, obtener materiales, encontrar
enlaces, consultar materiales didacticos, realizar aprendizajes, entre otros.

En cada momento el usuario dispone en la parte superior de un menu principal
gue le brinda al usuario la posibilidad de moverse segun sus preferencias: retroceder,
avanzar, volver a la pagina de inicio.

La navegacion por el sitio es sencilla y de facil orientacion debido a que presenta
una barra con el menu principal que contiene todas sus secciones y, a su vez, menu
desplegables. La navegacién esta regida por la transparencia y la simplicidad.

En el sitio se plantea una lectura no secuencial de la informacién. Esta
organizacion hipertextual del contenido, constituye un nuevo lenguaje que permite una
lectura ramificada y articulada que complementa la informacion de la pagina principal.
Para facilitar la libre navegacién y contrarrestar la desorientacion que ello puede llegar
a causar es que cada hipervinculo se abre en una pestafia nueva del navegador.

Las actividades que se plantean en el sitio requieren horas de trabajo
presenciales pero también virtuales. Para esta segunda instancia se hard uso de la
Plataforma de Edmodo, donde la Mesa Institucional ya tiene creado su grupo; pero a su
vez, cada departamento cuenta con un subgrupo. Alli realizaran los intercambios
necesarios para la realizacién de tareas. Ademas, se trabajara en Google Drive para la
elaboracion de un informe que se solicita en las guias de orientaciones generales de las
producciones que se proponen a los docentes. Los jefes de departamentos seran los

responsables de moderar estos espacios y hacer el seguimiento para que sean
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aprovechados con el propésito que fuera creado. También, publicaran las producciones

finales en Edmodo.

C.- Creacién del website educativo como estrategia fortalecedora de la
implementacion de la produccion audiovisual en las practicas de los docentes que
integran la Mesa Institucional.

El website educativo titulado “La produccion audiovisual en el aula: Podcast

(Audio) y Vodcast (Video)” se cre6 a través del gestor gratuito Wix (http://es.wix.com).

El espacio virtual mencionado surgié en el marco de la “Mesa institucional” —
estrategia de fortalecimiento de politica de incorporacion e implementacion de las TIC
en la ensefianza-, como una forma de acompafiamiento a los profesores de la Escuela
de Educacion Secundaria N° 10 en la adquisicion de competencias digitales ligadas a
lo audiovisual.

La informacién en el sitio educativo se organizo, secuencié y estructurdé en un
menu que incluyd paginas y subpaginas, atendiendo a las prestaciones que ofrece el
editor online wix. Las paginas son nodos de informacion donde se distribuyeron los
contenidos que fueron seleccionados para su inclusién. En este sentido, se mostr6 en
cada péagina y/o subpéagina una informacién significativa por si misma, no muy extensa,
con elementos paratextuales importantes, hipertextos y utilizando uniformidad en el
formato. La redaccion de los contenidos tuvo un estilo formal y académico. En ellos se
incluyeron desarrollos conceptuales, explicaciones, elementos multimediales vy
audiovisuales, enlaces e hipertextos con una pertinente intencionalidad comunicativa
ylo pedagdgica que revalorizé la calidad del producto final. En su creacién se priorizo la
calidad de la informacion, la pertinencia de sus contenidos y el enfoque
didactico/pedagdgico. También, y con el fin de cumplir con los objetivos de las acciones
propuestas en el website, se proponen espacios complementarios de trabajo que fueron
facilitados por la plataforma Edmodo.

Este sitio fue el punto de partida para un trabajo rico y dinamico, que con la
participacion, intercambio y produccién de los docentes, cobr6 —posteriormente- vida

propia en las aulas.
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RESULTADOS Y DISCUSION

Relevamiento descriptivo de sitios web relativos a la ensefianza y aprendizaje del
lenguaje audiovisual —podcast y vodcast-.

El podcasting o podcast consiste en la creacion de archivos de sonido
(generalmente en formato MP3 o AAC, y en algunos casos el formato libre ogg) para
distribuirlos mediante un sistema de sindicacién que permita suscripcion y la descarga
a través de Internet para escucharlos en el momento que el usuario quiera,
generalmente en un reproductor portatil.

El término podcasting o podcast surge de las palabras iPod (el famoso reproductor
de Apple) y broadcast (transmision) y su origen se situa alrededor de mediados del afio
2004.

Inicialmente el podcasting o podcast se referia sélo a las emisiones de audio, pero
posteriormente se ha extendido a emisiones multimedia, es decir, tanto de audio como
de video de donde, por extension, nace el término vodcast como abreviacién de la
expresion video-podcast.

La utilizacién de los podcasts y vodcasts como recursos educativos, dentro y fuera
de las aulas es, sin duda, un elemento motivador, ya se trate de los creados por otras
entidades (emisoras de radio, television, instituciones,...), como de los creados por el
profesorado y mas adn de aquellos en cuya creacion de alguna manera han intervenido
los estudiantes.

Por otra parte, suponen también un recurso para atender a la diversidad de
estudiantes en virtud de sus capacidades, intereses, ritmo de trabajo, implicacion en las
tareas, disponibilidad horaria para aquellos estudiantes que simultanean sus estudios
con la vida laboral, estudiantes con dificultades auditivas o visuales que en las aulas
pierden detalles importantes del trabajo que en ellas se realiza, etc.

En el caso de que impliqguemos a los estudiantes en la creacion de los podcasts o0
vodcasts, estaremos desarrollando en ellos la capacidad de seleccionar la informacion
con un sentido critico de modo que con ella sea capaz de transmitir a sus compafieros
conocimientos de una forma eficaz tanto oral, como escrita e iconica.

El sitio “La produccién audiovisual en el aula: Podcast y Vodcast” no surge dentro
de una materia en particular sino que forma parte de la Mesa Institucional de la EES N°
10 y tiene como proposito fortalecer las competencias digitales referidas a lo audiovisual
como lenguaje a integrar en las practicas de E-A.

Para la creacion del website se relevé previamente 10 sitios web —en idioma
espafol- destinados a la ensefanza y aprendizaje de la produccién audiovisual y sus

dos ejes de profundizacién elegidos: Podcast (audio) y Vodcast (video). Algunos de ellos
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son pertenecientes a portales educativos nacionales y extranjeros (Tabla 1). Un portal

es un sitio web especializado que ofrece diferentes contenidos y servicios, dirigido a una

audiencia bien definida. Los portales educativos suelen ser iniciativa de los gobiernos

(nacionales o locales) asi como de otras organizaciones dedicadas a la educacion v,

comunmente, también a la tecnologia.

A continuacion se ofrece el listado de los sitios web educativos analizados:

Nombre, autores y
procedencia del sitio

Educ@conTIC: el uso de Tic
en las aulas, Sitio
gubernamental del Ministerio
de Educacién Cultura y
Deporte del gobierno de
Espafa destinado al uso de
las tic en el aula.

Educ@conTIC: el uso de Tic
en las aulas, Sitio
gubernamental del Ministerio
de Educacion Cultura 'y
Deporte del gobierno de
Espafia destinado al uso de
las tic en el aula.

Espacio Podcast es un portal
sonoro creado con el respaldo
de Olympus, como plataforma
para apoyar el mundo del
Audio en Internet.

Eduteka es un Portal
Educativo gratuito de

la Fundacién Gabriel
Piedrahita Uribe (FGPU), se
publica en Cali, Colombia,
desde 2001 y se actualiza
mensualmente.

Canal Educativo y Cultura del
Ministerio de Educacion

Sitio oficial del Estado
Nacional Argentino

Direccién en la web

http://www.educacon
tic.es/

http://www.educacon
tic.es/blog/audacity-
creacion-y-edicion-
de-audio-podcast-al-
alcance-de-todos

http://espaciopodcast
.com

http://www.eduteka.o
rg/articulos/Audio

http://www.encuentro
.gov.ar/sitios/encuent
ro/Programas/ver?re
c id=116821

http://www.conectari
gualdad.gob.ar/notici
a/un-tutorial-para-

Contenidos generales

Informacion sobre recursos,
experiencias y la actualidad
de las nuevas tecnologias
en educacion.

Informacion sobre recursos,
experiencias y la actualidad
de las nuevas tecnologias
en educacion.

Informacion tedrica que
ayudan a la conceptualizacion
de podscat, recursos y
propuestas de trabajo

Portal gratuito para docentes
y directivos escolares
interesados en mejorar la
educacion con el apoyo de las
Tecnologias de la Informacion
y de la comunicacion

Informacion sobre
programacion, videos y
recursos multimedia

Portal que actia como
soporte de la entrega de las
netbook del programa
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Sitio oficial del Estado
Nacional Argentino

Sitio oficial dependiente
Ministerio de Educacion de la
Nacion

Portal Educativo perteneciente
al Ministerio de Educacién de
la provincia de Entre Rios

Sitio oficial del Ministerio de
Educacion de la Argentina

aprender-a-usar-el-
editor-de-videos-
movie-maker-1470

http://www.conectari
gualdad.gob.ar/notici
a/como-editar-y-
armar-audios-con-

audacity-824

http://www.educ.ar/si
tios/educar/recursos/
ver?id=125445&refer
ente=docentes

http://www.aprender.
entrerios.edu.ar/recu
rsos/convertir-texto-
a-audio-con-
ltigtltbgtbalabolkaltbg
titigt.htm

https://conectados.q
ob.ar/talleres/detalle
?rec id=126033
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Conectar Igualdad. Desde
este lugar se accede a
recursos y escritorios de
trabajo de los dispositivos
moéviles entregados

Portal que actia como
soporte de la entrega de las
netbook del programa
conectar igualdad. Desde este
lugar se accede a recursos y
escritorios de trabajo de los
dispositivos moviles
entregados

Portal educativo del Estado
Argentino. Incluye distintas
secciones donde contiene
todo tipo de informacién para
docentes, estudiantes,
familias.

Portal con propuestas
pedagodgicas y diversidad de
recursos, donde lo digital esta
presente

Recursos para disefiar
proyectos educativos

Tabla 1: Lista de sitios web sobre la ensefianza y aprendizaje de la produccién audiovisual.

Seguidamente, se desagregan diferentes aspectos de los sitios referenciados en
la tabla y que actian como orientacién y soporte de la propuesta aqui presentada. En el
analisis se hace especial hincapié en los aspectos técnicos/estéticos vy
didacticos/pedagdgicos.

El blog propuesto por el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espafia se
centra en distintas tematicas ancladas en las TIC (Figura 1). Desde el punto de vista
técnico/estético la interfaz resulta sencilla y amigable. En la pagina principal la
informacién se presenta de manera organizada en distintas categorias. El menu

principal, ubicado en la parte superior, contiene 5 secciones: Inicio, Blog, Catalogo TIC,
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Destacados, Siguenos (Figura 1 A); sin menU desplegable. Todas claramente

identificables. Ademas, cuenta con una barra de busqueda para localizar rapidamente
los contenidos (Figura 1 B), los cuales se hallan organizados en dos categorias: 1) Nivel

educativo, 2) Tipo de recurso (Figura 1 C).

Espafiol ¥
elusode lasTICen las aulas
Blog Catilogo TIC Destacados Siguenos
1.B [_Buscar |

1A

fr) #direcTIC: #FlippedClassroom : Dando la vuelta a la educacion - miércoles 2 de febrero a las
feb
20h

categorias 1_ c

nivel educativo

* Educacion Infantil

equipo_educacontic (193)
Actualidad * Educacion Especial
(170)

* Educacion Primaria
(347)

> Ensefianzas de Régimen
Especial (134)

> ESO (379)

» FP (225)

> Bachillerato (278)

* Educ. permanente (264)

# . ar C El programa mensual de educ@con TIC en el que habla-
I re c-”_ mos, en directo, sobre el uso de las TIC en las aulas

E #FlippedClassroom: dando la vuelta a la educacidn.

£Donde aprendemos? ;(dma contribuge Internet a la reconfiguracion del aula come espacio educativo? ;s lo
mismo aula invertida que aprendizaje invertido? Conversaremos con tres docentes expertos en la metodologia
Flipped Classroom: Manuela Ferndndez, Domingo Chica Pardo y Manuel Jesis Fernander. Modera: Carlos Magro

J;l':!.-ll 1}1&1

i © s

tipo de recurse

> Contenido educ. digital
(443)

Pagina del evento en Google+ > Hardware (20)

Pagina del evento en procomun

> Herr. colaborativas

Pdgina de YouTube

Figura 1: Captura de pantalla de la pagina de inicio del blog Educ@ con TIC. A. Menu de
secciones. B. Barra de blsqueda de contenidos. C. Categorias organizadores de los contenidos

del sitio.

De acuerdo al sistema de navegacion, tiene un entorno transparente que posibilita
al usuario tener el control y la libertad para moverse por el sitio, aunque no cuenta con
un mapa de navegacion, esto permitiria al usuario orientarse en la globalidad de la
informacion y establecer sus relaciones. Por momentos, si el usuario no tiene las
habilidades necesarias para navegar e interactuar con el sitio, puede perderse en las
ramificaciones ofrecidas.

El menu principal se halla presente en todas las paginas del sitio, brindando al
usuario la posibilidad de navegabilidad libre, regresando a la pagina de inicio u otra
cuando lo prefiera. En las paginas se integran distintos modos comunicativos, textos,
sonidos, videos, entre otros. Los materiales audio/audiovisuales dejan la posibilidad al
usuario de escucharlo o verlos y descargarlos; aunque para la comprensién de los
contenidos es imprescindible utilizarlos.

Desde el punto de vista didactico/pedag6gico se dispone de informacion
actualizada sobre el topico que da titulo, recursos, propuestas de trabajo, entre otros.
Se releva algunos tutoriales que refieren al lenguaje audiovisual brindando algunas
pautas que orientan el trabajo con determinados programas. Por ejemplo, el enlace

http://www.educacontic.es/blog/educacion-literaria-actividades-tic-para-trabajar-la-
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poesia recoge una propuesta didactica que sirve para pensar posibilidades similares o
repensar el contenido que esta presente en el trabajo tradicional del docente.

La realizaciébn de un videoclip a partir de un determinado texto literario se
constituye en una actividad atractiva y a la vez una manera diferente de trabajar el
contenido del area (Figura 2 A). Pone en juego el manejo de competencias digitales
sencillas y que llevan a un producto concreto. La propuesta de uso de Movie Maker y
Audacity es muy pertinente ya que los dispositivos entregados desde conectar igualdad
en las escuelas de ensefianza secundaria disponen de estos programas. La creacion
de una antologia oral en Woxopop, apoyado en tutoriales posibilita al docente pensar

en nuevas estrategias de trabajo en el salén (Figura 2 B).

Como producto final de un proyecto de trabajo se puede pedir al alumnado que conviertan [CREAR UNA ANTOLOGIA ORAL EN WOXOPOP
las palabras en imagenes y que creen con ellas un video. Una vez trabajado el sentido del|;, ,,

poema. se trata de realizar una seleccion de imagenes que representen el contenido del|d
texto. Con las imagenes seleccionadas se monta un video utilizando MovieMaker y se fl
puede completar con el recitado del poema con lo que se trabaja también la lectura|e:
expresiva. La grabacién del poema se realiza con Audacity y se puede completar la voz |
grabando otra pista con la musica adecuada. El archivo de audio se importa desde
MovieMaker y se completa el video. Aunque Movie Maker es de muy sencillo manejo. |
tenéis un tutorial en Didacticacontic. Podéis ver un ejemplo a partir del poema de Migue.
Hemandez "Antes del odio" creado como practica en un curso de formacién dell®
profesorado por Lorea Solaguren de Con la lengua a cuestas

Miguel Hernandez

Mientras por competir
by Miguel Calville

Figura 2: Capturas de pantalla de una propuesta didactica con TIC para el area de literatura. A.
Orientaciones para la realizacion del videoclip con Movie Maker. B. Orientaciones para la

creacion de una antologia oral en Woxopop. C. Orientaciones para utilizar Prezzi y Glogster.

Por otra parte, la propuesta de la utilizacion de Prezzi y Glogster como
herramientas en linea que posibilitan, en el caso presentado, trabajar textos desde lo
visual pone al docente en una opcién que desde las valoraciones que se hagan en los
equipos de trabajo resultan aplicables en el trabajo de aula (Figura 2 C).

Del mismo modo, la pagina “Audacity: creacion y ediciéon de audio, podcast al
alcance de todos” disponible en el sitio del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte
de Espafa, nos presenta un interesante tutorial que ayuda a la utilizacion del programa
y ayuda —desde el conocimiento de las potencialidades del mismo-, a tomar decisiones
y realizar recortes curriculares que conlleven a la elaboracion de recursos con la
herramienta (Figura 3). La pagina esta integrada por textos, hipertextos, videotutorial,

manual del programa. El material puede descargarse, imprimirse, comentarse.
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educ@conTIC [#= === intef

el uso de las TIC en las aulas

Inicio Blog Catilogo TIC Destacados Siguenos

Inicio » Blog » Audacity: creacidon v edicidn de audio. podcast al alcance de todos

Audacity: creacion y edicion de audio, podcast al alcance de todos
jul

equipo_educacontic 2 comentarios %Imprimir

Recursos TIC ~ Herr. de autor K Me gusta GG G+ 1

Anteniormente en Educ@conTIC hemos dicho que trabajar con
. podcast (publicaciones de audio) es bastante facil v son bastantes los

M ‘“[Ii]_l'lh post en los que también hemos hablado de ellos. Audacity en un
programa soft libre con el que podremos hacer cualquier cosa que
necesitemos con audios: crearlos. unirlos. trocearlos. afiadirles

sonidos de fondo. aplicar efectos. etc. En este articulo te ofrecemos
precursos para que te 111HO(1L1ZCHS‘ en su uso (16 manera fﬂCll,,,

A ndacity es un programa de edicidn de aundio que lo puedes usar de manera completamente
libre: te lo puedes descargar desde la pagina del provecto ¥ encontraras versiones para todas
llas plataformas: Linux, Mac v Windows

Para que wvedis lo facil ¥ potente que es trabajar con esta herramienta os ofrecemos el
munitutorial que tenemos en Educ@conTIC:

Figura 3: Captura de pantalla de Audacity.

El sitio www.espaciopodcast.com organiza concursos periédicos, informa sobre

todas las novedades y eventos interesantes del mundo del podcast y de la grabaciéon de
voz, y apoya las iniciativas mas interesantes del mundo del audio amateur.

Con el lema “Graba todo lo que quieras y compartelo en Espacio Podcast® nace
este portal sonoro creado con el respaldo de Olympus, para apoyar el mundo del Audio
en Internet.

Esta iniciativa, gratuita y sin animo de lucro, pretende acercar el concepto de
podcast a todos los internautas como nueva forma de comunicacion y de intercambio
de contenidos.

En el directorio podcast se encuentran las mejores paginas web de podcasters de
todo el mundo, sobre: audiolibros, bitacoras, ciencia/tecnologia, cine, cocina, comedia,
cursos, deportes, emisoras de radio, internet y musica.

Desde el punto de vista técnico/estético la interfaz no resulta muy atractiva, el color
de fondo oscuro produce cansancio visual, tal vez se podria haber elegido otra
combinacién. ElI menu principal, ubicado en la parte superior, contiene 5 secciones:
Espacio podcast, directorio podcast, blogs, foros, espacios grabadoras (Figura 4 A); sin
menu desplegable. Todas claramente identificables. En el menu derecho (Figura 4 B),
hay un espacio para registrarte en el sitio, subir un podcast, una barra de busqueda de
contenidos, el directorio enlazado como asi también los tutoriales podcast. En el cuerpo
de la entrada (Figura 4 C) figuran los tres topicos del mes, los recomendados de la

semana, los ultimos podcast enviados, entre otros.
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Figura 4: Capturas de pantalla de la pagina principal del sitio
Espacio Podcast. A. Menu principal B. Menu lateral derecho.

C. Cuerpo de la entrada del sitio.

El entorno posibilita al usuario tener el control y la libertad para moverse por el
sitio. EI mapa de navegacién aparece en la parte inferior, con sus secciones y
subpaginas enlazadas, esto permite al usuario orientarse en la globalidad de la

informacién y establecer sus relaciones (Figura 5).

Figura 5: Captura de pantalla del mapa de navegacién, ubicado en el pie de pagina.

El menu principal se halla presente en todas las paginas del sitio, brindando al
usuario la posibilidad de navegabilidad libre, regresando a la pagina de inicio u otra

cuando lo prefiera. En las paginas se integran distintos modos comunicativos, textos,
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sonidos, videos pero tiene preeminencia lo auditivo. Los materiales audio/audiovisuales

dejan la posibilidad al usuario de escucharlo o verlos y descargarlos.
En espacio Podcast/Tutoriales (http://www.espaciopodcast.com/tutoriales-

podcast/) se hallan disponibles dos tutoriales: 1) Hacer un podcast 2) Co6mo dar a
conocer tu podcast en internet (Figura 6). Ambos tutoriales pueden ser leidos y

descargados en formato PDF.

) B65CE

DIRECTORIO PODCAST ESPACIO GRABADORAS

TUTORIALES
Preguntas frecuentes

TUTORIALES PODCAST
- -
FAG DCAST

* Hacer un Podcast la mar de sendllo

Ver | Descargar POF I
- Cémo dar a conocer tu podcast por Internet

Ver | Descargar PDF =
Ver tutoriales Grabadoras bla g, 4 BLA HA

Bla bla BLA
Bla %0 Lla

FORO

Figura 6: Captura de pantalla del espacio podcast/tutoriales.

Desde el punto de vista didactico/pedagogico, el planteamiento tedrico es un valioso
aspecto que hacen a la formacion del docente desde el acceso a informacién alli
contenida. Las herramientas propuestas y los ejemplos brindados hacen al aporte de
modelos necesarios que el docente puede incorporar a su mochila de conocimientos
abriendo el abanico de posibilidades futuras (Figura 7).

En el sitio para realizar acciones de subida de podcast debes estar registrado. En
el pie de pagina se encuentran disponibles las politicas de privacidad del sitio y el

espacio de consultoria marketing.
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Los pasos para crear un Podcast son los siguientes: + Primero gratamos el conterido del podcast.
1. Tener definido el Tema de nuestro Podst. Si no se es un profesional sempre es A
importante escribir un guidn de lo que se va a hablar o de la misica que se vaa e w
ponar.

No entramos a valorar la necesidad de un conodmiento previo, induso un estudio a
fondo del terna a tratar para poder tener un grado de veriddad y comvertirnos en
una fuente fiable. Eso es msa de @da uno,

. Grabaremos nuestro contenido (misica, w:z.arrbns -} on ayuda de un miodo o
grabadora, Es impartante que o lugar de grabacén sea ko mis slendoso postle
para evitar interferendas externas en nuestro Podast y as hacer llegar mP_d:ru
mersaje ko més nitido y daro pasible. Hay podmsters que le dan més impartanda

al fondo que a la forma pero en pro de la @lidad sempre se recomienda realizar
una posproduccién,

Existen infinidad de programas de edicén de audic (uno de kos més famasos es o

Steinberg Cubase 4) que nos permitira insertar misica, empalmar cortes (si no

queremas grabar todo e programa de un trdn), filrar ruidos de fondo, balancear

graves y agudos y apliar todo tipo de efedos sonoros. Aunque también se puede il et el -

hacer todo eso diredamente con la Grabadora LS-10 (un pequefic estudio de g ) . 2 7
grabecén partatl digna de conocer). e + Cuando tenemos ya editadas las pistas y con un tnico archivo final nos dirigimes a

Archivo > Exportar,
Una vez editado todo resultado final debe ser un dnim ardhivo de audic que »
intentaremes guardar en formato MP3 u OGG. 1 hebary LEN
. B siguiente paso es editar la Biqueta ID del archivo. Cuslquier reproductor MP3 B O v
tiene la opddn de editar dicho elemento. Mosotros os expliames mn més detalle
amo hacerlo con tres programas tipioos, uno de ediddn de audio, el Audadty y los
dos que son reproductores de audio con los que podréis editar la etiqueta ID
(importante para &l reconodmiento posterior del podoast).

Audacity 1.3.
Winamp 5.541

- Cicamos con el botdn derecho de mouse, encima de nuestro Archivo MP3
Que tenemos en la lista de reproduccidn.

- A nTNUACGON = 36n “ver infc 36n del vo”. Otra i 9] r
oMM oo n 1e cocaT Ve WiaTacte dal Indd Una vez dentro introducmos el nombre de nuestro archivo y al guardar

= Nos saldrd una pantalla como esta: automticamente nos pedira que etiquetemos el archivo MP3,

Aqui podremos editar los datos de nuestro archivo MP3 y finalizaremos
dicando en Aceptar.
Itunes 8.0

- Situados en la lista de reproduccidn de Eunes ko siguiente es dicar en el
m&m&lmmhmmume&mrmm

Al completar los campos necesarios, dicamos en Aceptar. Y obtendremos nuestro
Archivo MP3 etiquetado. Ojo, este programa necesita descargar un archivo .dlly al
= final de este (itimo paso te da la opdon de descargarko y tan solo tienes que dedrle
B e ey oo e ———— donde ests stuado.

nos aparecers una ventana como la que veremos a contimuacSn.

Figura 7: Captura de pantalla del tutorial sobre podcast.

Eduteka pone a disposicion de los usuarios docentes, centenares de contenidos
formativos e informativos que les ayudan a enriquecer, con el uso de las TIC, sus
ambientes escolares de aprendizaje. Ademas, disefia e implementa espacios
interactivos en linea con recursos Utiles y valiosos para los docentes (Gestor de
Proyectos de Aula, Planeador de Proyectos Colaborativos, Curriculo Interactivo 2.0).
Tanto contenidos, como recursos en linea, incluyen servicios y funcionalidades de la
Web 2.0 que buscan optimizar la interaccién usuario/contenidos/recursos y hacer mas
amigable e intuitiva la navegacion. Por ejemplo, todos los contenidos publicados en
Eduteka cuentan con funcionalidades de interaccion social y la opcion de marcarlos
como “favoritos”. Esta dltima funcionalidad solo esta disponible para usuarios
registrados, pues cada articulo marcado entra a engrosar la lista de sus favoritos, en la
seccion “Mi_Espacio”, dentro del Portal. Asi recopilan los que, segun su criterio e

intereses, son los mejores contenidos de Eduteka.
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Al ingresar a la pagina interna http://www.eduteka.org/articulos/Audio el menu

principal del

sitio Eduteka con sus correspondientes secciones (Inicio, Articulos,

Proyectos, Mddulos, Recursos, REDuteka) siguen estando visibles; por lo que es posible

ir a alguna de ellas, salir y volver a ingresar a la pagina deseada (Figura 8). En la parte

superior del sitio te facilita el espacio para ingresar al sitio o registrarte; conocer los datos

de autoria y como surge el proyecto, espacios para seguirlos a través de redes sociales

(Figura 8 A).

En el menu lateral derecho hay Recomendados, Publicidades, Articulos

de interés, Comentarios de usuarios (Figura 8 B).

B eduteka mice  anicuos

Herramientas para la elaboracién y uso de recursos de audio

Recomendados:

#"  Gestor Proyectos

I

- El crear y usar recursos de sudio deDeria tensr Mayor relevancia en I3 edUCACIGN SSCOIaT.

. ——— - 2 . Curricule Interactivo
n. audio libros. etc) y musical/ritmica {canciones. poesias. sonidos

2= musicales —tano, ritma, Meioaia, timare, Coior- etc). EST3 ressfa nace
Planeador Proyectos

digitales = inciuye aplicaciones Web 2.0 pars elaborsr y editar archivos de sudio.

Etiguetas:  mitica actividades resenas  audio Publicidad:

ﬁ Gald 11 EDICION LIMITADA

T4
parts de |2 serie que pubica Eduteka pars ayudar en i3 seleccisn de recursos educstivos EL

P EdukaTIC 2016
Autor: Andrea Katherine Mufioz, Gerardo Moncada & Carlos Alberto Paramo | Fubiiczas: 2013-02-01

NUEVA TABLET

HERRAMIENTAS PARA LA ELABORACION Y USO
EDUCATIVO DE RECURSOS DE AUDIO

CON & sUMento sSin prececsntes de Ia OTErta aCtual de fecursos digitales por INemet, 105 ocentes Ultimos post en Facebook:
tienen aCCESo 3 LN SINNGMErD de Nerramisntas informatices GTies y 08 Caload, qUE pUBDSN LSS Con
sus estugiantes Dars snngUECEr = aDcEndiTAje e =510 £n OSTATSS asignaturas Eduteka

Este documento, cuyo cbjelo es evitar 1a i ilidad el docente al con la
oferta gue Liene Intermet de esas herramientas, le propene formular seis preguntas clave, cuando
evele, con fines educativas, herremientes digileles para elaborar y utilizar RECURSOS DE AUDIO:

Articulos de Interés:

1. :En qué consisien ios recursos de AUDIOT

@

2. :Por gué son tiles os recursos de AUDIO para determinados aprendizajes?

) Aprendizaje Visual
Sadouciizar cacucsns da ALIDAC:

Figura 8: Captura de pantalla del articulo “Herramientas para la elaboracion

y uso educativo de recursos de audio. Men( de secciones principales A.

Datos de autoria y espacio para ingresar o registrarse. B. Menu lateral

derecho.

En el articulo “Herramientas para la elaboracion y uso educativo de recursos de

audio” se explicita el objetivo del mismo y se le propone al docente formular seis

preguntas clave, cuando evalle, con fines educativos, herramientas digitales para

elaborar y utilizar RECURSOS DE AUDIO. Estas preguntas son las que se desagregan

en la pagina.

1) ¢En qué consisten los recursos de AUDIO?

2) ¢Por qué son dtiles los recursos de AUDIO para determinados
aprendizajes?

3) ¢ Cuando utilizar recursos de AUDIO?

4) ¢ Quién esta utilizando ya recursos de AUDIO en procesos educativos?

5) ¢ Como iniciarse en el uso de recursos de AUDIO?
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6) ¢ Donde puedo encontrar mas informacion sobre recursos de AUDIO?

El articulo nos acerca herramientas que permiten la elaboracion de recursos de
audio. Se brindan criterios a tener en cuenta a la hora de seleccionar o pensar recursos
de audio con fines educativos. Realiza comparacién en un sencillo cuadro de los
distintos formatos de audio, lo que permite al usuario un conocimiento completo
necesario en la toma de decisiones. Lista comparativamente distintas herramientas que
se suelen utilizar para generar audio estableciendo los aspectos positivos y negativos.
El contenido se aborda a través de distintos medios comunicativos privilegiando el
lenguaje textual e hipertextual. La explicacién es clara y precisa en cada uno de los
puntos que la integran, facilitando su comprension.

Respecto a las actualizaciones de Eduteka, estas se publican cada mes durante
los periodos de actividad escolar y con menor frecuencia, en los periodos de vacaciones
de mitad y fin de afio lectivo. Con el fin de facilitar la comunicacién oportuna con los
usuarios/lectores a lo largo de todo el afio, se crearon canales en dos de las principales

redes sociales: Facebook y Twitter.

El canal Encuentro es un sitio oficial perteneciente al Ministerio de Educacion de
la Republica Argentina; surgié el 5 de marzo de 2007. Incluye material audiovisual que
corresponde a la programacion del canal.

Sus secciones principales son: Inicio. Grilla, En vivo, Programas, Noticias, En el
aula, Comunidad, Contacto (Figura 9).

Pakapaka Deportv Portal educ.ar Conectate

Iniciar sesion Registrarse  [ERGLCRSIETE (A _

encuentro
NS N
Inicio En el aula Comunidad Contacto

00:00 vy

Y : LY ‘ X ’ -3 2 ‘ 5
) \“,v Ry J \ ; -y argentinas

LA TRAMA
LABORAL

La trama laboral: El secrefo de los Mi banda: Oficios: curso de... Memoria Escuelas
Atfodoo.. huesos: El... Ariemisa iluminada: Argentinas:
Dreamfigers Escuela...

Figura 9: Captura de pantalla del menu principal del sitio Encuentro.

Es una propuesta innovadora que apunta a vincular la televisibn con las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para potenciar ambos medios y
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generar un espacio de convergencia. Cuenta con una buena organizacion de los
contenidos y brinda muchos materiales con los cuales trabajar en el aula. Los contenidos
son producidos por el Canal Encuentro y los materiales que son producidos por
independientes (docentes. Alumnos, padres) pueden ser descargados por el usuario.
En este sentido, el sitio no se responsabiliza de los errores que algunos de ellos puedan
tener.

Los materiales disponibles ofrecen suficiente informacién y amplitud en el
tratamiento de las tematicas. En la seccién en el aula (Figura 10) se ofrecen Guias de
trabajo para usar los contenidos de las series de Canal Encuentro como material
didactico. Actividades tedricas y practicas sobre Filosofia, Historia, Literatura, Ciencias

Naturales y Educacion Sexual (Figura 11). Estas pueden ser descargadas por el usuario.

Pakapaka Deportv Portal educ.ar Conectate

R RS En todo Encuentrc v _

Encuentro en el aula

Guias de trabajo para usar los contenidos de las series de Canal Encuentro como material didactico. Actividades tebri_cas y précticas sobre
filosofia, historia, literatura, ciencias naturales y educacion sexual. El aula y la tecnologia conectadas para la educacion del presente.

Nivel Todoo Area Todns Lengua Ciencias Sociales  Ciencias Naturales

El cerebro y yo: El El cerebro y yo: El El cerebro y yo: El El cerebro y yo: El El cerebro y yo: El
cerebro y la musica cerebro y la moral cerebro y el dinero cerebro y el lenguay cerebro y la comida

El cerebro y yo: El El cerebro y yo: El El cerebro y yo: El Ver 1a historia: 1983-
cerebro y el tiempo cerebro y el cerebro y la mirada 1990 La
e e era eCINeraci

Figura 10: Captura de pantalla de la seccién “En el aula’.
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Pakapaka Deportv Portal educ.ar Conectate
s

En el aula

El cerebro y yo: El cerebro y la musica

T 3

@ Descargar Actividad (PDF 1,14 MB)
03 ‘ Para wisuanzar er instalado e

eaqran Ase

i ©

EL CEREBRO ¥ YO

—> m CAPITULO 8

http://wwyw.encuentro.gov.ar/sitios/ ‘
encuentro/programas/ver?rec id=124|

. ACTIVIDADES

Duracién: 26 minutos
Area disciplinar: Blologfa. Clencias naturales, Arte
Nivel: Educacién secundaria

Ests guia ofrece a los docentes
actividades para utilizar en el aula

a partir del capitulo *€ cerebro y la
mdsica” de la sene ET cerebro y yo.

Figura 11: Captura de pantalla de la “Guia de trabajo” de una serie del Canal

Encuentro.

Los contenidos son actualizados de manera periédica, a su vez cuenta con
contenidos de la sefal de cable ENCUENTRO TV. EIl usuario puede acceder a la
programacion a través del propio sitio. Se hallan organizados por areas separadas y a
su vez con proyectos de areas integradas, también se divide en espacios para la
accesibilidad tanto como para alumnos, docentes, familia, otros. Incluyen diversos
formatos pero se privilegia el audiovisual.

El disefio de su interfaz es atractivo, ya que cuenta con un correcto contraste de
colores, favoreciendo su visualizacién y comprensién. Las distintas secciones se
encuentran organizadas de manera adecuada y no ofrecen resistencia para ingresar a
ellas. El tamafio de la letra es claramente visible. La relacion texto-fondo no dificulta la
lectura, ya que se utilizan fondos claros con letras oscuras y viceversa para una buena
asimilacion del material.

Los materiales tienen un enfoque didactico claro, pensado en el protagonismo del
usuario. Se pretende que maestros y alumnos desarrollen competencias en el uso de
las TIC y se brinden herramientas innovadoras para facilitar y mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

En la tabla se indica una URL

(http://www.encuentro.gov.ar/sitios/encuentro/Programas/ver?rec _id=116821) que

direcciona al Programa “Usa tu net” donde en forma amena y didactica aborda el trabajo

de los alumnos con la herramienta ya mencionada Movie Maker (Figura 12). El recurso
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puede ser observado por los alumnos como una forma introductoria o inicial en un
proceso que tenga como planteo la elaboraciéon de recursos como lo registrado en el
video. El video puede observarse y descargarse. Ademas, cuenta con su ficha de

informacion.

Programas

Usa tu net - Movie Maker

% Descargar video (136 MB)

Recomendaciones

Ciencias politicas
La asombrosa excursion de Zamba en
Yapevyu (tercera parte)

Especial 2 de Abril
Indonesia salvaje
Media wiki

Monkey Jam
Cmap
Google earth

Informacion o> compartir  votar Audacity
Modellus

Un videoclip, un informe escolar, un documental...: para

jl comenzar a utilizar este editor de videos, se necesita, primero,
tener una idea. Luego, sonidos e imagenes que la sustenten o

il un registro sudiovisual previo. Por (itimo, ponar manos a la
obra. Presentamos las herramientas basicas de este software y
il sigunos consejos de uso que harén de la experiencia una tarea
sencilla.

Duracion: 25 minutos

Etiquetas: Conectar Igusidad | Programa Conectar Igusidad |

11 W Movie Maker

Figura 12: Captura de pantalla del Programa “Usa tu net’, Movie Maker.

Los dos enlaces que siguen en la Tabla 1, corresponden al portal de Conectar
Igualdad, sitio éste dependiente de un organismo gubernamental que tiene a su cargo
la instrumentacion de politica de inclusion digital en las escuelas.

En su Home Page se encuentran distribuidas sus secciones principales: Alumnos,
Docentes, Familia, Directivos, Referentes tecnolédgicos. Ingresando a cada una se

encuentran las subsecciones que la integran (Figura 13).

ANSES | PRO.CRE.AR | Argenta | Conectar lgualdad | FGS | Observatorio | ANSES Responde | ANSES Noticias | ANSES Multimedia f , ﬂ]‘b o®
Viemnes, 4 de marzo de 2016
CON—C I l ll ‘ 4 Inicio  E®& Contacto
SOBRE EL PROGRAMA | AUTORIDADES | NOTICIAS | PREGUNTAS FRECUENTES T
ALUMNOS ~ DOCENTES ~ FAMILIA ~ DIRECTIVOS ~
> Escritorio del Docente DOCENTES NOVEDADES ver >
> Escritorio de Educacion Especial AT A" F w

Canal Encuentro recorre la vida y obra
> Escritorio de Educacién Rural de ocho maestros de América Latina
Contenido sobre docentes
> Recursos Educativos

Un sitio con recursos para ensefiar

( ) ity
> Convocatorias
+ Novedad Conectar Igualdad tiene el objetivo de entregar una netbook a todos los ?“I"p‘,lﬁ,‘f, a Ef"z" éfé red ?F‘Eif‘d‘ E"d“cﬁ“"ﬁ
ovedades estudiantes y docentes de las escuelas publicas secundarias, de Nju‘n:,':"s‘e”u © Educacion de la
educacion especial, y de los institutos de formacién docente. Se propone

ademas. capacitar a los docentes en el uso de esta herramienta, y
elaborar propuestas educativas gue favorezcan su incorporacion en los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

Recursos en la web para ensefiar y
aprender inglés y frances

En este perfil los docentes podran registrar la netbook, acceder a las
ofertas de capacitaciones, CONCUrsos y propuestas para trabajar en el aula
¥_contar_con_recursos, programas, experiencias y_contenidos segun_las

Un material para incluir con TIC a
alumnos sordos

Figura 13: Captura de pantalla de la Home page de Conectar Igualdad y sus secciones

principales. A. Subsecciones de la seccion Docentes.
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Las direcciones transcriptas recogen, de la seccién Noticias, videos tutoriales que
ilustran el proceso de produccion con las herramientas Movie Maker (Figura 14) y
Audacity (Figura 15). Se aborda las potencialidades de cada una de ellas, de manera
clara y sencilla, posibilitando de esta manera el conocimiento de las mismas y las
funciones basicas, permitiendo al docente el andlisis y decisidn de utilizar las mismas

con determinados contenidos que ellos mismos deben recortar.

ALUMNOS e DOCENTES A FAMILIA e DIRECTIVOS e REFERENTES
TECNOLOGICOS
3 Todas las Noticias + Noticias  + Capacitacién y materiales educativos NOVEDADES vers»

Actos y Entregas
Convocatorias

Capacitacion y materiales
educatives

Encuentros
Novedades institucionales

Informacién general

At A f w
Jueves, 12 de junio de 2014

Un tutorial para aprender a usar el editor de videos Movie
Maker

Este video tutorial producido por Conectar Igualdad ensefia a utilizar el
Movie Maker, uno de los multiples recursos educativos que ftraen las
netbooks el programa. Se ftrata de un una aplicacion que permite la
edicion de videos y forma parte de las aplicaciones que vienen con el
sistema operativo Windows. Contiene caracteristicas tales como efectos
transiciones, titulos o créditos, pista de audio y narracién cronolégica
entre otras

Recursos en la web para ensefiar y
aprender inglés y frances

Videos para difundir la prevencién del
Dengue. el Chikungunya y el Zika

Bicentenario 2016

El sitio Trapalandra digitalizé y publico I¢
coleccion completa de Revista Sur

f Se extendid |a inscripcién a las Becas

Qué debo hacer si recibi la netbook y mg
cambio de escuela

Tutorial Como usar Movie Maker para Windo... @

S
° %S poa

] 5
La computadora en casa

Figura 14: Captura de pantalla del tutorial sobre Movie Maker.

ALUMNOS 7 DOCENTES D2 FAMILIA 4
Capacitaciony . s

» Noticias » NOVEDADES

> Todas las Noticias

ver»

Actos y Entregas ATAT @; f w

| Recursos en la web para ensefiar y

— i aprender inglés y francés
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Audacity es un programa de grabacion y edicion de sonidos libre facil de
usar, con el que se puede grabar. reproducir sonidos, importar y exportar

archivos WAV, AIFF, y MP3, y mas. Esta disponible en ™
http://huayra.conectarigualdad. gob. ar/content/edit%C3%A1-y- hunyra
arm%C3%A1-tus-propios-audios-con-audacity.

Con esta herramienta, los alumnos podran realizar una entrevista, una |

presentacién, un video o un proyecto de radio. En este tutorial también se

i i LA CASA
detalla el modo de grabar audio, ya sea usando un micréfono. de la web |DEL PUES
o desde un celular 2 Mt~

Figura 15. Captura de pantalla del tutorial sobre Audacity.

El portal Educ.ar es el portal educativo del Estado Argentino. Esta formado por un
equipo de docentes especializados en diferentes areas que son los que desarrollan los
distintos recursos, contenidos, secuencias que lo integran. Los contenidos son extraidos

de los NAP y Cuadernos para el aula.
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El portal cuenta con 5 secciones principales: Docentes, Familias, Estudiantes,

Noticias, TV (Figura 16). A su vez, cada seccién cuenta con subsecciones.

Docentes: Recursos, Experiencias, Formacion, Enred (Figura 16 A)
Familias: Escuela, Apoyo escolar, Ideas con la compu, Cursos, Blog
(Figura 16 B).

Estudiantes: Aprendé, Participa, Produci, Explord, Vocaciones (Figura 16
C).

Noticias: Portada, Institucionales, Educacién y TIC, Formacién,

Convocatorias, Cultura Digital, Sociedad (Figura 16 D).
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» El uso de Whatsapp ya es habitual entre padres y familias de la escuela. ;Qué hacemos, ademas de
conversar, cuando chateamos en esos grupos? Algunas reflexiones para comunicarnos mejor.
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Chicas/hackers Argentina

Educacion Inicial: TIC-icitas
para los mas pequenos

Las redes sociales son muy utiles a la hora de intercambiar informacion con otras familias de la escuela y apoyar a
los chicos en su escolaridad. Algunas sugerencias para elegir la herramienta mas adecuada, segura y sencilla para
poder comunicarnos.

ili. F Ll ici ® Presidencia Ministerio de
educ@ Docentes Famlllas sl %’ de la Nacién Eduu’clén

Aprendé Participa Produci Iniciar sesién Registrarse

Buscador Q

Conectados

“' ‘ Conectados

Los #TalleresConectados se
acercan a la recta final:
queda una clase y el trabajo
final. Dale, ino cuelgues
ahora!

Te presentamos una coleccion de videos para repasar y poner a prueba lo que sabés sobre Lengua y Literatura.
Despues de mirarlos, vas a poder resolver las actividades y revisar tus respuestas de forma interactiva. Ideal para

ronacar colo o con fuc comnaforac cAnrovechs nora anrondor v ontratonartal

7 educ , Docentes Familias Estudiantes Noticias TV Q L R r——

7“; de la Macién Educacién

iar sesion Registrarse

Portada Institucionales Educaciony TIC Formacion

Figura 16: Captura de pantalla del menu principal. A. Menl( Docente y subsecciones. B. Menu

Familia y subsecciones. C. Menu Estudiantes y subsecciones. D. Menu Noticias y subsecciones.

El entorno nos ofrece contenidos, secuencias didacticas y una variedad de
recursos did4cticos en audiovisuales, fotografias, infografias explicativas, para fines

pedagdgicos didacticos. Se encuentra una diversidad de aspectos y/o dimensiones para
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trabajar destinatarios. A su vez, mantiene actualizacién de sus contenidos, efemérides,
noticias educativas, canales de television.

Educ.ar es un polo de produccién de contenidos en multiples formatos y
plataformas (internet, televisién, etc). Con el objetivo de garantizar el acceso al
conocimiento a través de la distribucién libre y gratuita de contenidos de calidad para
mejorar las estrategias de ensefianza y aprendizaje y construir desde lo digital la
memoria de la sociedad argentina. También encontramos propuestas de formacion para
docentes de los distintos niveles y areas disciplinares. Los contenidos son productos no
acabados en donde hay una permanente revision de los mismos, ya que el avance
cientifico- tecnoldgico incorpora nuevos conocimientos por el hecho que la informaciéon
cambia constantemente. El entorno nos brinda actualizaciones e investigaciones mas
recientes con sus bibliografias.

No presenta ambigliedad ni errores en el tratamiento de los contenidos por parte
del equipo docente, aunque en las experiencias que comparten terceros se pueden
advertir algunas faltas de ortografia y concepcién conceptual.

En la seccion Docentes / Recursos y a través del enlace

http://www.educ.ar/sitios/educar/recursos/ver?id=125445&referente=docentes nos

encontramos con un cuadernillo que forma parte de la Coleccién Educ.ar sobre
“Principios basicos del lenguaje audiovisual”. En este cuaderno se presentan algunos
conceptos basicos sobre el lenguaje audiovisual: elementos visuales y elementos
sonoros, planos, angulos y movimientos de camara (Figura 17). Estos conocimientos
son fundamentales que sean apropiados por parte del docente antes de empezar a

produccién materiales audiovisuales.
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Portada Efemérides Especiales Visitado por Juegos

Principios basicos de lenguaje audiovisual Contenido relacionado
En este cuaderno se presentan algunos conceptos basices sobre el lenguaje audiovisual: Historia del cine
elementos visuales y elementos sonoros, planes, angulos y movimientes de camara. Realizacidn

T T T TS oS oCoooSoooooooooooooooo nternst como herramienta de
5 me gusta  f8 Compartir i

# Descargar el archivo (0.55 MB)

Ficha del recurso

conectar |g ualda d) Mﬁ

T‘|po _forma.r.o Libra

I" COLECCION FASCICULOS DIGITALES doval
cOmpeten(:Ias en Tlc Autorses: Guillerme Sierra
Idioma/s: Espafiol
Fasciculo 6 Fecha de publizazidn:
- . . 19/02./20015
Produccion audiovisual
Editor: Educ.ar
Cuaderno 2: Principios basicos de lenguaje audiovisual
Mas en educar

Figura 17: Captura de pantalla del material sobre “Principios basicos del lenguaje

audiovisual’.

El portal Aprender de la provincia de Entre Rios desarrollé un buscador de
recursos que busca en varios portales del pais al mismo tiempo
(Mendoza.edu.ar, Pampeanos, Abc  DGCVYE y Educ.ar. Este proyecto se inscribe

dentro del Gobierno de la Provincia de Entre Rios y del Consejo General de Educacion,
y se propone como meta desarrollar politicas de innovacién pedagdégica enfatizando
las posibilidades que brinda la incorporacion de las TIC en el aula, su uso en la
planificacion, gestién y monitoreo del sistema educativo.

La iniciativa pretende disefiar y poner en linea un “Portal del Sistema Educativo
Entrerriano” como ambito de comunicacion/informacion y servicios para todos los
integrantes de la comunidad educativa, docentes, alumnos, familias y ciudadanos en
general, pretendiendo convertirse en una herramienta para la interaccion entre ellos.

La propuesta intenta promover este recurso como un espacio para el acceso a la
informacion y apropiacion social del conocimiento, a tramites y servicios Utiles para la

toma de decisiones, implementacion de alternativas de capacitacibn no
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convencionales, a noticias y difusién de acciones de gobierno que mejoren la visibilidad
de las politicas educativas de la provincia.

Ofrece contenidos de calidad, profundidad en los temas; posee perspectivas
locales y globales, aborda temas de interés general.

El portal presenta una interfaz sencilla, amigable e intuitiva, buen contraste de
colores y tamafio de su tipografia. Posee una barra de menu donde aparecen las
secciones que integran el sitio: Portada, recursos, actualidad, servicios, docentes y
alumnos (Figura 18). Al posicionarnos sobre ellos se despliega un submena con
distintos tipos de informacion. En la seccién “docentes” y “alumnos” hay dos tipos de
filtros: Nivel educativo —lInicial, Primario, Secundario, Superior-; por otro, Area de
conocimiento —materias- (Figura 17 A). Ademas, cuenta con una barra de busqueda

interna para localizar mas rapidamente la informacién que se busca.

‘aprender mm"—

- | conomia y gestion - B e

La tecnologia satelital en Ia

escuela

IX Simposio Las Sociedades ante
el Rero Digital

Dlanificacién  Secuencias Didicticas  Técnicas de Estudio Cuttura Escolar  Literatura Infantil -

Coleccion Biblioteca Sonora
«Mira lo que te digo»

Colecciones
para @prender

Les acercamos Ia serie de discos
compactos que componen la Biblioteca
sonora: Mira lo que te digo, en los cuales
se pueden escuchar valiosas creacicnes
literarias de autores entrerriancs

— e

N 1% P e

Querés producic conocimis maners
colaborativa? ;Te animas a3 “Ser Wiki“7? £l Portal

@prender y |a organizacion Wikimedia

Figura 18: Captura de pantalla de la Home page del Portal Aprender y sus secciones. A. Filtros

Docentes — Alumnos.

Los contenidos en él se van actualizando de acuerdo al calendario del mes.
Abarca un gran numero de areas, entre ellas: Economia y Gestion, Lenguajes y
comunicacion, Ciencias Exactas, Ciencias Naturales, Educacién Fisica, Educacion
Artistica, Humanidades y Ciencias Sociales, Tecnologia. Y se encuentra organizado y
estructurado por nivel educativo: Inicial, Primaria, Secundaria, Superior; Ofrece ayuda

al lector acerca del mismo.
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Los contenidos estan correctamente organizados y se integran a través de varios
lenguajes: textos, imagenes, audios, videos. El formato enriquece la aproximacion al
contenido mostrando una breve y clara presentacion respecto al mismo. Tienen un
tratamiento didactico acorde a las necesidades educativas de cada nivel.

La interactividad entre portal-usuarios es muy buena, los dltimos pueden optar
qué recorridos realizar dentro del sitio. Al ingresar a cualquier pagina/seccion es facil
salir de ella porque el menu de secciones se encuentra visible en todas las paginas.

Los materiales tienen vinculacién con los NAP, estan destinados para los distintos
ciclos y areas; permiten definir opciones segun destinatario, modalidad y nivel educativo
del usuario en relacién al sistema educativo de la provincia.

El enlace del portal educativo Aprender de la provincia de Entre Rios registrado
en la tabla, pone a disposicion de los docentes una serie de recursos que explican cémo
convertir un texto en audio (Figura 19). Si bien el video tutorial esta destinado a las
Escuelas primarias de modalidad especial, el mismo es util para cualquier nivel de la
ensefianza; ya que son los docentes quienes deben valorar el posible uso en sus

disciplinas.

Convertir texto a audio con
Balabolka

audio, utilizando
ograma Conectar
e Educacion

oz: permietiendo

ducacion Especial: Cémo convertiruntextoen... @ &

- - Inicial
‘ Area de conocimiento
>

= Lenguajes y comunicacion

Temitica
= Escusla medios y TIC
Tipo de recurso
Tiene basicamente (omw el transformar un P A

Formato

Figura 19: Captura de pantalla de un video que explica c6mo

convertir un texto en audio con Bolabolka.

El sitio de “Conectados” propone una serie un taller de realizacién audiovisual
planteando el desafio de pasar de consumidores a productores. Gradualiza la propuesta
formativa en distintas clases abordando los contenidos que los especifica de la siguiente
manera: El guion-la ideay el guién; El lenguaje audiovisual; El rodaje; La edicion (Figura
20). Si bien el taller esta destinado a jovenes, no es desaprovechable para la formacion

de los docentes y es pertinente conforme al eje de trabajo del presente proyecto.
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€ = C @ httpsy//conectados.gob.ar/talleres/detalle?rec_id=126033 W =

[@NE[TH[]US EVENTOS  PUBLICACIONES  TALLERES  CONCURSOS Q » INGRESA PUBLICA
ONELTROOS = Realizacion audiovisual

Publicado el 18/02/2016
< COMPARTIR

Eneste taller |a premisa de trabajo serd intervenir creativamente productos audiovisuales con material generado por los jovenes participantes. El desafio
serd pasar de ser s6lo consumidores de mensajes audiovisuales a convertirnos en creadores.

En esta oportunidad Conectados ofrece el taller de Realizacién Audiovisual para descargar de forma completa, clase por clase. En el perfil "Realizacién
Audiovisual” de Conectados vas a encontrar ademas trabajos destacados y guias de actividades para poder realizar el taller de forma independiente, sin dias ni
horarios fijos. Lo hacés cuando querés ;)

Elobjetivo de este taller es producir un video tomando coma base un material preexistente de distintos géneros (videoclip, ficcidn, no ficcian). Los participantes
descargan una lista de materiales sugeridos producidos por Canal Encuentro y producen imdgenes y sonidos nuevos para convertirlo la pieza original en algo
diferente.
Autor: Federico Grunauer
= ;Cémo publicas tu video en Conectados?
Sitenés entre 13y 21 afios podés publicar tus producciones siguiendo esta guia.
= ;Qué contenidos se trabajan?
Clase 1: El guion-laideay el guion
Cla : Ellenguaje audiovisual
Clase 3: El rodaje
https://qoo.gl/5LexBM -

Figura 20: Captura de pantalla del material sobre “Realizacién audiovisual”.
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Propuesta didactica-pedagogica del website educativo sobre produccién

audiovisual para los profesores-integrantes de la mesa institucional.

Uno de los objetivos de la Mesa Institucional de la EES N° 10 radica en fortalecer
la dimension pedagogica-didactica de la institucién a través de la planificacion con
TIC; es por ello que se decidid, en primer lugar, afianzar las competencias digitales de
los docentes de los distintos departamentos que integran dicha mesa a partir del trabajo
con recursos de produccion audiovisual. La utilizacion de la produccién audiovisual en
el aula puede servir como un recurso al servicio del proceso educativo, diversificando
diferentes fuentes de informacion y ofreciendo una plataforma grafica de gran
motivacion e interés para los alumnos. Frente a las tradicionales clases que se han
basado durante mucho tiempo en la exclusiva verbalizacion por parte de los profesores
de temas, a veces, dificilmente explicables y observables con facilidad, la imagen
puede ser un instrumento privilegiado como soporte de apoyo y auxiliar didactico de los
diferentes contenidos o areas de trabajo.

Las tecnologias audiovisuales son aquellos medios y dispositivos que combinan
imagen y sonido para producir y transmitir un mensaje. Estas son parte de la vida de
nifios y jovenes quienes socializan, aprenden, construyen sentidos y se entretienen a
través de ellas. La produccion audiovisual en el aula pone en juego multiples
inteligencias y el ejercicio de la creatividad. Ademas promueve el desarrollo de
competencias relacionadas con la colaboracién, la planificacion y el trabajo por
proyectos. Los alumnos, asumiendo un rol de productores creativos, construyen
narrativas y representaciones de si mismos y de la realidad en que viven. Estas
producciones exigen el estudio de fendmenos, conceptos, ideas y objetos; requieren
realizar una estructuracién-adaptacion de lo que se quiere expresar a las posibilidades
técnicas y sémicas del medio; exigen el trabajo en grupo fomentando la adquisicién de
destrezas sociales (Cabero Almenara, 1992). Uno de los principales desafios al integrar
tecnologias en el aula es trascender su mero uso y orientar la propuesta didactica hacia
el logro de comprensiones profundas por parte de los estudiantes (Manso, Pérez,
Libedinsky, Light, Garzéon, 2011). Se aspira lograr una integraciébn con sentido
pedagdgico entre la propuesta curricular y las tecnologias, en la que estas Ultimas estén
al servicio de los objetivos de aprendizaje. Gran variedad de ideas, temas y contenidos
pueden abordarse con fines didacticos a través de una produccion audiovisual
enrigueciendo la forma en que los contamos, transmitimos y representamos. Pueden
trabajarse contenidos seleccionando temas disciplinares especificos o problematicas
con relevancia curricular. Por ejemplo, un breve documental animado puede desarrollar
conceptos de un tema de ciencias o presentar determinadas perspectivas acerca de un

hecho histérico; una campafia publicitaria puede promover la reflexibn sobre
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problematicas diversas del contexto local y/o global; una historia de ficcion puede
representar un final distinto de un cuento o permitir expresar inquietudes, intereses y
valores. También resulta enriqguecedor llevar a cabo un proyecto que ponga en juego
diversas areas del curriculum con el objetivo de abordar un problema desde diversos
angulos y disciplinas. En sintesis, la produccion audiovisual en el aula promueve
multiples conocimientos y competencias: Conocimientos técnicos especificos del tipo de
produccion, uso de softwares y dispositivos. Conceptos y competencias relacionadas
con el lenguaje y las narrativas audiovisuales. Competencias de colaboracion y
comunicacion. Desarrollo de la creatividad y capacidad de expresion. Conocimientos
relacionados con el tema o contenido de la produccién.

De acuerdo a lo expresado en los parrafos precedentes, resulta necesario que
los docentes adquieran competencias en el manejo de la produccién audiovisual para
luego ponerlas al servicio de otras propuestas disciplinares, las que propiciardn una
resignificacion de las practicas escolares. Comprender el lenguaje audiovisual permitira
a los profesores pensar en nuevas formas de abordaje de determinados contenidos, los
gue muchas veces resultan complejos para el alumno. En ese sentido, la produccién
gue combina lo visual y auditivo posibilita otras aproximaciones conceptuales, las que
perduran en la mente humana a través del tiempo, no so6lo por sus caracteristicas sino
ademas porque el alumno se ve involucrado en cada uno de estos proyectos educativos.

Considerando las potencialidades que ofrece lo audiovisual en el aula se propuso
desarrollar en el sitio web los contenidos especificos sobre la produccion de podcast
(audio) y vodcast (video) utilizando un sitio web denominado “La producciéon audiovisual
en el aula: Podcast y Vodcast”.

Uno de los pilares del sitio es el socioconstructivismo, resaltando asi el papel de
la interaccién social y dialdgica, el intercambio simbdlico (Araya, Alfaro y Andonegui,
2007), el debate y la negociacion que actian como facilitadores en la construccion de
conocimiento. Ademas, se desprende la necesidad de integrar espacios sincronicos y
asincronicos externos para que los docentes interactien conjuntamente alrededor de
unos contenidos previamente establecidos y favorecer el trabajo colaborativo, entendido
como aquel que asumen dos o mas individuos en la elaboracion de conocimiento.

El sitio web presenta a los profesores los contenidos conceptos basicos para
comprender el lenguaje audiovisual, las etapas involucradas en cada tipo de produccién,
las potencialidades educativas que ofrece cada una y las propuestas didacticas
sugeridas a partir de ellas. Luego propone actividades para cada una de las
producciones, podcast por un lado; y vodcast por el otro.

En el website los contenidos conceptuales se estructuran sobre dos ejes de

profundizacion: 1) podcasty 2) vodcast. A su vez, cada uno de ellos presentan subtemas
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secuenciados, ordenados, estructurados y organizados siguiendo una estructura logica
del contenido, lo que facilita la apropiacion por parte de los docentes destinatarios.

Los contenidos se introducen, en cada pagina, con poco texto, incorporacion de
imagenes, videos explicativos, hipertextos, enlaces internos y externos. El hipertexto es
un elemento muy utilizado en desarrollo del tema para enlazar paginas internas o
externas. Los distintos lenguajes aportan dinamica al sitio web e invitan al docente a
recorrerlo de acuerdo a sus propias preferencias. En este sentido, el docente se
convierte en el protagonista de la accién formativa, dispone de una autonomia y control
sobre su proceso de aprendizaje. Esto le permite aprender por si mismo y desarrollar
una inteligencia distribuida. El proceso educativo no se centra en la capacidad
memoristica, sino en los procesos de andlisis, comprensién y reflexion personales de
los multiples recursos disponibles en el website: textuales, visuales, audiovisuales y
externos a él. En este sentido, Cabero Almenara (2002) sostiene que “el educando no
debe desarrollar un aprendizaje mecanico, adquirir los conocimientos exclusivamente
de forma receptiva, solamente en base a exposiciones, sino que ha de ser un sujeto
activo y protagonista de su propio aprendizaje”.

El website propone distintas actividades para la construccion de conocimientos,
requiriendo una construccion grupal / colaborativa y una instancia de participacién en
linea, externa al mismo. El aprendizaje colaborativo posibilita que los docentes aprendan
mejor mediante la experimentacion activa y la discusion reflexiva. En palabras de
Vigostky, el conocimiento es un constructo social y el proceso educativo es una forma
de interaccion social en un entorno rico en informacién y en oportunidades de
cooperacion entre iguales. “La construccién del conocimiento, en colaboracioén con los
comparnieros, coordinando la informacion recibida de distintas fuentes y la cognicion
situada en tareas del mundo real, son aspectos clave del aprendizaje colaborativo”.
(Adell, 1998: 200). Es asi que el sitio cre6 nuevas posibilidades de mediacion social,
creando un entorno de aprendizaje colaborativo que facilitd a los docentes la realizacién
de actividades de forma conjunta, actividades integradas con el mundo real, planteadas
con objetivos concretos.

En el menu de actividades se proponen tareas diferenciadas por cada tipo de
produccion que se les solicita. El objetivo radica en disefiar propuestas de ensefianza a
partir del recorte temético de un area determinado incorporando recursos de produccién
audiovisual. EI menu se subdivide en a) Podcast y b) Vodcast y la idea es integrar los
contenidos desarrollados en el sitio, a su vez se proponen otros materiales para seguir
profundizando sobre la tematica. Se busca de esta forma que el docente realice una
accion exploratoria poniendo en juego una serie de competencias digitales en la

navegacion virtual. En dicho menud, cada subpagina cuenta con una Guia de
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orientaciones generales respecto al trabajo a realizar en cada equipo conformado por
departamento.

Para la realizacién de las actividades -y con el propésito de seguir fortaleciendo
las competencias digitales- deberan asignarle horas presenciales y también virtuales.
Es por ello, que se integran a las propuestas dos espacios conocidos por los profesores
y externos al website. El primero es Edmodo, una plataforma social educativa gratuita
gue permite la comunicacién entre los alumnos y los profesores en un entorno cerrado
y privado a modo de microblogging. La Mesa Institucional tiene alli su lugar de trabajo e
intercambios, en un grupo denominado “Mesa Institucional EES N° 10”. Ademas, cada
departamento cuenta con un subgrupo donde se desarrollan las discusiones curriculares
mas especificas del &rea de la que forman parte. Esos subgrupos permitirdn organizar
el trabajo a realizar en cada guia.

El segundo espacio de trabajo es el Google Drive. Recordemos que este servicio
permite trabajar en linea y de manera colaborativa. En cada una de las guias se les
solicita la elaboracién de un informe donde se registrara el trabajo realizado en la
creacion de las producciones audiovisuales. Para ello, el Jefe de Departamentos es el
responsable de crear el documento y compartirlo con los demas profesores / integrantes
del grupo para que puedan editar y trabajar de manera conjunta.

De acuerdo a lo que expresa Onrubia (2005) las actividades que se plantean en
el sitio web promueven un rol activo e interactivo en el proceso de aprendizaje de los
docentes. Estos espacios externos se presentan como un ambito para promover el
aprendizaje a partir de procesos de comunicacion multidireccionales. Se trata de
ambientes de trabajo compartido para la construccion del conocimiento en base a la
participacion activa y la cooperacion de todos los miembros del grupo.

La presencia de la tecnologia es un fenémeno ubicuo e irreversible en el mundo
contemporaneo, y los docentes de la educacion media no puede desconocer esta
realidad, si quiere formar a nifios y adolescentes que sean capaces de integrarse en
esta nueva sociedad de modo pleno. En efecto, “(...) los sujetos que no sepan
desenvolverse con la tecnologia digital de un modo inteligente (conectarse y navegar
por redes, buscar informacion util, analizarla y reconstruirla, comunicarla a otros
usuarios) no podran acceder a la cultura y el mercado de la sociedad de la informacién.
Es decir, aquellos ciudadanos que no estén calificados para el uso de las TIC tendran
mayores probabilidades de ser marginados culturales en la sociedad del siglo XXI. Este
analfabetismo digital provocara, seguramente, mayores dificultades en el acceso y la
promocién en el mercado laboral, indefension y vulnerabilidad ante la manipulacion
informativa, (e) incapacidad para la utilizacion de los recursos de comunicacion

digitales”. (Area Moreira, Gros Salvat y Marzal Garcia Quismondo, 2008: 39) En
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definitiva, que los docentes aprendan a moverse por estos entornos de aprendizajes
virtuales, es una necesidad para promover la inclusion de sus alumnos en la vida social,
cultural, econémica y laboral del siglo XXI, en la cual la tecnologia tiene un lugar
fundamental. En este sentido, utilizar estos entornos telematicos posibilita a los
profesores adquirir distintas capacidades vinculadas con el entorno cultural del mundo
contemporaneo, como por ejemplo: el manejo instrumental de aplicaciones informaticas;
la busqueda y decodificacion de la informacion hipertextual y multimedia alli publicada;
la interaccién con otros en un ambiente electrénico; la creacion de contenidos digitales
en distintos lenguajes, no sdlo textual, sino también audiovisual. Experimentar este
proceso y adquirir las competencias digitales basicas les permitira imaginar otros usos
pedagdgicos, resignificando sus practicas cotidianas en el aula.

Desde el sitio educativo se buscé que los docentes comprendan la teméatica para
luego construir propuestas didacticas con recursos digitales que garanticen —a
posteriori- la implementacion en el salén-clase. De esta forma, nos alejamos de la idea
de evaluaciéon sumativa o final. El aprendizaje significativo estara dado por la utilizacion
de dichas herramientas y ellos mismos seran quienes se autoevallen a partir de rabricas
de evaluacion que se disefiaron para calificarse en cada una de las propuestas de
trabajo. Ademas, el tipo de aprendizaje que se propone es situado y en contexto, ya que
para la definicibn de las tematicas deberan recurrir a los Nucleos de Aprendizajes
Prioritarios (NAP). De esta manera, se pretende que piensen nuevas estrategias para
abordar los contenidos en el aula.

Publicar las producciones en el grupo de Edmodo posibilité un intercambio con las
demas areas departamentales. Todos pudieron acceder a los trabajos y realizar
comentarios que retroalimentaron y enriquecieron las propuestas. En este sentido, la
evaluacion entre colegas permite construir nuevas miradas en torno a lo realizado. "...la
autoevaluacion realizada, lejos de ser un lujo, es en realidad un componente esencial
de la evaluacién formativa. Cuando una persona intenta aprender, el feedback sobre su
esfuerzo tiene tres elementos: el objetivo deseado, los hechos que demuestran su
situacion actual y cierta comprensién de cémo de reducir la distancia entre los dos
primeros elementos. Todo alumno debe entender estos tres elementos para poder tomar

medidas de cara a mejorar su aprendizaje". (Black & Wiliam, 1998).
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Sitio web educativo como estrategia fortalecedora de la implementacion de la

produccién audiovisual en las practicas de los docentes que integran la Mesa
Institucional.
La creacion del sitio web titulado “La produccién audiovisual en el aula: Podcast

(Audio) y Vodcast (Video)” se cred a través del gestor gratuito Wix (http://es.wix.com).

Se accede a él a través del siguiente enlace:

http://daia09dmg.wix.com/lenquajeaudiovisual.

El entorno virtual mencionado surgié en el marco de la “Mesa institucional” —
estrategia de fortalecimiento de politica de incorporacion e implementacion de las TIC
en la ensefianza-, como una forma de acompafiamiento a los profesores de la Escuela
de Educacion Secundaria N° 10 en la adquisicion de competencias digitales ligadas a
lo audiovisual.

A través del material multimedia interactivo se busca acercar a los
docentes al aprendizaje de las reglas del lenguaje audiovisual dando lugar a la reflexion
sobre la produccién de imagenes audiovisuales y los audios en los procesos
pedagdgicos, invitdndolos a pensar en diversas formas de ir incorporando las
producciones, imagenes y sonidos a las practicas aulicas: ensayando, investigando,
experimentando, explorando nuevas maneras de decir, de contar, de interpelar, de
expresar, de crear y de disfrutar.

Los objetivos que se pretenden para los docentes:

e Conocer que es un Podcast (Audio) y un Vodcast (Video) y sus potencialidades

educativas en Educacion.

e Identificar diferentes formatos y propuestas educativas de Podcast y Vodcast.

e Reconocer diferentes estrategias o propuestas con Podcast y Vodcast en el

aula.

e Disefiar propuestas did4cticas a partir de la produccién audiovisual que afiancen

las competencias digitales de los docentes.

Segun Torres Barzabal (2009) los objetivos que persiga el sitio web deben
manifestarse en él, deben aparecer definidos en la secuencia didactica, para que de
este modo, se pueda comprobar la adecuacién a los contenidos y al curriculum.

En el sitio se integran herramientas de la Web 2.0 para facilitar la comprensién,
promover el estudio reflexivo y motivar la participacion interactiva de los docentes en
torno a la tematica. Se constituye en el dispositivo central de la propuesta, el disefio
obedece a poder contar con una estrategia de acompafiamiento institucional para
promover la implementacién de las TIC a las practicas de ensefianza. En su interior se
facilita el acceso a contenidos y recursos de produccion audiovisual y orientaciones

didacticas para mejorar las practicas escolares de la E.E.S N° 10. Se pretende que a
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partir del mismo los docentes cuenten con un mend de opciones que ayude en las
decisiones de propuestas didacticas con tecnologias. Encontrando, ademas,
documentos que dan sentido a la politica de inclusién digital. Por otra parte, el espacio
virtual al permitir el acceso de todos los docentes de la EES N° 10 se erige en lugar de
encuentro nutriéndose de la misma informacién disponible, esto ayuda a un accionar
comun y a intercambios enriquecedores del accionar didactico.
El sitio se erige sobre la tematica de la produccién audiovisual —podcast y vodcast-
. Para cada uno de los temas se desprenden subtemas.
1) Podcast:
a) Etapas del podcast.
b) Definicién del tema.
c) Grabacion.
d) Almacenamiento.
e) Propuestas didacticas. Sugerencias para la utilizacién de podcast en el

aula.

2) Vodcast:
a) Etapas del vodcast.
b) Preproduccion.
c) Produccion.
d) Posproduccion.
e) Propuestas didacticas. Sugerencias para la utilizacion de vodcast en el
aula.

En el sitio se plantea una lectura no secuencial de la informacion. Esta
organizacion hipertextual de la informacion constituye un nuevo lenguaje que permite
una lectura ramificada y articulada que complementa la informacion de la pagina
principal. Para facilitar la libre navegacion y contrarrestar la desorientacion que ello
puede llegar a causar es que cada hipervinculo se abre en una pestafia nueva del

navegador. Asimismo, es menester aclarar que todo hipertexto se halla destacado en el

texto, con el propdsito de facilitar la navegabilidad e interactividad del usuario/lector.

El entorno audiovisual y el sistema de navegacidn constituyen el interfaz de
usuario, resultando sencillo e intuitivo para los usuarios destinatarios. Area Moreira
(2005) indica que en el sitio web la interfaz o disefio grafico deben ser motivantes y
atractivos para el destinatario y facilitar el acceso y la navegacion dentro del sitio.
Considerando este aspecto, en el website se intent6 lograr un material educativo, de
facil navegabilidad.
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En el sitio he creado distintas paginas y subpaginas, algunas visibles y otras no.
En ellas se han combinado distintos lenguajes para comunicar las ideas: textos,
imagenes fijas, videos, paratextos, hipervinculos. Se emplean diversos coédigos
comunicativos: codigos verbales, cuya construccién es convencional y requieren un
gran esfuerzo de abstraccién; y cédigos iconicos, que muestran representaciones mas
intuitivas y cercanas a la realidad.

El formato es uniforme, destacando con tipografias y colores los conceptos mas
relevantes que aparecen en la web pero conservando el estilo elegido para desarrollar
la tematica. Los iconos son visibles para los visitantes, posibilitando la accion de
navegar a paginas siguientes o retroceder a la anterior. También ellos son uniformes,
de esta manera no se prestan a la confusion para los visitantes del sitio. ElI entorno
facilita el acceso rapido a la informaciéon y sus elementos realizan siempre la misma
funcion.

El titulo del sitio alude especificamente a la tematica-objeto del mismo
“Produccién audiovisual”’ y, de manera paralela lo que se pretende, “su inclusion en el
aula”. El sentido se veria desdibujado si solo se lo utiliza para conocimiento del tema
porque la intencién es que los docentes de la institucion adquieran competencias
digitales e incorporen los recursos en las practicas de ensefianza propiciandoles nuevas
experiencias de aprendizajes a sus alumnos.

El storyboard o pagina de inicio del sitio web se muestra en la Figura 21. El menu
principal tiene seis secciones principales: Inicio, Introduccién, Podcast, Vodcast,
Actividades, Créditos (Figura 22).
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1a PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODGAST (Audio) v VODCAST (video)

£ Creacon y adminestracon: Profesora Deana Visbel Gomez

E-mat daas0f dmg@yshoo.comar

Figura 21: Captura de pantalla de la pagina principal del sitio web “La produccién

audiovisual en el aula: Podcast (Audio) y Vodcast (Video).

LAl PRODKAON | PORCHIT | WORCRST | RCTVDADES | (REDITOS

Figura 22: Captura de pantalla del menu de secciones principales del sitio web.

Este menu esta presente en todas las paginas. La posicidn elegida es la parte

superior de la pantalla para evitar que el usuario tenga que usar la barra de

desplazamiento. Cada seccion contiene un menu desplegable con las principales

paginas que las integran. Por ejemplo, la Seccion Inicio dispone de dos paginas: 1)

Mapa de Navegacion (Figura 23), 2) Glosario (Figura 24).
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MAPA D NAVEGACION

ACTIVIDADES REDITOS,

VODCAST

INICIO INTRODUCCION PODCAST

Mapa de navegacion | L =5 Vodcast

Glosario

——

Etapa 3: AlmacenamientofiEtapa 2: Posproduccion|

| |
Etapa 4: Publicacion Propuestas didacticas

Propuestas educativas

Figura 23: Captura de pantalla del mapa de navegacion del sitio web.

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULK:
PODCAST (Audlo) y VODCAST (video)

MAO | INRODUCAON | POD@ST | vODAST | AWDADES | REDITOS

GLOSARO

Podcast

Los podcasts son archivos digitales de audio o video que no dependen ni del tiempo ni del espacio para su
reproduccion. Los programas gratuitos permiten a los usuarios de los computadores suscribirse a los RSS
para descargar los archivos automaticamente y transferirlos a dispositivos portatiles (iPod o MP3/MP4
player) y poder escucharlos u oirlos en cualquier momento. La esencia de los podcasts es crear contenidos
para una audiencia que desea consultarlos cuando quieran, donde quieran y como guieran.

- Leer mas: http://web2facsalud.blogspot.com.ar/2009/08/podcast.html#sthash.0tQojoC4.dpuf

Figura 24: Captura de pantalla del Glosario.

El mapa de navegacion -estructura y organizacion de los contenidos- (Figura
23) permiten al docente orientarse en la globalidad de la informacion, haciendo asi, una
buena estructuracion del espacio web considerando las pequefias unidades de
informacion y las interrelaciones entre ellas, permitiendo acceder bien a los contenidos,
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secciones, actividades y prestaciones en general y tratando de prever las posibles rutas
de lectura.

En la Figura 21 se observa que a través de la pagina de inicio, independientemente
del menu principal de secciones / contenidos ubicado en la parte superior del sitio web,
se puede acceder a navegar la introduccion, podcast, vodcast. Una vez ubicados en
estas secciones, se puede salir facilmente a través de los botones principales. No
figuran las restantes porque para resolver, por ejemplo, las actividades es necesaria la
lectura y comprension de los contenidos sobre podcast y vodcast. El sitio brinda la
posibilidad de que, en cada momento, el usuario reconozca el lugar del espacio web
donde se encuentray tenga la posibilidad de moverse segun sus preferencias:
retroceder, avanzar, saltar a la pagina de inicio, realizar una consulta.

El disefio de las paginas no tiene una excesiva saturacion de objetos, facilitando
la navegacion por la aplicacibn multimedia. Una alternativa que se consideré es el
agregado de enlaces externos al sitio.

En el mend principal, desplegando el mend de las secciones 1) (Figura
25)y 2) (Figura 26) se accede a las distintas paginas que desarrollan los
contenidos a aprender, comprender y poner en practica en la instancia final del recorrido

propuesto. Estas paginas se organizan siguiendo la misma estructura.

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULK:
PODGAST (Audlo) y VODCAST (Video)

£1apas DLL PODCAST

o) DCAST —ALDIO—

ETAPA 7: CRABACION

£APA 3. AMACENAMIENTO
“Oigo y olvit g 4 pusucacion 10, hago y comprendo”,

PROPUESTAS EDUCATIVAS fucio.
{Que es roacast, qué significa?

Segun la Wikipedia el Podcasting consiste en la creacion de archivos de sonido (generalmente en formato mp3 y en
algunos casos ogg) y de video (llamados videocasts o vodcasts) y su distribucion mediante un sistema de sindicacion
gue permita suscribirse y usar un programa que lo descarga de Internet para que el usuario lo escuche en el
momento que quiera, generalmente en un reproductor portatil.

Figura 25: Captura de pantalla de la seccién Podcast, con sus paginas correspondientes.
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La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el ALK:
(o} PODCAST (hudio) y VODGAST (Video)
II-\T\ /I‘!‘/' s .
mao | mmeovucaon | podeast | vobest | acwases | @ipros
ETAPAS DEL VODCRST

ETAPA |: PREPRODUCCION ; AST —\/‘DEO_

ETAPA Z: PRODUCCON

£1APA 3: POSPRODUCCION

'Oigo y olvido, veo | ppopucsmas ppaciicas 2 Y comprendo”,
decia Confucio.

;Que es Vodcast, qué significa?

La Produccién Audiovisual es la produccion de contenidos para medios de comunicacion audiovisuales;
especialmente el cine y la television; independientemente del soporte utilizado (film, video, video digital) y del
género (ficcion, documental, publicidad, etc.)

En las sociedades contemporaneas nos hemos constituido en sujetos visuales: las pantallas forman parte de nuestra
cotidianeidad, vivimos rodeados de imagenes, interactuamos con ellas. Este contacto diario puede hacer que
naturalicemos muchas de las cosas gue vemos, tanto en lo que se refiere a la forma como al contenido. Por eso, una

Figura 26: Captura de pantalla de la seccién Vodcast, con sus paginas correspondientes.

La profundizacion de los contenidos de podcast y vodcast en las distintas paginas
se exponen con textos breves, acompafiados de enlaces, imagenes estaticas,
infografias y videos que contribuyen a comprender los conceptos e ir adquiriendo
competencias digitales. Buscar, localizar, acceder, seleccionar, guardar materiales;
forman parte de las habilidades que se requieren para utilizar los recursos TIC en el

aula de secundaria (Figura 27).
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e PODCAST —ETAPA 2—

2 Lrabar audio ‘

PUEDES UTILIZAR AUDALITY,

- 1,2, 3... Grabande
¥5 L0 MAS IMPORTANT: i
SOBRE ALCD. |

é hablar y come hacerlo, grabaremos nuestro Podcast con un micréfone conectado a
nuestra computadora y un software para guardarlo y editarlo.

Existen muchos programas para tal fin, desde los mas profesionales comao el Adobe Audition o Sound Forge, hasta
otros mas sencillos y gratuitos como pueden city. Este programa te permitird realizar mezclas y ediciones
de audio muy facilmente si no tienes conocimientos previos.

| Alli grabaremos la voz, lo que queremos decirle al mundo y también podremos agregarle efectos y misica para
Clic sobre la imagen Cl hacer un Podcast mas atractivo y agradable. Sera cuestion de investigar, utilizar |a creatividad para probar opciones
y descubrir formas de presentar el contenido.

Enlaces de interés para ampliar el conocimiento de la tematica.
- Software Audicity y Complemento de Audacity para grabar audio
en formato MP3

En Puentes al Mundo.net —-')
puedes subir tus audios 2

- VideoTutorial Audacity

FSPACIO PODCAST,
O BLIPTY.
Clic sobre la imagen

s la comunidad de @’?
podcasting y webcasting | -
que reune a educadores

 mundo.

A DIRECLION DEL FEED PARA
A SUSCRIBAN A Ty PODCAST.

Tic sobre 12 Imagen

2, PRODUCCION 1.- Montaje y edicién.

ETAPA 2 —PRODUCCION= .. e

flecidn | Rodaje

Es el momento de Ia captura de los sonidos v las imagenes que van a constituir el video, la historia contada en
ima punto- se deben tener los guiones en la mano, €l storyboard, la cmara y todo los
3 previa -Etapa 1: Prey uccion-; es decir, contar con todo lo necesario, desde

pueda realizar
En el mundo profesional, sin embargo, se trabaja en proyectos grupales en los que cada integrante es responsable y
especialista en diferentes dreas.
Algunas de las ocupaciones de un equipo profesional son:

-Guionista -Director -Director de Fotografia -Director de arte -Productor

-Vestuarista -Utilero -Editor
. Legr mis E

Figura 27: Captura de pantalla de 4 paginas donde se observa la inclusion e integraciéon de
distintos lenguajes para explicar los temas de podcast y vodcast. A. Etapas del podcast. B. Etapa
de grabacién del podcast. C. Etapa de produccion del vodcast. D. Etapa de montaje y edicién
del vodcast.

En las subpaginas que se desprenden del menu principal (Podcast y vodcast) se
pueden observar distintas explicaciones. En la Figura 27 A se presenta infografias
constituidas por imagenes con palabras clave de cada etapa. En este caso son 4
imagenes porque refieren a las cuatro etapas de la produccion de podcast. Para
ingresar a realizar su lectura se debe cliquear sobre cada imagen. Un vez que
ingresamos a la pagina podemos avanzar hacia la siguiente y retroceder, para ello se
dispone de botones de avance / retroceso en la parte inferior de la pagina. De esa
manera, también se ofrece comunicacion entre paginas. De esta manera se llega a las
paginas tanto de forma consecutiva como arbitraria. En la Figura 27 B se muestra la
informacién de la pagina compuesta por texto, hipertexto y enlaces para profundizar
sobre la tematica (etapa 2 del podcast). De forma similar, en la Figura 27 C se muestra
la pagina y la posibilidad de “Leer Mas” acerca de la segunda etapa del vodcast. En la

Figura 27 D se ve la inclusion de un video para explicar el contenido.
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De acuerdo a las consideraciones pedagogicas sobre la seleccion y
estructuracion de los contenidos segun las caracteristicas de los docentes destinatarios,
se tuvieron en cuenta las siguientes cuestiones:

-La informacién que se presenta es correcta y actual.

-Los textos no tienen faltas de ortografia y la construccién de las frases es correcta.

-No hay discriminaciones. Los contenidos y los mensajes no son negativos ni

tendenciosos y no hacen discriminaciones por razén de sexo, clase social, raza, religién
y creencias.

-Uniformidad en el formato. En el sitio no se utilizan muchos colores, solo los necesarios

para diferenciar titulos, subtitulos, cuerpo del texto. Segun Torres Barzabal (2009), los
distintos colores y diferentes tipos de letras aportan informacién por si mismos, ya que
pueden servir para diferenciar los titulos de otros tipos de enunciados o distinguir los
menus de navegacion del texto de las paginas. AlUn asi, es conveniente que no presente
una excesiva variedad de letras, de alineaciones y de colores en una misma pagina,
pues estos recursos hacen que la lectura sea mas complicada. Asimismo, el tamafo de
los textos debera ser adecuado para su correcta legibilidad.

El atractivo del sitio web depende de su entorno comunicativo. Algunos de los
aspectos que, en este sentido, se respetaron son los siguientes:

-Disefio_general claro y atractivo de las pantallas, sin exceso de texto y resaltando a

simple vista los hechos notables.

-Calidad técnica v estética en sus elementos:

e Titulos, menus de opciones, ventanas, iconos, botones, espacios de texto-
imagen, barras de navegacion, elementos hipertextuales, fondo. Todos se
hallan visibles, distinguidos y respetando su funcién al interior de cada
pagina.

e Elementos multimedia: fotografias, videos; seleccionados para ayudar en la
comprension de los contenidos.

e Estilo y lenguaje, tipografia, color, composicion uniformes en todas las
paginas.

-Adecuada integracion de medios, al servicio del aprendizaje, sin sobrecargar la

pantalla, bien distribuidos y organizados. Las paginas no fueron sobrecargadas con
elementos audiovisuales y multimediales; de esa forma no se ralentizara la carga de las
mismas.

En la ventana desplegable denominada se plantean las consignas
para la produccion de podcast y de vodcast (Figura 28).
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L2 PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODCAST (AUMIO) Y VODCAST (video)
MAO | mmRobUCaon | pobessT | vobeast | acibapes | @ebnos
pobcasT

e | |\ DADES

Guia de actividades integradoras
Producciones de podcast y vodcast

Objetivo General: Disefiar propuestas de ensefianza a partir del recorte tematico de un drea determinado incorporando recursos de produccion
audiovisual.

Conformacidn de grupos: Se trabajara por departamentos y los grupos no deberan exceder los cuatro integrantes.
Lugar de Entrega: Plataforma Edmodo / Grupo "Mesa Institucional EES N° 10"

Formato de Presentacién: Cédigo 2.0 (Web,/Html)

Figura 28: Captura de pantalla de la seccion “Actividades”. Se despliegan dos paginas: 1)
Podcast y 2) Vodcast.

En la seccién se explicitan las orientaciones generales para la
realizacion de las actividades que se desagregan en el menu desplegable -Podcast y
Vodcast- (Figura 29). Se presenta el objetivo general de las actividades, la
conformacion de los grupos de trabajo, el lugar de publicacion de las producciones y
los materiales necesarios para resolverlas. También las tareas previas comunes para
ambas producciones. Asimismo, se brinda la posibilidad de acceder a las guia de
actividades de podcast y, por otro, de vodcast.
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Figura 29: Captura de pantalla de la Seccién “Actividades”.

La pagina PODCAST (Figura 30 A) presenta el objetivo de la actividad y la Guia
de actividades para la produccion del Podcast. En cada una de las consignas se
referencia - a través de hipervinculos - la recuperacion de contenidos abordados en el
sitio. De esa forma, se ofrece orientacion a los docentes en la resolucion de las mismas.
Se brindan todas las especificaciones acerca de la produccién a realizar. También se
comparte la Rubrica (hipervinculada) con la que los integrantes de cada grupo
evaluaran sus trabajos. Los enlaces que se incluyen en las paginas del website

aparecen resaltados con el color verde, para diferenciarlo del resto del texto.
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Figura 30: Captura de pantalla del men( desplegable “Actividades”. A. Podcast. B. Vodcast.

De forma similar, la pagina VODCAST (Figura 30 B) presenta las orientaciones

necesarias para la realizacion de la produccién de narrativa digital.

En la plataforma Edmodo (www.edmodo.com) correspondiente al grupo de la

“Mesa Institucional EES N° 10” se pretende, al inicio del ciclo lectivo 2016, compartir el

enlace para acceder al sitio web “La produccién audiovisual en el aula: Podcast (Audio)

y Vodcast (Video)” (Figura 31). Ademas, se especificaran las fechas de inicio y

finalizacion de las actividades. Se invitara a que cada equipo de trabajo se organice para

dar cumplimiento a los objetivos previstos en el website. La conexion entre el sitio web

y la plataforma Edmodo se realiza considerando que los docentes estan familiarizados

con esta red social educativa.
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Grupos

Mesa institucional EES N
10

Mesa institucional EES N° 10

Prof. Daiana M. Gomez - Educacion Superior - Todo

Mensajes Carpetas Miembros & 3 Configuracion

B Departamento de Cs
Naturales

Nota Asignacion Prueba Encuesta
B Departamento de Cs

Sociales
escribe tu comentario aqui
B Departamento de

Lengua y Literatura Mesa institucional EES N° 10 x Q

B Departamento de B ¢ (® Enviar luego Cancelar o

Lenguaje Artistico

B Departamento de
Matematica Mensajes del Grupo Filtrar mensajes por ~

@ Departamento de
Tecnologia _ Prof. Daiana M. Gomez a B Mesa institucional EES N° 10 v

Figura 31: Captura de pantalla del grupo en Edmodo denominado “Mesa Institucional EES

N° 10”, con sus correspondientes subgrupos (Departamentos).

En la seccion [Sfs{=IN®N (Figura 32) se registra informacién de autoria del sitio
como asi también la poblacién destinataria de la intervencion propuesta con la estrategia

del espacio virtual.

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
€n el MLk:
PODEAST (Audie) ¥ YODCAST (video)

MAO | MRODUCCION | PODE@ST | VODCAST | ACTIMDADE | CREDITOS

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODCAST (Audio) y VODCAST (video)

AUTORA: Prof. Daiana Mabel Gomez (Ver CV), Referente Pedagdgica TIC, Integrante de la Mesa Institucional de la
Escuela de Educacion Secundaria N° 10 "Brigadier General Don Juan Manuel de Rosas”, Villa Berthet-Provincia de
Chaco, Argentina,

DESTINATARIOS: Profesores de los distintos departamentos de Ia E.E.S N° 10.

Figura 32: Captura de pantalla de la seccion “Créditos”.
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Finalmente, en la parte inferior de sitio web (pie de pagina) se proporciona el

contacto a través de la direccién de correo electronico y de un formulario que se halla
enlazado a la imagen que dice “Contacto” (Figura 33). Al pulsar sobre ella podran los
docentes destinatarios dejar sus consultas, opiniones o sugerencias para el sitio. Este
aspecto, al igual que la informacion proporcionada en la Seccién “Créditos” otorga

credibilidad a la propuesta educativa.

O Creadan y administracon: Profesora Dalana Mabel Gomez

E-mail: daiz03 dmg@yshoo.com.ar

Figura 33: Captura de pantalla del pie de pagina donde se hallan los datos de contacto y

el formulario para dejar las consultas u opiniones del sitio web.
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Puesta a pruebay valoracion del sitio web
El sitio web fue puesto a disposicion de los docentes de la EES N° 10 a través de

Edmodo (www.edmodo.com), siendo éste el espacio habilitado para la comunicacion,

intercambio y construccién colectiva de los integrantes que conforman la Mesa

Institucional (Figura 34).

Yo a @ Mesa institucional EES N° 10

Estimados colegas;

Les comparto en enlace para acceder al sitio web sobre Produccion
audiovisual http://daia09dmg wix com/lenguajeaudiovisual. Les sugiero
recorrerlo, profundizando sobre los contenidos de podcast y vodcast.

Luego de abordar el material, en la seccion "Actividades” se encontraran con
las Guias de orientaciones para la realizacion de las producciones
audiovisuales.

No dejen de plantear sus dudas e inguietudes en este espacio. Menos. ..

daia09dmg.wix.com/lenguajeaudiovisual.

daial9dmg wix.com

Figura 34: Captura de pantalla del Grupo Edmodo “Mesa Institucional EES N° 10” donde se ha

compartido la direccion del Sitio web.

Para la realizacion de las actividades propuestas en el website se han
conformado diferentes grupos por departamento. Cada uno de ellos trabajé en un
documento drive tal como se propone en la actividad pero, a la vez, hizo uso de la
pequefia oficina habilitada en edmodo para realizar acuerdos, discutir puntos,
avanzar juntos (Figura 35). De este modo se vio reflejado el trabajo colaborativo
entre los docentes, aportando todos hacia la construcciéon del producto final.

La mayoria de los docentes se apropié del espacio de trabajo virtual y pudo
experimentar otras formas de aprender, en colaboracién con sus propios colegas.
Hay que destacar también el tiempo extra (por fuera del espacio escolar) que
destinaron al cumplimiento de las actividades. Esto se logr6 a partir del
convencimiento de que la Unica forma de transformar las practicas es animandose

a explorar otras formas posibles de mediacién en la ensefianza.
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—u_ El sitio web me parece que esta muy bien disefiado. Muy claras las

consignas, por lo que les propongo que pongamos manas a la obra. Empiezo
por crear crear el doc colaborativo en drive y se los voy compartiendo a sus
correos electronicos.

Me Gusta = 14 Respuestas * Compartir * Siguiendo

silvina I

' Este es el enlace para acceder, igual se lo comparti a cada uno:
hitps://docs.google.com/document/d/1SkpZ7nk-
G5WIxKINo1N219NCcRBE8KB2I6rnrd TAMDK/ edit?usp=sharing
Me Gusta = Respuesta (0) =

Sandra G.

Me parece que deberiamos empezar por definir el topico o tematica del
trabajo, jQué opinan?

Me Gusta * Respuesta (0)

Sandra G.

Yo empecé a trabajar Biografias con los alumnos y me gustaria que la
produccion gire en torno a esa tematica, § Ustedes?

Me Gusta = Respuesta (0) =

Figura 35: Captura de pantalla del Subgrupo en Edmodo del

Departamento de Lengua y Literatura.

Una vez finalizado el proceso de produccién, un integrante de cada equipo
compartié el video (Figura 36) y, otro integrante, el audio (Figura 37) en el grupo de

edmodo; ambos acompariados con el informe correspondiente.

marcela z. a @ Mesa institucional EES N 10

Compartimos nuestro video con el programa Movie Maker. Ha sido un desafio
el trabajo en equipo pero a construccion resulto ser muy significativa.
Nuestro informe en drive esta aqui:
hitps://docs.google.com/document/d/1Gg9onrXrSLDOk23bSWxwzYhZhGGJ
dfySRquWu3-QtA/edit

LO&
e INVERTEBRADOS
www.youtube.com

- aillh

Figura 36: Captura de pantalla del video compartido por una profesora del Departamento de

Ciencias Naturales.
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Sandra G. a @ Mesa institucional EES N° 10

Colegas; Compartimos nuestro podcast para que lo disfruten.

Este es nuestro informe final:

hitps://drive google.com/file/d/0B46T Q1FVEmMnuWXZTcTZ6Y 0xyRUO/view?
usp=sharing

jEsperamos comentarios y/o sugerenciasl

Dpto de Lengua vy Literatura EES N° 10

Podeast

&J 0 - Suscribirme al podeast

Me Gusta = 1 Respuesta = Compartir = Siguiendo

Figura 37: Captura de pantalla del podcast compartido por una profesora del Departamento de

Lenguay Literatura.

La plataforma de Edmodo no solo sirvié para que los docentes compartieran sus
producciones, también contribuy6 a una retroalimentacion entre los profesores de modo

tal de volver a revisar y mejorar cada uno de los trabajos (Figura 38).

marcela z. a B Mesa institucional EES N® 10

Compartimos nuestro video con el programa Movie Maker. Ha sido un desafio
el trabajo en equipo pero la construccidn resultd ser muy significativa.

Nuestro informe en drive esta aqui:
https://docs.google.com/document/d/1GglonrXrSLIDOK23bSWiowzY hZhGGJ
diySRgvWu3-QtA/edit

m:ﬁ:m_ NVERTEBRADOS

m WWW.youtu be_com
| g A

Me Gusta = 1 Respuesta = Compartir = Siguiendo

Sandra G

Colegas, como sugerencia les podria decir que se podria mejorar el contraste
de colores, algunos fondos oscuros con letras oscuras dificultan la lectura.
Ademas, algunas imagenes carecen de nitidez, t Mas

Me Gusta = Respuesta (0) =

Figura 38: Captura de pantalla del podcast compartido por una profesora del

Departamento de Lengua y Literatura.
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Segun Constantino (2006) se puede caracterizar el modo de participacién en un
foro —tomamos como analogia el espacio en edmodo- como participacion aditiva,
directiva, interactiva, disruptiva y anémala. El autor describe el modo de participacion
aditiva a aquella contribucién u opinion sobre el topico del foro que no implica un didlogo
con los otros aportes. Y define a la participacién interactiva cuando la contribucién
interactiva cuando la participacién de un estudiante tiene un caracter de respuesta a una
contribucién anterior 0 se apoya en otra para desarrollar lo propio, en ese caso ocurre
un flujo discurso. En este sentido, se puede establecer que el modo de participacion en
el grupo edmodo ha sido, por momento, aditiva -cuando los integrantes compartieron
las producciones finales- y, por otro, interactiva cuando se generaban diadlogos e
intercambios entre ellos, tal como lo muestran las Figuras 35y 38.

Acorde a los modos de participacion establecidos por Constantino (2006), a lo
largo del desarrollo del foro, no ocurrié una participacion anémala (contribucion fuera de
contexto) y tampoco una participacion disruptiva (contribucién de los estudiantes que
incorpore un nuevo tépico de discusion o cambie el tema de debate).

Para concluir con el analisis de los hilos de discusion en edmodo se puede afirmar
gue en ellos se logré una fuerte participacién de los colegas y entre ellos, contribuyendo
todos a la construccion colectiva de saberes y de experiencias ligadas con la adquisicion
de competencias digitales en la produccién audiovisual.

La valoracion del sitio web se realiz6 a través de una encuesta elaborada en
formularios drive —de caracter an6nima- a docentes de distintas areas departamentales

de la escuela (Figura 39).

La PRODUCCION AUDIOVISUAL

en el AULA:
PODCAST (Audio) y VODCAST (Video)

Encuesta a docentes de la EES. N° 1O

http://daia09dmg.wix.com/lenguajeaudiovisual

Figura 39: Captura de pantalla de la Encuesta.
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$Qué materia dicta en la escuela? *

Sobre ¢l Disefo y la Presentacion «

; Como evalia el disefio y |a presentacin del sitio?
() Altamente atractivo y motivador
() Medianamente atractivo y motivador

() Poco atractivo y motivador

Sobre.la Nevegabildad *

; Como le resultd la navegabilidad del sitio web?
() Sencilo
() Medianamente sencillo

() Nada sencillo

Sobre la Interactiidad *

;Cémo le result la interactividad del sitio web?
() Altamente interactivo

() Medianamente interactivo

() Poco interactivo

Sobre ¢l contenido *

;Los contenidos desarrollados en el sitio le resultaron relevantes para la adquisicién de competencias
digitales?

() Totalmente
() Parcialmente

() Poco

Sobre las actividades +

i Cuan complejas |e resultd las actividades?
() Altaments complejas

() Medianamente complejas

() Nada complejas

Sobre ¢l contenido y ls actividades +

;Encuentra coherencia entre |as actividades propuestas y el desarrollo de los contenidos?
0 si
0 No

Sobre a implementacidn en el aula

;Los contenidos sobre podcast y vodcast pudieron ser implementados en el aula?
O S
O No

Comentarios y sugerencias *

;Qué comentarios y/o sugerencias realiza sobre la valoracion realizada en los diferentes puntos del

cuestionario?

P

Figura 40: Captura de pantalla de los aspectos evaluados en la Encuesta.
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En la encuesta se hizo hincapié en los aspectos que se tuvieron en cuenta al
momento de disefiar y crear el sitio web, expuestos por Sara Osuna Acedo (2000):
e Disefio y Presentacion
¢, Como evalla el disefio y la presentacion del sitio?
- Altamente atractivo y motivador
- Medianamente atractivo y motivador
- Poco atractivo y motivador
¢ Navegabilidad
¢, Coémo resultd la navegabilidad del sitio web?
- Sencillo
- Medianamente sencillo
- Poco sencillo
e Interactividad
¢ Como resulto la interactividad del sitio web?
- Altamente interactivo
- Medianamente interactivo
- Poco interactivo
¢ Contenido
¢,Los contenidos desarrollados en el sitio le resultaron relevantes para la
adquisicion de competencias digitales?
- Totalmente
- Parcialmente
- Poco
e Actividades
¢, Cuan complejas le resultaron las actividades?
- Altamente complejas
- Medianamente complejas
- Nada complejas
e Contenido y actividades
¢, Encuentra coherencia entre las actividades propuestas y el desarrollo
de los contenidos?
- Si
- No

e Implementacién en el aula
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¢ Los contenidos sobre podcast y vodcast pudieron ser implementados en
el aula?

- Si

- No

Los profesores encuestados fueron 33 en total. Los resultados de la encuesta se

presentan en la Figura 41 (A, B, C, D, E, F, G, H) y en Tabla 2.

Profesores encuestados

Lengua y Literatura |
LENGUAY LITE...
Lenguay Literatura
Formacion eficay...
Tecnologia de los. .
Tecnologias de co...
Tecnologias de ...
Cs Naturales Fisica
(s Sociales Geog...
Construccion ciud...
Lengua y Literatur...
Educacion tecnolo...

Lengua extranjera
0 1 2 3 4

Cantidad de encuestados por materia

B

Figura 41: Gréficos que muestran los resultados de las encuestas.
A. Disefio y Presentacion B. Navegabilidad C. Interactividad D. Contenido E. Actividades

F. Contenido y Actividades G. Contenido y Actividades y H. Implementacion en el aula.
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v

Altamente
atractivo y
motivador

Sobre la Navegabilidad

Nada
sencillo

6,1%
Median...
12,1%

Sencillo

C

Sobre la Interactividad

Escasa ..
3%
Median...
12,1%

Altamente
interactivo

Sobre el contenido

Parcialmente

Totalmente

Sobre las actividades

Altamente
complejas

18,2%

Nada

complejas Median...

Sobre el contenido y las actividades

Sobre la implementacion en el aula

90,9%
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Comentarios y sugerencias

Ninguna, es una herramienta novedosa que trataremos de incorporar a nuestras
practicas

Respecto al atlimo punto de la encuesta, a mis alumnos les propuse la
realizacién de videos (siguiendo el tutorial y explicacion del sitio web) sobre
celulas.

Constituye un gran aporte. Desde que se nos propuso a hivel departamento de
Lengua asumimos el desafio que quedo evidenciado en algunas propuestas ya
implementadas.

Mis alumnos realizaron videos sobre cuidado del cuerpo y la importancia de la
realizacion de actividades fisicas. Respecto al audio, realizaron una entrevista a
una nutricionista y lo incorporaron en el video.

Mis alumnos realizaron videos en el aula sobre las nuevas formas de
comunicacion, en estos tiempos en los cuales prevalecen los dispositivos
tecnolégicos es necesario detenernos y reflexionar sobre ese modo de
comunicabilidad actual.

La experiencia de trabajar con los demas colegas del departamento fue todo un
desafio, al principio costé bastante pero pudimos concluir las actividades.
Desconocia estos términos de vodcast y podcast pero el sitio fue muy
esclarecedor al respecto.
Aln no pude implementar en el aula porque la tematica que estoy desarrollando
no se presta para hacer un video pero he utilizado uno como disparador en la
clase.

Creo que los contenidos del sitio son interesantes, lastima algunos
inconvenientes que tuve con el programa de video. El trabajo con los profes fue
de mucha ayuda para sacarme algunas dudas y avanzar en la realizacién de la
produccion.

Los chicos conocen muy bien estos programas que traen las netbook, cuando
les propuse el trabajo me terminaron ensefiando a mi.

El trabajo con los colegas fue un desafio, al principio no nos poniamos de
acuerdo pero al final logramos crear un vodcast y podcast. El drive y edmodo
nos facilitaron el estar conectadas, aun en localidades distantes. Mediante esas
herramientas pudimos avanzar y concluir cada produccién solicitada.
En el segundo trimestre les propuse a los chicos la realizacion de videos sobre
una tematica que estabamos trabajando y los trabajos fueron excelentes!!!
Tuvimos muchas dificultades con las actividades, no se trabaj6 como deberia y
eso repercutio en la produccion final.

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Costo el trabajo con los colegas

Ninguno

No

Ninguno

Con los chicos realizamos cortos con la net

No

ninguna sugerencia

NINGUNA

El contenido sobre audio fue muy util para mi materia.

Ninguna sugerencia para brindar.
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Trabajar con la compu me ha costado bastante, ya que para mi todo esto es
nuevo.
Ningun comentario

No tengo sugerencias para realizar

SN Ninguno

Ninguno

Ninguno

No tengo el habtio de visitar sitios 0 paginas web
8 Ninguno

Al inicio me costé moverme por el sitio pero nunca accedi a un material asi. El
mapa de navegacion me sirvié para ubicarme. gracias
El mapa del sitio fue de gran ayuda para navegar en él.

Ninguno

(AJOOI\)I\JI\)N
©| ©

Tabla 2: Respuestas de los encuestados en el item “Comentarios y/o sugerencias”.

Del total de encuestados, un 93,9 % ha establecido que el disefio y la
presentacion del sitio es atractivo y motivador, un 6,1 % determind medianamente
atractivo y motivador, ninguno que es poco atractivo y motivador. En el disefio se
considera la interface, la cual se concibe como amigable ya que no opone ningun tipo
de dificultad o resistencia a que se navegue e interactie cdmodamente por el sitio. El
disefio es uniforme en todas las paginas y subpaginas, con el propésito de que usuario
no se pierda en ellas.

Respecto a la navegabilidad, el 81,8% define sencilla la navegabilidad, el 12,1 %
poco sencillay el 6,1% nada sencilla. De acuerdo a la clasificacion expuesta por Osuna
(2000) se trata de una navegacion jerarquica, ya que el usuario navega a través de una
estructura en forma de arbol. El contenido se desarrolla en forma ramificada pudiéndose
visitar cada una de las ramas por separado. La autora expresa que se trata de un modelo
de navegacion plurilineal, que tiene tantas opciones de movimiento como ramas del
arbol haya elaborado el disefiador. En este sentido, se intent6é que los docentes puedan
navegar libremente por el sitio web y, en cada momento, puedan volver a la pagina de
Inicio, a los diferentes menus o paginas, al glosario.

En relacion a la interactividad, el 84,9% de los profesores respondié que le
resultd altamente interactivo el sitio, el 12,1% medianamente interactivo y el 3%
escasamente interactivo. De acuerdo a los niveles de interactuacion establecidos por
Alvarez, Bou, Sagarra y Valera, se corresponderia con el cuarto nivel debido a que el
usuario actia siguiendo su propio itinerario y el programa multimedia (sitio web)
responde dentro de sus posibilidades. Las pautas de actuaciébn estan muy bien
marcadas y el usuario toma decisiones en cada momento, puede avanzar y retroceder

sin dificultad.
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Para el 97% de los profesores los contenidos desarrollados en el sitio sobre
podcast y vodcast le resultaron altamente relevantes para la adquisicion de
competencias digitales, para el 3% de ellos medianamente relevantes. Podemos
concluir que el recorte tematico realizado ha sido certero para favorecer el manejo
instrumental y pedagdgico de las TIC.

Respecto a las actividades, el 60,6% encontr6 ciertas dificultades para su
realizacion, el 21,2% no encontré complejidad y el 18,2% respondié que resultaron ser
de mucha complejidad. En este sentido, hay que aclarar que quienes respondieron que
las mismas no fueron complejas han sido los profesores de tecnologia. También,
algunos argumentaron que resultd dificil la modalidad de trabajo (grupal y
semipresencial), el ponerse de acuerdo y tomar decisiones colectivas. Pero resaltaron
la ventaja que ofrecen las TIC para encontrarse en la virtualidad.

Respecto al contenido y las actividades, el 100% respondié que encuentra
coherencia entre las actividades propuestas y el desarrollo de los contenidos. En esta
linea, no han brindado comentarios y/o sugerencias.

Por ultimo, un aspecto que se evaluo6 fue el grado de implementacién que se esta
logrando en las aulas y para lo cual se aspira que contribuya el website. EI 90,9% ha
trabajado con producciones audiovisuales en sus practicas, el 9,1% aun no lo hizo. Esto
nos ayuda a deducir que el sitio contribuy6 en la adquisicion de saberes, herramientas
y competencias para proponer actividades donde se integren estos nuevos lenguajes,

audio y video.

67 |



FCA

Facultad de Ciencias
Agropecuarias

CONCLUSIONES

El sitio web “La produccién audiovisual en el aula: podcast —Audio-y Vodcast
-Video-”, ofrece una posibilidad formativa destinada a docentes de nivel secundario,
localizando la poblacién destino en la Escuela de Educacion Secundaria N° 10 de Villa
Berthet —Provincia del Chaco. Su implementacion y evaluacion reafirma las hipétesis
iniciales que figuraron en la etapa inicial del proyecto y que derivaran en la creacion de
este entorno virtual.

El trabajo planteado en el espacio virtual, indudablemente, result6 un aporte
sustancial en orden al desarrollo y afianzamiento de competencias digitales en los
docentes de ensefianza secundaria.

Se pretendi6 sostener la propuesta desde un modelo constructivista vy
sociocultural, dando la posibilidad al colectivo docente de explorar, apropiarse de lo
contenido en el sitio y tomar decisiones en colaboracion con colegas de una misma area.

A través del uso, se pudo advertir los miedos iniciales, el sostenimiento de
horizontes comunes entre los pares y la satisfaccion de concreciones testimoniadas en
los recursos logrados.

Con la presente propuesta se puso en marcha una posibilidad de mejoramiento
de las propuestas de ensefianza mediadas por TIC. Sabemos que la instrumentacién
de politicas de inclusién digital plantea diversos desafios. Las definiciones a nivel macro,
donde el Estado destina recursos econdmicos, distribuye dispositivos electrénicos,
genera materiales de acompafiamiento no siempre son suficientes siendo este nivel el
mas aceitado.

Es el nivel territorial donde se ubican las instituciones y el docente en su aula de
trabajo donde nos encontramos con agentes estatales que tienen la importante misién
de instrumentar una politica en un territorio donde el impacto termina de dar sentido a
la definicion politica. Por ello, es que la gestion institucional debe crear las condiciones
para que la inclusion de las TIC adquiera la fisonomia necesaria y ayude a cambiar,
modificar o enriquecer el paisaje curricular aulico. En este sentido, el dispositivo
proyectado en el trabajo descripto en los diferentes apartados, previa a esta conclusion,
adquiere relevancia y valor como experiencia potente de acompafiamiento a los

docentes de nivel medio.
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Sitio web educativo: La PRODUCCION AUDIOVISUAL EN EL AULA: PODCAST
(Audio) y VODCAST (Video)

URL: http://daia09dmg.wix.com/lenguajeaudiovisual.

Referencia: Las indicaciones figuran con COLOR NARANJA _
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MENU DE SECCIONES / PAGINAS PRINCIPALES

mio | emopkacn | eoecst | vowmst | sowpas | edmos

PIE DE PAGINA

>

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODCAST (Audio) y VODCAST (video)

NAO | MTRODUCAON | PODCST | vODCST | acvibades | (REDITOS

I Mapa pC NAVECACION

CLosario

MAPA DE NAVEGACION

INICIO INTRODUCCION PODCAST

Mapa de navegacion | (=5 Vodcast

VODCAST

ACTIVIDADE REDITOS

Glosario
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PAGINA INICIO / GLOSARIO

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULK:
PODEAST (Audio) y VODCAST (video)

NAO | MTRODUCAON | PODCEST | VOD@ST | ACIVIDAES | QEDITOS

MAPA DL HAVECACION
CLOSARIO
La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODGAST (Rudio) y VODCAST (video)

IMCAO | IMRODUCAON | PODEAST | VODAST | ACTIVIDADES | CREDITOS

GLOSARO

Podcast

Los podcasts son archivos digitales de audio o video que no dependen ni del tiempo ni del espacio para su
reproduccion. Los programas gratuitos permiten a los usuarios de los computadores suscribirse a los RSS
para descargar los archivos automaticamente y transferirlos a dispositivos portatiles (iPod o MP3/MP4
player) y poder escucharlos u oirlos en cualquier momento. La esencia de los podcasts es crear contenidos
para una audiencia que desea consultarlos cuando quieran, donde quieran y como guieran.

- Leer mas: http://web2facsalud.blogspot.com.ar/2009/08/podcast. html#sthash.OtQojoC4.dpuf

BLU-RAY

Blu-ray (también conocido como Blu-ray Disc o BD) es un formato de disco 6ptico de nueva generacion de 12 cm
de diametro (igual que el CD y el DVD) para video de alta definicion y almacenamiento de datos de alta densidad.Su
capacidad de almacenamiento actualmente llega a 50 GB a doble capa y a 25 GB a una capa.La consola de
videojuegos PlayStation 3 puede leer discos de hasta doble capa.

Este formato se impusc a su competidor, el HD DVD, en la guerra de formatos iniciada para convertirse en el
estandar sucesor del DVD, como en su dia ocurrid entre el VHS y el Betamax, o el fondgrafo y el graméfono.
Después de la caida de muchos apoyos de HD-DVD, Toshiba decidié abandonar |a fabricacion de reproductores y
las investigaciones para mejorar su formato. El disco Blu-Ray hace uso de un rayo laser de color azul con una
longitud de onda corta de 405 nandmetros, a diferencia del DVD, el cual usa un laser de color rojo de 650
nanometros. Esto, junto con otros avances tecnologicos, permite almacenar sustancialmente mas informacion que
el DVD en un disco de las mismas dimensiones y aspecto externo. Blu-ray obtiene su nombre del color azul del
rayo laser (blue ray quiere decir "rayo azul"). La letra "e" de |a palabra original "blue” fue eliminada debido que, en
algunos paises, no se puede registrar para un nombre comercial una palabra coman.

Blu-ray fue desarrollado en conjunto por un grupo de companias tecnologicas llamado Blu-Ray Disc Association
(BDA), liderado por Sony y Philips.

MP3 (MPEG-1 Audio Layer 3)

Es el formato de audio mas popular. Es un formato propietario con perdida que produce bastante calidad
(depende del Kbps utilizado, 128 minimo) con un tamano de fichero bastante pequefio.

MPV

Extension de un archivo MPEG gue solo contiene datos de video. MPA, MPEG, MPG.
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PAGINA INTRODUCCION

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODGAST (Audio) ¥ VODCAST (Video)

mao | Jneopucaon || poba@st | vobamst | acvibades | ceEpitOs

INTRODUCCION

<L Audiovisual

a3 comunicacion de ideas a traveés de imagenes y sonido constituye un lenguaje, una forma de “hablar”, este
|=nguaje es denominado lenguaje audiovisual y tiens sus propias reglas.

4 traves de este material multimedia interactivo se acercard al aprendizaje de esas reglas dando lugar a la reflexion
Eobre |3 produccion de imagenes audiovisuales y los audios en los procesos pedagdgicos, invitdndolos a pensar en
diversas formas de ir incorporando |as produccionss e imagenes y sonidos a las practicas aulicas: ensayanda,
experimentando, investigando, explorando nuevas maneras de decir, de contar, de interpelar, de expresar, de crear
¢ de disfrutar.

Ante este tipo de tecnologias la inclusidn de las TIC ofrece desafios y oportunidades.

El desafio requiere inventar los modos de mediacion de las tecnologias en el aula, gue logren alterar las
relacionss que los niftos y jowenes han construido espontaneaments con ellas y potencien su wutilizacidn en
menaficic del aprendizaje, &l conocimiento, &l analisis de la informacion, el acceso a nusvas formas de organizar
2| pensamisnto.

L3 oportunidad supone gue las TIC amiden en la escuela, es decir, formen parte de su cotidianeidad,
Favorercan puentes de comunicacidn con |3s generaciones mas JOVenss, nos acerquen a sus modos de sentir, de
actuar, de wincularse. Una escusla que es amigable con las condiciones culturales del presente tiene mayores
posibilidades de construir un futuro.

En este sentido nos proponemaos:

= Conocer gue es un Podcast (Audio) y un Yodcast (Wideo) y sus potencialidades educativas en Educacion.

= |dentificar diferentes formatos y propuestas educativas de Podoast y Vodoast.

* Reconocer diferentes estrategias o propuestas con Podoast y Vodcoast en el aula.

= Diseflar propusstas didacticas a partir de |3 produccion sudiovisual gue afiancen las competencias digitales de
0= docentes.

It o PODCAST Lir'IkEEIdDE:)I Tr a VODCAST
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PAGINA PODCAST (Introduccion)

La PRODUCCIGN AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODGAST (Audlo) ¥ VODCAST (Video)

MAO | INRODUCION || JODST | BCTVIDEDES | QREDITOS

PODCAST —AUDIO—

“0igo y olvido, veo y recuerdo, hago y comprendo”,
decia Confucio.
:Qué es Podcast, que significa?

rograma que lo descarga, el usuario lo pusde escuchar #n el momento gue quiera, generalmente en
portatil.

35t proviens de |3 asociacion de las palabras iPod (reproductor de mp3) v broadcast (rransmizicn de

o radio).

L| nk Este wideo puede aclararte adn mas el concepto de podcast.

Video explicativo

TUTORIAL : PODCAST EM BUEN CASTELLANGO iy =

El Podcast

ko
l'.I-L

Wall Serect ‘%‘

L

Boton para avanzar| (=
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La PRODUGCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
POREAST (Audiod ¥ VODECAST (video)

mao | mmoouon | povast | vovast | nawipapes | epmos

[TApas DEL PODCAST

fraea |- Deomiacn
frapa 7- CrosRacN
Erapa 3. LmacchaMINTO

Eroen 4: PusLicROON

PROPULSTAS EDUCATIVAS

ETAPAS DE UN PODCAST
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- o aTpre ehe r ssie e A egadis
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erTaTie ¥ unas e ehirse o
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- orret oo e
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PAGINA PODCAST / ETAPA 1: DEFINICION

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODEAST (Rudio) ¥ YODCAST (video)

mao | mmobucaon | povast | vooamst | acwvibmes | @Epos

[TAPAS DLL PODCAST

ETapg 7 Cropacon

fTara 3. ALMACHAMIENTO

frapn 4: PuBLICROOH

PROPUELSTRS EDUCATIVAS

1 Elegir tEma

Imagen fija

€S NecesARlo \J‘Q‘ .

isorroncomn || ¢ Qué decir y como hacerlo?

Antes de comenzar con las tareas técnicas,

PODCAST —ETAPA

gue es lo mas complicado en la creacidén del podcast si no tenemos

muchos conocimientos, debemos pensar en el contenido del Podcast. De qué vamos a hablar, cuéles
seran los temas en cuestién, con qué entonacidn, a quién ira dirigido y cual sera la estética; son cuestiones para

analizar antes de comenzar con la tarea.

Botdn para volver a Podcast /
Introduccidn

Botdn para avanzar a
la Etapa 2
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PAGINA PODCAST / ETAPA 2: GRABACION

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODCAST (Audio) y VODCAST (video)

mao | mmoducaon | pobast | vobast | aamibapes | cetpmos
ETapas DEL PODRCAST
Frapa | DEEMION
Erapa 2 (paBACON
ErAPA 3. ALMACCHAMIENTO

fropa 4 PusLIcRAON

PROPULSTAS EDUCATIVAS

Una vez que sabemos de qué hablar y como hacerlo, grabaremes nuestro Podcast con un microéfone conectado a
| nuestra computadora y un software para guardarlo y editarlo. Link '
| Existen muchos programas para tal fin, desde los mas profesionales como el Sound Forge, hasta
| otros mas sencillos y gratuitos como pueden ser el Audacity. Este programa te permitira realizar mezclas y edic ones
de audio muy facilmente si no tienes conocimientos previos. -
i
Alli grabaremos la voz, lo que gueremos decirle al mundo y también podremos agregarle efectos y musica parai

hacer un Podcast mas atractivo y agradable. Sera cuestion de investigar, utilizar |a creatividad para probar opciones
E y descubrir formas de presentar el contenido.

Enlaces de interés para ampliar el conocimiento de la tematica.

. Software Audicity v Complemento de Audacity para grabar audio

en formato MP3 . .
1-Tutorial Software Audicity- Materiales linkeados a

i|- 2-Tutorial PDF de software Audicity sitios externos

. 3-Tutorial PDF de software Audicity
. VideoTutorial Audacity

4= ) Botdn para regresar a Etapa 1 Botdn para avanzar a Etapa 3 [\™®
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PAGINA PODCAST / ETAPA 3: ALMACENAMIENTO

La PRODUGCIGN AUDIOVISUAL
En el AULA:
PORCAST (Audio) ¥ VODCAST (video)

MAO | INTRODUCON | PODCAST | VODCAST | RCTIVIDADES | CREDITOS
[Tapas DEL PODCAST
[Tapa |- DLANIACH
[Tapa 2- CRABACCN

|fI'I3I3ﬂ3.ﬂll'ﬂ{IIIIII'IIEIITDI

Erapa 4: PusLICROON

PROPULSTRS CDUCATIVAS

PODCAST —ETAPA 3—

Comprimiende a HP3

Una vez terminado nuestro Podcast, debemos guardarko en formato MP3. Algunos también wtifizan 0GG,_AAC o
WMV, pero &l pimero es el formato standart, peguefio, con buena calidad de sonido y mas conocido. Existen
algu [ lo bajo certa calidad. 5i se trata de un Podcast gue solo contiene voz, con 48 kbps o 56
kbops fkilobits por segundo)
calidad ma

E sera suficients, mi que =i poses sica serd jor rdarls
en mono serd suficients, mientras que si poses midsica serd mejor guardarlo a una
L-:.ll'ﬁi( 4 KDps y en estéren (si tienes |a posibilidad de grabarlo en 128 kbps mucho mejor].

Editando las etiquetas de informacidon

Una vez guardado el archivo en MP3 debemos afiadirle la informacidn sobre 2l mismo en sus tags. Sabemos que
todos los mp3 incluyen etiguetas con |3 informacidn del archivo, ya sea nombre de la cancion, artista, disco, et
Entonces, habra que colocarle datos como el nombre del Podoast, su creador, sitio web, fecha, etc. Para ello
podemaos utilizar el editor de tags del Winamp (usar ID2) o desde el mismo explorador de Windows, haciendo botdn
derecho zobre el archivo, propiedades y en la ficha resumen cambiamos los datos

Colocar esta informacion al hacer un Podcast es importante para que todos aguellos gue lo descargusn pusdan
saber de quién es y de donde proviene, y sobre todo poder darte a conocer s5i pretendes gue tus oyent

s vuelvan recurrentes.

Enlaces de interés para guardar el podcast en MP3.

Software Audicity v Complemento de Audacity para grabar

audio en formato MP3 Enlaces a sitios web externos

Videotutorial: Cémo guardar el podcast.

Botdn para avanzar a

Botdn para regresar a Etapa 2 Etapa 4
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PAGINA PODCAST / ETAPA 4: PUBLICACION

L2 PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODEAST (Audlo) y VODEGAST (video)

mao | mmeobuaon | povast | vovast | aawipapes | @epios

[Tapas BLL PODCAST
Erapa |- DEAMKION
Erapn 2: CRasacaoN
[Tapa 3. ALMACHAMIENTO

froea 4: PusLicRCION

PROPUESTAS EDUCATIVAS

PODCAST —ETAPA 4—

FUBiie e A pEErrEA e fran FARE

e ‘Publica ¢ aloja en sitios de contenidos en la web

Si te estas iniciando en e mundo del podcasting, existen muchos servicios para alojar gratis un podcast. Muchos
portales se encargan de dar un espacio considerable, y algunos ilimitados, ademas de ofrecer otras soluciones como
crear automaticamente un feed RS5, o publicarios en ciertos directorios.

Te recomiendo algunos de los servicios gratuitos para alojar podcast en espafiok:

Poderato: hopfpoderato.com
Spreaker: mup//www spreaker.com | Enlaces a sitios web externos

IVOON: hittosf A, ivoos. oom

Una vez subidos los archivos a cualguiera de estos portales se genera un enlace para que pusdas publicar en un
blog o pagina web.
Mo ohlvides antes de subirlos de completar los tags, para que gquienes lo descarguen puedan saber guien los hizo y
CoOMmo encontrarte

Comparte tus Pedcast en cualquier entorno o plataforma virtual

Los Podcast pueden ser compartidos en bos diferentes entornos o plataformas virwales (Redes sociales, Entornos
educativos, Blog, Paginas Web, etc). Para ello solo debes ubicar €l codigo homl o 2.0 en el sitio donde alojaste t
podcast

Enlaces de interés para saber mas.

Redes sociales
— Enlaces a sitios web externos
Paginas web.

Codimo HTML.

LB L L ]

Codizo 2.0.

Boton para avanzar a

Boton para regresar a Etapa 3 Propuestas Didacticas
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PAGINA PODCAST / PROPUESTAS DIDACTICAS

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODEAST (Audio) ¥ VODEAST (video)

mao | mmosucacn | pobast | vobast | aawimes | @ipitos

[Tapas bEL PODCAST
fTopa |- DEANIAION
Erapa 2 Cpasaaon
Erapa 3. ALMACHAMIENTO

trapn 4: PuBLICROION

PROPULSTAS EDUCATIVAS

PROPUESTAS DDACTICAS
—PODCAST—

Crear podcast como parte de la actividad del aula nos proporciona una nueva perspectiva del trabajo escolar. E
formato nos permite superar los limites del sula y tensr una audiencia potencial enorme gue facilita & los alumnos
adquirir una nusva conciencia de la importancia del trabajo que realizan.

La realizacidn de los programas exige una reorganizacion de las ideas y los conocimientos. Les hace pensar sobre lo
gue han estudiado y Iz mejor forma de explicarlo a otros, pasando de esforzarse por reproducir con exactitud |o
aprendido a ser capaces de comprender y ransmitir las ideas.

Finalmante, y no menos importante, £sta el desarrollo y consolidacidn de habilidades de comunicacion y exprasion
gue seran muy importantes en sus futuros estudios y profesiones.
Una de |as aplicaciones mas directas de los podcast €5 en el aprendizaje de idiomas. De hecho, la oferta de cursos y

programas especificos es inmensa y abarca muchas lenguas. Algunas ventajas son gue suelen ser cortos, muy
centrados &n un tema y 5on muy transportables, al poderlos copiar @ un reproductor v llevarlos con nosotros. Por
otre lado, muchos programas centificos de radio se pueden obtensr en formato podcoast, producidos por
instituciones de prestigio reconocido o universidades. Son ofro recurso 3 considerar.

Resumiendo, los recursos creados por tercercs en formato podcast son comparables a los gue podemos
conseguir en forma de libros, revistas, programas de radio o televisidn, aungue normalmente muche mas

faciles y comodos de obtener y gestionar. :

E=ste ez un ejemplo de formato Podcast aplicado en un Propects escalar de Rodios escolores. pQué Es La Radio.

Boton para avanzar a otras
propuestas didacticas
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PAGINA VODCAST (Introduccidn)

L2 PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULR:
PODCAST (Audio) ¥ VODCAST (Video)

mao | wmeooucaon | pobast [TVODbEsT | savbapes | QEITOS

VODCAST —VDEO-

‘Oigo y olvido, veo y recuerdo, hago y comprendo”,
decia Confucio.
¢Qué es Vodcast, qué significa?

Definicion de Vodcast
Vodcast 0 Vodcasting es muy similar al podcasting, sélo que con un contenido de video en vez de audio. El video se

comunica via recintos del RSS. Eso significa que los archivos de video pueden descargarse -de manera automatica o
solicitdndolo- desde internet, y pueden verse en el ordenador, en los iPod mas modernos o en otros aparatos

portatiles.
. . Boton para avanzar en las
Botdn para profundizar 1
parap etapas del vodcast

Lo que contiene el Boton "Leer mas”

Tas principales razones que fundamentan la introduccion y ulilizacion del|
lenguaje o narrativa audiovisual en loa contextos escolares son la de:

1.- Alfabetizacion en la era digital:

En un contexto saturado de medios, los nifios y jovenes necesitan
potenciar sus capacidades criticas, cognitivas y metacognitivas, para
enfrentar una vida en la que la convergencia digital y la interactividad
hacen posible la combinacion de sistemas semanticos diferentes como el
lingtiistico y el audiovisual en tramas textuales multilineales complejas.

Incluye otros items
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PAGINA VODCAST / ETAPAS DEL VODCAST
i La PRODUCCIGN AUDIDVISUAL
e en el AULE:
{%ﬁ?ﬂté Poochst (audio) ¥ YODGAST (Video)
w MAO | ImRObuCaON | poba@sT | vobasT | acvipapes | credimos

fTapas DEL VODCAST

R ;‘.é.}
N

fToea |- pREDRODUCAON

trapa - PRODUCAON

fTapa 3: pOSERODUCCION

PROPULSTAS DIDACTICOS

9} ETAPAS DEL VODCAST

Pensando en el Vodcast...
JCome crearlo?

I. PRE-PRODWCCION

3. FOST-FRODUCCION

13 |
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PAGINA VODCAST / ETAPA 1: PREPRODUCCION

i La PRODUCEION AUDIOVISUAL
ﬁg en el AULA:
POOCST (Audlo) v YODGAST (¥ideo)
w mao | mmosucaon | povast | vobast | acvibades | coipimos
fTapas bLL VODORST

Eroea | PREPRODUCAION

trapn 7 pRODUCAION

Erapa 3. pOSPRODUCAON

PROPULSTAS DIDACTICAS

1. PREPRODUCCION

SR e ETAPA | —PREPRODUCCION-
3 W

£

lo que queremos contar | Preparacion

Paso 1.- La idea: el guion- Lo que queremos contar.

Paso 1: idea & Guion

by Federico federico

a. Como se muestra en la presentacién multimedia, lo primero que tenemos gue definir es qué queremos

contar, es decir: la idea. ;De que se watara el vidso? ;Es una comedia? ;Un drama? ;Una entrevista? ;
expermento? Luego, se debe redactar el guion literario, describiendo cada una de las - que se
va a incluir en el video. Por lo tanto, contiene desde los didlogos entre ic g5 hasta
de n de los espa entre elementos. El gu e 3l e 2 una

en otros tipos de guiones. en rs n pe E £0 QUe se quiera rea
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Visaaingste v v o pla ot
et £ impertante peitr i
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marninee o Inee e partst o frcka

Galaeria fotografica de
Porastguir plorando...  diapositivas

Aeeres de Planes, Angulas, Hevimlento, Compasicitn, efe.

De la serle Corechorse haudl, exbe es un caplfuls que profundiza en el bema difomafios de dlanos

Paso 2. Preparacion Link a video externo

Una vez gue se ha definido |3 idea y s& han realizados los guiones y el storyboard correspondientes, es hora de
preparar y organizar todos los materiales y elementos que seran necesarios para el momentao de |3 filmacidn, Los
elementos minimas son |os siguientes:

1. Personajes: blsqueda y seleccion de actores,

2. Vestuario: blsgueda y selecrion de ropa, estilos y accesorios para los actores de acuerdo a los personajes que
van a interpretar. Por ejemplo, 51 uno de los personajes es un policia, serd conveniente vestirlo con una campera y
un pantaldn negros, antes que con una bermuda y una remera amarillas.

3. Decorados: blsgueda y selectidn de espacios y contextos especificos en donde s desarrollan las acciones y ss
mueven los actores. Puede serun living, un pargue o un auto.

4. Utileria: basqueda y seleccion de los elementos especiales que son necesarios para que |3 historia pueda
tontarse, desde una silla de un color especifico hasta una piedra en el caming.

5- Equipamiento Filmico: Camaras Profesionales-Teléfonos Celulares-Camaras fotograficas, et

Link para profundizar | Lermis

[d Boton pararegresar  Botdn para avanzar a Etapa 2
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PAGINA VODCAST / ETAPA 2: PRODUCCION

L2 PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el ADLE:
PODEAST (Audl) ¥ YODEAST (video)

mao | mmobucacn | pobast | vovost | acvibabes | qebnos

fTapAs DEL VODCRST

fTapa | pRIPRODUCAION

ETapa 3. pOSPRODUCACH

PROPULSTAS DIDACTICAS

ET APA 2 —PRODUCCION—

flccion | Rodaje

€0, la historia contada en
a camara y todo los

1 1000 10 necesano, desge

I. La accesibiidad de las

ue casi cualguer persona

Paso 3: EL RODAJE

by Federico Federico

Presentacion
multimedia
(Prezi)

Recursos atiles

Si no fenés instalado el software de grabacitn de Imagen para Lo netbook, podésilescar ger

Ao desde AQU

Si no disponés del reproductor de video VLC, para poder ver el famafio de Los ardivos, podés descorgarls desde AGUI,

Enlaces a sitios externos
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PAGINA VODCAST / ETAPA 3: POSPRODUCCION

La PRODUCCION AUDIDVISUAL
en el AULA:
poncasT (audio) ¥ voDeAST (video)

Ao | IMRODUCICH | PODCOST | VODCRsT | ACTIVIDADES | CREDITCS

fTapas pEL VODCRST

fTopa | PRIPRODUCCION

frapa 7 pPRODUCCION

PROPULSTAS DIDACTICHS

SN  CTAPA 3 —POSPRODUCCION-

T,y
oo

Montaje-edicion| Publicacion

1.- Montaje y edicion.

Se pueden dstinguir dos instancias en esta uitima etapa de proyecto: por un lado, |as tareas relativas al montage vy,

por el otro, el t
El montaje s el proceso de seleccion y orden de los planos que filmamos. Bl momento para decidir qué queda en i3
pelicula o video y qué no.

Una vez que vimos &l material y lo seleccionamos, vamos 3 empezar a capturario y a organizar Ia informacion para

eo como el Movie Maker

empezar 3 editarlo con cualquier edi

Para conocer mas acerca de esta etapa, te sugiero que observes I3 siguiente presentacion muitimedia

Paso 3: EL RODAJE

by Federico Federico

Prezi sobre
"El rodaje”
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Lopr mis
Link para profundizar

Enlaces de interés para aprender mas sobre Movie Maker:

Videomutorial.

Manual de Movie Maker Enlaces a sitios externos

2.- Publicacion en la web

Ademas de YouTube, disponemos de otras plataformas que nos ofrecen el servicio de alojamiento de wideos de
forma gratita. Es el caso de Bliptw, donde ademas de poder subir los wideos también podemos subir audios
[archivos mp3 de wna conferencia © una entrevista de radio por ejemplo). En todos estos servicios es
necesarioabrirse wna cuenta para poder subir los archivos y gestionarlos posteriormente (cambiar sus datos
identificativos, eliminarlos, etc)

Blip.tv (en inglés): www.blip.tv
YouTube: wavw.youtube.es
Dailymotion: wen. dailymotion.es Enlaces a sitios externos

dotsub (en inglés): www.dotsub.com

... 80 alternativas mas a YouTube

o ) _ Sitio al que te direcciona el Botén "Leer mas”
Edicion de audio y video digital

Después de las etapas de preproduccion (guion y preparativos) y de produccion (grabacion), entramos gue la ultima
y definitiva fase, en la etapa de postproduccion o edicion. Ahora es el momento de seleccionar todo el material que
hemos grabado y darle forma a través del montaje o edicion . El montaje consiste en ordenar nuestros planos con
el objetivo de narrar con un buen ritmo la idea que habiamos desarrollado en nuestro guion.

En la actualidad y gracias a la tecnologia del video digital, |a edicién la podemos realizar en un ordenador en nuestral
casa. Lo primero que deberemos hacer es hacer un buen visionado de todo lo grabado, descartando 1as tomas
malas o innecesarias. Y una vez seleccionado el material valido, debemos pasarlo al ordenador, y ya podemos
comenzar nuestro montaje.

El montaje. Algunos criterios basicos
Audio

« Cuando se edita una secuencia de sonidos, es importante regular su volumen para controlar como se funden
entre si: cuando se pasa de un sonido a a un sonido B, se suele bajar el volumen del sonido a mientras se
sube el volumen del sonido B.

« Enlaedicion de sonido también existen los planos sonoros cuando se mezclan varias pistas de audios y se
guiere que unos sobresalgan sobre otros. B ej. pensemos en un reportaje de radio: mientras escuchamos
una conversacion entre dos personas (sonido en Primer Plano) podemos apreciar el sonido de una estacién

de tren de fondo ;sonido (=11 segundo F’Ianoi. Fara Iograr ese efecto. el volumen de la conversacion estard

Pagina 18|




FCA

Facultad de Ciencias
Agropecuarias

PAGINA VODCAST / PROPUESTAS DIDACTICAS

La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULE:
poncAsT (audlo) ¥ YoDeAST (video)

mao | mmeosucaon | pobast | voast | aamibaes | amos

CTapas DLL VODCAST

fTopn | pREPRODUCAON

frapa Z- PRODUCAON

ETapa 3: pOSPRODUCAOHN

@S oopUESTAS DDACTICAS
RS P —ODCAST—

A continuacidn se ofrece una seri
aula.

loa videos educatives en educacion

sugerencias para aprovechar |as potencialidades educativas del vodcast en e

n una wision rapida de cualguier asunto, son mucho mas practicos ¥ entretenidos que un largo
. 5u uso te permitird motivar a tus alumnos e
rios &n el aula:

Loz videos ofre
texto y resuftan mas dindmicos gue una presentacidn de
imvolucrarles de forma mas directa. Estas son algunas ideas para uti

* Intreducir un tema. Los videos son una buena forma de presentar cuslguier materia, te permiten destacar de
un wistazo ko mas importante y hacerlo de forma atr. gue llame la atencidn de los alumnos v les musva a
guerer saber mas. Puedes usarlos antes de comenzar [3 clase, como un resumen visual de lo gue vas 3 tratar, v
también para plantear preguntas al respecto o despertar 13 curiosidad ofreciendo un angulo diferente de la
migteria o asignaura.

= Dar instrucciones o explicar alge complejo y dejarle siempre disponible. 51 hay un tems importants que
quierss destacar, una explicacidn complicada que te interesa gue s alumnos asimilen o wnas instrucciones
detallzdas que deben tener presentes, puedes realizar un video claro y conciso sobre ello. Después envia a tus
alumneos el video o un enlace al mismo y podran consultario siempre que lo necesiten.

+ Probar la metodologia de la flipped classroom. Los videos pueden ser una manera perfecta de transmitir 3 tus
estudiantes los fundamentos de teoria necesarios de modo que puedan consultarlos en casa para trabajar luego
de forma practica en =l aula.

= Ofrecer una nueva herramienta a tus alumnos. Ensefiar a tus alumnos & crear sus propios videos les dard |a
oportunidad de practicar el uso de las TIC y, ademas, les ofrecera nuevas opciones para presentar sus trabajos o

ACOMpartar sus exposiciones orales.-

'?If . ligital
Las narracicnes digitales consisten en combinar narrativas v contenido digital, incluyendo imagenss, sonido y video,
con el objeto de crear una pelicula corta, uswalmente con fuerte contenido emocional. Las narraciones digitales
sofisticadas pusden consistic 2n peliculas interactivas que incluysn efectos visusles y de audio; pero, una serie de
diapositivas con la narracidén o la musica correspondientes, constitye una narracion digital bdsica. Las narracionss
digitales pueden ser educativas, persuasivas, histdricas o reflexivas. Los recursos para incorpofar €n una narracion
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PAGINA ACTIVIDADES

L2 PRODUCCIGN AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODCAST (Audio) ¥ VODCAST (Video)

mao | mmoducaon | pobast | vobeast |[ATVDME ]| @edmos

£ ACTIVIDADES

o 2 = ales
l%‘//ff Pautas gener

ciis de aclvdades inlegradoras

Froducciones de podeasi v vodeasi

Mnjetve Generat [nefer propesales de snesiaecs 8 gardic 2ol recorie (embico ds un dres delsmineds inczrporansg
FECEMNZN DE preourrian s dicvivanl.

Conizmmecin oe grapon: 5 irebsfank por degarismesin v lon grepea na cebsrdn eeceder lon cusdrz iniegranies

Lezwr dp Epirsge: Flalafomes Eimaso/ Grupe "M Indilociznsl EES W7 107,

IFzmaic de Presnessen Cedizo 20 [MekdHiml

Mt o risl sy pars sbordar: Bevives Carecissos ~Sieizria Digital™ ¢ “Arimst e . Suiss v Tuizrialen. Czelsniz o del sitia

TRREAS PREVIAS COMUNES

1. Conformar gragas de trabsje por depertsmentos {Dernclas Sodeles, Denclas Katureles, Mei=matdcs, Len
eic]. L canthdad no diebe eoeder o5 cuairo inisgrenies

L Armipller infremaciie brindsda enoeste sido a treves de diversas saberiales propuesias. Pera elo debearan:
& Lepr 3 Epvicts Diglisl “Sndmane: Sacn fobo, edila Mims y haceos 13 peliculs” (ppe 28-25] oo beogue podnin neunie
deas de los Encusdres, Flancs y Tomas &l resdirar capturas folografoss o de wideos

b. Laer | Revicta Dighsl “Sinioris Cigkal |pp. 12014, 25| para recnic idess ce aigunos ganars § formatos e Aucios

= Forma de cepiurer ye

[

.::' 21 BOONIEE Dl :1-'.:".!' o ded sk w iscra de s redisla Conedados, podren reunir uns beena canddad de

dews sobre Froducciones Ao irdisns 25 Y OECkCIr e ZIE'E':_. Farmain pars nes Progusaor eSS ST U ES.

3.~ Le=r Is bala de Orientediones Generslbes sobre cads Domien ko podiceet eI Bs] - Bans CoNoDer 135 propeestas

{.-Elaborar une produccian audiovismal [podcesi - vodoas| de acuerdo & s orenieciones didéciicas de cada
Eula

§- Elaborar un informe en Goagle Drive soerce de las etapas involuoredas =n cade producdon. B |efe de

depariamenio serd 2] encargado de crear o dorumenio 2 inviar pera s oedkdon & ks demds meemonzs. B o
SEUEME WS oral =2 _:.EEZ'.'l Comil hecerks. Todos deben dejar regising de su desempefics &n |18 csres

Fstimoniar con Imégenes © Capiuras del Eadostage [Detnis del Tedn)

E.- Compartir |6 Frodecdones Audiovisusies en o grupo de s platafiorme Edmedo denomirado “Mess
Insttbec benal EES NF 107, scompsfisdo del enlsce pars sccecer sl infome.
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PAGINA ACTIVIDADES / PODCAST

L2 PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULK:
PODGAST (Audlio) y VODCGAST (Video)

NGO | mmobucaon | povasT | vobest | acvpapes | @eomos

i PODCAST |

Yobcast

A TINVIDADES

Y |

Glia 0e acimEsnes
Frodisecidn de Fedeas] -pudie o relaio digial-

I:H:lh-thu Expecifon: DiE=far propusstes de enseienes 8 partr el recorie 2matios de un Sres detemmined
I.:I trardo & podcast CoNmEs recurss didstion

arientaciones Generales para la produccidén de PODCAST

1. Conformar grugss de irabajo por ceda depariamento. Ls cenildsd de Integranies mo delbe eooscer

I Lesr I Bewistas "Sintonda s (op. 10-00, 9] pars oonccer 5 Gémems Y Formalos Pocoest. (hinern
sl Cramakiocdrecrmat o 0 Ferked iston de Opinkar

Z. Definir grupsimesde =l GEneng y Foammebe: oo k25 resulls inbEressnts represenisr & a8 prodecokar

4 Eegr = bema o tOplco para s produccon (Eisps ol =i
reladonado a cade Sres discipiinen arie, dencla, o e BlED gQue

Qulsran inevestigarn, que gubsram qQuee e Donnoca o == dhaskz
E Deternmdnar los robes Je cads Inbegre = &n la progasssta.

E. Escribir un Sukzn Fthd prodecc i Oe sCUensio al =ma, Senern y fivmets stegidc. La dursckim del PoDCAS
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La PRODUCCION AUDIOVISUAL
en el AULA:
PODCAST (Audio) v VODCAST (Video)

AUTORA: Prof. Daiana Mabel Gomez (Ver CV), Referente Pedagogica TIC, Integrante de la Mesa Institucional de la

Escuela de Educacion Secundaria N° 10 "Brigadier General Don juan Manuel de Rosas', Villa Berthet-Provincia de
Chaco, Argentina.

DESTINATARIOS: Profesores de los distintos departamentos de la E.E.S N° 10.
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