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INVESTIGACION/PRODUCCION DE MULTIMEDIAS EDUCATIVAS. PROBLEMA-
TICA DE LA REPRESENTACION Y LA CONSTRUCCION DE SENTIDO EN UNA
OBRA MULTIMEDIA INTERACTIVA ELABORADA CON LAS ESTRATEGIAS DE LA
CREACION ARTISTICA CONT?MPORANEA, COMO RECURSO PARA EL APREN-
DIZAJE, ESTABLECIENDO DIALOGOS ENTRE EL CINEY LAS DEMAS ARTES

Nuestro proyecto continda con el abordaje de La investigacion/produccion de multimedia
educativa orientado por La pregunta inicial: ;jLas aplicaciones multimedia organizadas como
hipertexto con intencionalidad educativa rednen Las caracteristicas adecuadas para favore-
cer el proceso de conocimiento en el marco del respeto por La singularidad de Los sujetos
de La educacion? Tenemos en cuenta aqui La reflexion de Fabian Wagmister (2009) sobre La
situacion de La Argentina en Lo que hace a tecnologia y acceso a La misma: “Es un tema
complejo. Por un Lado, tenemos que pensar mucho mas alld de quiénes tienen acceso a La
tecnologia, porgue Lo importante es que La tecnologia nos afecta a todos”. Entonces nos
interrogamos, jcomo La tecnologia prefigura subjetividades contempordneas, especifica-
mente enlazada con el cine y Las artes en general? La historia del arte maderno y cantem-
pordaneo atiende a La hibridacion de Los Lenguajes, a La desaparicion de modelos hegemanicos,
sustituyéndolos por obras de arte inorganicas (Burger, 1977), con el empleo de Las nuevas
tecnologias, que destruyen definitivamente La idea de obra de arte aurdtica (Benjamin,
2011). ;Como se emplea La interactividad digital como estrategia poética y estética (Eco,
1970) de transposicion de Lenguajes subjetivantes para La construccion de sentido y conaci-
mienta? ;jLa multimedia interactiva como soparte y medio de transferencia de manifesto-
ciones artisticas podria constituirse, a La vez, como obra de arte en si misma? Siguiendo esta
Linea de pensamiento nos orientamos hacia La produccion de una obra multimedia, que se
propone superadora con relacion a Los desarrollos precedentes. Nos planteamos como
hipétesis de produccion una multimedia interactiva descentralizada, como obra abierta
(Eco), que promueva La desestructuracion del educando para motivarlo a La bisqueda de La
construccion de sentidos y conocimiento. Asimismo, hipotetizamos que Los Lengudjes artisti-
cos pueden ser asumidos como mediadores en Los procesos de ensenanza-aprendizaje, donde
confluyen el tiempo psicoldgico, el tiempo histérico y el tiempo de La cultura (Eco), en
nuestro caso, en una obra artistica interactiva.
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