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RESUMEN

En el marco de investigaciones desde el Taller Experimental de la Forma Urbana
TEFU, FAUD UNC, se desarrollan practicas pedagdgicas avanzando desde el b-learning,
hacia las tecnologias emergentes, propiciando el aprendizaje moévil en la ensefianza.

Desde nuestra disciplina, nos enfocamos en el desarrollo de capacidades de
estudiantes de morfologia urbana, intentando responder a los requerimientos del
escenario contemporaneo de las TIC’s. Habiendo concretado diversas experiencias, se
vislumbra el interés de potenciar interacciones, transfiriendo practicas hacia otros
espacios de aprendizaje, locales e internacionales, como en el marco del Convenio
bilateral de Cooperacién con investigadores de la Universidad de Boyacd, Colombia que
nos abrié las puertas a la capacitacion mutua e intercambio metodolégico en relacion al
estudio del color y la ciudad.

También desde el TEFU, en el proyecto “Aprender a ver’, se divulgan
experiencias de m-learning, con transferencias hacia la escuela media y la comunidad.
Esto es involucrando articulaciones de practicas pedagdgicas con otros niveles
educativos a través de “Crdnicas Caminadas” y del Programa Ciencia para Armar SECyT
UNC. Como actividad de extension a la comunidad, planteamos el uso de dispositivos
moviles en La Noche de los Museos 2016, desde el Museo Virtual de Arquitectura,
comprometiendo al visitante a ejercitar la valoracion de la arquitectura y el espacio
publico de Cérdoba. Estas acciones nos concientizan del valor de las estrategias y los
instrumentos de la implementacion de las tecnologias moviles en la educacién, ubicando
al estudiante en contextos y tiempos reales, convirtiéndose el aula en una red
colaborativa, participativa y creativa.
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Los entornos digitales, como herramientas y avances utilizados en diversos
contextos educativos y con distintos propdsitos, despliegan su maxima capacidad
mediadora cuando son utilizadas como “instrumentos cognitivos”, ampliando las maneras
representar, procesar, transmitir y compartir informacién, segun palabras de Coll, Onrubia
y Mauri.

Precisamente, las practicas pedagogicas con tecnologias emergentes, aportan
una vision diferente a la educacion, potencian conocimientos, actitudes y habilidades
relacionadas con la competencia “aprender a aprender’, la metacognicion y el
compromiso con el propio aprendizaje de los estudiantes. Docentes y alumnos asumen
riesgos intelectuales con actividades creativas, divergentes y abiertas.

En este marco, el equipo de investigacion que dirigimos, viene realizando diversas
exploraciones de la experiencia arquitecténica y urbana con dispositivos digitales.

En el periodo SECyT 2014-2015, se estudiaron los conceptos de m-learning,
aprendizaje mévil y ubicuo, explorando con medios locativos la experiencia arquitecténica
y urbana en las asignaturas Morfologia Il y Estructuras 2B, ambas de nivel tres de
Arquitectura. Esto permitio el refuerzo de habilidades fundamentales de estudiantes y de
docentes, evaluandose como un acertado aporte al conocimiento, a la estimulacion para
el estudio, a la transferencia y anclaje de contenidos especificos relativos al disefio de la
forma de la ciudad y del objeto arquitectonico. La utilizacién de dispositivos moviles en las
clases de taller, resulté una verdadera motivacion en la construccion de aprendizajes
autbnomos y ubicuos acerca de la ciudad contemporanea

El proyecto actual SECyT 2016-2017, “Practicas pedagdgicas con tecnologias
emergentes. Potenciando articulaciones e interacciones para el estudio y disefio del
espacio publico urbano”, apunta a la ensefianza y el aprendizaje de la ciudad, del espacio
publico urbano, centrandose en el uso del aprendizaje mdvil, avanzando desde un
aprendizaje experiencial con practicas validadas siempre desde el Taller Experimental de
la Forma Urbana TEFU.

. PRACTICAS EN LA ENSENANZA DE GRADO

La relacion entre educacién y dispositivos digitales avanza en un contexto
creciente de hiperconectividad sobre los planteamientos ligados al aprendizaje con
tecnologia, desde el e-learning, b-learning hacia el m-learning. Esto es, hacia el
aprendizaje movil, utilizando la tecnologia con medios locativos como herramienta,
aunque también, y sobre todo, centrando el aprendizaje en la participacién activa del
estudiante, en sus intereses, en situaciones relevantes y relacionadas a su vida real, lo
gue supone un cambio en los planteamientos pedagdgicos que exige el disefio de nuevas
propuestas metodolégicas y el uso de nuevos recursos didacticos.

Ello motivé la reflexiébn del equipo y el estudio acerca de las posibilidades de
aplicacion didactica y pedagdgica del aprendizaje movil, en un medio en el que la
tecnologia se hace ubicua y permea todos los ambitos de la vida de los estudiantes,
donde los celulares inteligentes, tabletas digitales, videos y redes sociales, constituyen su
cotidianeidad, convirtiéndose en espacios vitales que los vinculan a la comunidad. Es
decir, aprovechando la disponibilidad y la posibilidad del acceso a la inteligencia colectiva
desde sus propios dispositivos, para desarrollar en las clases de arquitectura procesos
educativos mediados por tecnologia.

Los dispositivos moviles, posibilitan el acceso permanente al mundo digital, en
cualquier lugar, en cualquier momento y de cualquier forma. La web, como plataforma,
posibilita el aprendizaje ubicuo, favoreciendo la inteligencia colectiva y la construccion
social del conocimiento, més alla de un simple dispositivo 0 aprendizaje en cualquier
lugar y en cualquier momento, aporta la riqueza de la experiencia de aprender de iguales.
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Los avances que se presentan, se refieren al estudio de practicas y abordajes
incorporando las tecnologias emergentes en la ensefianza apoyados en el aprendizaje
experiencial, en instancias de analizar e interpretar la realidad de la ciudad desde un eje
conceptual: el espacio publico urbano; esto es, apuntando a desarrollar experiencias con
los estudiantes de la carrera de Arquitectura, FAUD UNC, articulando contenidos vy
procedimientos en dos asignaturas de tematicas afines y correlativas. Morfologia Il y
Arquitectura Paisajistica B, que desde lo urbano se posicionan con su mirada y
pertinencia al abordaje de este concepto central.

Las practicas mediadas por tecnologias, son entendidas a partir de estrategias del
aprendizaje significativo, de la cognicion situada, nociones abordadas por Diaz Barriga
Arceo, enfocandose en el desarrollo de habilidades en el estudiante desde el aprendizaje
experiencial, tendiendo a la construccion del conocimiento en contextos reales.

Este tipo de aprendizaje, busca desarrollar habilidades propias de la profesion del
arquitecto, enfatizando la practica de interaccion con la escena urbana. El aprendizaje
movil en la ciudad, a través de medios locativos como celulares inteligentes, constituye
una manera diferente de aprehenderla, posibilitando avanzar en practicas de aprendizaje
experiencial y situado a pie de calle con herramientas cotidianas para los estudiantes.

Desde estos presupuestos, compartidos por ambas asignaturas, abocadas al
estudio del espacio publico de la ciudad desde dos alcances diferentes, se abordan con
los estudiantes de 3° y 4° nivel, procesos de aprendizaje acerca del disefio de la forma
urbana, a partir de dos niveles de aproximacién: uno de reconocimiento, lectura e
interpretacion de la realidad; y otro de disefio de procesos de ideacién y proyectacion en
la ciudad actual.

Morfologia Ill, morfologia urbana, estudia a la ciudad desde una vision morfologia
del espacio urbano, esto es el analisis e interpretacion de la complejidad urbana desde
las miradas geométrica, perceptual y vivencial, lo que posibilitara al alumno actuar
propositivamente en ella. Las complejidades que involucran al estudio de la ciudad, se
traducen en dos conceptos que se expresan en relacion al espacio urbano.

Por un lado, el cambio de escala. La vision de la ciudad incorpora un cambio de
escala, estudiando a la forma arquitectdénica inmersa en una realidad compleja. Esta
verdadera ruptura epistemolégica es la que debe ser trabajada y abordada a lo largo del
cursado de la materia, junto al alumno en la tarea de taller, de manera que resignifique
sus conocimientos e incorpore el entendimiento de la escala urbana, el nuevo angulo de
vision. El desarrollo de esta habilidad le permitira abordar las particularidades de los
objetos de estudio de materias de nivel cuatro, donde se cursa Arquitectura Paisajista.

Por el otro lado, el concepto de realidad urbana. Desde el estudio de la Morfologia
urbana, interesa despertar en el alumno la inquietud de desarrollar una actitud reflexiva
sobre la realidad urbana. Por ello se considera de gran valor la etapa de lectura e
interpretacion del espacio urbano sobre el cual, luego, deben intervenir desde el disefio.
Representa una instancia clave donde la experiencia inmediata, la vivencia sensible, la
apropiacion del espacio publico de la ciudad, colabora en el desarrollo de los criterios,
para actuar con una actitud comprometida y con cierto nivel de justificaciébn sobre esa
realidad pedagégicamente acotada. Los mecanismos de percepcion y de cognicién del
espacio involucrando el concepto de interpretaciébn, como busqueda de significado,
permiten detectar la manifestacién de la identidad.

En Arquitectura Paisajista B, la ciudad se estudia desde el proyecto del espacio
abierto urbano publico, introduciendo también nuevas escalas y complejidades. El campo
especifico de la disciplina es el disefio arquitecténico del espacio exterior, el proyecto del
espacio abierto, que determina el reconocimiento de una nueva escala de proyectualidad.
El Espacio Abierto Urbano Publico es el lugar social por excelencia, contiene y permite el
desarrollo comunitario de las actividades colectivas. Este, como contenedor de los

o
h o
L]

LT



Intercambio de experiencias €HP" TIC S

Aplicacién de las TICs en la ensefianza de
r
la Arquitectura y el Disefio Industrial CIPTIC' s ] 7 P

faud - unc

componentes naturales y socioculturales de la ciudad, es el soporte de la condicion
urbana.

El ejercicio académico de la catedra, aborda anualmente areas de la ciudad de
Cérdoba, insertas en el tejido urbano con situaciones conflictivas desde la perspectiva
ambiental y con el objetivo de entrenar a los estudiantes en la practica del ejercicio
profesional en el marco del Disefio de Espacio Abierto Urbano Publico. En este nivel, el
estudiante enfrenta el desafio de incorporar a su proceso de disefio la complejidad y la
nueva escala que implica la resolucién arquitecténica del Espacio Publico. Debe asumirse
gue los espacios exteriores poseen condicionantes espaciales diferentes a los que ha
resuelto anteriormente, suméndose el conocimiento, utilizacibn y manejo de los
componentes naturales (topografia, agua, vegetacion, clima), como insumos propios de
proyecto.

En este marco, la propuesta innovadora, es construir aprendizajes basados en la
investigacion, la apropiacion y la experiencia de la realidad del espacio publico de la
ciudad, a partir de las nociones de aprendizaje moévil y experiencial, con el uso de
dispositivos moviles, aplicaciones educativas y plataformas en la web.

En las dos asignaturas, durante la visita al sector de estudio, se promueve el
aprendizaje experiencial, el conocimiento en movimiento, un modo alternativo, dinamico,
de lectura, registro y comunicacién en el reconocimiento de la ciudad, a escala humana,
utilizando recursos tecnolégicos que la mayoria de los estudiantes poseen, es decir
utilizando para el registro y relevamiento de imagenes, los dispositivos mdviles, y
aplicaciones a tal efecto.

El objetivo es obtener un proceso con mejores rendimientos y motivaciones y
aportar otras percepciones sobre el espacio urbano, influyendo directamente en el interés
del alumno, ya que es una practica mas vivencial, mas real, cambiando su rutina de
trabajo cotidiano presencial. Los procesos de aprendizaje acerca del espacio publico
urbano, son transferidos a una nueva dimension, al aprovechar las posibilidades del
aprendizaje experiencial y con gran interactividad para producir experiencias educativas
en cualquier situacién, lugar y momento.

Es asi que se llevan a cabo ejercicios enmarcados en los programas de las
materias, en los sectores de la ciudad de Cérdoba como objeto de estudio, enunciadas
en su correspondiente guia de trabajo practico: Lectura digital de color del sector
Mercado Norte, Cordoba, con aplicaciones de color para generacion de paletas; Mapeo
digital generado entre los estudiantes mediante un sitio web colaborativo; edicion de
Videominutos construidos con aplicaciones de celulares en el Proceso de ideacion;
Videos Conceptualizacién del nombre; practica ¢De qué color es mi paisaje? con el uso
la aplicacion multiplataforma Google Spaces como espacio comun colaborativo y
compartido entre estudiantes y docentes.

. PROPUESTAS DE ARTICULACION Y DIVULGACION

Desde las practicas trabajadas en la ensefianza de grado, las articulaciones se
proponen a través del “Proyecto Aprender a ver”, que involucra el desarrollo de nuevas
formas de cognicién aportando mecanismos de lectura y reconocimiento urbanos con
dispositivos méviles. En el marco del Programa de divulgacion Ciencia para Armar de
SECYT UNC, espacio de encuentro propuesto entre la Universidad y las escuelas, se
trabaja en interacciones con la escuela media de la ciudad y la provincia de Cérdoba.

Al decir de Edith Litwin, “en las escuelas, siempre nos ha preocupado que los
aprendizajes no se redujeran a la adquisicion de la nueva informacién, su
almacenamiento o recuperacion en el momento preciso”. Adhiriendo a sus palabras, el
proyecto “Aprender a ver la ciudad”, considera de interés los mecanismos de
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comprension del entorno y las capacidades de desarrollo de los estudiantes para pensar
y conocer mejor la ciudad, desarrollando el sentido de pertenencia y ciudadania.

La percepcidon, como evento cognitivo, resulta un puente privilegiado en la
reflexion de nuevos y distintos conocimientos. Y en este escenario tecnolégico y ubicuo,
sumamos el uso pedagdgico de los dispositivos moviles para acompafar la ensefianza y
el aprendizaje, dentro y fuera del aula, como herramientas colaborativas entre
estudiantes y docentes.

Para aprender a ver, se necesita ampliar la capacidad de observacién a través de
una mirada inteligente, atenta y selectiva. Una manera diferente de pensar en actividades
gue favorezcan nuevas formas de conocer, de ver, es disefiar practicas que favorezcan el
enriquecimiento de la percepcion. Para el caso de la arquitectura y el urbanismo,
involucra pensar y experimentar la percepcion de la ciudad, desde practicas con y en el
espacio publico, con su patrimonio construido, el mobiliario, la vegetacion, la publicidad
misma, las vivencias, la historia, los detalles.

La incorporacién del recurso de las tecnologias méviles, en espacio y tiempo real,
ofrece una alternativa innovadora para educar la mirada y desarrollar nuevas formas
comprensivas que actlan como una motivacién extra en propuestas de actividades
aulicas de la escuela, diferentes a las habituales. Permiten que los estudiantes se
movilicen, construyan colaborativamente conocimientos, interactuando y accediendo a
gue los contenidos especificos se objetivicen en pos de la creatividad.

Se pretende lograr el disefio de clases mas interactivas y participativas, hacia un
“aprender” mas dinamico pensando en el aprendizaje centrado en el estudiante, con un
rol mas participativo. Esto demanda por supuesto un avance, transformacioén o evolucion
en el “ensenar”. Sin embargo, la tarea de reelaborar las practicas habituales del aula,
proponiendo actividades mediadas por dispositivos moéviles, sin perder de vista los
objetivos propios del espacio curricular, resulta un interesante desafio y permite articular
saberes, contenidos diversos y habilidades en un mismo momento.

En este aspecto, se trabajé en el Proyecto denominado “Crénicas Caminadas” con
la escuela San José, Cordoba, junto a la docente del Espacio curricular Lengua y
Literatura, y posteriormente con la Escuela Dante Alighieri, actividades de recorrido
urbano de reconocimiento y registro con estudiantes, con sus celulares personales y
luego editando videominutos. Asi mismo, se interactudé con estudiantes y docentes de
escuelas de la provincia de Cérdoba, localidades de Arroyito y Almafuerte, resultando
experiencias enriquecedoras de transferencia y articulacion incluyendo las posibilidades y
potencialidades de uso de los méviles en el aula.

Como actividad de extension a la comunidad, el uso de dispositivos mdviles se
aprovechd como actividad en la Noche de los Museos 2016, PROMU UNC: “Aprender a
ver para valorar y elegir’. Desde el Museo Virtual de Arquitectura, se motivé el uso de
celulares personales en el registro y luego edicibn de videominutos, mediante una
aplicacion que permitié al visitante seleccionar, categorizar, y valorar la arquitectura y el
espacio publico de Cérdoba, comprometiéndolo a ejercitar en una instancia lidica, su
derecho a elegir y decidir su Patrimonio futuro de la ciudad.

. INTERACCIONES EN INVESTIGACION

Habiendo concretado estas experiencias desde el grado y la articulacion de
practicas a otros ambitos, se vislumbra el interés de potenciar interacciones hacia otros
espacios de aprendizaje internacionales, como el que se est4 desarrollando en el marco
del Convenio bilateral de Cooperacion con investigadores de la FADU Universidad de
Boyaca4, ciudad de Tunja, Colombia.

Es asi que, desde la posibilidad de entablar relaciones académicas entre los
equipos de investigacion TEFU UNC, de la FAUD UNC, Argentina y el Grupo de
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Investigacion Xisqua de la FADU, Universidad de Boyaca, Colombia, se genera una
apertura a la capacitacibn mutua e intercambio metodoldgico en relacién al estudio del
color y la ciudad, aportando desde nuestro equipo, los avances en el uso de lecturas
digitales con herramientas méviles y aplicaciones de color. Se trabaja en el Programa de
Investigacion Conjunta en relacion al Relevamiento cromatico urbano.

En este marco, se han concretado videoconferencias a distancia con la plataforma
Adobe Connect desde la FAUD, con el desarrollo e intercambio de contenidos y
experiencias puntuales, en el propdsito de incluir otras maneras de aprender y avanzar
en la investigacion urbana, ampliando, extendiendo y aplicando las experiencias desde la
ensefianza hacia la capacitacion de docentes investigadores utilizando medios moviles.

Esta posibilidad de intercambio y cooperaciébn en la capacitacion mutua y
divulgacién de experiencias con tecnologias emergentes, admite reflexionar sobre la
importancia de la formacion y actualizacion de docentes investigadores aportando un
avance en el sistema educativo universitario latinoamericano.

. CONCLUSIONES

Como docentes, arquitectos urbanistas, en asignaturas que involucran
directamente a la ciudad, es importante repensar nuestras practicas cotidianas para que
el estudiante pase a ser un actor activo de su aprendizaje. Estamos en el camino
constante de superar las expectativas, incorporando practicas experienciales para el
estudio de la ciudad y su espacio publico. Propuestas de practicas mas dindmicas e
innovadoras en la ensefianza y aprendizaje, resultaron posibles desde la capacitacién del
equipo, el cual se perfecciond en la comprension del potencial de la web y en el uso los
dispositivos digitales como herramientas, con la intencion de trabajar hacia un
aprendizaje mas auténomo y colaborativo de los estudiantes.

La inclusién de tecnologias emergentes, desde el concepto de aprendizaje movil,
resultd clave en el trabajo colaborativo, para ser transferidas en experiencias concretas,
desde las practicas desarrolladas en la ensefianza de grado, las propuestas de
articulacion y divulgaciéon con la transferencia de los avances logrados, y finalmente con
la posibilidad de realizar un trabajo investigativo entre equipos latinoamericanos con
tematicas afines, aportando la incorporacién de la herramienta digital a las lecturas
crométicas de ciudad.

El mecanismo de trabajo desarrollado desde el m-learning, las asociaciones y
reflexiones generadas junto a los estudiantes, a los alumnos de las escuelas y a los
habitantes de la ciudad de Cérdoba en la Noche de los Museos con el uso del m-learning,
reconfigurd las practicas de observacion, apropiaciéon e investigacion de la ciudad.
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