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“Para la resolucion de un problema es conveniente aplicar un método. Un método es,
fundamentalmente, una actitud, una estrategia, una filosofia, que frente a una situacion
problematica orienta en la busqueda de una solucion.” Luis Doval y Aquiles Gay (1996)

En la actualidad, llegar al estudiante, se ha convertido en un interesante problema que
debemos abordar desde nuestro rol de docentes tendiendo un puente, que a nuestro entender
debe construirse, entre otras, con herramientas tecnolégicas que tan familiares son a los
destinatarios de nuestros trabajos e investigaciones: los estudiantes.

La educacion flexible hizo su ingreso en la FAUD hace aproximadamente diez afios, primero
con las Aulas Virtuales de la plataforma Moodle, luego con Adobe Connect, Facebook y

finalmente con la plataforma Weebly entre otras.

Ninguno de estos medios cubre por si solo todas las necesidades a la hora de transmitir el
conocimiento. Todos ellos presentan ventajas y desventajas a la hora de desarrollar el
proceso de ensefianza y aprendizaje en una facultad donde se imparten carreras de disefio.
Una adecuada combinacién entre estas herramientas y una constante blsqueda de otras, que
van surgiendo de manera vertiginosa, van satisfaciendo, de alguna manera, nuestras

expectativas.

Habitualmente en las aulas virtuales utilizamos videos, apuntes, guias de trabajos practicos,
autoevaluaciones, tutoriales en linea y clases on line sincrénicas asi como también material
grabado previamente, con lo que cubrimos en gran parte la necesidad de informacion
confiable y pertinente que requiere el cursado de la materia , pero el alumnado requiere
ademads, cierto dinamismo, mas participacion, es decir un feedback que pueden encontrarse
mediante nuevas herramientas complementarias con las que la mayoria de los docentes,

deberiamos comenzar a conocer.
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Es por ello que proponemos en esta ocasion la utilizacién de las siguientes herramientas:

Symbaloo (Un “Marcador Social”’), Evernote y Pinterest (curacion de contenidos).

Las tres herramientas son de uso gratuito y tienen la capacidad de actuar en la organizacion
de la informacion obtenida, sea via web, la elaborada en nuestra PC o bien imagenes
obtenidas mediante el celular.

Claro estd que su uso va mas alla de las clases de Matematica, pudiendo utilizarse en
cualquier asignatura. Esto es solo un pequefio aporte, que esperamas sirva para acercarnos

un poco mas, a la aplicacién de las nuevas tecnologias aplicadas a la educacion superior.
Marco de referencia

La Facultad de Arquitectura, Urbanismo y Disefio de la Universidad Nacional de Cordoba tiene
en promedio mil seiscientos alumnos ingresantes para la carrera de Arquitectura y otros 700
alumnos para la carrera de Disefio Industrial, no contando con espacio fisico suficiente para

impartir clases en forma adecuada.

Afortunadamente en el mundo han proliferado los cursos a distancia lo que ha incentivado a
los desarrolladores a producir en forma continua desde plataformas de aprendizaje como
Moodle, empleada en la U.N.C., hasta accesorios de la educacién a distancia. Cada uno por
si solo no representaria un gran aporte, pero utilizados en forma conjunta con otras

tecnologias colaboran en forma significativa en la educacion.

Tampoco podemos caer en la idolatria hacia los recursos que ofrece internet, ya que si bien
son de mucha ayuda, dado que ofrece una gran cantidad de informacion a profesores y

alumnos, ésta no siempre es confiable o se adecua al enfoque del educador.

A menudo el alumno se encuentra con sitios web atractivos que lo llevan a dispersar su
atencion hacia temas que no son el objeto real de estudio o bien debido a un inadecuado

método de busqueda se pierde en las profundidades de la web.
Introduccién

Veremos tres herramientas que pueden ser de utilidad para el docente ya que permiten

organizar la informacién que se pondra a disposicién del alumnado.

La primera herramienta es un “marcador social”’ llamada Symbaloo, que es equivalente a
tener organizados los “Favoritos” de Internet Explorer o los “Marcadores” de Google Chrome

0 de Mozilla Firefox pero con la ventaja de estar en la nube, es decir que podemos acceder a



estos marcadores desde cualquier sitio en que nos encontremos; hogar, trabajo, etc. pudiendo
compartir estos favoritos con el alumnado y con los demas docentes de la Catedra.

Symbaloo no es el Unico marcador en el mercado; otras opciones son Diigo, Pearltrees y
Netvibes, cada uno con diferentes caracteristicas.

La segunda herramienta que veremos, Evernote, es para curacion de contenidos, es decir
para compartir con los alumnos materiales de estudio ya analizados y seleccionados de forma
gue llegue a todo el grupo la misma informacién con la intencién de lograr una uniformidad en

los conocimientos adquiridos.

También existen en el mercado otras opciones, como por ejemplo Google Keep que tiene la
ventaja de estar en sincronia con los demas productos de Google y la desventaja de ocupar
espacio en Google Drive pudiendo eventualmente llegar a requerir la contratacion de otro plan

superior en caso de agotar la capacidad disponible.

También estan SimpleNote, SpringPad y One Note de Microsoft, este Gltimo con la desventaja

de requerir una licencia de uso paga.

La tercera herramienta, Pinterest, también es para curacion de contenidos, existiendo otras
similares en el mercado, Scoop it, Paper.li y Pocket, siendo Pinterest la Unica herramienta

totalmente gratuita.

Desarrollo

Symbaloo: La pantalla de la figura se m..-mn — ME
==
denomina Web Mix y esta formada por iconos n. . n.
_

gue vinculan con sitios web seleccionados por

el usuario segun sus intereses.

Una Web Mix puede contener vinculos a

distintos tipos de URL, como ser webs

informativas como Clarin, La Nacién, Radio
Universidad; o bien sitios dedicados a plataformas educativas como Edmodo, Chamilo,
Moodle y todos estos iconos pueden estar mezclados o bien separados por areas dentro de

la plantilla.

También se pueden crear distintas Web Mix, una solo para musica, otra solo para Diarios y
Revistas, otra para Matematica, otra para Fisica, etc. que pueden ser compartidas via

Facebook o correo electrénico.



La generacion de una Web Mix apropiada le permite al docente crear una plantilla para uso

del alumnado que contenga vinculos a los sitios web pertinentes.

De esta forma conduce a los alumnos dentro de un campo de informacion ya filtrado
disminuyendo asi las distracciones y pérdidas de tiempo en que suele incurrir el estudiante al
navegar la web en busca de algun tema especifico.

Al crear una Web Mix se puede utilizar una plantilla previamente generada y simplemente
modificarla de acuerdo a nuestras necesidades o bien se puede crear una nueva plantilla

partiendo de cero.

Al igual que en un navegador
abrimos nuevas pestafas, en
Symbaloo abrimos pestafas
que seran nuevas Web Mix, por
ejemplo en la foto se indica la

Web Mix de Matematica.

Matematica

Para hacer uso de Symbaloo tendremos que crear una cuenta gratuita y luego hacer el “Log

in” tal como hacemos con cualquier cuenta de correo electrdnico.

Como ejemplo de vinculacién de un icono, habiendo seleccionado un video de YouTube

relativo al uso de la calculadora copiamos su URL y en la pantalla emergente que aparece al

pulsar sobre un icono vacio (Bloque), ingresaremos la url del video, le x
Crea un bloque o -
daremos un nombre apropiado, seleccionaremos un color para ese .

fcono e incluso podremos elegir un pequefio dibujo que sea

representativo.

Al pulsar el botén “Guardar” ya quedara creado nuestro vinculo al video

gue habiamos seleccionado.




La Web Mix creada, que puede tener un unico icono o tantos como nos permita la plantilla,
puede ser compartida con los

otros docentes y con los alumnos

el Pulsando el icono de “Compartir”.
Web Mix

Aplicaciones educativas de
Symbaloo:

e Recopila informacion de interés para Docentes y Estudiantes.

e Los Docentes y Estudiantes pueden usar Symbaloo para curacion de contenidos.
e Tanto Docentes como Estudiantes pueden crear su Web Mix personalizado.

e El Docente puede crear un Web Mix y compartirlo con sus alumnos.

e El Docente puede solicitar a sus alumnos la creacion de un Web Mix sobre un tema

especifico.

e En el caso de contar los alumnos con blogs propios donde entregar sus tareas, el

Docente puede crear un Web Mix que lo vincule al blog de cada estudiante.

Evernote: Es una herramienta para curacion de contenidos. Al respecto debemos aclarar qué

es curacién de contenido y qué no lo es.

Si simplemente encontramos paginas web de interés y las adjuntamos para compartirlas con

los alumnos no estamos hablando de curacién de contenidos.

Ahora bien, si a los sitios web encontrados los sometemos a un analisis y filtrado para recién

adjuntarlos y compatrtirlos, entonces estaremos hablando de curacién de contenidos.

Se diferencia de los marcadores sociales en que en éstos compartimos “Enlaces web” en

cambio en la curacion de contenidos compartimos “Contenido web”.

Evernote es una herramienta cuyo objetivo principal es la organizacion de informacion
mediante el archivo de notas. Esta disefilada especialmente para capturar, almacenar,

gestionar y buscar posteriormente toda esta informacion.



Se puede acceder tanto desde la PC como de Tablets o teléfonos méviles ya que esta
sincronizada en la nube y se puede guardar todo tipo de informacién, sean notas manuscritas

como digitales y compatrtirlas con otras personas.

Aunque no estemos conectados a internet se puede trabajar en Evernote y posteriormente al
contar con conexidon se sincronizard en la nube pudiendo nuevamente acceder desde

cualquier dispositivo.

Se puede trabajar on line, desde la web, o bien desde la PC, Tablet o Smart Phone bajando

la aplicacién correspondiente.

Evernote tiene una version gratuita con una capacidad de 60 Mb renovable mes a mes y dos

versiones pagas con ventajas adicionales.

Se puede guardar practicamente cualquier formato: texto, audio, emails, fotos, video, notas
manuscritas, enlaces web y contenido de redes sociales como Twitter y Facebook y luego

compartirlas con los alumnos.

Las notas se pueden agrupar por temas en “Libretas”, se puede etiquetar cada una de ellas y
editarlas.

Etiquetar una nota permite al usuario acceder facilmente al contenido mediante un buscador

interno que en la version paga ofrece la posibilidad de encontrar texto dentro de las notas.

Las notas y las libretas pueden ser compartidas mediante correo electrénico o bien en
Facebook o Twitter, pero solo las versiones pagas permiten que ademas de compartirlas los

otros usuarios puedan editarlas y no solo visualizarlas.

7 También dispone de la extensién Web Clipper que permite capturar
g | partes concretas de la pagina web que estamos visitando y afiadirlas

automaticamente a nuestro Evernote como una nota.

No solo guarda la url sino también el texto en formato limpio que

puede ser leido posteriormente off line en cualquier momento.

Aplicaciones educativas de Evernote:



e Facilita el trabajo a los docentes.

e Recopilacion de materiales Utiles para los estudiantes con la posibilidad de

compartirlos.

e Permite grabar audio en formato mp3 mediante el teléfono movil, por ejemplo en

conferencias a las que se asiste 0 en presentaciones orales de los alumnos.
e Recopilacion de apuntes para estudio.
e Se puede utilizar como agenda o planificador de tareas.

e Los estudiantes pueden recopilar informacion para una tarea especifica y compartirla

luego con el Docente y sus comparieros.
e Permite la organizaciéon de informacion digital para preparar una leccién.

e El alumno puede guardar en Evernote las paginas del libro que le sean necesarias

para la clase del dia y evitar cargar con el peso de todo el libro en su mochila.

Pinterest: Permite a los usuarios crear y administrar, en tableros personales teméticos,

colecciones de imagenes y otros elementos multimedia como videos, infografias, etc.

Es un tablén virtual en donde se pueden crear murales tematicos llamados “Tableros” de
imagenes o de otros elementos multimedia como videos, etc y cada uno de esos elementos

se conocen como “Pines”

Cada una de esas imagenes se enlazan con la web de origen y
Pines i L.
Tablero podemos organizarlas en tableros tematicos.

Se puede afiadir un Pin desde nuestra PC o desde un sitio web.

También se puede buscar contenido desde el mismo sitio de

Pinterest que dispone de galerias dispuestas en categorias y un

buscador interno.




Al encontrar un articulo que deseemos
guardar, pulsamos en el boton “Pin it” y
nos dara la opcién de elegir el tablero en

gue queramos archivarlo.

Permite agregar una descripcion del
elemento elegido y por supuesto
compartirla  mediante  Facebook o
Twitter.

Pinterest es una red social, y permite

crear tableros publicos y secretos, estos

Elige un tablero

Animates

Putiica en faceboos Dunir

Ultimos en caso de que no deseemos que otros usuarios vean nuestros murales tematicos.

Admite gue otros usuarios puedan archivar cosas en nuestros murales compartidos, de modo

de lograr un trabajo colaborativo.

Es una aplicacion gratuita que puede ser utilizada en PC, Tablets y Smart Phonesy su interfaz

esta en castellano.

ARTES PLASTICAS

Aplicaciones educativas de Pinterest:

WaEE a=apg

De este modo podemos acceder
facilmente a los distintos tableros que
hayamos creado segun la teméatica a

abordar.

¢ Organizar y categorizar ideas mediante tableros tematicos.

e Agregar ideas para trabajos y proyectos.

e Usar tableros comunitarios para trabajos en grupo.

e Compartir recursos relevantes para cada una de las asignaturas.

e Recomendar lecturas de articulos o libros especificos.

e Organizar galerias visuales de los trabajos realizados en el aula.



Conclusiones:

La informatica nos ofrece un sinnimero de nuevas herramientas, muchas de ellas son
adecuadas para ser utilizadas en las clases o como complemento de ellas, sean éstas

virtuales o presenciales.

No solo hay que tener en cuenta estos recursos que nos permiten salvar los déficits de
espacio fisico y de personal docente ante la masividad creciente del alumnado, sino
también ante la demanda de los alumnos, quienes llegan a las aulas con una subjetividad
muy diferente a la de algunos afios atras. Hoy requieren de recursos mas atractivos, ya
ellos como nativos digitales, estan acostumbrados a una nueva dindmica, y a una nueva

relacién con el conocimiento.

Las diferentes herramientas que encontramos en el mercado, algunas son muy similares
pero ninguna igual y cada una presenta sus particularidades. Desde ya sabemos que en
esta era de la fluidez del conocimiento las que son Utiles hoy quizas mafana ya no lo sean,
pues aparecen otras nuevas satisfaciendo los requerimientos académicos, siempre en

evolucion.

Los recursos aqui analizados: Symbaloo, Evernote y Pinterest, creemos aportan mucho
para facilitar el proceso de ensefianza no solo de la matematica sino de otras disciplinas
y pensamos que facilitan al alumno el aprendizaje de-nuevos-conocimientos-significatives,
haciéndolo de una manera mas acorde a los hébitos de los estudiantes, quienes hoy estan

acostumbrados a la interaccién casi permanente con las TIC.

Hay muchas herramientas mas alla de las tres aqui analizadas, cada una con sus pro y
sus contras, solo tenemos que adentrarnos en este mundo y conocerlas para asi optar por

las que mas se adecuen a las necesidades de cada curso.

Las aqui presentadas son aquellas que a nuestro criterio podrian ser de gran utilidad en

este momento, son de uso gratuito y de facil acceso los usuarios.



