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Resumen

El presente trabajo expone los avances del proyecto de investigacion: “Practicas
pedagogicas con tecnologias emergentes. Aplicacion de herramientas digitales en la
ensefanza de la realidad arquitectonica y urbana. TEFU, FAUD UNC”. Se refiere a
précticas innovadoras en la ensefianza y aprendizaje de la experiencia de la ciudad,
reforzando la mirada morfoldgica, desde el concepto de mobile learning, o aprendizaje
movil. La utilizacion de dispositivos moviles en las clases de taller, en las instancias
practicas de lectura e interpretacion de la ciudad, se considera de significativo aporte
para construir aprendizajes autonomos y ubicuos de la realidad urbana.
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Antecedentes

Como equipo de investigacion, y desde el afio 2008, estudiamos en sucesivas
investigaciones, tematicas referidas a las maneras de ensefiar y aprender en arquitectura,
en las que incorporamos paulatinamente a las TIC, en procesos pedagdgicos
innovadores.

Surge en el 2010 el Taller Experimental de la Forma Urbana, TEFU, espacio en el que
se comienzan a validar las préacticas disefiadas, planteando instancias experimentales de
trabajos con tecnologias educativas, estrategias pedagdgicas y mecanicas operativas
innovadoras en el ambito de la institucién. Para ello, se recurrié a la plataforma Moodle,
entorno digital que ofrece el Campus Virtual de la UNC, ademas del uso del programa
Adobe Connect Pro adquirido por la FAUD UNC, los cuales fueron transferidos a las
actividades asociadas de la asignatura Morfologia I1l (Morfologia urbana), carrera de
Arquitectura.

Desde entonces, abordamos el desafio pedagégico de incorporar conceptos de b-
learning, aprendizaje mixto virtual-presencial, en las précticas cotidianas de taller. Esto
permitio el refuerzo de habilidades y destrezas fundamentales tanto de alumnos como de
docentes, evaludndose como un acertado aporte a la comprension y a la transferencia de
contenidos especificos relativos al disefio de la forma de la ciudad y en particular, del
color urbano. Se consiguio lograr asi una simbiosis interesante entre la educacion
presencial tradicional, inherente al aprendizaje de la arquitectura, y el entorno virtual de
aprendizaje como alternativa didactica ante la masividad de la matricula en la carrera,
circunstancia que alent6 continuar con las investigaciones.

El trabajo expone las practicas pedagogicas en la ensefianza y el aprendizaje de la
experiencia de la ciudad en las clases de morfologia urbana, desarrolladas en el marco
de la investigacion: “Practicas pedagogicas con tecnologias emergentes. Aplicacion de



herramientas digitales en la ensefianza de la realidad arquitectonica y urbana. TEFU,
FAUD UNC”.

Desde la tarea como docentes, se refuerza la mirada morfoldgica avanzando desde el b-
learning hacia el concepto de mobile learning, o aprendizaje movil, al utilizar
tecnologias emergentes como innovacion pedagdgica.

Hiperconectividad y tecnologias emergentes

“Las tecnologias y las pedagogias emergentes estan creando una nueva cultura del aprendizaje
que cultiva la imaginacion para un mundo en constante cambio”
Jordi Adell y Linda Castarieda

El importante incremento de las innovaciones tecnoldgicas y de su apropiacion por parte
de las personas, hace que expresiones como web 2.0 o web social parezcan hoy parte
del pasado, donde el espectacular aumento de los indicadores de conexién y uso,
consecuencia de la convergencia de smartphones y tablets, internet, redes de alta
velocidad en movilidad y redes sociales, nos cambia la vida.

En este contexto, el concepto de hiperconectividad constituye un elemento clave del
analisis de lo que esta ocurriendo en el entorno de las TIC y su impacto en lo
econdmico, social y concretamente en lo educativo, &ambito que nos interesa abordar, y
que implica los planteamientos ligados al aprendizaje con tecnologia y a su aplicacion
didactica pedagogica.

Por ello, es importante apuntar al desarrollo de las capacidades o posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes en la ensefianza, en el caso de nuestro objeto de
estudio, la experiencia arquitectonica y urbana, donde, y al decir de George Veletsianos'
(2010), aquellas aparecen como “herramientas, conceptos, innovaciones y avances
utilizados en diversos contextos educativos al servicio de diversos prop6sitos
relacionados con la educacion”. La definicion, pretende englobar tanto a las
herramientas que enmarca el término, como las ideas sobre su uso en educacién. Esto
permitird, para nuestra disciplina, la construccion de aprendizajes basados en la
observacién, la apropiacion y la investigacion de la realidad del objeto arquitectonico y
urbano, mediante dispositivos tecnoldgicos maviles, desde la nocién de mobile learning
o0 aprendizaje movil.

El concepto m-learning involucra una metodologia para la ensefianza y el aprendizaje
gue hace uso de todo tipo de dispositivos portétiles, tales como teléfonos inteligentes,
tabletas y todo dispositivo de mano que tenga alguna forma de conectividad
inalambrica.

Se marca entonces la evolucion desde una “educacion pasiva’ hacia lo que se denomina
“aprendizaje aumentado”, que significa centrarse en el aprendizaje autonomo de los
alumnos, beneficiados por la web y sus alcances, y la posibilidad de estar conectados en
forma permanente a la inteligencia colectiva mediante estas unidades moviles.

Dolors Reig Hernandez (2013) afirma que ese proceso involucra el “educar en la
participacion en la sociedad aumentada”, definiéndola como la recuperacion de una
conexion con otros, gracias a las nuevas tecnologias que permiten una comunicacion
multidireccional.

En el mismo sentido y en relacion con la educacion, el concepto de “aula aumentada™" ,
genera también un espacio publico y compartido en las aulas, donde se altera la relacion
entre alumnos y docente, donde todos ven a todos. El aula se convierte en una red,
inaugurando un nuevo espacio comunicativo y de circulacién de saberes mas cercano



con las formas de consumo de los jovenes. Redes, descarga de archivos a demanda,
lectura en pantalla, produccion y consumo de multimedia, colaboracion, son acciones
que propician, a su vez, otros tipos de vinculos en el marco de una comunicacion
asincronica donde el tiempo es distinto, fuera de la clase presencial.

Ubicuidad en educacion

“Los individuos ‘llevan’ consigo sus propios territorios: esto es patente a traves del uso
creciente de los teléfonos moviles, portatiles y memorias méviles, que permiten trasportar toda
la biblioteca, y tener acceso y comunicacion inmediata sin que importe la localizacion.”
Aharon Kellerman

Sobre los planteamientos ligados a la hiperconectividad del contexto, es importante
reflexionar sobre la educacion en un medio en el que la tecnologia se hace ubicua y
permea todos los &mbitos de la vida de las personas, en especial la de los jovenes alumnos,
donde los celulares inteligentes, tabletas digitales, videos, redes sociales y las
aplicaciones de mensajeria instantanea, constituyen su cotidianeidad, convirtiéndose en
espacios vitales que los vinculan a la comunidad.

En el empleo de las tecnologias emergentes para el desarrollo de procesos de aprendizaje
en la universidad, se plantea la necesidad de reconfigurar las practicas de ensefianza
incluyendo la diversificacion de dispositivos tecnoldgicos, como los medios moviles, que
constantemente se renuevan y ofrecen formas de experimentar con la informacion y la
comunicacion.

Los dispositivos mdviles, posibilitan el acceso permanente al mundo digital, en
cualquier lugar, en cualquier momento y de cualquier forma. Pueden utilizarse para
localizar, mapear, acceder a servicios e informacion, servicios de emergencia,
navegacion, publicidad y promocion, de arte o juegos, enriqueciendo la experiencia de
los lugares. En esta realidad, Bartolomé (2008) afirma que “es demasiado pronto para
hablar de un nuevo paradigma, pero hay algunos elementos que no se ajustan facilmente
a los viejos paradigmas del e-learning”. Entre ellos, la web, como plataforma que
posibilita el aprendizaje ubicuo, favoreciendo la inteligencia colectiva y la construccion
social del conocimiento, mas alla de un simple dispositivo o aprendizaje en cualquier
lugar y en cualquier momento aportando la riqueza de la experiencia de aprender de
iguales.

Esta ubicuidad en el aprendizaje, en multiples contextos, a través de diversas puertas de
entrada al conocimiento, junto a la colaboracion, la participacion, la creatividad, la
interaccidn, la conversacion, lo social mas lo personal, supone un fuerte respeto a las
formas culturales de apropiacion tecnologica.

Dispositivos moviles en la realidad urbana: lecturas de ciudad

La catedra Morfologia I11 -Morfologia urbana- de la FAUD UNC, aborda la ensefianza
de la ciudad desde su forma, considerando como objeto de estudio un sector concreto de
la ciudad de Cordoba.

La define en dos niveles de aproximacién: un primer nivel, de reconocimiento, lectura e
interpretacion de la realidad urbana, con préacticas exploratorias que refuerzan la
adquisicién de herramientas procedimentales; y un segundo nivel, propositivo,



mediante el desarrollo de un proceso de ideacidn con alternativas de intervencion en el
tejido para la definicion de la identidad de un lugar urbano.

Esta comunicacion plantea la experimentacion y aplicacion de una manera innovadora
para desarrollar “lecturas de ciudad”, en las clases de taller de morfologia urbana,
utilizando tecnologias emergentes.

Es asi, que surge el Laboratorio Taller Tecnologias Emergentes en Morfologia Il1, que
se desprende del Taller experimental de la forma urbana, TEFU. En este &mbito los
contenidos teméticos del proyecto de investigacion, son experimentados y aplicados a
practicas en clases de taller.

Esta instancia se propone como experiencia didactica, que promueve el conocimiento en
movimiento, un modo alternativo, dinamico, de lectura, registro y comunicacion en el
reconocimiento de la ciudad, durante la visita al sector de estudio, utilizando recursos
tecnoldgicos que la mayoria de los alumnos poseen. El objetivo es de obtener mejores
rendimientos y motivaciones Yy aportar otras percepciones sobre el espacio urbano. Este
proceso educativo es mas vivencial, mas real, lo que influye directamente en el interés
del alumno, que ve afectada su rutina de trabajo cotidiano presencial.

Los procesos de aprendizaje acerca de la forma urbana, son transferidos a una nueva
dimension, al aprovechar las posibilidades del aprendizaje en movilidad y con gran
interactividad para producir experiencias educativas en cualquier situacion, lugar y
momento. Dentro del espacio educativo del Laboratorio Taller, se desarrollan
experiencias practicas enmarcadas en el Programa de la materia, incorporandose éstas al
Cronograma anual, en el Sector del Mercado Norte, ciudad de Coérdoba, objeto de
estudio del ciclo lectivo 2015.

Se exponen a continuacion las précticas trabajadas por alumnos de cuatro talleres de la
asignatura, a cargo de docentes integrantes de la investigacion, y cada una de ellas, son
enunciadas en su correspondiente guia de trabajo.

1 Mapeo digital colaborativo - Lectura de la realidad

En instancias de reconocimiento y lectura de la situacion urbana a intervenir, y como
primera tarea préactica del afio lectivo, se propuso generar un Mapeo digital
colaborativo' entre el docente y los alumnos. Esta herramienta posibilito compartir en
el taller y entre talleres, la informacion y los datos obtenidos de la realidad del sector, en
funcién del relevamiento geométrico, perceptual y vivencial que desarrollan en la etapa
de lectura e interpretacion de la Forma urbana, desde el programa de la asignatura.

La mecénica operativa consistio en la visita al sector del Mercado Norte, recabando
informacidn in situ acerca del espacio urbano, mediante el uso de dispositivos moviles:
smartphones, camaras fotogréaficas, tablets. En el mismo momento, con acceso a
conectividad inalambrica en sus aparatos, obtenian la posibilidad de ingresar en el sitio
web del Mapa colaborativo MEIPI “Lecturas digitales Mercado Norte” a partir del
escaneo de codigo QR'Y, proporcionado en la guia del trabajo practico, que los
direccionaba a la URL correspondiente. Alli de manera colaborativa y participativa, en
grupos de alumnos, geo posicionaron sus imagenes, textos, apreciaciones del sector,
armando un mapa de miradas de la realidad urbana.

2 Relevamiento digital NCS Color percibido - Lectura de color



La intencidn en esta préactica fue transferir a una nueva dimension, procesos de
aprendizaje de color urbano que habitualmente se desarrollan en taller, avanzando con
el aprendizaje movil en el levantamiento cromatico, aprovechando las posibilidades que
ofrecen los distintos dispositivos y aplicaciones digitales.

Se concret6 una nueva visita al Mercado Norte, y se realizo el registro fotografico en
grupo de 2/3 alumnos”, con teléfonos celulares inteligentes, tabletas, con posibilidades
de conexion inalambrica a internet. El procesamiento de lo registrado, fue inmediata a
través de las aplicaciones gratuitas de lectura cromatica, previamente descargadas en los
dispositivos, tales como Adobe Color, Color Finder y Real Colors, elegidos en funcion
del sistema operativo del dispositivo. Asi, de manera sincronica se detectaron y
seleccionaron colores, definiendo paletas crométicas de los enfoques obtenidos. Esta
actividad también integr6 el Mapa digital colaborativo, al solicitar su transferencia en
una ficha sintesis y su posterior posteo en el MEIPI Lecturas Digitales Mercado Norte,
en el Canal Color percibido. Asi se compartieron lecturas cromaticas del sector y
aportes a la percepcion cromaética del espacio urbano.

3 Video Conceptualizacion del nombre - Lectura de sentido

En el momento de abordar el aprendizaje del proceso de ideacion en arquitectura, se
avanza en otra manera de procesar y conceptualizar la idea, desde el uso y aplicacion de
dispositivos y aplicaciones para la grabacion, edicion y publicacion on line de videos.
La consigna para el desarrollo del trabajo practico fue la de explorar un nombre,
provisto por la catedra, a manera de metafora, como mecanismo disparador o de origen
de procesos de ideacion en la forma urbana. EIl mismo, debia ser trabajado con registros
de video para poner en comun percepciones y conceptualizaciones que propusieran una
nueva identidad para el Sector del Mercado Norte.

En esta oportunidad, los alumnos en grupos de 6/8 seleccionaron un nombre,
reflexionando sobre el mismo, buscando significados, analogias, relaciones, discursos,
imagenes y conceptos claves. Luego de la conceptualizacion, debieron representar y
presentar las asociaciones y los significados encontrados, en formato video, con una
duracion maxima de 2 minutos. Cada grupo realiz6 una exposicion grupal para todos los
integrantes del taller aportando a la comprension del nombre elegido. Para ello, se
valieron de aplicaciones y programas gratuitos de edicién de videos como We video,
Movie Maker.

Reflexiones provisorias

Con practicas pedagdgicas varias concretadas, utilizando las tecnologias emergentes,
articulando conocimientos adquiridos de la investigacion en curso y de

investigaciones anteriores relacionadas a los procesos de ensefianza y de aprendizaje de
la forma urbana, sumado a nuestra experiencia docente, estamos en condicion de
afirmar como equipo que la revolucion tecnoldgica ha impactado significativamente en
nuestro rol de educadores.

La ansiedad, resultado de la diversidad de informacién disponible en Internet, la
multitud de recursos y posibilidad de aplicabilidad del concepto de mobile learning, en
el estudio del objeto arquitectonico y urbano nos lleva al desafio de experimentar
cambios permanentes, de innovar la rutina de las practicas cotidianas.

Consideramos que esta experiencia de lecturas de ciudad a través de dispositivos moviles,
facilita en los estudiantes la interpretacion de la realidad urbana, dando la posibilidad de



operar con propuestas superadoras, ademas de reforzar los procesos de construccion
colaborativa del conocimiento.

Esto posibilita la aplicacion concreta de los contenidos de la asignatura, y permite centrar
al alumno en un contexto y tiempo reales, donde cada herramienta, dispositivos moviles
con sus aplicaciones, es considerada como un instrumento con fines educativos;
posibilitando complementar y ampliar los conocimientos adquiridos.

Hemos revisado nuestro rol como educadores, en los procesos de pensar y hacer, con
sentido, acompafiando al alumno en su formacidn creativa y estamos en la certeza de que
estamos atravesando una instancia que permitira transformar las estructuras
institucionales, atendiendo a modelos de la sociedad del conocimiento.

Hemos revisado nuestro rol docente, en los procesos de pensar y hacer, con sentido,
acompariando al alumno en su formacion creativa y tenemos la certeza de que estamos
atravesando una instancia que permitird transformar las estructuras institucionales,
atendiendo a modelos de la sociedad del conocimiento.

Creemos que nuestro aporte como docentes- investigadores se puede trasladar a toda la
institucion de la FAUD, incorporando de manera eficiente y eficaz las tecnologias para la
docencia y la investigacion.

Seria significativo promover el desarrollo de competencias digitales para las distintas
disciplinas o areas de conocimiento de la curricula, planificando experiencias de
aprendizaje abiertas, ofreciendo tecnologias e implementando précticas acordes a una
formacion personalizada y personalizable y de aplicacion a la profesion.
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