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ABSTRACT

We participate in the workshop “Review Proyects and Proyects review” as college teachers of FAUD.UNC. In this
workshop ‘we critically review the works of students of all levels. This allow us to observe that the students don’t usually
use parallel perspectives in their presentations. Therefore we begun to make some questions about this particular and
important topic that lead us to review the ways once the concepts of our regular teaching of this theme “Parallel Per-
spectives”.

RESUMEN

En el mes de noviembre del pasado afno, como integrantes de la catedra Sistemas Graficos de Expresion “B” par-
ticipamos de un taller de formacién docente “Critica de proyectos y Proyectos de critica”, organizado por la Secretaria
Académica de nuestra facultad. En dicho taller participaron docentes de todas las asignaturas y niveles de la carrera.

La tarea encomendada a los docentes en dicho taller consistié en criticar trabajos de la asignatura Arquitectura
de todos los niveles, y observar en estos trabajos las transferencias que los alumnos realizaban a la asignatura antes
mencionada de los contenidos impartidos por las distintas materias. En el caso de la materia Sistemas Graficos de
Expresion “B”, lo que verificamos es los contenidos de representacion grafica que los alumnos transferian.

En los trabajos observamos, que los alumnos no utilizaban Perspectivas Paralelas en sus ldminas de presen-
taciéon. La ausencia de estas piezas gréficas nos llevd a plantearnos algunos interrogantes sobre el tema, como los
siguientes: ¢ Las Perspectivas Paralelas son usadas por los alumnos para prefigura y no para presentar sus trabajos?,
¢ Dejaremos de dibujar Perspectivas Paralelas con el paso del tiempo?, ¢, Los medios digitales con su facilidad para
construir Perspectivas Polares, han reemplazado a las Perspectivas Paralelas?, jLos programas digitales permiten
construir Perspectivas Paralelas con facilidad?, ¢ Es necesario seguir ensefiando las Perspectivas Paralelas en nuestra
materia?; Debemos cambiar la forma de ensefar las Perspectivas Paralelas?.

En esta ponencia queremos revisar la importancia que tienen y han tenido a lo largo de la historia estas piezas
graficas, en el disefio arquitecténico. Creemos también necesario retomar los aspectos conceptuales del tema, el uso
que los arquitectos hacemos de ellas en las distintas etapas del proceso de disefio, y los procedimientos con que en-
seflamos dichas perspectivas.

1.- INTRODUCCION

El presente trabajo pretende hacer una reflexion sobre el uso de las Perspectivas Paralelas en la Grafica de
Prefiguracion y de Presentacion.

Dicho trabajo surge a partir de lo observado, analizado y experimentado en un taller de formacion docente “Criti-
ca de proyectos y Proyectos de critica”, organizado por la Secretaria Académica de nuestra facultad durante Noviembre
2013.

Principalmente alli observamos entre los trabajos finales de los alumnos de la materia Arquitectura varios aspec-
tos:

Mayor cantidad de Imagenes digitales (renders), a medida que avanzan los niveles de |a carrera de Arquitectura.

Falta de Perspectivas Paralelas del objeto arquitectonico en sus laminas de presentacion.

En algunos escasos trabajos donde aparecen Perspectivas paralelas, éstas se utilizaron para mostrar parte de
la tecnologia del objeto arquitectonico.



2.- METODOLOGIA

Comenzamos este trabajo analizando las ob-
servaciones realizadas y plantemos el tema de nuestro
estudio. Luego creimos necesario realizar una recopi-
lacion y lectura de la bibliografia, es decir volver a los
aspectos conceptuales del tema. Se reviso la historia
de las perspectivas paralelas y el uso que se realizo a
lo largo de ella.

Se revis6 la manera que los alumnos
aprenden la tematica y su nivel de aprendizaje del tema,
se puntualizaron aciertos y dificultades. También se
revisaron trabajos de alumnos de primer afio, trabajos
entregados en forma simultanea en aros anteriores en
Arquitectura y Sistemas Graficos en forma de paneles.

Se trabajo con programas digitales de uso masi-
vo y se evaluo su utilizacion en la elaboracion de Per-
spectivas Paralelas.

Con todo lo observado y analizado se sacaron
conclusiones sobre el tema.

3.- DESARROLLO

Historia de las perspectivas paralelas

Se han encontrado dibujos de Perspectivas Pa-
ralelas en vasos y piezas de ceramica griega, en los
frescos pompeyanos y en los mosaicos bizantinos.
También se han encontrado dichas perspectivas en
representaciones tardo-medievales como la conocida
tabla de Ambroggio Lorenzetti “Ciudad junto al mar”,
esta es uno de los primeros intentos conocidos de utili-
zar el paisaje como tema pictorico, y constituye un rigu-
roso uso de la perspectiva paralela. Con esto y muchos
otros ejemplos se puede llegar hasta el Renacimiento
italiano.

Pero habra siempre la incertidumbre si estas re-
presentaciones son producto de un cierto grado de ab-
straccion, o si por el contrario, son intentos de copiar la
realidad fielmente.

Casi todos los autores consideran como verda-
deros antecedentes del dibujo axonométrico algunos
dibujos y croquis de Leonardo Da Vinci. Los croquis
de las iglesias centralizadas, que se presentan como
perspectivas a vuelo de pdjaro, presentan una clara vi-
sion de querer alejarse de las fugas de las perspectivas
cénicas para aprovechar las ventajas de la proyeccion
paralela.

En el siglo XVI cuando se produce la plenitud de
la perspectiva polar, la geometria practica reivindica a
las proyecciones paralelas, es por ello que en todos
los textos que se ocupan de sdlidos aparecen proyec-
ciones paralelas.

A mediados del siglo XVI otras practicas y oficios
ademas de la geometria solicitaran representaciones
mas precisas y utilizan estas perspectivas.

Es de destacar el tratado de Giorgio Martini que
resulta ser un claro heredero de la tradicion dibujistica
de Leonardo Da Vinci. Con posterioridad Jiacomo Ca-
strioto y Girolamo Maggi (Figura 1) instauran la tradi-
cion axonométrica de la arquitectura militar con su Tra-
tado “Della Fortificaciones delle citta”.
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(Figura 1). llustracién de G. Maggi y J. Castrioto

Posteriormente los matematicos Guido Ubaldo
del Monte o F. D’Aguillén situan a la proyeccion paralela
diferenciada de la perspectiva conica

En el siglo XIX las perspectivas paralelas comen-
zaron a verse de manera masiva, a pesar de tratarse de
geometria descriptiva que ya habia sido utilizada en el
siglo XVII por Monge. [1]

La axonometria es un procedimiento de dibujo
que permite incluir informacién, admitiendo acciones
sobre el objeto representado tales como supresiones
parciales, transparencias, despieces, abatimientos.
Estos procedimientos permiten analizar y entender los
objetos para poder ser industrializados. Es en esta
época de la Revolucién Industrial donde las Perspecti-
vas Paralelas pasaron de ser un mero instrumento de
dibujo, para dar lugar a un concepto diferente. Con
estas perspectivas se buscan objetivos distintos, se
realizan representaciones universales en donde la mi-
rada del observador no es necesaria. Encontramos un
concepto distinto, totalmente diferente al utilizado en el
Renacimiento donde en la representacion se utilizan
Perspectivas Polares que respo alai del hom-
bre como centro del universo.

En los primeros afio
metrias dibujadas por Le Corbus
condicion de dibujo de paisaje, co
aereas, pintadas a colores recortanc




objeto y contexto amalgamados, la propia fuente de su
interés por estos dibujos.

Auguste Choisy, habia impulsado la inclusion de
este sistema en la cultura arquitecténica en su manual
de historia, cortando y recortando templos para de-
scribir los procedimientos constructivos. Estas formas
analitico-diagramaticas parecen desplegarse en los di-
bujos de James Stirling (Figura 2) en la segunda mitad
del siglo XX, y especialmente en los dibujos secuen-
ciales desarrollados especialmente por Peter Eisen-
man mas tarde (Figura 3). Autores como Tadao Ando,
Arata Isozaki, John Hejduk, entre otros, han elegido las
axonometrias como recurso grafico para explicar sus
proyectos.

(Figura 2). Facultad de Cambridge.
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(Figura 3). House V. Peter Eisenman
James Stirling

Los arquitectos de la Bauhaus utilizaron a menu-
do las axonometrias oblicuas, junto con el color, con lo
que consiguieron representaciones de gran plasticidad,
que competian con obras pictoricas de la época, inclu-
so Piet Mondrian las empled en alguno de sus cuadros.

REVISION BIBLIOGRAFICA DEL
TEMA

Francis Ching [4] afirma que cuando representa-
mos un volumen de formas simples tal como un cubo
0 un prisma rectangular, recurrimos en una primera in-
stancia a dibujar una perspectiva paralela. Justifica la
decision en la facilidad de construccion de este tipo de
perspectivas.

Roberto Doberti [6] llama a las perspectivas pa-
ralelas “Dibujo Objetual”, justifica esta designacion en
gue el espacio que configuran es puramente un espa-
cio de objetos, en el que todas las partes tiene una mi-
sma escala e importancia. (Figura 4) El dibujo resul-
tante en las perspectivas es objetual, no porque sus
productos sean objetos sino porque asigna la calidad
de objeto a lo que se dibuja. Todo lo que se dibuje en
este sistema, una silla, un edificio o un cuerpo humano,
toma la categoria de objeto, al no ingresar en dialéctica
alguna con el sujeto. Los escorzos no presentan varia-
ciones que dependan de la posicion relativa de algan
sujeto observador, El observador esta en el infinito. Es
un instrumento adecuado para el reconocimiento, para

el andlisis, y para el estudio.
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(Figura 4). Axonometrias caballeras y de planta con distinto
coeficiente de reduccion de Doberti

Usos de las Perspectivas Paralelas

Las Perspectivas Paralelas nos permiten mostrar
un espacio interior de manera completa y representar
un equipamiento en su totalidad en una uUnica imagen,
esto no podriamos lograrlo con una perspectiva polar o
necesitariamos varias imagenes para poder visualizar
la totalidad del espacio.

Las perspectivas paralelas son faciles de en-
tender ya que se parecen mas a la forma natural de
percepcién que los dibujos ortogonales. Son de gran
efectividad para el trabajo rapido a mano alzada y para
visualizar un proyecto de manera inmediata. Son un
modo de graficar el espacio que brinda visiones unila-
terales del objeto estructurandose segun los tres ejes.

Las vistas expandidas son especialmente utiles
para ilustrar relaciones verticales en edificios de varias
plantas o para mostrar despieces tecnoldgicos del obje-
to arquitectonico.

Proceso de aprendizaje de las Perspectivas Pa-
ralelas en la materia Sistemas Graficos

En nuestra materia los alumnos dibujan en la pri-
mera clase Perspectivas paralelas, representan cubos
a mano alzada, y de manera intuitiva. (Figura 5)



(Figura 5). Trabajo de alumnos afio 2012

Con posterioridad, en la unidad tematica siguien-
te Reconocimiento y Registro, los alumnos aprenden
con instrumentacion adecuada y siempre de manera
analdgica a dibujar las distintas Perspectivas Paralelas
y Perspectivas Polares (Figura 6).

En la unidad de Prefiguracion los alumnos deben
realizar una prefiguracion de un modelo determinado
usando una expresion grafica libre (Figura 7). Observa-
mos que aqui recurren a las Perspectivas Paralelas, ya
que estas les permiten disefiar, y trabajar el modelo de
una manera completa.

(Figura 6). Alumno Francisco Gavilan. Afio 2014

(Figura 7). Prefiguracion del modelo, alumno Pablo Del
Frade afio 2012

Al finalizar la materia los alumnos deben hacer
entrega de un panel de presentacion de un proyecto
realizado en la materia Arquitectura. En esta presenta-
cion las perspectivas paralelas forman parte de las pie-
zas graficas elegidas para describir su primer proyecto.

Las Perspectivas Paralelas les permiten realizar
su primer proyecto de la carrera en el proceso de di-
sefio desde la prefiguracion hasta la presentacion. (Fi-
gura8y9)

(Figura 8). Presentaciones finales alumnos afio 2012-2013

(Figura 9). Panel entrega final alumno afio 2012

REVISION DE GEOMETRIA

Conocemos como Perspectivas Paralelas a la
representacion geométrica sobre una superficie plana
de un objeto o espacio en tres dimensiones justamente




con lineas paralelas entre si bajo tres ejes: el ancho, el
alto y la profundidad. (X, Y, Z).
Realizando un repaso por las perspectivas pare-
cen asi distintos tipos de Perspectivas Paralelas:
Ortogonal o axonométrica - isométrica (tres
angulos iguales
(120°), coeficiente
de reduccién
iguales)
-dimétrica (dos
angulos iguales,
dos coeficientes
distintos)

-trimétrica (tres

Angulos y

coeficientes

distintos)
Oblicua - militar y caballera

La isometria es una de las formas de proyeccion uti-
lizadas en dibujo técnico que tiene la ventaja de permitir la
representacion a escala, y la desventaja de no reflejar la
disminucion aparente de tamario -proporcional a la distan-
cia- que percibe el 0jo humano.

Perspectiva caballera: es un sistema de proyeccion
paralela oblicua en el que, por convenio, el plano proyectan-
te es horizontal y las secciones horizontales de los cuerpos
representados se proyectan en verdadera magnitud.

Perspectiva militar, es un caso particular de la per-
spectiva caballera.

Programas informaticos y Perspectivas Paralelas

Los programas de software como Autocad, Archi-
cad, Revit y ain SketchUp (programas de dibujo y de
disefo ya en 3 dimensiones) (Figura 10) facilitan enor-
memente la construcciéon de las perspectivas paralelas.
En el programa Autocad se necesita mayor tiempo para
realizar una proyeccién paralela, ya que es necesario
primero dibujar todas sus piezas graficas por separado
(plantas, vistas y vista superior) para luego armar una
perspectiva paralela. En cambio programas como Archi-
cad y Revit responden a un sistema diferente de pro-
gramacion (sistema B.l.M.) ya que al realizar una planta
paralelamente y paramétricamente se estan realizando
las demas piezas graficas, ahorrando asi mucho tiempo.
Esto facilita y permite observar el objeto en tres dimen-
siones tanto en perspectiva polar o perspectiva paralela,
con solo hacer clic podemos elegir formas de vistas. El
programa SketchUp tiene un dinamismo diferente a los
anteriores porque se puede disefiar desde un comien-
zo en un sistema de tres dimensiones (el programa trae
como defecto esta pantalla), este programa permite di-
sefiar y construir el objeto en su totalidad y las piezas
graficas necesarias. En este programa las perspectivas
paralelas no son comunes, si lo son las perspectivas po-
lares con tres puntos de fuga. Es asi que a las que nos
hacemos referencia en este trabajo se ven con algunas
deformaciones, no siendo las lineas paralelas entre si al
formar una perspectiva paralela caballera.
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(figura 14) .Pantallas de computadora de distintos sofware
de disefio, Archicad, Revit y ScketchUp. Dibujos de Arq.
Laura Turu Michel

Asi, arquitectos, disefiadores, ingenieros y hasta
grandes estudios de arquitectura recurren a ellos por
la versatilidad y rapidez en la construccion de las per-
spectivas.

Entendemos al dibujo analégico como una
practica proyectual que expresa y manifiesta la habili-
dad y poética del arquitecto.

Quien proyecta sabe que todo espacio sélo es
posible de crear, de entender, de transmitir, a partir de
un sistema de imagenes dibujadas donde las prime-
ras prefiguraciones se realizan generalmente con Per-
spectivas Paralelas.

CONCLUSIONES

Las Perspectivas Paralelas son facilmente
aprendidas por los alumnos en todas sus variantes,
resultando una pieza grafica que les permite comuni-
car y trasmitir sus primeras ideas de disefio. Son una
herramienta de prefiguracion y de presentacion de los
alumnos de primer afio.

Creemos que estas piezas graficas dejan de ser



utilizadas por los alumnos en los anos sucesivos por
ingresar a los lenguajes digitales.

Sin embargo el aprendizaje de las Perspectivas
Paralelas es una herramienta inigualable por su rapidez
y facilidad de ejecucion analégicamente tanto para pre-
figurar y/o generar ideas y poder asi transmitirlas.

Las imagenes de presentacion pasan a ser en
afos sucesivos solo imagenes digitales.

Las Perspectivas Paralelas siguen siendo un len-
guaje de trabajo y comunicacion con muchas personas
que trabajan en la obra, carpinteros, herreros, plome-
ros, colocadores de construccion en seco, albaiiiles, a
las que es posible explicar nuestras intenciones o ideas
con dibujos sencillos realizados en el momento de la
explicacion o en la ejecucion de la obra.

La ensefianza de las perspectivas debe seguir
formando parte de nuestra materia, dibujadas con in-
strumental y a mano alzada, ya que constituyen el pri-
mer lenguaje tridimensional sencillo que los alumnos
aprenden y que les permite realizar sus primeros rele-
vamientos y proyectos.

Hemos podido comprobar que los sistemas o
medios digitales no niegan a las Perspectivas Paralelas
sino que las refuerzan y potencian. Simplemente debe-
mos recordar a los estudiantes, disefiadores y profeso-
res de todos los niveles de la carrera de Arquitectura,
la utilidad de las mismas tanto en el proceso de disefio
como para las presentaciones, ya que en la practica
vemos que aun siguen vigentes y son totalmente ne-
cesarias.
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