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Apresentacao

Trazer o X SIGET para a Universidade Nacional de Cérdoba, e para a Faculdade de Linguas, foi
um acontecimento ainda cheio de bons ecos e de muitos desafios.

O primeiro a vencer foi o de lidar com as diferencas culturais entre dois paises irmaos, como a
Argentina e o Brasil, no que diz respeito aos modus operandi para a realizacdo de eventos académicos.
Este desafio foi vencido, pouco a pouco, quase diluido nos resultados daquilo que foi o X SIGET UNC
2019. Depois de nove edic¢des brasileiras, em diferentes regides do Brasil, a décima edicdo desembarcava,
nos dias 16, 17 e 18 de setembro de 2019, na sede de uma das mais antigas e prestigiadas universidades
do mundo, trazendo consigo um verdadeiro manancial de saberes, sobretudo de nossos e nossas colegas
pesquisadores e pesquisadoras do Brasil, mas também do Chile, do Uruguai e da Argentina. Em menor
escala, contamos com contribui¢cdes da Espanha, de Portugal, da Colémbia, da Grécia, da Espanha, do
Canad3, de Portugal e dos Estados Unidos. Essa diversidade contribuiu para consolidar ainternacionalizagdo
do evento.

Cabe recordar que o evento foi coorganizado pela Universidade Nacional de Cérdoba (Facultad
de Lenguas y Facultad de Ciencias de la Comunicacién), pela Universidad Nacional de Rosario, pela
Universidad Nacional de Entre Rios, pela Universidade de Sdo Paulo e pela Universidade Estadual de
Londrina. Além disso, contou com o apoio da Cdtedra UNESCO para la Lectura y la Escritura, da Asociacion
Latinoamericana de Estudios de la Escritura en Educacién Superiory Contextos Profesionales e da Associa¢do
Nacional de Pds-graduagdo e Pesquisa em Letras e Linguistica (ANPOLL), do Brasil.

O SIGET tem sua origem no Brasil, na Universidade Estadual de Londrina, regido Sul. Aconteceu
pela primeira vez em 2003, pela iniciativa das professoras Vera Lucia Lopes Cristovdo e Elvira Lopes
Nascimento. Em seguida, teve ainda mais quatro edi¢des no Sul do Brasil: 2004 em Unido da Vitdria
(Parand) sob a coordenacdo de Acir Mario Karwoski; em 2005 em Santa Maria (Rio Grande do Sul),
na Universidade Federal de Santa Maria, com a organizacdo de Désirée Motta-Roth; em 2007, sob a
coordenacéo de Adair Bonini, Débora de Carvalho Figueiredo e Fabio José Rauen, o evento ocorreu em
Tubardo (Santa Catarina). Finalmente, em 2009, em sua 5a edi¢do, o evento ocorreu em Caxias do Sul (Rio
Grande do Sul), sob a coordenacdo de Marcos Baltar.

Foi na segunda década do século XXI que o evento mudou de regido no Brasil, tendo sido
realizado no Nordeste. Em 2011, na cidade de Natal (Rio Grande do Norte), sob a organiza¢do de Maria
do Socorro Oliveira e equipe. O evento continuou crescendo e foi realizado, em 2013, em Fortaleza
(Ceard), com a coordenacao de Dilamar Aradjo, também no Nordeste do Brasil.

Foi preciso aguardar 2015 para que o SIGET chegasse a regido Sudeste, tendo sido realizado na
cidade de S&o Paulo e congregando quatro universidades do estado: Universidade de Sao Paulo (USP),
Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), Universidade Estadual Paulista (UNESP) e Universidade
de Sao Francisco (USF), com a organizacao geral de Eliane Gouvéa Lousada. Dois anos depois, em sua IX
edicdo, o SIGET foi para Mato Grosso do Sul, tendo sido realizado em Campo Grande, com a contribui¢do
da Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD) e Universidade Federal do Mato Grosso do Sul
(UFMS).

Com a grande experiéncia acumulada, tinha chegado o momento de o SIGET alcar vbos mais
distantes. Em 2005, inicia-se o processo com a presenca de Charles Bazerman como conferencista no
SIGET realizado na Universidade Federal de Santa Maria. Assim, a internacionalizacdo por meio de convites
a especialistas em géneros textuais/discursivos de outros paises para apresentarem seus estudos no Brasil
comecava a ser ampliada. Tal como afirma Lousada (2020), foi no quarto SIGET, em 2007, que se iniciou
um maior processo de internacionalizacdo, caracterizado pela presenca de conferencistas e convidados
do exterior, para que apresentassem suas pesquisas no Brasil. Esse movimento foi se intensificando até



que, a partir da consulta de Richard Brunel Matias (Universidade Nacional de Cérdoba) ao Grupo de
Trabalho Géneros Textuais da Associacdo Nacional de Pés-Graduagdo e Pesquisa em Letras e Linguistica
(ANPOLL), por meio da intermediacdo de Vera Lucia Lopes Cristovdo, a décima edi¢do pdde ancorar-
se definitivamente en la cuna de la Reforma Universitaria. Com isso, a vocagdo de expansdo do SIGET
atravessou os territérios fisicos de sua nacdo de origem para instalar suas reflexdes sobre géneros textuais/
discursivos em suas relagdes com os campos das atividades profissionais, formacao docente, letramento
académico, literatura, midia, tecnologias digitais e tantos outros, mas em terras argentinas. Foi dessa forma
que o X SIGET - Simpdsio Internacional sobre estudos de Géneros Textuais - deu um grande passo rumo a
sua internacionaliza¢do, sob a teméatica “Géneros textuais/discursivos. Vozes do sul em didlogo”. O evento
realizou-se com muito sucesso, contando com 43 simpdsios, mais de 546 apresentacdes, de 12 diferentes
paises, que fomentaram um rico debate em torno dos géneros textuais/discursivos e suas interfaces com
variados campos da Linguistica Aplicada.

Apds a realizag¢do do evento, o segundo desafio foi materializar os resultados do evento, de modo
a torna-lo ainda mais visivel, comunicando suas reflexdes por meio das publica¢des dele oriundas. Como
equipe coorganizadora, realizamos uma chamada para que os artigos académicos das comunicagdes se
transformassem em livros digitais do X SIGET. Sem se configurar como “anais”, a chamada para o e-book
teve por objetivo criar um espaco perene para a divulgacdo de trabalhos apresentados e debatidos no
evento. Para tanto, realizamos uma convocatéria que mobilizou a equipe de coordenadores de simpdsios
e os organizadores, de maneira a fazer a avaliagdo de todos os textos submetidos para publicagdo,
sugerindo modificagdes ou recusando textos, se necessario. Foi assim que nasceram os cinco e-books que
compdem a saga do X SIGET, resultado de sua primeira realizagdo fora do Brasil.

O primeiro livro aborda teméticas relativas a Géneros Textuales/Discusivos. Actividades
profesionales y formacién docente, com prefacio de Maria Izabel Rodrigues Tognato (Unespar) e Lidia Stutz
(Unicentro) e com posfacio de Deywid Wagner de Melo (UFAL) e Maria Francisca Oliveira Santos (UFAL
e UNEAL), coordenadores de simpdsios nesse eixo. O segundo livro traz contribui¢des na tematica de
Géneros textuales/discursivos académicos, com prefacio de Benedito Bezerra (Universidade Catdlica de
Pernambuco e Universidade de Pernambuco) e posfacio de Federico Navarro (Universidad de O’Higgins).
O prefacio de Florencia Miranda (Universidad Nacional de Rosério) e o posfacio de Ana Paula Marques
Beato-Canato (UFPR) ao terceiro livro sdo convites para textos acerca de Géneros textuales/discursivos
en la ensefianza y el aprendizaje de lenguas. O quarto livro é composto de artigos referentes a Géneros
textuales/discursivos y Literatura/Medios de Comunicacién, com prefacio e posfacio de Maria Inés Loyola
e Ménica Maria Viada (Universidad Nacional de Cérdoba). Com o prefacio de Ana Cristina Lobo Sousa
(Universidade Federal de Rondondpolis) e Anair Valénia (Universidade Federal de Goiés) e posfacio de
Marlon Luiz Clasen Muraro (Universidade Presbiteriana Mackenzie), o quinto livro é um convite a leitura de
textos de quatro simpdsios envolvendo o ambiente digital/as tecnologias digitais e um sobre o mestrado
profissional em Letras.

Estes cinco e-books almejam consolidar as reflexdes e debates realizados na UNC em setembro
de 2019, deixando sua contribuicdo, ainda mais internacionalizada, para o avanco dos estudos sobre os
géneros textuais/discursivos e seus desdobramentos para a formacédo de professores, para o letramento
académico, para as tecnologias digitais e midias aplicadas ao ensino-aprendizagem de linguas, para as
atividades profissionais e para a literatura. De acesso livre, nosso intuito é que cada um desses e-books
contribua com as pesquisas em desenvolvimento e futuras nos doze paises representados pelo SIGET-2019
e pelas demais comunidades académicas que queiram conhecer os novos estudos e pesquisas sobre a
tematica dos géneros textuais/discursivos em suas variadas interfaces.

Desejamos a todos uma boa leitura e um bom proveito em suas pesquisas!

Richard Brunel Matias
Vera Lucia Lopes Cristovao
Eliane Gouvéa Lousada



Prefacio

No periodo de 16 a 18 de setembro de 2019, a Universidade Nacional de Cérdoba-UNC
acolheu o Simpdsio Internacional de Estudos sobre Géneros Textuais-X SIGET, que em sua j&
consolidada tradi¢éo, a qual teve inicio em 2003, tratou dos temas Géneros textuais/discursivos, praticas
de linguagem e vozes do sul em didlogo.

Promovido pela UNC e pelo Grupo de Trabalho - GT de Géneros Textuais/Discursivos da
Associacdo Nacional de Pés-graduacdo em Letras e Linguistica-ANPOLL no Brasil, o X SIGET foi realizado,
pela primeira vez, fora de seu pais de origem, tendo na Faculdade de Linguas da UNC sede de seu primeiro
passo na consolida¢do de sua internacionalizacdo. Nada mais apropriado para a décima edicdo deste
evento, que é referéncia nacional e internacional aos estudiosos de géneros textuais, realizar-se em um
local que é considerado um marco para as universidades latino-americanas em virtude da conhecida
Reforma Universitaria de 1918.

O evento reuniu pesquisadores do Brasil e do exterior em conferéncias plenarias, minicursos,
mesas-redondas e, especialmente, simpdsios tematicos, os quais resultaram em artigos que temos a
satisfacdo de apresentar neste e-book. O e-book esté organizado em torno de quatro Simpdsios Tematicos
que aconteceram no evento e sdo eles: Propostas pedagdgicas para os ensino de género e de lingua
mediados pelas tecnologias digitais; Tecnologia e produ¢do de géneros textuais/discursivos no ambiente
digital; Os memes como nova expressao da linguagem nas midias digitais e, por fim, Géneros digitais e
ensino/aprendizagem de lingua portuguesa no contexto do mestrado profissional em Letras.

O Simpésio Tematico Propostas pedagégicas para o ensino de género e de lingua mediados
pelas tecnologias digitais, coordenado pelas pesquisadoras Anair Valénia-UFG, Helena Maria Ferreira-
UFLA e Maria Aparecida Resende Ottoni-UFU, propés-se a acolher investigacdes, das mais variadas
filiagoes tedrico-metodoldgicas, no campo da Linguistica Aplicada, que orbitassem em torno de questdes
referentes aos géneros discursivos, as tecnologias digitais e ao ensino de lingua. Passemos entdo a
apresentar os nove artigos referentes a esse simpdsio.

Em A producido de textos multissemiéticos em sala de aula: desafios e perspectivas, a
pesquisadora Helena Maria Ferreira, da Universidade Federal de Lavras-UFLA, partindo da indagacgao
“Que contribuigdes os recursos digitais podem trazer para uma ressignificacdo da produgdo de textos
na escola?”, propde-se a analisar questdes tedrico-metodoldgicas trazidas pelos recursos tecnolégicos
para o trabalho com a producdo de textos. Para realizar a sua investigacdo, utiliza textos produzidos por
alunos do 1° ano do Ensino Médio, de uma escola rural do municipio de Lavras (MG, Brasil). Ao longo
de suas reflexdes, a pesquisadora pondera que, ao se utilizarem recursos tecnolégicos em atividades de
producdo textual, hd uma potencializacdo da articulacdo ente as praticas educativas e as praticas sociais
de linguagem.

No artigo Sequéncia didatica: uma proposta de ensino do género discursivo tiras em aulas de
lingua espanhola, Viviane Cristina de Alencar Tomé e Anair Valénia, mestranda e docente da Universidade
Federal de Cataldo-UFCAT, respectivamente, apresentam uma proposta de intervencdo pedagdgica
direcionada para o ensino de lingua espanhola com o género discursivo tiras digitais, utilizando como
proposta metodoldgica a sequéncia didatica. Nesta proposta, os discentes foram convidados a produzirem
tiras on-line na plataforma virtual Toondoo, com a promog&o da leitura e anélise dos elementos estruturais
que compdem esse género e do desenvolvimento de habilidades interpretativas sobre as diversas semioses
que entram no jogo de constituicdo das tiras. As autoras demonstram neste artigo que é possivel a reflexao
sobre o uso da linguagem a partir das especificidades das tiras, considerando-as um material de apoio que,
somado ao conteldo programatico, podera proporcionar um melhor contato com os usos linguisticos da
lingua espanhola de forma mais agradavel, divertida e ludica.




No artigo A producéo e aplicacdo de propostas centradas no ensino de lingua portuguesa, por
meio de géneros, integrado as tecnologias: desafios e perspectivas, Maria Aparecida Resende Ottoni, da
Universidade Federal de Uberlandia-UFU, discute os resultados obtidos em diferentes pesquisas realizadas
por ela ou sob a sua orientacdo que abordam tematicas relacionadas ao ensino de Lingua Portuguesa,
por meio dos géneros do discurso, integrado as tecnologias digitais. Sdo selecionadas investigacbes cuja
preocupacdo é o aprimoramento do ensino na Educa¢do Basica. Uma das inciativas se restringe a cidades
do estado de Minas Gerais, (Uberlandia, Ituiutaba e Candpolis - MG, Brasil) e a outra abrange cidades do
Distrito Federal (Samambaia, Brazilandia, Guara Il e Paranod — DF, Brasil). Nessa trajetéria de pesquisas, a
autora reafirma a relevancia de se tomar os géneros como modos de agir e interagir, contribuindo para a
aprendizagem da lingua em didlogo com diferentes modos semidticos.

Thauane Teodoro Gongalves Santos, Camila Lessa do Carmo e lIsabella Bacha Ferreira,
pesquisadoras da Universidade Federal de Lavras-UFLA, em Tiras de humor em sala de aula: uma
proposta para a formacao de leitores proficientes, empreendem uma reflexdo acerca de tiras de humor
que fazem referéncia ao tema social gordofobia. Para as suas analises, as autoras buscam investigar os
aspectos semidticos que entram no jogo de significacdo dos exemplares selecionados e ponderam sobre a
relevancia da leitura de géneros, por alunos da Educacdo Basica, que articulem diferentes semioses. Além
disso, trazem para o cerne das discussdes e mostram a importancia de se inserir no cotidiano escolar o
enfrentamento das inimeras situa¢des de preconceito e de discriminagao.

No capitulo intitulado O desenvolvimento de trabalhos com recursos imagéticos por meio
da videoanimacdo “um pequeno passo”, Hellen Teixeira Silva, Isabela Vieira Lima e Helena Maria
Ferreira, da Universidade Federal de Lavras-UFLA, trazem para discussdo os pontos positivos de se levar
os estudos sobre as produc¢des audiovisuais para o contexto educacional. As autoras selecionam entdo a
videoanimacdo “One Step Small”, ambientado na plataforma digital YouTube, e empreendem uma anélise
sobre os recursos imagéticos empregados em sua composi¢do e que corroboram para a produgao de
significados. O caminho de reflexdo percorrido pelas pesquisadoras mostra ao leitor a importancia da
leitura de textos multimodais, observando as fun¢ées dos diversos recursos utilizados que garantem a
constituicdo narrativa das producdes.

A retextualizacdo como ferramenta para aprimoramento da oralidade em sala de aula,
texto de Ernani Augusto de Souza Junior, Ana Carolina Gama Gouveia e Marcia Fonseca de Amorim, da
Universidade Federal de Lavras-UFLA, conduz o leitor por uma discussdo acerca da acdo de falar em publico
e da relevancia da retextualizacdo de textos verbais e ndo verbais para o aprimoramento das habilidades
orais dos discentes. Os autores, trabalhando com discentes em aulas de Lingua Inglesa, demonstram, por
meio de suas reflexdes, que atividades de retextualizagdo sdo importantes ferramentas textual-discursivas
para a aprendizagem de géneros, especialmente aqueles da modalidade oral da linguagem.

Tomando como corpus a videoanimacao Reflexion (2012), Marco Antonio Villarta-Neder, Kleissiely
de Castro e Taisa Rita Ragi, da Universidade Federal de Lavras-UFLA, em Sujeitos e(m) alteridade nasala de
aula: contribuicées da teoria bakhtiniana para trabalho com videoanimacéao, apresentam os resultados
de uma proposta de uso das tecnologias digitais em sala de aula. O autor e as autoras defendem que os
elementos que compdem uma videoanimacao, tais como as tomadas, os enquadramentos, as cores, 0s
cortes, dentre outros, intermedeiam um didlogo entre a arquitetdnica da equipe autoral e a arquitetdnica
do espectador leitor. E chamam a atencéo para o fato de que ndo ha significados “depositados” nas
produc¢des, mas que eles devem ser constituidos nos processos de interacao.

No pendltimo capitulo deste simpdsio, intitulado A utilizacdo de memes nas aulas de lingua
portuguesa: da descontracdo ao pensamento critico, Guilherme Melo e llsa Vieira do Carmo Goulart,
da Universidade Federal de Lavras-UFLA, consideram o meme como um género essencialmente
multissemidtico e multimodal e apresentam uma proposta de trabalho com a Lingua Portuguesa por meio
da qual se possibilite ao aluno reconhecer recursos verbais e ndo verbais para que se possa, em um processo
de recepcdo desse género, relacionar temas, ideias e recurso linguisticos. Além disso, os autores apresentam
uma reflexdo acerca do que eles chamam de humor positivo e saudavel em contraposicdo a um humor
negativo, que dissemina racismo, homofobia, gordofobia etc. e que necessita de um debate social.




O dltimo texto deste simpédsio, “Isso é tdo Black Mirror”: investigacdo sobre o uso das
realidades aumentada (RA) e virtual (RV) nas aulas de lingua portuguesa, de Vitor Ferreira e Jaciluz Dias,
da Universidade Federal de Lavras-UFLA, oferece ao leitor a anélise de uma investigacdo empreendida
com os participantes do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia-PIBID e do Programa
Institucional de Bolsas para as licenciaturas-PIBLIC. Com o intuito de pesquisar sobre praticas pedagdgicas
utilizando a RA e a RV, os autores aplicam um questionario on-line aos participantes dos programas e
desenvolvem suas reflexdes acerca dos resultados obtidos. Os pesquisadores apontam entdo caminhos a
serem percorridos para que a tecnologia digital se torne mais presente nas aulas de Lingua Portuguesa.

O Simpésio Tematico, Tecnologia e producdo de géneros textuais/discursivos no ambiente
digital, proposto e coordenado pelas pesquisadoras Ana Maria Pereira Lima-UECE e Ana Cristina
Lobo-Sousa-UFMT, agrega pesquisas que, de alguma forma, problematizam as definices de género,
especialmente aqueles que se constituem em espacos virtuais; possuem caracteristicas multimodais e sdo,
em certa medida, definidos pelo seu suporte digital. Apresentamos a seguir os trés artigos submetidos a
este simpdsio.

No artigo O género digital aplicativo APLI para traducao de libras, portugués e inglés om
fins especificos, das pesquisadoras Dayse Rodrigues dos Santos e Natalie von Paraski, do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Para-IFPA e do pesquisador Italo Rangel Penaforte
Mendes, da Universidade Federal do Oeste do Pard-UFOPA, apresenta-se uma investigacdo acerca do
desenvolvimento de um aplicativo, denominado APLI, para dispositivos méveis, com o intuito de auxiliar
na traducdo e versdo de Lingua Brasileira de Sinais (Libras), Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa. Em suas
descri¢des, os autores apontam para duas possibilidades de uso do aplicativo: uma em que o sujeito pode
acrescentar vocabulos e suas definicdes e outra em que o usuério pode somente visualizar os termos que
ja foram adicionados. Os pesquisadores defendem que o carater colaborativo do aplicativo permite usar
de autonomia, discernimento e responsabilidade para aprimorar a plataforma e pode abrir um leque de
possibilidades de pesquisa tanto na area de Linguistica, como na de Educac¢éo e na de Informéatica.

Em Tecnologias digitais na sala de aula: potencializando a aprendizagem da producio
textual no Ensino Médio, Fernanda de Quadros Carvalho Mendonca e Claudia Vivien Carvalho de
Oliveira Soares, da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia — UESB, discutem como as tecnologias
digitais podem contribuir para a potencializacdo das competéncias comunicativas dos estudantes,
especialmente na producéo textual. As autoras utilizaram como instrumentos de pesquisa observa¢do
sistematica, questionario, didrio de campo e anélise documental na proposta de uma produc¢éo do género
textual resenha critica, em uma versao escrita em suporte de papel (manuscrito) e uma versdo em video
(no ambiente digital). O trabalho descrito pelas autoras demonstra que tecnologias digitais favorecem a
estruturacdo de novas perspectivas para a producdo textual e potencializam o seu aprendizado, uma vez
que ocorre uma aproximacdo com o cotidiano do estudante, despertando interesse e corroborando uma
pratica mais criativa e colaborativa.

O artigo intitulado As metéforas visuais em textos multissemidticos: uma proposta de
intervencao para aulas de portugués no ensino basico, de Isabella Bacha Ferreira, Taisa Rita Ragi, e Yago
Marshal Alves Leandro, da Universidade Federal de Lavras, intenta analisar o potencial dos processos de
retextualizacdo para a compreensao de textos multissemidticos. Para isso, os pesquisadores constituiram
um corpus que incluiu o texto “O macaco e a velha”, de Joao de Barros (2006), o qual é apresentado em
suporte on-line e impresso para posterior retextualizacdo em formato audiovisual. Os autores consideram
importante favorecer a ampliacdo de habilidades relacionadas aos multiletramentos por parte dos alunos
de Educacdo Basica e, no tocante ao processo de retextualizacdo, desloca-lo e amplid-lo do campo da
producéo de textos para o ambito da leitura em suportes diferenciados.

O Simpdsio Tematico, intitulado Os memes como nova expressao da linguagem nas midias,
proposto e coordenado pelo pesquisador Marlon Murano, da Universidade Mackenzie e Faculdade
Flamingo e pela pesquisadora Lilian Adriana Cabral Moreira de Melo, da Universidade Cruzeiro do Sul,
reline pesquisas que buscam compreender a dindmica, o processo criativo e a narrativa dos memes. O
simpdsio acolhe pesquisadores das mais diversas dreas da linguagem textual que analisam, discutem e




avaliam essa nova forma de comunica¢do. Na sequéncia, apresentamos os dois artigos submetidos a este
simpésio.

O artigo A compreensido do meme de internet enquanto manifestacao verbal, de Jakeline de
Melo Fenna (UERJ), da Universidade Estadual do Rio de Janeiro, visa identificar as possiveis estratégias
e procedimentos demandados para a efetiva compreensdo dos memes. Para isso, autora se vale de um
corpus composto de memes criados a partir da reportagem da Revista Veja sobre Marcela Temer, com a
tematica “bela, recatada e do lar” e também um corpus adicional composto por comentérios de usuarios
das redes sociais Facebook e Twitter. A autora constatou que nem todos os usudrios/leitores chegaram
a compreender a fun¢do comunicativa do meme e que esse género demanda do leitor uma leitura
multidirecional.

Em “Os memes como nova expressdo de linguagem nas midias digitais: uma andlise
verbo-visual de professores e seus memes, os autores proponentes deste simpdsio, Marlon Murano,
da Universidade Presbiteriana Mackenzie, e a pesquisadora Lilian Adriana Cabral Moreira de Melo, da
Universidade Cruzeiro do Sul, propdem uma reflexdo sobre o modo como a ironia e o humor, fazendo
parte de uma tessitura verbo-visual, carregam elementos ilustrativos de como a sociedade enxerga e reage
a fatos, fendmenos culturais, personalidades e comportamentos. A partir da anélise de alguns exemplares,
os autores mostram que o género meme também pode ser uma rica fonte para o trabalho de analise
verbo-visual, observando nele, no conjunto indissocidvel do texto e da imagem, o uso da lingua como um
diferente meio de comunica¢do de uma sociedade em rede.

O quarto e ultimo Simpdsio Tematico, intitulado Géneros digitais e ensino/aprendizagem de
lingua portuguesa no contexto do Mestrado Profissional em Letras, foi proposto e organizado pela
pesquisadora Antonieta Buriti de Souza Hosokawa, da Universidade Federal da Paraiba — UFPB e pelas
pesquisadores Laura Camila Braz de Almeida e Renata Ferreira Costa, ambas da Universidade Federal
de Sergipe- UFR. Neste simpdsio, as proponentes reiinem pesquisas do campo do ensino/aprendizagem
de Lingua Portuguesa a partir de géneros textuais/discursivos digitais, desenvolvidas no contexto do
Programa de Mestrado Profissional em Letras — Profletras, de modo a problematizar sobre a necessidade
contemporanea de aliar o desenvolvimento educacional ao uso de ferramentas tecnoldgicas e propostas
de intervencdo na educagdo basica com énfase em géneros da cultura digital.

O artigo intitulado Objeto de aprendizagem: uma proposta para a criacdo de minicontos
multimodais, de Edleide Santos Roza, da Secretaria Municipal da Educacdo de Riachdo do Dantas e de
Angela Maria de Araljo Menezes, da Secretaria de Estado da Educacéo de Sergipe, objetiva apresentar a
criagdo de um miniconto multimodal em video elaborado por alunos da Educacdo de Jovens e Adultos
do Ensino Fundamental (EJAEF).

Para isso, as autoras elaboraram uma sequéncia didatica para o trabalho com Objeto de
Aprendizagem (OA) por meio do aplicativo “Viva Video”, que resultou na criacdo do miniconto multimodal
A vida € mesmo assim... As autoras defendem que o estabelecimento da interacdo com o universo virtual
requer do professor decisdo didatica no sentido de desenvolver uma pratica pedagdgica voltada para os
multiletramentos e para os novos letramentos.

Em O impacto das ferramentas tecnolégicas no contexto educacional, Elizangela Dias, da
Universidade de Sdo Paulo, questiona a assertiva segundo a qual nativos digitais teriam necessariamente
algum tipo de habilidade especial em relacdo aos imigrantes digitais. Além disso, objetiva neste artigo
analisar o impacto da implementacao das tecnologias digitais no sistema formal de ensino e discutir o
papel das ferramentas digitais de informacdo e comunicagcdo no contexto escolar. A autora defende a
ideia de que a forma de aprendizagem é a mesma para nativos e imigrantes digitais e que a diferenca esta
no grau de exposicdo as tecnologias digitais e na forma de uso dessas tecnologias.

Esperamos que a diversidade de abordagens para o estudo dos géneros textuais/discursivos aqui
apresentada possa ampliar praticas de linguagem para ensinar e aprender por diferentes vozes (do sul e
de outros lugares). Neste momento, em que o mundo exige que reavaliemos e ressignifiquemos nossas




praticas pedagdgicas, é crucial que reafirmemos o papel decisivo da linguagem que se manifesta nos mais
diversos géneros textuais e que reconhegamos o (devido) lugar das tecnologias no ensino.
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ABase Nacional Comum Curricular (BNCC) traz como pauta de suas propostas o trabalho
com os géneros discursivos e com a tecnologia digital, afirmando, em relagdo a tecnologia,
que “as novas ferramentas de edicdo de textos, dudios, fotos, videos tornam acessiveis a qualquer um a
producdo e disponibilizacdo de textos multissemidticos nas redes sociais e outros ambientes da Web”
(BRASIL,2017,p. 68) e emrelacdo aos géneros que “o texto ganha centralidade na defini¢do dos contetdos,
habilidades e objetivos, considerado a partir de seu pertencimento a um género discursivo que circula em
diferentes esferas/campos sociais de atividade/comunicagdo/uso da linguagem” (BRASIL, 2017, p. 67).
A articulacdo entre as agdes pedagdgicas para o ensino de lingua mediado pelas tecnologias torna-se,
entdo, pauta relevante no cenario contemporaneo. Nesse sentido, tem-se como objetivo neste Simpdsio
agregar investigacdes de diferentes filiacdes tedrico-metodoldgicas, no campo dos estudos da Linguistica
Aplicada, que abordem discussbes acerca dos géneros discursivos, das tecnologias digitais e do ensino de
lingua. Tem-se ainda como propdsito promover o debate sobre contribuicdes de estudos desenvolvidos
por pesquisadores com experiéncias e atuagdes diversas, de modo a se conhecer, estabelecer e divulgar
uma agenda minima para investigacdes sobre os temas em questao, contemplando os diferentes niveis

de ensino.

PALAVRAS-CHAVE: Géneros Discursivos; Ensino de Lingua; Tecnologia
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A producao de textos multissemiéticos em sala de aula:
desafios e perspectivas

Helena Maria Ferreira
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RESUMO

As revolucdes tecnolégicas vivenciadas pela sociedade nas Ultimas décadas também tém impactado a esfera educacional,
de modo especial, o ensino de lingua materna. No entanto, as metodologias voltadas para o ensino da producéo de textos
ainda se pautam em propostas que ddo primazia a modalidade escrita, tendo como suporte o papel. No cotidiano social, os
estudantes lidam com diferentes situacdes de escrita, em géneros discursivos distintos e com interlocutores diversos. Nesse
sentido, a questdo que orienta esta investigacdo se pauta na busca de estratégias didatico-metodolégicas para a producdo
de textos no ensino médio, que contemplem o uso de recursos digitais. Nessa dire¢do, considerando as demandas sociais que
exigem a interacdo com textos que conjugam diferentes linguagens, elegeu-se o seguinte problema: Que contribuicdes os
recursos digitais podem trazer para uma ressignificacdo da producdo de textos na escola? Propde-se analisar possibilidades
tedrico-metodoldgicas trazidas pelos recursos tecnoldgicos para o trabalho com a producdo de textos. Estudos sobre os
multiletramentos evidenciam que nas praticas de linguagem contemporanea os géneros estdo cada vez mais multissemidticos,
o que demanda novas formas de produzir, de disponibilizar, de replicar textos e de interagir com os pares (BNCC, BRASIL,
2018). A pesquisa empreendida contou com uma pesquisa tedrica, que contemplou uma reflexdo sobre a produ¢éo de textos
em sala de aulas e sobre a relevéancia do trabalho com textos multissemidticos como possibilidades para a ampliagdo de
letramentos. Além disso, foram analisadas experiéncias de produ¢do de textos multissemidticos, vivenciadas a partir de um
projeto de interven¢do desenvolvido em uma escola de ensino médio. A partir do trabalho empreendido, constatou-se que
as teorias sobre os multiletramentos apresentam avangos substanciais para se pensar o ensino de lingua portuguesa na escola
e para a ressignificacdo de metodologias que exijam dos alunos capacidades variadas de usos das diferentes linguagens nos
textos produzidos. Considerando que a organizacdo e o funcionamento dos textos foram redimensionados a partir da/com a
disseminacdo das tecnologias da informac&o, é relevante pensar o trabalho com a producéo de textos do circuito interativo
(producéo circulagdo recepg¢do), com vistas a conceber os sujeitos como participantes de um evento enunciativo, que é
constituido por multiplas linguagens. Esse redimensionamento demanda uma (re)significacdo do ensino da producéo textual,
ndo como uma atividade para a identificacdo de um n&o saber, mas como um lugar privilegiado de reflexdo e interlocucao,
como um momento singular de constituicdo de sujeitos na e pela linguagem.

PALAVRAS-CHAVE

Producéo de textos; textos multissemidticos; interacionismo; formacdo de professores

Las revoluciones tecnoldgicas experimentadas por la sociedad en las dltimas décadas también han impactado la esfera
educativa, en particular, la ensefianza de la lengua materna. Sin embargo, las metodologias para ensefiar la produccién de
textos todavia se basan en propuestas que dan prioridad a la modalidad escrita, respaldadas por suporte de papel. En la
vida social, los estudiantes tratan con diferentes situaciones de escritura, en diferentes géneros de discurso y con diferentes
interlocutores. En este sentido, la pregunta que guia esta investigacidn se basa en la bisqueda de estrategias didactico-
metodoldgicas para la produccién de textos en la escuela secundaria, que incluyen el uso de recursos digitales. En este sentido,
considerando las demandas sociales que requieren interaccidn con textos que combinan diferentes lenguajes se eligio el
siguiente problema: ;Qué contribuciones pueden aportar los recursos digitales a un nuevo significado de la produccién de
textos en la escuela? Se propone analizar las posibilidades tedricas y metodoldgicas aportadas por los recursos tecnoldgicos
para trabajar con la produccién de textos. Los estudios sobre mdltiples cursos muestran que, en las practicas linguisticas
contemporaneas, los géneros son cada vez mas multisemidticos, lo que exige nuevas formas de producir, poner a disposicidn,
replicar textos e interactuar con sus companeros (BNCC, BRASIL, 2018). La investigacién realizada incluyé una investigacién
tedrica, que contempla una reflexién sobre la produccién de textos en el aula y sobre la relevancia de trabajar con textos
multisemidticos como posibilidades para ampliar las alfabetizaciones. Ademds, se analizaron experiencias en la produccién de
textos multisemidticos, vividos a partir de un proyecto de intervencién desarrollado en una escuela secundaria. Con base en el
trabajo realizado, se descubrié que las teorias en los cursos mdultiples muestran avances sustanciales en el pensamiento sobre
la ensefanza del idioma portugués en la escuela y para la redefinicién de metodologias que requieren que los estudiantes
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tengan diferentes habilidades en el uso de diferentes idiomas en los textos producidos. Teniendo en cuenta que la organizacién
y el funcionamiento de los textos f han sido reconfigurados con la difusién de las tecnologias de la informacién, es relevante
pensar en el trabajo con la produccién de textos del circuito interactivo (recepcién de circulacién de produccidn), con el fin
de concebir a los sujetos como participantes de un evento enunciativo, que consiste en multiples enguajes. Esta cambio de
concepcidn exige una (re) significacién de la ensefianza de la produccién textual, no como una actividad para la identificacién
de la falta de conocimiento, sino como un lugar privilegiado para la reflexién y el didlogo, como un momento singular de
constitucidon de materias en y por el lenguaje.

PALABRAS CLAVE

produccién de texto; textos multisemidticos; interaccionismo; formacién de profesores

CONSIDERACOES INICIAIS

As pesquisas e os estudos sobre a producdo de textos parecem convergir
na concepcao dessa pratica como uma atividade de interacdo. No
entanto, consideramos que as propostas de ensino ainda apresentam demandas para
um redimensionamento de abordagens didatico-pedagdgicas, que, efetivamente,
contemplem o circuito producao, circulacdo e recepcado de textos/discursos, de modo
a viabilizar uma anélise das condi¢des de producéo/recepcdo e uma reflexdo sobre os
processos de construcao de sentidos. Nesse ambito, sobrelevam-se também questdes
como escolhas de elementos linguisticos e semidticos e seus modos de organizacdo nos
textos para a construcao do projeto de dizer.

Nesse contexto, para delimitar a nossa discussao, elegemos o seguinte problema:
Que contribuigdes os recursos digitais podem trazer para uma ressignificacdo da producgéo
de textos na escola? Assim, o objetivo a que nos propusemos neste artigo é analisar
possibilidades tedrico-metodoldgicas trazidas pelos recursos tecnoldgicos para o trabalho
com a producgdo de textos.

A nossa proposta de pesquisa justifica-se pelo fato de que os estudos sobre os
multiletramentos estdo evidenciando que, nas praticas de linguagem contemporanea, os
géneros estdo cada vez mais multissemidticos, o que demanda novas formas de produzir,
de disponibilizar, de replicar textos e de interagir com os pares. Desse modo, é relevante
problematizar as questdes ligadas ao processo de ensino e de aprendizagem das praticas
de producdo de textos, com vistas a viabilizar reflexdes que possam contribuir para uma
ressignificacdo de metodologias de ensino e para a promocédo de aprendizagens, que
possam efetivamente incidir sobre os usos da linguagem nos diferentes contextos sociais
que integram o cotidiano dos alunos.

No ensino médio, modalidade foco de nosso trabalho, as habilidades linguistico-
semidtico-discursivas relacionadas aos multiletramentos que poderiam ser exploradas a
partir do incentivo a produc¢des de textos multissemidticos. No entanto, tais textos sdo
recorrentemente negligenciados por muitos professores, em fun¢do da primazia atribuida
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ao texto verbal escrito, tendo em vista uma tradicdo que ratifica o treinamento para
processos seletivos para ingresso no ensino superior.

Partimos do pressuposto de que ensinar a produzir textos é provocar interacoes,
é potencializar a reflexdo sobre os usos da linguagem, é favorecer a compreensao de que
a atividade de comunicacao se efetiva por meio de géneros textuais/discursivos, que, por
sua vez, possui propositos comunicativos, organizagdo composicional, estilo e conteido
tematico. Assim, em uma perspectiva discursiva, produzir textos é produzir discursos,
isto é, dizer algo, de alguma forma, para alguém, com um determinado objetivo, em um
contexto histérico especifico, de modo que as escolhas feitas possam fornecer pistas e
direcionamentos para o processo de sentidos por parte do interlocutor. Ao considerarmos
a questdo das escolhas, é relevante abordarmos as dimensdes linguisticas, semidticas e
discursivas.

Pela natureza e extensdo deste trabalho, optamos por apresentar a uma breve
discussdo teodrica articulada a andlise de dois textos produzidos por alunos de ensino
médio, de uma escola rural, situada no municipio de Lavras (Minas Gerais, Brasil).

REFLEXOES SOBRE A PRATICA DA PRODUCAO DE TEXTOS

Ao problematizarmos a pratica da producao de textos no Ensino Médio, partimos
da citacdo de Chartier (2002, p. 23-24), que considera que a interacdo no contexto da
sociedade da informacdo e da comunicacao se efetiva de modo diferenciado. Para o autor,
“o mundo eletrénico provoca uma triplice ruptura: propde uma nova tatica de difusdo da
escrita, incita uma nova relagdo com os textos, impde-lhes uma nova forma de inscricao”.
Nesse sentido, uma proposta de producao de texto articulada a ampliacdo de habilidades
ligadas a participacdo social implica considerar o circuito de producdo, circulagdo e
recepcao de textos, isso significa que o texto ndo pode ser mais visto como um produto
acabado: a) hd um sujeito-produtor, que constréi um projeto de dizer, a partir de um
determinado objetivo enunciativo, faz escolhas para o alcance desse objetivo e faz opcao
por estratégias para mobilizar a interagdo com o leitor; b) hd um contexto de circulagéo
desse texto, que, articula-se a nocao de esferas discursivas (ou da atividade humana), com
suas caracteristicas especificas: intima, cotidiana, dos negdcios, jornalistica, publicitaria,
juridica, politica, sindical, do trabalho, artistica, literaria, do entretenimento, cientifica,
académica, escolar, que determinam ndo somente as caracteristicas composicionais da
producdo, mas também escolhas do suporte textual, de recursos/mecanismos linguisticos
e semidticos, de relagdes com o(s) coenunciadores; hd um sujeito-receptor, que participa
conjuntamente no processo de produc¢do de sentidos, que estd inserido em um contexto
sécio-histérico e ideoldgico, que possui uma posicdo/hierarquia/grupo social e graus de
familiaridade com o enunciador.

De acordo com Araujo (2008, p. 199),

Para a dimens&o discursiva contam aquele que fala, a quem fala, discute-se o papel do
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sujeito dos enunciados, ocupa-se com o modo como o falar é objeto de certo tipo de
interesse, regulado por circunstancias, quais sejam, os fatores culturais, sociais, éticos,
politicos. De modo que o resultado nédo sdo apenas os signos, a significacdo, a referéncia,
os atos de fala, mas um certo agir decorrente da linguagem, um “saber” discursivo,
indutor e fruto de relac¢bes sociais, culturais e interpessoais, que dotam aqueles que os
usam de um certo tipo de poder.

Analisar o circuito enunciativo da producao, circulacdo e producido de textos no
contexto do ensino podera favorecer abordagens didatico-pedagdgicas que contribuem
para a ampliacdo do repertdrio de estratégias de aprendizagem especificas para producao
de textos e para uma participagao social de melhor qualidade.

Complementando o exposto, Rojo (2013) reitera que um enunciado passa a
adquirir sentido/significado/circulacdo a partir de situagdes concretas de producgdo
(enunciagdo). Assim, os lugares institucionais, as relacdes de poder e hierarquia e os
papéis sociais, as relagdes interpessoais interferem no processo de producéo de textos ao
assumirmos uma concepc¢ao interacionista da linguagem.

Apresentando uma critica ao ensino da producdo de textos na escola, Geraldi
(2017) pondera que

na escola o aluno escreve redagdes, um exercicio que, simulando a fun¢do da escrita,
o prepara para produzir textos quando fora da escola. Conjugam-se para tanto dois
aspectos de uma mesma representacdo: 1) a escola prepara a vida; 2) a lingua esta
ai, constituida, pronta, a disposicdo, e usa-la é simplesmente se apropriar do que ja
estd pronto. O ritual escolar é a forma de melhor se preparar para a vida e o exercicio
redacional, o caminho para aprender como se faz para se apropriar da lingua escrita.
Ora, de um lado nega-se a escrita seu carater interacional, de outro, nega-se o real em
dois diferentes niveis: o tempo da escola deixa de ser tempo de vida par se tornar
preparacdo para a vida, e nesta, os alunos, em sua grande maioria, convivem com
adultos que rarissimamente escrevem. Desta contradicdo, resulta a pergunta ébvia, para
que aprender a escrever? A resposta: para ultrapassar os obstaculos construidos pela
propria escola. Eis um saber circular. Aprende-se a escrever na escola para a propria
escola (s.p. blog académico).

Ao discutir sobre a natureza dos textos solicitados nas atividades de producao de
textos pela escola, é valido considerar também a primazia dos textos verbais, que acaba
por negligenciar as multiplas linguagens constitutivas das produc¢des que circulam nos
contextos digitais, tdo comuns no cotidiano dos alunos. Ao mencionar que “aprende-se
a escrever na escola para a prépria escola”, Geraldi (2017, s.p.) sinaliza para um trabalho
mecanico e artificializado, que ndo prepara o aluno para eventuais praticas linguisticas
e nem amplia sua compreensdo da realidade, apontando-lhe formas concretas de
participagao social como cidadao.

Em face do exposto, Ferreira e Villarta-Neder (2017, p. 69) pontuam que
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com a disseminagdo das tecnologias, os géneros discursivos foram reconfigurados,
assumindo novos formatos estruturais e novas formas de organiza¢do. Desse modo,
os textos conjugam modalidades (fala, escrita, imagens) e semioses (cores, sons,
diagramacao, planos, movimentos etc.), demandando do leitor novas habilidades para
a depreensao dos elementos e das combinagdes signicas que participam do processo
de producdo dos sentidos. Assim, identificar os elementos que concorrem para a
progressdo tematica em textos multimodais e a constituicdo dos diferentes sujeitos que
integram o evento enunciativo se apresenta como um procedimento necessario para
o aperfeicoamento de habilidades de leitura, em que sejam considerados os diversos
recursos escolhidos pelo produtor de texto, bem como o contexto da enunciacéo.

Essa mesma perspectiva se aplica a producdo de textos multissemidticos, que
utilizam mais de uma semiose ao mesmo tempo - exige habilidades relacionadas a selecdo
de semioses, as combinag¢des linguistico-semidticas e suas formas de apresentacdo. Tais
habilidades constituem as estratégias que os usuarios da lingua utilizam para a realizacdo
do projeto de dizer e para orientar o processo de construcdo de sentidos.

Discorrendo sobre a producéo de textos multissemiéticos, Ribeiro (2016, p.48) os
insere os letramentos “no rol das necessidades atuais relacionadas a cidadania” ressalta
que eles “sdo pouco trabalhados nas escolas, sendo comum que aparecam apenas como
“complemento” do texto escrito ou ilustracdo “em didlogo” com esse texto”. (p. 48)
Essa posicdo é corroborada por Santos e Pimenta (2013, p. 162), que ressaltam que
as praticas educativas devem contemplar a multimodalidade dos diferentes textos, uma
vez que andlises linguisticas, semidticas e discursivas se constituem “como um meio para
desenvolver os eventos de letramentos, sendo relevante a consciéncia da complexidade
multissemidtica das imagens e dos demais modos ao nosso redor”.

Como afirma Rojo (2012, p.19), “[...] os textos compostos de muitas linguagens (ou
modos, ou semioses) e que exigem capacidades e praticas de compreensdo e producéo
de cada uma delas (multiletramentos) para fazer significar.” A autora destaca que “ja ndo
basta mais a leitura do texto verbal escrito — é preciso coloca-lo em relacdo com um
conjunto de signos de outras modalidades de linguagem (imagem estéatica, imagem em
movimento, som, fala) que o cercam, ou intercalam ou impregnam” (ROJO, 2014, p.7).

Nesse contexto, “convoca-se a no¢do de géneros (discursivos ou textuais) como
um instrumento melhor que o conceito de tipo para favorecer o ensino de leitura e
de producdo de textos escritos e, também, orais” (ROJO; CORDEIRO, 2011, p. 11). O
conhecimento e o dominio da organizagdo e do funcionamento/usos dos principais géneros
textuais/ discursivos que circulam em nossa sociedade propiciam o aperfeicoamento de
habilidades que possibilitam aos alunos novas praticas de leitura e escrita, bem como
desenvolvimento de suas competéncias discursiva.

Para Baltar (2003, p. 3),
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Diferentemente de um aluno que escreve uma mera redagdo, um usuario competente
discursivamente é aquele que pensa a producdo de textos situando-os dentro de um
género com sua estrutura relativamente estavel, que pertence a um ambiente discursivo,
como producdo escrita dialdgica, que busque atingir objetivos sécio-comunicativos

especificos. E aquele sujeito- produtor que pretende interagir com outros sujeitos
dentro de uma instituicdo dada, de acordo com as situacdes de uso real da lingua,
que compreenda o mundo discursivo e as possibilidades de expressdo de acordo com
a variedade de géneros textuais que esse mundo discursivo possibilita, levando-se
em consideracdo ndo sé o produto da interacdo - os textos e seus mecanismos de
textualizacdo - mas todo o processo de enunciacdo que sustenta as atividades de
linguagem dentro das diversas instituicdes sociais.

Nessa perspectiva, o sujeito-produtor é considerado um sujeito da linguagem, que
a partir dos conhecimentos prévios sobre os usos da linguagem, ird ressignificar concep¢des
sobre a pratica de producdo de textos, ampliando, em um movimento interlocutivo,
os saberes acerca da organizacdo e do funcionamento dos textos multissemidticos,
que demandam novas habilidades relacionadas as dimensdes linguisticas, semidticas e
discursivas. Em uma perspectiva discursiva, podemos corroborar as palavras de Antunes
(2003, p. 56), que considera que “a natureza interativa da escrita impde procedimentos,
cada um implicando andlises e diferentes decisdes de alguém que é sujeito, que é autor
de um dizer e de um fazer, para outro ou outros sujeitos, também ativos e cooperantes.”

A natureza da interativa da escrita se efetiva no movimento dialético da producéo,
circulacdo e na recepcao dos textos/discursos que integram as relagdes humanas.

ANALISE E CONSIDERACOES SOBRE A PRODUCAO DE TEXTOS
MULTISSEMIOTICOS NA ESCOLA

Os textos que compuseram o corpus deste artigo foram produzidos por alunos
de 1° ano de Ensino Médio, de uma escola rural do municipio de Lavras (MG, Brasil). As
producdes integraram um projeto de producdo de textos, desenvolvido durante o ano de
2019. Entre os varios textos produzidos, selecionamos dois para compor a analise.

O contexto de producdo se deu a partir de uma proposta de producdo de
memes em movimento. Inicialmente, a professora produziu uma sequéncia didatica, que
contemplou um estudo do género meme, abordando a organizacdo composicional, o
estilo de linguagem, os objetivos comunicativos, a constru¢do dos conteldos tematicos,
os suportes de circulacao, perfil dos sujeitos-produtores e dos leitores, além dos processos
de textualizacdo (aspectos linguisticos e semidticos). Apds o estudo do género e da
andlise de varios memes, foi solicitada a producdo. Entre os vérios textos produzidos,
selecionamos dois para compor a analise.
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TEXTO 1: MEME EM MOVIMENTO “RECUPERA(;AO”

Disponivel: https://www.youtube.com/watch?v=txpyeFedrJI&feature=youtu.be

O texto produzido é constituido por trés momentos que constituem a construcao
do enredo.

CHEGARAM AS FERIAS)/ PECUEI RECUPERAGRD CHEGARAM AS FERIAS)/| PEGUEI RECUPERA

‘S““-_;- e ee N ’gjl)-l'lltl

p g

Figura 1: Meme Recuperacao

Fonte: texto produzido por aluno

O enredo tematiza uma situacdo de constrangimento - uma situacdo ocorrida
com um jogador da Bélgica, em um jogo da copa do mundo de 2018, em que a bola
bateu fortemente em seu rosto, ao comemorar um gol. O episddio foi utilizado como uma
metéafora para evidenciar o sentimento de alunos perante uma recuperacdo escolar. Para
a producdo do meme, foram utilizadas a linguagem verbal (“Chegaram as férias // Peguei
recuperacdo) e a linguagem nao verbal (imagens, movimentos, cores, gestos, movimentos,
sons etc). Dada a natureza do meme — texto curto — o aluno apresenta apenas a cena
duplicada e com duas frases sem conector marcado na materialidade textual, separadas
por duas barras (//), para a construcédo do projeto de dizer. A duplicacdo da cena configura
um recurso para dar énfase a cena, para que o interlocutor possa ter condi¢des de construir
sentidos, ja que tudo acontece de modo muito réapido. De forma descontraida, o meme
tem o propdsito comunicativo de ironizar a situacao de alunos que ndo sao aprovados.

No processo de producdo de um meme,

o(s) produtores pode(m) explorar recursos semidticos (imagens estaticas ou em
movimento, cores, palavras, tipografias, discursos etc.) para a constituicdo do texto, mas
para entender a(s) proposta(s) de sentido(s) apresentadas pelo(s) autor(es) é necessario
que o(s) leitor(es) recupere(m) as pistas fornecidas para a interpreta¢do, o que demanda
a mobilizacdo de conhecimentos prévios, a realizacdo de inferéncias, a percep¢do das
relagdes intertextuais, além de habilidades relacionadas aos multiletramentos, que
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abarcam dimensées culturais inerentes aos textos e dimensdes semidticas relativas
aos efeitos de sentido decorrentes das escolhas dos recursos utilizados na producao.
(FERREIRA, VILLARTA-NEDER, COE, 2019, p. 123).

Nesse sentido, a produ¢do de memes abarca, na pratica, conceitos como esferas
publicas, multissemiose e hibridismo textual, que favorecem uma compreensdo de
processos que qualificam as interacdes sociais. Além disso, os memes ndo sdo textos
ingénuos, eles abordam temas do cotidiano e com bastante evidéncia nas midias digitais
e desvelam escolhas de estratégias discursivas de modo bastante rico.

De acordo com os PCN - Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998, p. 22),
quando os sujeitos se interagem,

o discurso se organiza a partir dos conhecimentos que se acredita que o interlocutor
possua sobre o assunto, do que se supde serem suas opinides e convicgdes, simpatias
e antipatias, da relacdo de afinidade e do grau de familiaridade que se tem, da
posicdo social e hierdrquica que se ocupa em relacdo a ele e vice-versa. Isso tudo pode
determinar as escolhas que serdo feitas com rela¢do ao género no qual o discurso se
realizard, a selecdo de procedimentos de estruturacido e, também, a selecdo de recursos
linguisticos.

Sendo assim, a producdo de memes e a interacdo com eles pode estimular a
criatividade e a criticidade dos estudantes, ja que esse género apresenta alta circulacao
nas redes sociais e se articula de modo intrinseco com o contexto de producao.

TEXTO 2: MEME EM MOVIMENTO “FiSICA”

Disponivel em: https://youtu.be/KhCAusklO7I

O texto produzido é constituido por dois momentos que constituem a organizacao
tematica do meme.

Meu amigo na matéria de Fisica

Figura 2: Meme Fisica
Fonte: texto produzido por aluno
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O enredo tematiza o desempenho dos personagens-representados, na disciplina
de Fisica, por meio de uma metéfora de descida de uma escada. Para a producédo do
meme, foi necessaria a atencdo para uma sequéncia légica, o que demandou do produtor
a escolha de imagens, com suas semioses (movimentos, gestos, cores, sons) para orientar
o leitor no processo de construcdo de sentidos. A agilidade e a leveza com que o
personagem 1 desce a escada sdo comparadas a aptiddo para a aprendizagem e a queda
representa a dificuldade e o desafio para a compreensdo dos conteldos da disciplina
de Fisica. A linguagem verbal apresenta-se articulada as demais semioses e contribui
para o processo de producdo de sentidos. A construcao linguistica — frase nominal: Meu
amigo na matéria de Fisica e Eu na matéria de Fisica — caracteriza-se pela concisdo e
pelo paralelismo sintatico, o que favorece a comparacdo. Os gestos e a musica/os sons
sdo determinantes para a construcado de efeitos de sentido. A contraposi¢do entre pose
(comemoracdo) e massagem na leséo (dificuldades para prosseguir) representa a oposi¢do
aptidao/inaptiddo. Na segunda parte, além da repeticdo da cena da massagem, ainda ha
a alteracdo de cor, que evidenciam uma énfase a situacdo. Outra questdo de destaque é a
musica, que se repete nas duas partes do meme para evidenciar um ritmo mais acelerado,
mas se altera no momento da queda do personagem, passando para um ritmo mais lento.

Essa escolha de recursos semidticos constitui estratégias para a construcao do
projeto de dizer e para a compreensdo das caracteristicas e do funcionamento sécio-
discursivo dos memes. Para Ritter e Braga (2018, p. 252), ao explorar as relacdes dialdgicas
com os enunciados (situagdo discursiva desencadeadora do meme) e as marcas linguistico-
enunciativas que arregimentaram tais relacées, “o professor instrumentaliza o aluno para
desenvolver posturas criticas diante do texto-enunciado por meio da reflexdo do uso da
lingua.”

Isto posto, é relevante destacar que os recursos digitais podem trazer para uma
ressignificacdo da produg¢do de textos na escola no sentido de promover a aproximacéo
com os textos que circulam no cotidiano social. Além disso, tais recursos possibilitam a
construcdo de textos que sdo compostos por multiplas semioses, o que representa espagos
proficuos para inovagdes pedagdgicas, que viabilizam o deslocamento de praticas de
producdo de textos verbais escritos para outras formas de producdo, em que as semioses
(palavras, imagens, sons, cores, movimento etc) sejam indiciadoras para a diversidade de
modos de dizer e para a ampliagdo de habilidades de interpretagdo. Assim, ao nos reportar
ao objetivo a que nos propusemos neste artigo, qual seja, analisar possibilidades teédrico-
metodoldgicas trazidas pelos recursos tecnoldgicos para o trabalho com a producgéo
de textos, destacamos que os recursos tecnoldégicos propiciam a implementacdo de
praticas educativas que se articulam, de modo bastante efetivo, com as praticas sociais
de linguagem, considerando a diversidade de usos da lingua e o carater dialégico dos
processos de interagdo.
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Sequéncia didatica: uma proposta de ensino do género
discursivo tiras em aulas de lingua espanhola
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RESUMO

Este artigo apresenta uma proposta de interven¢do pedagdgica direcionada para o ensino de lingua espanhola com o género
discursivo tiras digitais, utilizando como proposta metodoldgica a sequéncia didatica (DOLZ, NOVERRAZ, SCHENEUWLY,
2004). Essa metodologia é uma ferramenta de ensino que permite ao aluno a aprendizagem de um género oral ou escrito
de forma a atender as etapas previstas para o desenvolvimento das atividades. Dada a importancia da tematica, elencou-se
como objetivo geral apresentar uma proposta de ensino de lingua espanhola a partir de atividades direcionadas para que
o discente construa tiras numa plataforma digital. Como objetivos especificos, a proposta configurou-se em: 1) promover a
leitura e anélise dos elementos estruturais que compdem as tiras; 2) desenvolver habilidades interpretativas que permeiem
a linguagem verbal e ndo-verbal nas tiras; 3) apresentar a plataforma virtual Toondoo e seus recursos para a construcdo de
tiras digitais; 4) construir tiras digitais em lingua espanhola utilizando a plataforma virtual Toondoo. Ao final concluimos que o
trabalho com as tiras on-line pode ser vislumbrado como material de apoio e poderd proporcionar um melhor contato com
os usos linguisticos da lingua espanhola de forma mais agradével, divertida e lidica.
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Este articulo presenta una propuesta de intervencién pedagdgica que se vuelve a la ensefianza de lengua espafiola a partir
del género discursivo tiras digitales, empelando como propuesta metodoldgica la Secuencia Didactica (DOLZ, NOVERRAZ,
SCHENEUWLY, 2004), ya que esta es una metodologia, una herramienta de ensefanza, que permitira al alumno el aprendizaje
del género discursivo tira digital que venga atender las etapas previstas para el desarrollo de las actividades. Por la importancia
del tema, se tiene como objetivo general presentar una propuesta de ensefianza de lengua espafiola a partir de actividades
direccionadas al discente que construya tiras en una plataforma digital. Como objetivos especificos, la propuesta se basa
en: 1) promover la lectura y andlises de los elementos estructurales que componem las tiras; 2) desarrollar habilidades
interpretativas que se presentan el lenguaje verbal y no verbal en las tiras; 3) presentar la plataforma Toondoo y sus recursos
para la construcciéon de tiras digitales; 4) construir tiras digitales en lengua espafiola en la plataforma virtual Toondoo. El
trabajo con las tiras on-line puede ser vislumbrado como material de apoyo, Y podra proporcionar un mejor contacto con los
usos linglisticos de la lengua espafola de manera agradable, divertida y ludica.
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INTRODUCAO

Oavango das inovagdes tecnoldgicas marca o contexto das relagdes humanas
e traz, em seu bojo, mudancas significativas na forma de comunicar
relacionar, produzir, consumir e se informar. Essas mudancas, por sua vez, alcancam o
espaco escolar. As novas tecnologias também se fazem presentes, especialmente, quando
utilizadas como instrumento metodoldgico que auxilia o professor tanto para expor e
explicar os conteldos tedricos quanto na interacdo com os alunos. Para Moran (1995), a
tecnologia deve enriquecer o ambiente educacional e auxiliar no processo de construcdo
de conhecimento por meio da interacdo entre alunos e professores.

No ensino da lingua espanhola, como lingua estrangeira, é importante capacitar os
alunos para torna-los individuos auténomos, especialmente, quanto as mais diversificadas
praticas da lingua, fundamentadas nos mudltiplos aspectos da linguagem. Para alcancar
essa autonomia, o aluno ndo pode ser apenas um leitor-consumidor, mas autor do seu
conhecimento.

Ao vislumbrar uma proposta de ensino de lingua espanhola pautada no género
discursivo tiras, partimos da seguinte pergunta de pesquisa: Como uma proposta de
ensino, elaborada a partir da metodologia sequéncia didatica, com énfase no género
discursivo tiras, pode contribuir para a aprendizagem de lingua espanhola como lingua
estrangeira? A nossa proposta de resposta para essa indagacao considera que a aplicagcdo
de uma sequéncia didéatica, baseada na proposta de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004),
por ser um recurso dindmico e produtivo, permite a insercdo de atividades que respeitem
o desenvolvimento das capacidades dos alunos e seus conhecimentos de mundo.

A partir dessas premissas, este trabalho tem como objetivo geral apresentar uma
proposta de ensino de lingua espanhola a partir de atividades sugeridas ao discente para
que ele produza tiras numa plataforma digital. Como objetivos especificos, a proposta
configurou-se em: 1) promover a leitura e analise dos elementos estruturais que compdem
o género tiras; 2) desenvolver habilidades interpretativas para que os discentes possam
produzir sentidos sobre as diversas semioses que entram no jogo de constituicdo das
tiras; 3) apresentar a plataforma virtual Toondoo e seus recursos para a construcdo de
tiras digitais; 4) produzir tiras digitais em lingua espanhola utilizando a plataforma virtual
Toondoo.

Isto posto, compreende-se que as novas tecnologias, sobretudo, os recursos
digitais, justificam a abordagem de ensino ora proposto, visto que se configura em um
rico ambiente para a constru¢do de conhecimento e desenvolvimento dos processos de
ensino aprendizagem de um idioma.

Assim, este artigo estd dividido em trés sessoes. Na primeira parte, apresentamos a
fundamentacéo tedrica, com discussdes sobre o género discursivo tiras; na segunda parte,
discutirmos brevemente o ensino de lingua espanhola e o género tiras nas midias digitais;
na terceira parte, apresentamos a metodologia sequéncia didatica (DOLZ; NOVERRAZ;
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SCHNEUWLY, 2004), bem como a proposta elaborada com o género discursivo tiras e, por
fim, as consideragdes finais.

A CONSTITUICAO DO GENERO DISCURSIVO TIRAS

Segundo Ramos (2017, p.31), a tira configura-se em uma veiculag¢do de “histérias
em quadrinhos presentes em suporte e midias digitais e impressas. Esse formato pode
variar: na forma mais comum, composto de quadros numa faixa retangular horizontal ou
vertical; podendo ainda conter duas, trés ou mais tiras”. O numero de quadrinhos pode
sofrer variacao, pois a histéria pode ser contada em apenas um quadro ou ser narrada
de forma mais longa, em varios quadros, podendo trazer elementos semidticos diversos.
Nicolau (2013) completa essa definicdo dizendo que a tira € uma sequéncia narrativa em
quadrinhos que traz humor ou sétira e caracteriza-se por utilizar a linguagem verbal e ndo-
verbal, que transmite, em sua maioria, uma mensagem de carater opinativo.

Quanto a tematica, Ramos (2007) considera que as tiras estdo sempre atreladas
ao humor e sua intencionalidade consiste em provocar humor, semelhante as estratégias
textuais do género piada. E, nesse sentido, a relagdo entre piada e tiras é tdo forte que
muitos as rotulam como sendo iguais. Sobre essa assertiva, Mota (2012) ressalta que:

Hé& ainda outras aproximacdes possiveis entre as tiras e as piadas: textos em geral curtos
(tamanho de ambas, tendencialmente menor), necessidade de conhecimentos prévios
e de interferéncias (nome dado a compreensdo de elementos ndo explicitos do texto)
por parte do leitor/ouvinte para entender o efeito de humor das histérias (processo de
construcdo do sentido) (MOTA, 2012 p. 109).

Ramos (2017) associa a producdo do sentido de humor a um quebra-cabeca, pois
o sentido ndo é dado, mas, sim, construido. E necessario que a pessoa coloque uma peca
de cada vez, verificando onde essa peca se encaixaria melhor, até se chegar ao todo. O
autor define alguns tipos: tira seriada, tira cémica seriada, tiras livres, metatiras e tiras
digitais. Sobre as tiras digitais, Nicolau (2013) ressalta a agilidade e o imediatismo da tira,
caracteristicas presentes nos recursos das midias digitais, o que nos permite compreender
0 quanto esse género discursivo é importante para a constru¢do do pensamento critico
quando se permite dar liberdade a capacidade inventiva.

Sobre o processo de criagcdo das tiras, se antes o desenhista dispunha de um
pequeno espaco nos jornais para divulgar suas tiras, hoje basta que ele tenha um blog,
site ou um perfil nas redes sociais e ja consegue, com facilidade, expor seu trabalho. Na
internet as tiras de alguns dispositivos estruturais, como a liberdade de formatacdo da
histéria, a construcdo da narrativa, versdes com animacdo e também mudancas na forma
de se lidar com as semioses disponiveis nas plataformas digitais usadas para a producgéo
das tiras.
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O ENSINO DE LINGUA ESPANHOLA E O GENERO DISCURSIVO TIRAS NAS
MIDIAS DIGITAIS

O processo de ensino-aprendizagem de espanhola ndo pode estar desvinculado
da sociedade na qual se insere. Segundo Baptista (2010), € necessario preparar os alunos
para compreender os discursos presentes nas diversas midias e culturas e as aulas voltadas
para uma abordagem discursiva que valorize a exploracdo e a contextualizacdo de sentidos,
o que significa promover o enfrentamento de diferentes discursos, com exposicdo de
diversos textos para eles reflitam e facam sua elaboracdo de mundo de acordo com as
implicacdes na vida em sociedade.

A lingua estrangeira ndo pode ser vista como neutra ou transparente. Ainda que
se considere seus aspectos estruturais, hd de se dar relevancia também aos contextos
especificos em que a lingua se concretiza e as a¢bes dos sujeitos materializadas em
praticas soécio-histéricas e culturalmente situadas. Cabe ao professor optar por uma
metodologia mais dialégica e aos alunos desmistificar as ilusdes quanto as verdades nos
textos, objetivando o questionamento, a critica, atitudes essenciais para a constru¢do do
conhecimento.

Em relagdo ao ensino por meio do género tiras, Ramos (2017) propde que as
atividades envolvam ndo apenas a leitura das tiras e comentarios gerados, mas também
as suas criacdes, pois a elaboracdo é um exercicio que permite o dominio da linguagem
dos quadrinhos e as estratégias de construcdo do humor, num texto multissemidtico.

CONSIDERACOES SOBRE A METODOLOGIA SEQUENCIA DIDATICA

A proposta metodolégica da sequéncia didatica (DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004) propde que o ensino seja definido a partir do agrupamento de
géneros, considerado nos diversos dominios sociais da comunicacdo e das capacidades de
linguagem, caracterizadas por um conjunto de atividades sistematizadas e interligadas e
planejadas a cada etapa, buscando alcangar um produto final: o dominio de um género.
Para Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), é fundamental oferecer aos alunos ocasides de
escrita e fala sem que cada producéo se transforme num objeto sistematico de ensino.
O importante é que eles se apropriem de técnicas, no¢des e instrumentos para esses
momentos.

A sequéncia didatica surge entao para auxiliar o aluno a dominar um determinado
género e se organiza conforme a seguinte estrutura: apresenta¢do da situacao, producgéo
inicial, médulos e producao final (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004).

Na “Apresentacdo da situacdo” é necessario descrever, de forma detalhada, a
proposta da tarefa sobre a expressdo oral e escrita a ser realizada. O discente é exposto ao
projeto de comunicagdo, que serd alcangcado na producao final,ao mesmo tempo em que se
prepara para a producao inicial. Nesse momento, os alunos constroem uma representagdo
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da situacdo de comunicacdo e da atividade de linguagem que serd executada a seguir.
Nesse momento, é essencial garantir que o aluno perceba a importancia dos contetddos
(género, aspecto linguistico, plataforma digital, dentre outros) que serdo trabalhados, visto
que nesse momento ele terad todas as informagdes necessarias para conhecer o projeto
comunicativo almejado.

Na producdo inicial, os alunos deverao elaborar um texto oral ou escrito e, por
conseguinte, revelar suas representacdes sobre o género em estudo. Se a comunicagdo
for bem definida na fase de “Apresentacéo da situacdo”, a turma serad capaz de produzir
um texto oral ou escrito. As primeiras producdes sdo momentos de observacdo que
permitem redefinir e adaptar a sequéncia didatica as capacidades dos alunos. Segundo
Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), a partir da primeira producao, ficam evidenciados os
problemas que poderdo ser abordados durante a realizacdo dos médulos da SD.

Em seguida, as atividades previstas devem ser organizadas em maddulos,
constituidos de tarefas que proporcionem aos alunos os instrumentos necessarios para o
dominio do género e dos aspectos linguisticos abordados. Nessa etapa, o professor avalia
as capacidades e os conhecimentos prévios e ajusta as atividades e os exercicios previstos
de acordo com as possibilidades reais da turma.

Na producéo final, o professor deve ficar atento ao fato de que o aluno deve: (i)
saber a quem sua producéo se destina (a representacdo da situacdo de comunicacao); (ii)
conhecer as técnicas para buscar e elaborar sua escrita;(iii) estruturar seu texto de acordo
com o plano e com a finalidade que se deseja alcancar.

A SEQUENCIA DIDATICA DESENVOLVIDA PARA O ENSINO DO GENERO TIRAS
EM AULA DE LINGUA ESPANHOLA

Inicialmente, expor como serd realizada a sequéncia didatica mostrando: os
objetivos, o género, os médulos (as etapas de estudo e construcado das tiras), a apresentagdo
da plataforma Toondoo e a producéo final. A apresentacdo da situacdo de comunicagdo
propde expor o aluno a um projeto de comunicagdo e visa a prepara-lo para a primeira
tentativa de realizacdo do género que sera trabalhado nos médulos (DOLZ, NOVERRAZ,
SCHENEUWLY, 2004). Em seguida, apresenta-se a sequéncia didatica completa para que
os discentes tomem conhecimento de todo o trabalho que sera realizado.

Apéds a escrita da primeira producdo do género, na qual os alunos poderdo
revelar “para si mesmo e para o professor as representagdes que tém dessa atividade”
(DOLZ, NOVERRAZ, SCHENEUWLY, 2004, p. 101), iniciar o estudo sobre o género tiras.
Apresentamos, a seguir, os modulos que compdem a sequéncia didatica, dispostos em
forma de quadros, contendo informacgdes relativas ao tempo necessario para a efetivacdo
de cada um, aos objetivos pretendidos e a descri¢do das atividades.
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Quadro 1 - Médulo 1

DURAGAO DA OBJETIVOS ATIVIDADES
AULA/TEMPO
« Levar o aluno a conhecer os principais | 1. Realizar algumas perguntas para os
elementos que compdem o género |alunos como forma de aquecimento
tiras: baldo, onomatopeias, vinheta, | paraintroduzir o tema. Sugestao: ;Qué
linguagem, metéforas e figuras cinéticas. | son historietas?; ;Y tiras comicas?;
¢Son el mismo género?; ;Cudl es la
4 aulas + Auxiliar o aluno a perceber a|diferencia?
importancia da linguagem verbal e
200 minutos nao-verbal na construcdo de sentido | 2. Propor uma anélise de outras tiras

nas tiras. com diferentes personagens (como
Gaturro, Mafalda, Condorito, Charlie
Brown e sua turma e Mujeres alteradas)
em que aparecem diferentes tipos
de baldes e pedir para que os alunos
observem. Apresentar slides com os

tipos mais comuns de baldes.

« Permitir que o aluno perceba a
estratégia narrativa empregada pelo
autor para que o leitor compreenda a
mensagem transmitida.

3. Exibir dudios de varias situacdes
do cotidiano como: carro freando
bruscamente, uma sirene, uma batida
de automdveis, um copo quebrando
etc. e pedir para que os alunos
produzam um quadrinho e/ou tira
e que represente Os possiveis sons
emitidos.

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Nesse mddulo, a proposta é apresentar aos alunos os elementos estruturais que
compdem as tiras, sua importéncia quanto as diferentes semioses na constru¢do de
sentido sobre o género discursivo em estudo. A apresentacdo dos elementos estruturais
(baldes, onomatopeias, vinheta, linguagem, metaforas) e os personagens podem ser feitas
em Power Point com som ou Podcast, visto que o adudio é um recurso importante na
constru¢do do sentido nas tiras. Ao se propor um trabalho que envolva a producao de
tiras digitais, partimos da premissa de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) de que é preciso
proporcionar aos alunos os instrumentos necessarios para dominarem o género e os seus
aspectos linguisticos. Nesse sentido, a metodologia sequéncia didatica é considerada
um conjunto de tarefas sequenciadas constituindo-se como uma forma alternativa de
material didatico para que o aluno consiga dominar um determinado género.
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Quadro 2 - Médulo 2

DURAGAO DA OBJETIVOS ATIVIDADES
AULA/TEMPO

» Reconhecer os verbos | 1. Apresentar em Power Point duas tiras, em espanhol,
conjugados no modo | da personagem Mafalda, para que os alunos
2 aulas subjuntivo. identifiquem seus conhecimentos. Para isso, propor

) perguntas para que respondam oralmente.
100 minutos « Sistematizar o uso do

presente do subjuntivo | 2.Apresentar uma versdo de tiras animadas da
em lingua espanhola. | personagem Mafalda (disponivel em https://www.
youtube.com/watch?v=tWWRxMvcblQ), que trata
+ Compreender o] g personagem Mafalda e sua familia num passeio
sentido de desejo ey praia. Em seguida, perguntar aos alunos sobre o
possibilidade. que assistiram no video, por exemplo: ; Dénde esté
Mafalda y su familia?; ;De qué juegan?; ;qué creen
que imaginan Mafalda y Miguelito cuando miran las
estrellas del mar en la playa?.

3. Deixar que os alunos troquem ideias sobre possiveis
falas e expressdes das personagens do video, construir
algumas frases no quadro referentes as respostas dos
alunos e fazer uma apresentacdo em Power Point,
expondo a conjugacdo dos verbos.

4. Reunir os alunos em grupos de 3, distribuir tiras
impressas e recortadas aos alunos (minimo de 3
tiras cémicas por grupo), que podem ser retiradas da
internet, mas ter o cuidado de apagar o contetdo dos
balbes, pois o objetivo aqui é que a partir do contetido
estudado (verbos no presente do subjuntivo) eles
escrevam as falas dos personagens usando as
expressoes e verbos no presente do subjuntivo.

Fonte: Elaborado pelas autoras.

No mddulo 2, as atividades se centram no trabalho com a estrutura gramatical,
especificamente, o presente do indicativo no modo subjuntivo, por meio da apresentagdo
de tiras e tiras animadas da personagem Mafalda. A importéncia em se estudar os aspectos
gramaticais se fundamenta no fato de que é preciso ajudar o aluno a falar ou escrever de
acordo com uma dada situagdo de comunicagdo e, ainda, facilitar o acesso a praticas de
linguagens novas ou dificilmente dominaveis (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p.
97).

O objetivo dessas atividades, que envolvem um estudo sistematico da gramatica
da lingua espanhola, é permitir a reflexdo sobre o uso da linguagem no processo de
producdo do conhecimento, ultrapassando praticas fossilizadas de ensino, realizando-se
por meio da dindmica da contextualiza¢do de estudo, a partir das especificidades das tiras.
Assim, é possivel correlacionar o ensino gramatical com a abordagem dos géneros textuais,

37




Simposio Tematico | Propostas pedagdgicas para os ensinos de género e de lingua mediados pelas tecnologias

digitais

pois um dependerd do outro e a SD, nesse sentido, pode ser planejada respeitando as
necessidades particulares de uma turma, favorecendo o aprendizado.

Quadro 3 - Médulo 3

DURA(;Z.O DA OBJETIVOS ATIVIDADES

AULA/TEMPO

« Apresentar aos alunos a|1. Levar os alunos ao laboratério de
plataforma virtual Toondoo | informatica da escola para apresentar
3 aulas (www.toondoo.com). a plataforma virtual Toondoo para se

150 mi familiarizem com os recursos disponiveis.
minutos « Auxiliar para que o aluno

consiga, por meio do uso da
plataforma Toondoo e dos
recursos por ela oferecidos,
produzir suas prdprias tiras.

Fonte: Elaborado pelas autoras.

No maddulo 3, o propésito é apresentar a plataforma Toondoo para a construgdo
das tiras digitais, recurso virtual que possibilita a criacdo de tiras em espanhol e conta
com dispositivos prontos para a sua elaboracdo. Ramos (2017) propde que as atividades
a serem desenvolvidas com o género ndo envolvam apenas leitura e comentérios, mas
englobem também a sua producéo, o que exige dominio da linguagem dos quadrinhos e
das estratégias de construcdo do humor, as quais facilitam a compreensdo da importéancia
de todos esses mecanismos para se produzir tiras.

Quadro 4 - Producéo final

DURA(;AO DA OBJETIVOS ATIVIDADES
AULA/TEMPO
« Realizar a producdo final | 1. Producdo final do género tiras na
do género em estudo. plataforma Toondoo.
2 aulas
« Coletar e reunir as|2.Reunir-se com os alunos para selecdo das
100 minutos melhores tiras digitais para | tiras digitais produzidas para comporem o
a confeccdo de um livro | livro digital.
digital.

3.Combinaralgunselementoscriticosaserem
priorizados para a escolha, como a utilizacdo
de elementos estruturais, metéaforas visuais,
humor, imagens, personagens e outros.

4. Reunir as tiras por temadtica, passar por
editoracdo e elaborar um livro digital produzido
a partir da plataforma: www.toondoo.com.

Fonte: Elaborado pelas autoras.
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No mddulo 4, a proposta final é reunir as tiras produzidas em um livro digital na
plataforma Toondoo, pois ela permite arquivar as tiras digitais produzidas, cuja selecdo
sera feita pelos préprios alunos, porém, com a supervisdo do professor para auxiliar nas
possiveis duvidas e eventuais problemas.

Assim, “nessa etapa damos a oportunidade para que o aluno coloque em pratica
as nocdes e instrumentos tratados separadamente nos mdédulos” (DOLZ, NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004, p. 106), isto &, é na etapa da producdo final que se realiza a reescrita
e a revisdo e os alunos colocam em pratica as no¢des e os instrumentos aprendidos nos
modulos. Assim, é possivel organizar os saberes ampliados que acabam por manifestar
as aprendizagens na nova escrita ou reescrita do texto. O professor pode utilizar a
producado final como uma avaliacdo somativa do trabalho desenvolvido, para isso, convém
estabelecer critérios de correcdo definidos em uma grade, a qual contemple ndo apenas
aspectos ortograficos, mas aspectos de forma, contetdo e estilo do género e os préprios
da lingua escrita (paragrafos, pontuacao etc.).

CONSIDERACOES FINAIS

A proposta de ensino de lingua espanhola foi desenvolvida por meio da
metodologia da sequéncia didatica para a producdo de tiras on-line, na qual o aluno
produzira tiras em espanhol utilizando a Toondoo - uma plataforma virtual voltada para a
criagdo de tiras e quadrinhos.

Dessa forma, ao trabalhar com as tiras na versdo on-line, o docente acaba por
favorecer o fomento a leitura e a escrita em lingua espanhola, além de incentivar a
autonomia do aprendiz, ja que o dominio dos recursos da Web favorece uma postura
mais independente e auténoma para futuros aprendizados.

Com o propdsito de promover um ambiente que facilite a aquisicdo da lingua
espanhola, o trabalho com as tiras on-line pode ser vislumbrado como um material de
apoio, que somado ao conteudo programatico, podera proporcionar um melhor contato
com os usos linguisticos da lingua espanhola de forma mais agradavel, divertida e ludica.
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A producao e aplicacdo de propostas centradas no ensino
de lingua portuguesa, por meio de géneros, integrado as
tecnologias: desafios e perspectivas

Maria Aparecida Resende Ottoni (UFU)

En este articulo, presento algunos estudios que han sido producidos por mi o bajo mi direccién, centrados en la ensefianza
de la Lengua Portuguesa (LP), a través de géneros de discurso, integrados a las tecnologias digitales, con el fin de destacar
parte de lo que se ha hecho por los profesores de LP, con profesores de LP, en escuelas publicas en diferentes ciudades. Estos
estudios constituyen una parte de la contribucién a la mejora de la ensefianza de LP en el pais, a la formacién de lectores y
productores de textos y al fortalecimiento de la identidad de profesores, investigadores y estudiantes de educacién basica.

PALABRAS CLAVE

ensefanza de lengua portuguesa; géneros; tecnologias; multissemiosis

RESUMO

Neste artigo, apresento alguns estudos que tém sido produzidos por mim ou sob minha orientacédo, centrados no ensino de
Lingua Portuguesa (LP), por meio de géneros do discurso, integrado as tecnologias digitais, com o intuito de evidenciar parte
do que tem sido feito por professores de LP, com professores de LP, em escolas publicas de diferentes cidades. Tais estudos
constituem uma parcela de contribuicdo para a melhoria do ensino de LP no pais, para a formacao de leitores e produtores
de textos e para o fortalecimento identitario de professores, de pesquisadores e de alunos da educacéo basica.

PALAVRAS-CHAVE

ensino de Lingua Portuguesa; géneros; tecnologias; multissemioses

CONSIDERACOES INICIAIS

N este artigo, apresento alguns estudos' que tém sido produzidos por mim ou
sob minha orientagdo, centrados no ensino de Lingua Portuguesa (LP), por
meio de géneros do discurso, integrado as tecnologias digitais, com o intuito de evidenciar
parte do que tem sido feito por professores de LP, com professores de LP, em escolas
publicas de diferentes cidades, e de evidenciar algumas perspectivas e contribui¢cdes do
Programa de Pés-Graduagdo Mestrado Profissional em Letras (Profletras) para o referido
ensino.

1 Tais estudos sdo vinculados ao Programa de Pés-Graduacdo Mestrado Profissional em Letras (Profletras), ao Programa de
Pés-Graduagdo em Estudos Linguisticos (PPGEL), ao Grupo de Pesquisas e Estudos em Andlise de Discurso Critica e Linguistica
Sistémico-Funcional (GPE ADC&LSF), ao Centro de Pesquisas sobre o Ensino de Lingua Portuguesa (CEPELP), e subsumidos ao
projeto Géneros, discursos e identidades na sociedade brasileira, coordenado por mim, na Universidade Federal de Uberlandia.
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Em sua maioria, os trabalhos apoiam-se em pressupostos tedrico-metodoldgicos
da Anélise de Discurso Critica (FAIRCLOUGH, 2001, 2003, 2012) articulados aos estudos
sobre diferentes géneros do discurso, sobre letramento critico (JANKS, 2018; MENEZES
DE SOUZA, 2011) e/ou sobre multiletramentos (COPE; KALANTZIS, 2000; ROJO; MOURA,
2012) e/ou sobre a Gramatica do Design Visual (KRESS; VAN LEEUWEN, 1996).

Tendo em vista o foco deste artigo, ele estd organizado em 03 (trés) partes, além
destas consideragdes iniciais e das finais. Na primeira trato de duas iniciativas voltadas
para a melhoria do ensino, as quais os estudos em foco estdo vinculados; na segunda,
discorro sobre o cenario inicial identificado; na terceira, apresento as pesquisas que foram
desenvolvidas com vistas a romper as barreiras e enfrentar os desafios encontrados.

INICIATIVAS VOLTADAS PARA A MELHORIA NO ENSINO AS QUAIS OS ESTUDOS
EM FOCO ESTAO VINCULADOS

Os estudos em foco neste artigo estdo vinculados a duas iniciativas voltadas para
a melhoria no ensino na Educagdo Baésica. A primeira foi direcionada a diferentes areas do
conhecimento e apenas ao estado de Minas Gerais; a segunda é direcionada ao ensino de
Lingua Portuguesa no Brasil.

Em 2012, a Funda¢do de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais (FAPEMIG)
e a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) lancaram,
em parceria, o Edital 13/2012 PESQUISA EM EDUCA(;AO BASICA ACORDO CAPES-
FAPEMIG, com o objetivo de apoiar financeiramente projetos de pesquisa e de inovacdo
que permitissem criar estratégias diferenciadas de ensino e aprendizagem, bem como
desenvolver politicas de formacdo docente para a elaboracdo de estratégias e orientagdes
sobre o uso de tecnologias na pratica pedagdgica, nos diversos campos do conhecimento
em questoes relacionadas a educacao basica das redes publicas de ensino de Minas Gerais.

De marco de 2013 afevereiro de 2016, desenvolvi? o projeto “O Portal do Professor:
contribui¢cdes e implicagdes para o ensino de Lingua Portuguesa na Educagdo Basica no
Tridangulo Mineiro”, vinculado a linha tematica 1 “Projeto de investigacao cientifica para
elaboracéo de diagndstico de problemas da educagdo basica e de identificacdo de praticas
que possam contribuir para a elevacdo da qualidade das escolas publicas de Minas Gerais”
do edital. Durante o desenvolvimento da pesquisa, a equipe executora investigou as
propostas de aulas presentes no Portal do Professor (PP) para os professores de Lingua
Portuguesa (LP) da Educacéo Baésica, do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental e do 1°
ao 3° ano do Ensino Médio, analisando-as tendo em vista trés eixos centrais: o uso das
tecnologias; a nocdo de multimodalidade e o trabalho a partir dos géneros discursivos —

2 A equipe executora foi composta pelos seguintes membros: a professora bolsista Maria José da Silva Fernandes, da Escola
Estadual Sdo Francisco de Assis, de Candpolis (MG); a graduanda bolsista do curso de Letras da UFU, Taina Terence Silva; as
professoras Vilma Aparecida Gomes e Walleska Bernardino Silva, ambas da Escola de Educa¢do Basica da UFU (ESEBA/UFU).
Além desses membros, participaram da equipe executora, por um curto periodo, a professora Annilma Beatriz da Silva Morord,
da Escola Municipal Prof. Otavio Batista Coelho Filho, de Uberlandia (MG), e a discente Tais de Oliveira Souza, da ESEBA/UFU.
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eixos que subsidiam discussdes contemporaneas do ensino de LP na Educacdo Basica;
entrevistou professores de LP do Tridngulo Mineiro e ministrou um curso de extensédo
para professores de algumas cidades de Minas Gerais.

Em 2013, foram iniciadas as atividades do Programa de Pés-Graduac¢do Mestrado
Profissional em Letras em mais de 40 (quarenta) instituicdes publicas de ensino superior do
Brasil. O programa é ofertado em rede e mais de 5.000 (cinco mil) professores de Lingua
Portuguesa do Ensino Fundamental, em efetivo exercicio em escolas da rede publica de
ensino do Brasil, j& foram qualificados por meio dessa iniciativa. Alves Filho, Ottoni e Alves
(2018, p. 126-7) destacam que a proposta de programas, como o Profletras,

é a de que os educadores se coloquem como articuladores de uma nova forma de fazer
educacdo, tornando a ‘pesquisa’ um processo mais dindmico e proximo da realidade
escolar. Nos mestrados profissionais, voltados para profissionais da educagéo, propdem-
se mais do que reflexdes e criticas: hd um estimulo a intervencdo na prética e a geragao
de produtos Uteis a outros profissionais da mesma area. Os mestrados profissionais
pensam o cotidiano da pratica pedagdgica, a fim de nela intervir por meio de acdes
ou elaboracdo de produtos que viabilizem a consolidacdo das relagdes de ensino-
aprendizagem existentes [...]. Isso promove a gera¢do de produtos que ndo ficardo mais
restritos a academia e realmente serdo utilizados no espaco escolar tornando essas
experiéncias mais democraticas e acessiveis a todos.

Nessa perspectiva, os mestrandos partem da identificacdo de um problema na
sua pratica de ensino de lingua portuguesa e literatura na sala de aula e/ou na escola onde
atuam e, a luz dos conhecimentos construidos ao longo do curso, elaboram uma proposta
de intervengdo para tentar minimizar esse problema e responder a desafios educacionais
do Brasil contemporaneo. Tal proposta é aplicada em turma na qual ministram aulas,
relatada no trabalho de conclusdo final (TCF) e seus resultados sdo analisados. Na maioria
das IES associadas, o TCF tem sido apresentado no formato de uma dissertacdo. Além
dela, os mestrandos sdo incentivados a gerar um produto diretamente voltado para os
professores de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental, como: caderno suplementar;
curso on line, jogos etc.

As pesquisas produzidas e/ou orientadas por mim a partir dessas duas iniciativas
para a melhoria no ensino estdo elencadas no Quadro 1 a seguir:
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Quadro 1: Pesquisas em foco

TITULO DO ESTUDO

INICIATIVA

A QUAL SE

PERIODO DE
EXECUCAO
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AGENCIA
FINANCIADORA

O Portal do Professor: contribuicdes
e implicagdes para o ensino de lingua
portuguesa na educagdo basica no
Tridngulo Mineiro

VINCULA

Edital
Fapemig
13/2012 -
Pesquisa Em

2013/2016

FAPEMIG E CAPES

Educagéo
Basica.
PROFLETRAS

Género discursivo charge: do Portal do 2013/2015 CAPES
Professor para o ambiente virtual de

aprendizagem

Leitura e producdo de histérias | PROFLETRAS | 2013/2015 CAPES
em quadrinhos: uma proposta de
multiletramentos pautada na Gramatica
do Design Visual e em aulas do Portal do

Professor

A representacdo discursiva da crianca | PROFLETRAS | 2016/2018 CAPES
em memes: uma proposta de leitura
e anélise critica para os anos finais do

ensino fundamental

Quarto de despejo de Carolina Maria de | PROFLETRAS | 2016/2018 CAPES

Jesus: uma proposta didatica de leitura
e analise critica para a EJA

Leitura e escrita por meio do jogo de | PROFLETRAS | 2017/2019 Sem bolsa

RPG Robinson Crusoé: uma proposta de
multiletramentos

Contos, roteiros e curtas-metragens: | PROFLETRAS | 2018/2020 Sem bolsa

uma proposta de ensino para a EJA

CENARIO INICIAL

No contato com professores participantes da pesquisa “O Portal do Professor:
contribui¢cdes e implicacdes para o ensino de Lingua Portuguesa na Educagdo Basica no
Tridngulo Mineiro” e com os mestrandos do Profletras, quando da oferta das disciplinas
Alfabetizacdo e Letramento, no 1° semestre do curso, e Géneros discursivos/textuais e
praticas sociais, no 3° semestre, e quando das orientagdes, identifiquei varios desafios
relacionados ao trabalho com os géneros, a integracdo das tecnologias e a abordagem
das multissemioses, tais como: desconhecimento da diferenca entre tipo textual e género
e das diferentes abordagens de género; incertezas quanto a filiacdo a uma abordagem
de género determinada; dificuldade na anélise dos géneros, especialmente na analise do
estilo de um género; dificuldade de articulacdo das tecnologias ao ensino da LP por meio
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de géneros e as vezes até uma resisténcia a essa articulacdo; dificuldade de pensar na
constituicdo dos géneros em sua relacdo com as esferas de atuacdo humana; dificuldade
de construir uma proposta de intervencao, fundamentada tedrica e metodologicamente;
desconhecimento do que sdo as multissemioses.

Para exemplificar parte desses desafios, reproduzo alguns excertos gerados
no desenvolvimento dos trabalhos com esses docentes. Ao final da disciplina Géneros
discursivos/textuais e praticas sociais, em 2017, uma mestranda disse:

(1) “Eu fazia muita confusdo com relacdo ao que é género. Eu falava género narrativo,

descritivo”.

Ao perguntarmos a diferentes professores, de diferentes cidades mineiras, “Na sua
opinido, como as TDIC podem ser integradas ao contetdo?”, obtivemos respostas como:

2) P1:Sim
Pé6: Trabalhando com os diferentes géneros textuais.
P7: Através do computador, celular e outros.

P2: A tecnologia da informacdo e comunicacdo pode ser integradas em vérios géneros: noticia,
reportagem, charge, no lidico e assim sucessivamente.

P5: Na elaboracdo de materiais didaticos como “listas” online de exercicios de fixacdo.

P6: Normalmente, como material extra.

E ao lhes perguntarmos “Na sua opinido, o que é abordar a multimodalidade no
trabalho com géneros?”, alguns responderam:

(3) P1: E trabalhar diferentes/vérias maneiras os géneros textuais.

P2: Abordar as vérias modalidades de cada género, as varia¢des de cada um, as caracteristicas es-
pecificas que as diferencia, o modo de trabalhar cada género.

P3: Na minha opinido séo as diferentes formas de trabalhar com os géneros.

P7: Eu creio que seja vocé empregar a tecnologia em varios géneros da lingua portuguesa: crénica,
reportagem, noticia. De forma que desperto no aluno desejo maior em querer aprender.

Todos esses dados revelam dificuldades de muitos professores de Lingua
Portuguesa e acredito que os trabalhos listados no Quadro 1, desenvolvidos por professores
e para professores, contribuiram e tém contribuido para minimizar essas dificuldades para
fornecer subsidios importantes para o trabalho com os géneros, para a integracdo das
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tecnologias ao ensino de LP e para a abordagem das multissemioses.

ROMPENDO BARREIRAS E ENFRENTANDO DESAFIOS

Com vistas a romper barreiras e enfrentar desafios identificados inicialmente
nos estudos, foram desenvolvidas, pelos pesquisadores envolvidos nos estudos em foco,
oficinas centradas na tomada do género como objeto de ensino, na abordagem das
multissemioses e na integracdo das TDIC ao ensino de Lingua Portuguesa, nas cidades de
Uberlandia, Ituiutaba e Candpolis. O relato e os resultados do trabalho estao apresentados
na obra intitulada “O Portal do Professor: contribuicdes e implicagdes para o ensino de
lingua portuguesa na educacao basica” (OTTONI, 2016).

Além disso, foram produzidas, aplicadas e analisadas diferentes propostas
de intervencdo em escolas publicas de Uberlandia e Paracatu, em Minas Gerais, e de
Samambaia, Brazlandia, Guara Il e Paranod, no Distrito Federal. Nessas propostas, foram
contemplados diferentes géneros, tais como: charge, tira, histéria em quadrinhos, artigo
de opinido, conto, meme e didrio e foram exploradas suas condi¢des de producdo,
fungdes sociocomunicativas, contetdo tematico, construgcdo composicional e estilo, como
evidencia a figura a seguir:

Figura 1: Quadros com abordagem da constru¢cdo composicional e do estilo

QUADRC 12 - Construcfio composicional dos contos
Construg 3o composicional
Conto “A vaca’
E.upereg’hmu'a do conto

[Enredo. Desfecho Confito- Climax Ihu:
T apresentado.
Cm prosa 7 Cm versos?

Quais 380 o3 tipos l=xtuais predominantes nes contos Icos™

F'

Linguagens do conto

werbal () | Hac-verbal | ) I\ri:rbul' e ndo wverbal{ )
Dimensio:

Curto | ) [MedioT ) legc( ]
Construg 5o composicional




Simposio Tematico | Propostas pedagdgicas para os ensinos de género e de lingua mediados pelas tecnologias

digitais

JADRO 13 - Estilo dos contos

Estilo do genero
Sobre o conto “A vaca”
Qual & o discurso predominante? E o direto, o indireto ou o indireto-livre?

Como € namado o conto? Em primeira ou terceira pessoa?

Cuais sdo os tipos de frases presentes no conto (inlerrogativas, exclamativas,
declarativas afirmativas, declarativas H'EQEI'HU-']E elou II'I'U}E'I'EI“VEI'S]'?

[ Tem periodos simples ou COmMpoSIos? AS Tases 530 cUras ou longas?

-Ten'l mais verbos de acao ou de estado?

Quais sd0 05 tempos e modos verbais predominantes?

Como vocé associa essas caracteristicas aos propositos do género?

Fonte: (MORAES, 2019, p. 106-108)

Nas propostas as TDIC também foram integradas, como se pode ver nas figuras a
seguir:

Figura 2: Exemplos da integracdo das TDIC

Anélise e producéo de HQ Interacédo pesquisadora e participantes

[~ a historia de i Crusoé por
meio do jogo de RPG
©la guerdos.

vemos va

por meio de um jogo de APG. Robinson Crusos. Para tanto. vocks sdo

convidados a acessar o titorial 0 j090 pelo knk & seguir para conhecd-io
e que

o Fiquem & vantade pata assist am_ Especo os

Robinson the Cursed island

Vides da YouTube 24 minutes

Guia do jogo de RPG Robinson dacx
were

a Rozane Mendonca Cardoso De Morais & de jul
Estou esperanda oa camermarios de vocdanT

@ T
o= Y = et
e

R ey ey

Fonte: Morais (2019)

Alunos produzindo um roteiro de um curta-  Participagdo em férum de dividas de curso
metragem sobre charge

Tira Davidas

Charge: © humer na cor dos sentidos

Silva (2020) Silva (2015)
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E as multissemioses igualmente foram levadas em conta na leitura, na anélise e na
producdo dos textos seguindo as conven¢des dos géneros em estudo. Seguem algumas
imagens que evidenciam isso:

Figura 3: As multissemioses contempladas nas propostas

Histéria em quadrinhos produzida pelos Convite produzido pelos alunos
alunos

Vera ai, pa os. alwngs. do CEF 02 de Brazlindia:

Guisardi (2015) Morais (2019)

Anélise de memes Producéo e edicdo de curta-metragem, com
selecdo de trilha sonora

Obsetrve os textos a seguir e responda as questées 12 a 15.

12. Vocé compartilharia esses textos no Facebook ou WhatsApp? Por qué?

13. Vocé concorda que as postagens no Facebook e/ou WhatsApp séo utilizadas sé como fonte de
entretenimento? Comente.
14. Vocé compartilharia esses textos, se a crianca do texto fosse seu (sua) filho (a)? Por qué?

15. Como vocé caracteriza as criancas nos textos acima?

Gracas e Silva (2018) Silva (2020)

Tudo isso demonstra um deslocamento substancial dos professores-pesquisadores
de LP, no tocante a internalizacdo de conhecimentos tedrico-metodoldgicos e a aplicagcdo
deles na construgdo e aplicacdo de uma proposta de intervenc¢do. Nessas propostas, ainda
é evidenciada a preocupacao com o outro professor de LP, possivel leitor e replicador das
propostas, o que pode ser observado na apresentacdo de boxes explicativos, como em:

Figura 4: A interlocucdo com os professores de LP nas dissertacdes

- | 4
@ rBox 7: Professor, \
(PROFESSOR A partir desse passo, acreditamos que j4 tera organizado muitas atividades e podera comegar a usar g o i 2 o
0 programa Pixfon. Nesse programa, ¢ possivel inserir textos e editd-los em uma sala virtual. Essa sala pode ser Ao Trarar dﬂ EST”O no gmm dlSCUf'SWO, e ’mpomm retomar Wh“" [ij)r P0|5 0 auror
nomeada pelo proprio professor. Dentro dela sio inseridos os alunos e organizada uma turma como se fosse uma - b - - o Lt
sala de aula comum. Os alunos acessam por meio de um cadastro feito com um e-mail. O uso do Pixton, a partir con5|dem qUE 4 Imgun 2 mﬂl’lff%’rﬂ pOl‘ E(IUHC)ﬂdBS qUE mﬂﬂem cond;g,oes £ f}ﬂﬁlldﬂdeﬁ
de agora, ndo & para produgdio da HQ digital, pois esse passo serd realizado em um bloco posterior, a partir do i i i i regad
momento que os alunos tiverem adquirido conhecimento suficiente sobre o género, para partirem para a produgo espec Ile(]S, p?{' meio do conteido Iemmo’ _d_o estio dﬂ Imgmgim i e
0 uso & apenas para evidencar as potencialidades desta forramenta e para comprovarmos que trabalkar com as deferminado génera e de sua construgdo compasicional O estilo, para o autor, frafa-se da
TICS ndo é somente fazer o uso de sem sem realizar propostas q o i il it i
25 TICS como realmente necessérias paraa realizagio d determinada agio selegio dos recursos lexicais, fraseoldgicos e gramaticais da lingua. O propdsito de tratar do
o estilo do género conto € mosfrar aos alunos o que € mais saliente nese génera,
o>

= \ /

Fonte: Guisardi (2015, p. 154) Morais (2019, p. 108)




Simposio Tematico | Propostas pedagdgicas para os ensinos de género e de lingua mediados pelas tecnologias

digitais

r Professor/professora: Considerando que os géneros sio modos de agir e de
fﬁiﬁ?&? Qﬁ&mmmﬂﬁ s ﬂaso, nas respostas as questdes anteriores, 0s alunos nam
ﬁiﬁf“ﬁ;?ﬁﬁiﬁmﬁﬁi fagam referéncia ao emprego da consfrugéo verbal “Hoje @
n?:::;smﬁmm i‘;’f’f i p-iud:s::mm sexta-feira, dia de arrasar!’, é importante que o professor

fntimos e, com advento da intemet. algumas das isticas iniciais e

Rassacam» ser et zaos  tidos g von grafe tiniers e pessoa. Tambien cxbe questione 0s estudantes quanio ao sentido do verbo arrasar. O

chamar a atencdo para a grande liberdade estrutural que o género possui, podendo trazer
om0 reattio doioatitioin, comer Techasie Jus, s fotn) oo elaterburr objetivo deste questionamento é fazer o aluno perceber a
elemento que reflita o que o autor quis “guardar” de determinado momento. Lembrar

que a marcagdo de data € de suma importincia nesse tipo de registro (LEJEUNE. 2014,

i relagdo do emprego do verbo arrasar e do substantivo sexta-

Mais adiante. 1o bloco 3. € importante retomar esses conceitos com os alunos ¢

alunas, visto que por meio de seu didrio. Carolina age e interage nos eventos sociais e fEIra coma Imagem da pammpante pnnCIpai'
constroi representagdes de si. dos outros e do espago onde vive. Também € importante }

comentar que. a0 publicar o seu didrio, a autora transforma sua escrifa individual
intima em publica e coletiva.

Santos (2018, p. 87) Gracas e Silva (2018)

Nesses boxes, sdo justificadas as escolhas tedricas e metodoldgicas feitas na
producdo das propostas e apresentados subsidios tedrico-metodoldgicos aos professores-
leitores, levando-se em conta o fato de que boa parte desses interlocutores nédo teve a
oportunidade de cursar um mestrado profissional ou académico e de que todos tém o direito
a essas informacgdes. Nesse sentido, os mestrandos atuaram também como formadores.

OS RESULTADOS PARA ALEM DA SALA DE AULA

Uma preocupacdo de todos os envolvidos no desenvolvimento dessas pesquisas
foi a divulgagdo das produgdes oriundas dos trabalhos e de seus resultados. Tal divulgacdo
foi feita por meio das redes sociais, materializando-se, mais uma vez, a articulagdo das
TDIC, e por meio de eventos realizados na escola para a comunidade interna e externa. A
seguir, apresento alguns recortes que demonstram isso:

Figura 5: A divulgacdo das producdes e dos resultados das pesquisas

Comentarios de internautas sobre os resultados Apresentacdo da pesquisa e de seus

da pesquisa divulgados resultados para a comunidade interna e
externa a escola

‘A " "
(2L Parabansill Lindo trabalhall
ur - Responcer - 1 sem D

(lgg) Que gracinhal As producdes desses
meninos estac stimas! Parabens pelo trabalhol
Curtir Responder 1 sem L.~ B
e pelo sau que voca aungir

=" scus obietivos através dele.
Curur Responder 1sem D

— S

WD e e

s e e

2 Publica de

M - Resnonder - 1 sem - Edlado L~

[ wY © contato com a leftura & & PrOJUCAC textual S50
== para o ivo dos nossos alunos.

Curtr  Responcer 1 se
@D Farabens Rosanel Seu trabalho ficou excelantal
- ewew
nr  Responaer 1 sem e

Parabéns e
saticfacio do todos vocse com a realizacio dessa proposia de
leitura @ escrita. G s s &3

Crartic - Recnander - 1 <am L~

Fonte: Morais (2019)
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CONSIDERA(;()ES FINAIS

Na realizacdo das pesquisas em destaque neste artigo, os pesquisadores
apropriaram-se de conhecimentos sobre os géneros, as abordagens de géneros, sobre
diferentes teorias postas a dialogar, sobre a integracdo das TDIC, sobre a abordagem
das multissemioses, dentre outros, articularam teoria e pratica, levaram em conta a
multiplicidade cultural e semidtica e estimularam o protagonismo dos participantes.

Os alunos da educacgdo basica, por sua vez, leram, analisaram e produziram textos
em consonancia com as convenc¢des de diferentes géneros, considerando a influéncia
do campo de atuacdo humana na constituicdo e funcionamento dos géneros, as suas
condicdes de producdo, o conteldo tematico, a construcdo composicional, o estilo, os
propdsitos. Assim, desenvolveram diferentes competéncias, fortaleceram-se como leitores,
analistas e produtores de textos. Além disso, os géneros foram tomados como modos de
agir e de interagir e, por meio deles, os alunos participaram de diferentes praticas sociais,
agiram e interagiram, o que contribuiu sobremaneira para a aprendizagem da lingua em
uso em sua conjugacdo com outros modos semidticos.

No curso dessas a¢des, muitas dificuldades foram enfrentadas, especialmente no
tocante a integracdo das tecnologias, mas elas ndo impediram a execucdo dos estudos,
os quais, indubitavelmente, constituem uma parcela de contribuicdo para a melhoria
do ensino de LP no pais, para a formacdo de leitores e produtores de textos e para o
fortalecimento identitadrio de professores, de pesquisadores e de alunos da educacdo
basica.

Acredito que muitos bons trabalhos tém sido feitos no Brasil e que é preciso
valoriza-los e divulga-los. Acredito ainda que o Profletras tem desempenhado um papel
importante na producdo desses trabalhos.
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Este trabajo se centra en la discusién y el objeto de estudio de las tiras del humor. En este sentido, buscamos analizar las
aportaciones de este género en el aula, mediadas por soportes digitales, asi como observar como se sienten las articulaciones
de las estrategias de humor y los efectos de la risa presentes en los tres ejemplos seleccionados para el estudio. Los avances
en tecnologia digital permiten una mayor interaccién y comunicacién con los usuarios de las redes sociales. En este sentido,
es necesario insertar los textos que circulan en entornos virtuales en el contexto escolar, ya que los textos de imagen forman
parte de la vida cotidiana de diversas realidades sociales. Por lo tanto, utilizamos una pesquisa que lleva a cabo investigaciones
tedricas sobre las tiras del humor, investiga las contribuciones de género en el aula y el efecto de la risa con observaciones
para la posible potencial de trabajo con diferentes semidsis, dejando asi una propuesta de intervencién en el entorno escolar.
Desde esta perspectiva, se analizd trés tiras de humor. Para cumplir con los objetivos propuestos, realizamos una investigacién
tedrica basada en autores que investigan la multissemiosis y la multimodalidad en un contexto escolar, ademas de la risa, como
Vieira, Silvestre (2015), Rojo e Moura (2012), Ramos (2007), Ferreira, Villarta-Neder, Vieira (2015) etc, con el fin de discutir que
los sentidos no sélo estén en lo que se dice, sino también en las expresiones, colores, movimientos, sonidos y otros recursos
que las teorias abarcan. Asi, este trabajo puede contribuir a la creacién de espacios de reflexién sobre las tecnologias digitales
como herramienta didactica, que escapen de lo tradicional y permitan una aproximacién con el contexto tecnoldgico en el
que vivimos y que los estudiantes tengan proximidad. Ademas, promueve un entorno que refuerza el pensamiento critico del
estudiante y le ayuda en su dificultad para interpretar no sélo textos, sino también el mundo que lo rodea. Asi, a medida que
estudiemos las multissemiosis, contribuiremos a una ensefianza que acerque al alumno al contenido de una manera dindmica
y reflexiva, en la que se produzca la interaccién y el desarrollo de los aprendizajes de otros alumnos.

PALABRAS CLAVE

multimodalidade; tiras del humor; lectura

RESUMO

Este trabalho possui como foco de discusséo e objeto de estudo as tiras de humor. Nesse sentido, buscamos analisar as
contribui¢des desse género em sala de aula, mediado pelos suportes digitais, bem como observar como se dao as articulagdes
das estratégias de humor e efeitos de sentido do riso presentes nos exemplos selecionados para o estudo. Os avangos da
tecnologia digital permitem maior intera¢do e comunicacdo com usudrios das redes sociais. Nesse sentido, faz-se necessario
inserir os textos que circulam em ambientes virtuais no contexto escolar, uma vez que os textos imagéticos fazem parte do
cotidiano de diversas realidades sociais. O trabalho tem como objetivo empreender um estudo sobre as potencialidades do
género tiras de humor para a ampliacdo dos trabalhos em sala de aula a partir da multissemiose. Nessa perspectiva, foram
analisadas trés tiras de humor. Para o cumprimento dos objetivos propostos realizamos uma pesquisa tedrica fundamentada
em autores que pesquisam a multissemiose e a multimodalidade em contexto escolar, como Vieira, Silvestre (2015), Rojo e
Moura (2012), Ramos (2007), Ferreira, Villarta-Neder, Vieira (2015) etc, com vistas a discutir que os sentidos ndo se encontram
apenas no que é dito, mas também nas expressdes, cores, movimentos, sons, e outros recursos que as teorias englobam. Assim,
este trabalho poderd contribuir para a criacdo de espacos para reflexdo acerca das tecnologias digitais como ferramenta de
ensino, que fogem do tradicional e permitem uma aproximacdo com o contexto tecnolégico em que vivemos e com o qual
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os discentes possuem proximidade. Além disso, promove um ambiente que refor¢a o pensamento critico do aluno e o auxilia
em sua dificuldade de interpretar ndo somente textos, como também o mundo que o cerca. Dessa forma, ao estudarmos as
multissemioses, estaremos contribuindo para um ensino que aproxima o aluno do contetdo de forma dindmica e reflexiva,
em que haja a interacdo e o desenvolvimento dos alunos.

PALAVRAS-CHAVE

multimodalidade; tiras de humor; leitura

INTRODUCAO

Considerando que democratizagdo das tecnologias de informacdo e
comunicag¢do dinamizou as relagdes sociais, ampliou o contato com diferentes
géneros textuais e ressignificou os processos de producdo, circulagdo e recepcdo dos
textos, é possivel afirmar que novas demandas séo trazidas para as instituicdes escolares,
que precisam preparar os alunos para uma interacdo ativa nas diversas situacdes da vida
cotidiana. Em se tratando da pratica da leitura, é necessério contemplar as multiplas
semioses que compdem os textos que circulam em espacos digitais. Nesse sentido, este
trabalho apresenta uma discussdo acerca do género tira de humor, que apesar de ser
um género ja bastante presente nas esferas jornalistica e literaria, teve um acentuado
crescimento de circulacdo com a democratizacdo do acesso a Internet. Essa circulacao
ocorre por meio de sites de jornais e revistas eletronicas, paginas de produtores, redes
sociais etc.

Diante do exposto, este trabalho tem como objetivo empreender um estudo
sobre as potencialidades do género tiras de humor para a ampliacdo dos trabalhos em
sala de aula a partir das multissemioses.

As tiras de humor, apesar de sua curta extensdo, possuem uma articulacdo de
recursos semidticos, que podem favorecer a formacdo de leitores proficientes, uma vez
que explora diferentes combinag¢des de linguagens, além de abordar tematicas sociais de
expressiva relevancia para a formacao de sujeitos criticos.

A escolha pelo género textual tiras de humor deu-se pela possibilidade de
desenvolver a compreensdo de texto, a partir de temas que compdem o cotidiano social,
pois o género permite tratar de assuntos atuais e que fazem parte do contexto social dos
alunos, possibilitando, assim, deslocamentos de posi¢cdes acerca de tematicas transversais,
bem como a ampliagdo de percepc¢des dos diferentes recursos que contribuem para o
processo de producao de sentidos.

Para a realizacdo do trabalho, fundamentamo-nos nos estudos tedricos sobre
a multiplicidade cultural da sociedade e a multiplicidade semidtica da constituicdo dos
textos e sobre o género tiras de humor. Além disso, selecionamos trés tiras de humor para
analise, com vistas as possiveis potencialidades do trabalho didatico com os diferentes
recursos que sdo constitutivos dos textos multissemidticos.
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REFERENCIAL TEORICO

Os textos multissemidticos ndo sdo novidade no contexto social, no entanto, de
acordo com varios pesquisadores, a sua insercdo no contexto escolar ainda é restrito, uma
vez que é dada uma primazia aos textos verbais escritos. Nessa direcdo, em conformidade
com Ribeiro (2016, p.42), entende-se que “os textos imagéticos sdo pouco trabalhados
nas escolas, sendo comum que aparegam apenas como “complemento” do texto escrito
ou ilustracado “em didlogo” com esse texto”. A autora chama atencdo para o fato que:

um texto multimodal ndo é apenas aquele em que duas ou mais linguagens convivem,
em algum tipo de relacdo, como complementaridade, redundancia, discordancia, etc.
Um texto multimodal é uma peca que resulta de escolhas de modulagdes, inclusive
dentro da mesma semiose(...) (RIBEIRO, 2016, p.115)

Assim, os textos multissemidticos demandam dos leitores capacidades para uma
analise dos diferentes recursos que compdem a producao textual e exigem dos professores
estratégias ndo somente para driblar a auséncia de equipamentos tecnoldgicos nas escolas
para garantir o acesso aos textos, como também de metodologias para uma proposta
de leitura que contemple os indiciamentos de sentidos possibilitados pelas diferentes
semioses, de modo mais especifico, as imagens e os variados recursos que as integram.
Vieira e Silvestre (2015) comentam que:

Em contextos multimodais, as imagens transformam-se em referéncias diretas ou
indiretas da realidade fisica e social, sendo necesséria uma escolha seletiva, tendo em
vista que as sociedades usam imagens como um modo de legitimar argumentos e fatos
relatados e descritos, entretanto ndo podemos ignorar que as imagens usadas pelas
diversas midias contribuem com a identificacdo das formacdes ideoldgicas. (p. 45)

Dito isso, é importante problematizar o processo de ensino e de aprendizagem,
instaurando uma provocagdo acerca do trabalho com os textos multissemidticos em sala
de aula, mais notadamente, das tiras de humor, que apresentar varias semioses em sua
constituicdo organizacional.

E importante ressaltar que as tiras de humor possuem um teor humoristicos em
seu conteuldo, geralmente fazendo referéncia a temas sociais e/ou politicos. Nesse sentido,
humor contido pode se tornar fonte de conhecimento ou ferramenta de entretenimento
em oposicao a rotina.

Ao discutirmos sobre o género em pauta, reportamo-nos a pesquisa realizada
por Ramos (2013) que apresenta uma reflexdo acerca da nomenclatura utilizada para
nomear esse tipo de producdo. Para o autor, em pesquisa anterior, ha a assertiva de que
as tiras de humor pertencem ao hipergénero histérias em quadrinhos, pelo fato de tais
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producdes apresentarem a “tendéncia de serem narrativas, de compartilharem recursos
proprios da linguagem quadrinistica (baldes, onomatopeias, linhas cinéticas, entre outros)
e de antecipar ao leitor que se trataria de uma histéria em quadrinhos” (p. 1285).

Em relacdo as tiras, de modo mais especifico, o autor atesta a existéncia de varios
modos de organizacdo, o que poderia configurar como géneros diferenciados, com maior
ocorréncia, no Brasil, das tiras comicas ou tiras, que apresentam conteudo resumido,
marcadas por um desfecho inesperado, como acontece em piadas.

De acordo com Nepomuceno (2005, p. 5), “as tiras sdo textos narrativos que
integram duas linguagens, a visual e a verbal, cujo objetivo sécio-comunicativo é provocar
o riso.” Para a autora, em fun¢do dos modos de organizacdo, de funcionamento no
contexto social e pelo conteddo tematico, as tiras exigem um leitor capaz de interagir
discursivamente com o texto, devendo ser lidas e compreendidas, como um discurso
humoristico em que o homem, tema central das tiras, é sempre ironizado em varias
situacdes da vida social

Para Lemes e Velasques (2012, p. 13),

As tiras humoristicas se constituem de segmentos de histérias em quadrinhos com a
finalidade de despertar o humor em seus textos, nos quais o interlocutor se depara com
um conjunto de elementos linguisticos, estilisticos e graficos. Tais elementos tornam
este género textual propicio para analise semantico-linguistico-pragmatica, pois sua
linguagem é repleta de implicitos que sdo registrados ao longo das tiras de humor, de
maneira inteligente e criativa.

No ambito do conteudo, as autoras consideram que além de aludirem a realidade,
esse género também problematiza questdes de carater social, politico, econémico, entre
outros.

Nessa direcdo, o fato de apresentar uma configuracdo multissemidtica e uma
proposta de critica social, Através de criticas implicitas na sua composicao, as tiras “mostram
a importancia de os professores conhecerem o nivel de letramento necessario para que o
processo de compreensao leitora seja satisfatorio no ensino da lingua materna.” (LEMES;
VELASQUES, 2012, p. 12).

Esse letramento comporta habilidades para a percep¢do das estratégias de humor.
Para Nepomuceno (2005), o humor é critico, por isso exige um posicionamento critico em
relacdo a linguagem, tomada nas dimensdes imagéticas, linguisticas e discursivas. Assim, a
interacdo com astiras abarca concep¢des, valores, ideologias postas e problematizadas pelo
produtor. Por outro lado, consideramos que o leitor também mobiliza suas concep¢odes,
valores e ideologias no processo de producdo de sentidos.
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PROPOSTA DE ANALISE

Para a construcdo das analises propostas nesse trabalho, selecionamos trés tiras
de humor, que fazem referéncia ao tema social gordofobia. O assunto abordado mostra-
se essencial para uma sociedade que busca cada vez mais um corpo considerado perfeito,
deixando de se preocupar com a saude para buscar aprovacdo e aceitacdo de uma
sociedade padrao, pautada no que é estabelecido como beleza pela midia.

As tiras de humor analisadas integram uma colecdo intitulada Dr. Pepper, que
apresenta situacdes de preconceito em relacdo a personagem obesa. A tira 1 apresenta
uma narrativa composta por trés quadros, compostos pela modalidade verbal escrita e
pela modalidade imagética.

o
POSSO TE CONVIDAR PARA SAIR? ut, CLARO! POR FAVOR, SAIA!

www.DrPepper.com.br

1.Fonte:https://lucasdefraga.wordpress.com/2012/08/17/como-convidar-uma-gordinha-pra-sair/

Ao analisar os recursos semidticos, temos um didlogo entre os dois personagens,
que é composto por trés turnos conversacionais: um convite para sair, uma resposta de
aceite e uma réplica que traz um turno inesperado, que evidencia uma ambiguidade da
fala do primeiro quadro. Assim, os modos de organizacdo linguistica — escolhas realizadas
para a construcao da pergunta do 1° quadro e da resposta do 3° quadro - podem ser
objetos de andlise. Assim, a contraposi¢cdo do uso do verbo poder e do uso do imperativo
sair contribui para a reconstru¢do do projeto de dizer proposto pelo produtor.

No que tange aos demais recursos semidticos, temos uma oposicdo na
representacdo dos personagens, que apresentam porte fisico diferente. No entanto, a
proposta de critica ao preconceito a obesidade fica nitida, se o leitor conhecer a proposta
geral da obra do autor, ou seja, as varias tiras produzidas por ele. Em relagdo a cor,
podemos observar uma tendéncia para as praticas convencionais: mulher (roupa rosa) e
homem (rosa azul). No entanto, a cor se faz presente também no fundo dos quadrinhos,
que apresentam cores diferentes em conformidade com a posicdo enunciativa ocupada
pelos personagens: nos dois primeiros, o foco estd na personagem feminina, no ultimo,
no personagem masculino. Soma-se a esses recursos, as linhas indicativas de fala, que se
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apresentam mais curvadas, quando se tem um destaque para a entonac¢do. Além disso,
ha as expressdes faciais, que integram a cena enunciativa. A expressao facial de alegria da
menina quando ele pergunta se pode convida-la para um encontro. Em oposi¢do a isso, a
expressao facial de desgosto e tristeza quando ele faz “deboche” para com ela.

Além das expressdes faciais e cores, as expressdes corporais também dizem muito
sobre o contexto da cena. A garota permanece sentada nos trés quadrinhos, enquanto o
rapaz apresenta-se de modo despojado.

Vejamos a segunda tira de humor selecionada para anélise:

Al DOUTOR, ESTOU ME SENTINDC TAC PRA BAIXG,
GORDPA E FEIA.- 0 QUE EU TENHO??P

www.DrFepper.com.br

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/365213851010618464/

A cena enunciativa é composta pelo discurso de uma paciente ao médico, que faz
queixa a ele, afirmando ndo estar se sentido bem. Para a constru¢do do espaco fisico, as
escolhas se dao pela roupa branca, estetoscédpio, prontuério, suporte para soro fisiolégico.
O humor acontece com a quebra de expectativa, que ocorre pela concordancia do médico
em relacdo a fala da paciente. Aqui, as cores também contribuem para o indiciamento
dos sentidos: a mulher apresenta cor verde na face e as cores rosa e azul nos quadros
se alternam pela relevancia do personagem na cena. Além disso, merecem destaque o
emprego dos sinais de pontuacdo no texto verbal e as linhas indicativas das falas.

Vejamos a terceira tira de humor selecionada para analise:

ESSA ROUPINHA TA FAZENDO VOCE PENA QUE VOCE E FEIA PRA CARALHO!
MERECER SER ATACADA, HEIN??

www.DrPepper.com.br

https://www.bandeiradois.blog.br/wp-content/uploads/2014/03/atacada.jpg
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A cena é composta por dois quadros, com uma problematizacdo da questdo do
assédio sexual e da gordofobia. A escolha dos itens lexicais “roupinha” e “atacada” séo
recorrentes no discurso machista e o desprezo é marcado pela acusagdo de a personagem
nao ser dotada de beleza fisica. A diversidade linguistica “ta”, “hein” e “pra caralho” revela
marca de informalidade. A cor vermelha da roupa da personagem feminina sinaliza para a
suposta tentativa de seducdo. As expressoes faciais, os gestos, as linhas cinéticas, os tracos

indicativos de fala sdo recursos que devem integrar o processo de producao de sentidos.

A partir da analise dos recursos semidticos constitutivos das tiras de humor que
integram o corpus deste trabalho, podemos considerar que uma leitura de géneros que
articulam diferentes semioses devem fazer parte do cotidiano social dos alunos, uma vez
que esse género possui o potencial de favorecer uma formacdo para um olhar atento
para os diferentes recursos que compdem cada cena enunciativa. Além disso, apresenta
também relevante contribuicdo ao problematizar tematicas de cunho social, que precisam
ser inseridas nos curriculos escolares, de modo a formar sujeitos para o enfrentamento das
inUmeras situacoes de preconceito e de discriminacao.

CONSIDERACOES FINAIS

As tiras de humor apresentam diferentes recursos que contribuem para o
processo de producdo de sentidos, o que possibilita diversos encaminhamentos para a
formacdo de um leitor proficiente. O processo de leitura poderd permitir a ampliacdo
dos multiletramentos, se as abordagens analiticas contemplarem a sistematizacdo dos
diferentes recursos semidticos constitutivos dos textos. Portanto, reitera-se a
importancia de a escola investir em praticas educativas que efetivamente possam
contribuir para a ampliacdo dos multiletramentos, a partir de propostas de leitura de
textos multissemidticos para que o ensino possa acontecer de forma coerente com as
realidades vivenciadas pelos alunos.

Assim, este trabalho pode contribuir para a criacdo de espacos para reflexdo acerca
das tecnologias digitais como ferramenta de ensino, que fogem das praticas tradicionais
que utilizam as tiras para o estudo de questdes gramaticais. Além disso, pode-se promover
um ambiente que reforca o pensamento critico do aluno e o auxilia a interpretar, nao
somente as multiplas linguagens constitutivas dos géneros textuais, como também o
mundo que o cerca.

Dessa forma, a partir do estudo realizado neste trabalho, foi possivel observar que
as tiras de humor promovem um espaco formativo capaz de favorecer o desenvolvimento
do pensamento critico do aluno e a capacidade de analisar textos multissemidticos.
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A partir de las innovaciones tecnoldgicas que influyen cada vez mas en las practicas sociales, el uso de recursos tecnoldgicos
en el entorno escolar es indispensable. Los recursos audiovisuales han sido una opcién muy plausible cuando estan vinculados
al contexto educativo, especialmente para cuestidns relacionadas a los multiples lenguajes. Por lo tanto, el presente trabajo
busca verificar el potencial del uso pedagégico de la animacién de video para la promocién de multiliteracidades. Teniendo
en cuenta la indispensabilidad de la temética abordada, autores como Antunes (2015), Ferreira (2010), Cerigatto (2015), entre
otros, asi como documentos oficiales. Para el siguiente andlisis, se utilizardn cuatro capturas de la animacién de video “One
Step Small”, producida por Taiko Studios, e que puede ser encontrada en la plataforma de YouTube, por el canal CGMeetup,
a fin de analizar y enumerar cudles son los recursos de imagenes utilizados para dar sentido. Asi, el andlisis se basard en
los estudios de Joly (2007), de modo que sea posible sefialar qué elementos relevantes integran la animacién de video
seleccionada. Por lo tanto, se considera que los textos multisemidticos / multimodales, como las animaciones de video,
pueden contribuir significativamente a los procesos de ensefianza y aprendizaje, formando lectores mas criticos y capaces de
interpretar la realidad.

PALABRAS CLAVE

Animacion; Multiliteracidades; Multimodalidad; Formacién de lectores

RESUMO

A partir das inovacdes tecnoldgicas que cada vez mais influenciam as préticas sociais, faz-se indispenséavel a utilizacdo de
recursos tecnolégicos no ambiente escolar. Os recursos audiovisuais tém sido uma opg¢ao muito plausivel quando atrelados
ao contexto educacional, principalmente por questdes ligadas as multiplas linguagens. Dessa forma, o presente trabalho busca
verificar as potencialidades do uso pedagdgico da videoanimacdo para promog¢do dos multiletramentos. Considerando a
imprescindibilidade da tematica abordada, utilizou-se, para embasamento tedrico, autores como Antunes (2015), Ferreira
(2010), Cerigatto (2015), entre outros, além de documentos oficiais. Para a analise a seguir, foram utilizadas quatro capturas
de tela da videoanimag&o “One Step Small” (Um pequeno passo) produzida pela Taiko Studios, e que pode ser encontrada
na plataforma YouTube, pelo canal CGMeetup, a fim de analisar e elencar quais sdo os recursos imagéticos usados para a
construcdo de sentidos. Assim, a anélise se fundamenta nos estudos de Joly (2007), de modo que seja possivel pontuar
quais elementos relevantes integram a videoanimac&o escolhida. Portanto, foi possivel constatar que textos multissemidticos/
multimodais, como as videoanimacdes, podem contribuir significativamente para os processos de ensino e de aprendizagem,
formando leitores mais criticos e aptos a interpretarem a inter-relacdo entre as diferentes semioses.

PALAVRAS-CHAVE

Videoanimacéo; Multiletramentos; Multimodalidade; Formacéao do leitor
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INTRODUCAO

Oavango tecnolégico vem influenciando diretamente nas formas de interacao,
tanto na vida particular como na publica. A partir desse avanco surgiram
novas necessidades de comunicacdo ou mesmo a atualizacdo desse processo por meio
das tecnologias da informacdo, o que possibilitou que o ensino de Lingua Portuguesa
abrangesse novas formas de producéo e interpretacdo dos diversos géneros textuais, bem
como sua insercdo no ambiente virtual e a utilizacdo de recursos tecnoldgicos para sua
leitura.

Assim, ao se tratar das praticas de leitura e escrita da sociedade nesse contexto
é necessario discutir sobre os textos que circulam nessas midias e que sdo nominados
por textos digitais. Esses textos, por integrarem recursos semidticos e a multiplicidade de
linguagens em sua formacao, tornam-se, também, multimodais. Dessa forma, é necessario
que os curriculos escolares abordem essas novas produ¢es de modo a proporcionar uma
formacao critica e sensivel ao aluno em um contexto cada vez mais multiletrado, como
afirmado pela BNCC (2017),

E imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus
modos de funcionamento, desvendando possibilidades de comunica¢do (e também
de manipulacdo), e que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e para
uma participagdo mais consciente na cultura digital. Ao aproveitar o potencial de
comunicagdo do universo digital, a escola pode instituir novos modos de promover a
aprendizagem, a interacdo e o compartilhamento de significados entre professores e
estudantes. (BNCC, 2017)

Assim, do mesmo modo, os professores devem repensar sua pratica e seus projetos
em sala de aula considerando essas novas linguagens, além de dialogar com a escola
o oferecimento de suporte e de ferramentas necessarias para a pratica digital em seu
ambiente, ampliando, assim, as habilidades de fala publica, de leitura e de producgdo de
textos dos alunos.

Em vista dessa discussdo, o presente trabalho tem como objetivo verificar as
potencialidades do uso pedagdgico da videoanimacdo para promocao de habilidades
relacionadas aos multiletramentos. O trabalho serd dividido em quatro partes.
Primeiramente, para fundamentacdo tedrica da temética selecionada, foram utilizados
autores como Antunes (2015), Ferreira (2010), Cerigatto (2015), entre outros. A seguir,
serd exposta a metodologia utilizada para, posteriormente, ser realizada a analise da
video animacéo “One Step Small” (Um pequeno passo) produzida pela Taiko Studios, e
que pode ser encontrada na plataforma YouTube, pelo canal CGMeetup, a fim de analisar
e elencar quais sdo os recursos imagéticos usados para a constru¢do de sentidos. Essa
analise ird se fundamentar nos estudos de Joly (2007), de modo que seja possivel pontuar
quais elementos relevantes integram a videoanimacao escolhida. Por fim, destacam-se as
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contribuicdes significativas que o trabalho com esses textos multimodais possibilita para
os processos de ensino e de aprendizagem em sala de aula.

O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA NA PERSPECTIVA DA MULTISSEMIOSE

Muito se discute arespeito do reflexo que os avancos das Tecnologias da Informacao
e Comunicacéo (TIDC) trouxeram para os processos de ensino e aprendizagem. Embora
essas tecnologias se desenvolvam cada vez mais, € comum que em muitas escolas ndo se
tenha equipamentos e estruturas capazes de suportar seu uso pedagdgico, o que pode
se tornar um desafio para o professorado que busca implementar em suas aulas essas
ferramentas. Entretanto, Antunes (2015) aponta que, até mesmo um televisor antigo,
um aparelho de DVD ou de som pode se tornar um aliado ao enriquecer as aulas com
materiais audiovisuais, recursos esses que, segundo Ferreira (2010),

tém vindo a ganhar importéncia, quer pela sua riqueza didatica, quer pela cada vez maior
perfeicdo e cuidado na sua produgdo. Para além disso, estes recursos proporcionam
esforcos amplos de reflexdo e estabelecem a nocdo de espaco, tratando de maneira
intuitiva temas entrelacados no espaco e no tempo. A sua importancia didatica ndo
é maior nem menor em relagdo a outros recursos, mas considero que tem como
vantagem a aproximacdo que empresta ao trabalho do professor, pois apresenta uma
caracteristica propria: a imagem em movimento, a qual vai aproximar-se da realidade
do aluno. (FERREIRA, 2010, p. 22)

Nessa perspectiva, busca-se, além de entender quais sdo os beneficios dos
trabalhos com materiais audiovisuais nas aulas de Lingua Portuguesa, que, de acordo
com Ferreira (2010), fazem parte das TIDCs, apresentar possibilidades desse uso sem a
necessidade de um nimero elevado de equipamentos de Ultima geracdo tecnoldgica.

Ao considerar o pequeno nimero de computadores ou tablets que as escolas
geralmente fornecem para o uso individual dos alunos, nota-se a necessidade de buscar
caminhos que sejam mais acessiveis diante dessas limitacSes estruturais. Atendendo a
isso, o trabalho com as videoanimagdes pode ser uma estratégia para esse impedimento,
uma vez que com apenas um televisor ou projetor é possivel que toda turma assista, em
um mesmo momento, o material selecionado pelo professor, que poderd desenvolver
suas atividades diversificadas e articuladas ao contexto social dos alunos.

De acordo com um estudo realizado por Ferrés (1996a p. 25, apud ANTUNES,
2015, p. 19), os alunos aprendem 83% por meio da visdo e 11% por meio da audi¢do,
memorizam 50% do que veem e escutam e apenas 20% do que sé escutam, o que reafirma
a hipdtese de que se aprende mais quando ha a integragdo entre o ouvir e o visualizar,
constatando a importancia e eficiéncia dos recursos audiovisuais. Ndo obstante, ndo
basta apenas ter os recursos disponiveis, é de extrema importancia que o corpo docente
seja capaz de desenvolver metodologias e pedagogias que estabelecam um didlogo




Simposio Tematico | Propostas pedagdgicas para os ensinos de género e de lingua mediados pelas tecnologias

digitais

entre conteldos ministrados e material audiovisual selecionado, “utilizando-os com o
objetivo de facilitar o aprendizado e propiciando aos alunos aulas novas, diversificadas e
proveitosas” (ANTUNES, 2015, p. 18).

Para Demo (2009), a escola precisa se aliar as novas tecnologias que surgiram nas
ultimas décadas, uma vez que elas ja se espalharam e ja estdo presentes na rotina dos
alunos, que, com o acesso a Internet, perdem cada vez mais o interesse na escola, ja que
essa oferece processos de aprendizagem diferentes, com interagdo maior com o mundo
e com os proprios colegas, que trocam informacgdes entre si, e, além disso, as tecnologias
serdao uma exigéncia no mercado de trabalho, cabendo a escola a missdo de preparar
os docentes para estes possiveis cenarios. Nota-se, pois, a necessidade de promover
adaptacdes e mudancas educacionais diante desses fatos. O autor destaca ainda o lugar
ocupado pelo professor nesta conjuntura, ou seja,

essa grande mudanga comega com o professor. Temos que cuidar do professor, porque
todas essas mudangas sé entram bem na escola se entrarem pelo professor — ele é
a figura fundamental. Ndo hd como substituir o professor. Ele é a tecnologia das
tecnologias, e deve se portar como tal. (DEMO, 2009, p. 2)

Para alcancar resultados positivos, é necessario que as atividades sejam bem
planejadas e que se defina seus objetivos, ndo fazendo uso da tecnologia isolada e vazia
de contetudo.

De acordo com Cerigatto (2015), a leitura critica do audiovisual ira fazer exigéncias
metodoldgicas em relacdo as habilidades de compreensao e interpretacdo de seus textos,
uma vez que

diferentemente do texto impresso, que por muitas vezes estimula a criagdo de imagens
mentais (...), o texto visual ja fornece imagens prontas, as informag¢des sdo devidamente
ilustradas. Contudo, em contato com essas informac¢des aparentemente perceptiveis,
h& muitas outras percep¢des que ndo estdo tdo explicitas, que sdo ideoldgicas, e
que dependem de uma pessoa que saiba captar, compreender, interpretar, criticar,
responder, concordar ou discordar do que é posto na telinha. Isso exige diversas
habilidades que a escola e a biblioteca podem ajudar a desenvolver (CERIGATTO,
2015, p. 13)

De acordo com Garcez (2005, p. 207, apud CERIGATTO, 2015, p. 14), essas
habilidades relacionam-se “a observacéo, a atencdo, a memoria, a associacao, a analise,
a sintese, a orientacdo espacial, ao sentido de dimensdo, ao pensamento légico e ao
pensamento criativo”, possibilitando que se perceba como a linguagem visual se organiza
e se associa a outras, criando entdo representagdes de mundo. Assim, faz-se importante
refletir sobre o modo como a linguagem ird gerar os sentidos, quais as motivagdes para
que o autor tenha usado a linguagem dessa maneira, etc.
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Ainda de acordo com a autora, para que se desenvolva uma competéncia
midiatica que seja capaz de promover nos alunos uma leitura critica diante das narrativas,
é necessario perceber os aspectos de filmagem e montagem, selecdo de personagens e
roteiro, por exemplo, haja vista que “tudo passa por um viés ideoldgico, podendo estar
ligado a certos valores e interesses politicos, sociais, religiosos, cientificos, entre outros
aspectos que caracterizam esse tipo de fonte midiatica. " (CERIGATTO, 2015, p. 9), o
que exige leitores/expectadores capazes de “captar, compreender, interpretar, criticar,
responder, concordar ou discordar do que é posto na telinha.” (CERIGATTO, 2015, p. 14).

Ademais, o audiovisual é, além de linguagem oral e escrita, sensorial, visual e
musical. Conforme Ferreira (2010), esses recursos exploram legendas, cores, cenarios,
“relagdes espaciais (proximo - distante, alto - baixo, direita — esquerda, grande — pequeno,
equilibrio — desequilibrio) ” (FERREIRA, 2010, p. 23), imagens e cdmeras fixas ou em
movimentos, sonoplastias, musicas e efeitos sonoros, mobilizando os sentidos, cativando,
envolvendo e informando seu publico. Entretanto, é necessario que seja dada aos alunos
a oportunidade de expressar os sentidos que elas atribuem ao que estdo vendo, se
relacionam ou ndo aquilo as suas experiéncias, vivéncias e conhecimentos anteriores, para
que assim seja possivel analisar o material. Ou seja, é preciso selecionar objetos de estudos
que se aproximem, em alguma medida, do que é de conhecimento ou experiéncia do
espectador, para que haja uma atribuicdo de sentidos inicial que possa se expandir por
meio das leituras criticas que poderao surgir.

O audiovisual pode ainda ser usado como fonte de pesquisas e ser comparado
aos outros suportes e fontes que dialoguem com ele, entre outras possibilidades, como
apresentar tematicas atuais ou histéricas, reais ou fantasiosas. O fundamental é que ele seja
trabalhado de forma a tirar proveito educativo, ou seja, de forma a gerar conhecimento,
que promova aprendizagem, que acrescente e que contribua para a formacao critica dos
alunos, sendo uma fonte de conhecimento e informacé&o, capacitando para as leituras dos
diferentes textos que circulam.

METODOLOGIA

Para a andlise a seguir, foram utilizadas quatro capturas de tela da videoanimagao
“One Step Small” (Um pequeno passo) produzida pela Taiko Studios, e que pode ser
encontrada na plataforma YouTube, pelo canal CGMeetup, a fim de analisar e elencar quais
s30 0s recursos imagéticos usados para a construcao de sentidos. Além disso, a pesquisa
se fundamentou nos estudos de Joly (2007) sobre aspectos de andlise da imagem, de
modo que seja possivel pontuar quais elementos relevantes integram a video animacéo
escolhida, como, por exemplo, o uso das cores, sonorizacdo, enquadramento, expressdes
faciais e corporais das personagens, etc, os quais juntos constroem o sentido dessa
producdo audiovisual e estabelecem sequéncia na narrativa. Dessa forma, é relevante
pontuar as contribuicdes do trabalho com videoanimac¢des em sala de aula, objetivo
proposto no presente trabalho.
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ANALISE DE DADOS

A video animacgdo “One Step Small” narra o crescimento de uma garota, Luna,
que vive somente com seu pai e sonha em ser astronauta. Humildes, a rotina dos dois
personagens se resume aos dias de trabalho do pai, que apoia o sonho da filha, e aos
dias de estudo dessa. Em dado momento, o pai falece e a jovem continua seus estudos,
mesmo com certo desalento, até que uma grande reviravolta acontece. Para a andlise,
serdo consideradas os pontos da narrativa em que pai e filha repetem a mesma rotina,
ou seja, em que sentam a mesa para tomar café. Entretanto, ao passar da histéria, com as
mudancas sofridas por Luna em sua vida, essa rotina passa a desaparecer. A seguir, as 4
capturas de tela:

. fe= - ——
Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=yWd4mzGqQYo&t=194s
Legenda: Captura 1 e 2.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=yWd4mzGqQYo&t=1%94s
Legenda: Captura 3 e 4.

At partir das figuras, é possivel notar a passagem de tempo por meio dos elementos
que compdem os quadros selecionados. Nota-se o envelhecimento do pai pela cor de
seu cabelo, que ganha um tom mais esbranquicado e, somado a isso, hd um novo item
adicionado ao lado do homem: uma bengala, representando também a idade avancada.
E possivel perceber ainda que, na figura 1, ha desenhos infantis feitos por Luna colados na
parede, mas esses ja ndo estdo presentes nas figuras seguintes, indicando seu crescimento.
Esses simbolos (bengala, desenhos, cabelo branco) estabelecem uma complementaridade
verbal a producdo audiovisual como um todo. Sendo definidos pela sua presenca/auséncia
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em cena, pois, se os desenhos de Luna continuassem a vista na figura 2, isso ndo impediria
a interpretacdo da passagem de tempo, mas sua auséncia complementa, ainda mais, a
ideia de progressao da maturidade de Luna e como essa deixa de ser intima e carinhosa
com seu pai, o que sé se aprofunda mais na narrativa. Dessa forma, “trata-se entdo de uma
interpretacdo que ultrapassa a imagem, desencadeia palavras, uma ideia ou um discurso
interior partindo da imagem que é o seu suporte, mas que a ela simultaneamente esta
ligada.” (JOLY, 2007, p. 140)

Outro aspecto interessante que simboliza o amadurecimento e acimulo de
responsabilidades de Luna acontece quando o comportamento dela em relacdo ao café
da manha ¢é alterado. Quando crianca, tem-se a imagem de Luna fazendo a refeicdo
tranquilamente ao lado do pai, sem demonstrar preocupacdes ou parecer apressada.
Entretanto, isso vai se modificando ao longo da narrativa. A partir da figura 2, depreende-
se que Luna nao possui mais disponibilidade para se sentar a mesa e tomar café com seu
pai, mas ainda se direcionada a ele para apanhar uma fruta e lhe d& um beijo. J& na figura
3, tem-se a imagem do pai segurando, em oferta, a fruta para a filha que, nem se despede
do pai, e nem busca o alimento. Por fim, é dada a imagem da bengala caida ao lado da
cadeira na qual o pai costumava se sentar e a casa agora s6 conta com a presenca de
Luna, evidenciando a morte do homem. Toda essa sequéncia é construida sem a presenca
de elementos verbais e isso se deve ao fato de que:

A complementaridade das imagens e das palavras reside também no fato de elas se
alimentarem umas das outras. Ndo existe qualquer necessidade de uma co-presenca
da imagem e do texto para que este fendmeno se verifique. As imagens engendram
palavras que engendram imagens, num movimento sem fim. (JOLY, 2007, p. 142)

Nesse sentido, entende-se que nos textos verbais had elementos préprios utilizados
para o processo de referenciacdo de sujeitos, objetos e sentimentos citados. Do mesmo
modo, por meio da repeticdo das personagens e dos objetos presentes (cadeiras, relégio,
escada), bem como dos simbolos mencionados (bengala, desenhos) e das expressdes
faciais das personagens (alegria, quando juntos compartilham a mesa, figura 1, e tristeza,
quando Luna volta decepcionada da faculdade, figura 4), é possivel realizar uma leitura
coesa da narrativa. Essa leitura é constituida da compreensdo de elementos semidticos,
bem como da linguagem verbal, mas, para além disso, da percepc¢ao das concepgdes sécio-
culturais ja instauradas na sociedade e que estdo presentes na video animagdo, como
por exemplo, a ideia de que: o sujeito que necessita de bengala é aquele que ja estd em
estagio avancado de idade. Essas duas perspectivas estao atreladas aos multiletramentos.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir da discussao realizada e das figuras analisadas, considera-se que as praticas
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de sala de aula voltadas as novas possibilidades de interacdo com os textos multimodais
possibilitam ao aluno perceber as fun¢des dos recursos utilizados e como esses, muitas
vezes, exercem o mesmo papel de elementos textuais que garantem a sequéncia das
narrativas. Sabe-se que no dia a dia do aluno, exige-se novas formas de letramentos
ou como exposto com as video animagdes, os multiletramentos, pois as tecnologias da
informacdo e comunicacdo propiciaram o surgimento de textos que combinam imagens
em movimento com audios, cores e links.

Weiss (2011) corrobora com essa discussdo ao afirmar que a importancia desses
elementos semidticos é inegavel, pois tudo ao redor estd sendo modificado com base
nesses, ou seja, “os ambientes de trabalho, de educacdo, de diversdo e a prépria forma
de se comunicar e pensar. Ocorrem mudancas nas praticas discursivas, fazendo surgir
novas formas de comunicacdo e, portanto, novos géneros.” (WEISS, 2011, p. 3). Esses
géneros, como a videoanimacao, por exemplo, propiciam o entendimento do sujeito-
aluno sobre as relagbes sociais e como essas utilizam os textos para serem representados
e representarem a realidade a sua volta.
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RESUMO

Considerando que a retextualizagéo é o processo de transformar um texto em outro (MARCUSCHI, 2001, p. 46), seja ele verbal,
seja ndo verbal, podemos afirmar que retextualizar é um processo natural da linguagem. Marcuschi afirma que a familiaridade
do retextualizador com o texto-base interfere na atividade de retextualiza¢do, fazendo com que ele se sinta mais confortavel
para alterar forma e conteddo, acrescentando informagdes que muitas vezes ndo se encontram explicitamente no texto-base.
Este trabalho tem como objetivo provocar uma reflexdo sobre os processos de retextualizagdo de textos verbais e ndo verbais
como ferramenta para melhoria das habilidades orais de alunos, de professores e de quaisquer outras pessoas que tenham a
necessidade de falar em publico. Sendo assim, para este estudo, utilizamos a videoanimacéo "El Empleo" (2008) como texto-
base, com a intencdo de provocar o aluno acerca tanto das questdes intrinsecas ao texto ndo verbal, quanto das possibilidades
de retextualizacdo que ela proporciona. Em seguida, propusemos a retextualizagcdo do texto audiovisual para alguns géneros
textuais orais e escritos. Para embasamento tedrico do presente estudo, utilizamos, principalmente, os livros Da fala para a
escrita (MARCUSCHI, 2010) e Leitura, Producao de Textos e a Escola (MATENCIO, 2012). Outros autores como Bakhtin (2000),
Dell'lsola (2007) e Antunes (2003) também sdo tomados como referéncia. A partir do trabalho empreendido, foi possivel
constatar o potencial da retextualizagdo como ferramenta de oralidade para que o retextualizador/falante domine melhor
o tema de estudo. Além disso, essa abordagem permite que o aluno/professor se familiarize com diversas possibilidades de
expressao e descubra o novo texto mais adequado para a situacdo de interacdo em que se encontra.

PALAVRAS-CHAVE

género; retextualizacdo; videoanimacéo; oralidade

Considerando que la retextualizacién es el proceso de transformar un texto en otro (MARCUSCHI, 2001, p. 46), sea éste verbal
o no verbal, podemos afirmar que retextualizar es un proceso natural del lenguaje. Marcuschi afirma que la familiaridad del
retextualizador con el texto-base interfiere en la actividad de retextualizacién, haciendo que él se sienta mas confortable
para alterar forma y contenido, anadiendo informaciones que muchas veces no se encuentran explicitamente en el texto-
base. Este trabajo tiene como objetivo motivar una reflexién sobre los procesos de retextualizacién de textos verbales y no
verbales como herramienta para la mejora de las habilidades orales de los alumnos, de profesores y de cualquier otra persona
que tenga la necesidad de hablar en publico. Siendo asi, para este estudio, utilizamos la videoanimacién “El Empleo” (2008)
como texto-base, con la intencién de motivar al alumno acerca tanto de las cuestiones intrinsecas al texto no verbal como asi
también de las posibilidades de retextualizacién que ella ofrece. Luego propusimos la retextualizacién del texto audiovisual
para algunos géneros textuales orales y escritos. Para la base tedrica del presente estudio utilizamos, principalmente, los libros
Da fala para a escrita (MARCUSCHI, 2010) y Leitura, Producéo de Textos e a Escola (MATENCIO, 2012). Otros autores como
Bakhtin, Dell'lsola y Antunes también son tomados como referencia. A partir del trabajo asumido, fue posible constatar el
potencial de la retextualizacién como herramienta de la oralidad para que el retextualizador/hablante domine mejor el tema
de estudio. Ademas, este abordaje permite que el alumno/profesor se familiarice con diversas posibilidades de expresion y
descubra el nuevo texto méas adecuado para la situacidn de interaccién en la que se encuentra.

PALABRAS CLAVE

género; retextualizacidn; videoanimacién; oralidade
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INTRODUCAO

Os estudos do texto e do discurso vém ampliando, cada vez mais, os campos de
pesquisas no ambito da Linguistica. Estudiosos de diferentes linhas tedricas
contribuiram e continuam contribuindo para o surgimento de novas pesquisas que visam
entender o funcionamento da linguagem. Bakhtin (2000), por exemplo, trata a linguagem
como uma acao dialdgica que envolve a interagdo entre os sujeitos. Segundo o autor, tanto
quem diz quanto aquele a quem o dizer é direcionado atuam no processamento textual.
Para Bakhtin, o uso da linguagem é sempre acompanhado de uma atitude responsiva do
interlocutor, uma vez que este aceita, reprova, complementa ou ignora a ideia expressa
pelo locutor.

Ao refletir sobre a interacdo por meio da linguagem, Goffman (1992, p. 22) afirma
que os participantes de uma dada situacdo de interacdo projetam impressdes a respeito
de si mesmos, dos interlocutores e da situacao discursiva em que se encontram inseridos.
Para o autor, o mundo se assemelha a um grande palco em que os sujeitos assumem papéis
de acordo com as convencdes sociais previamente estabelecidas. Essa tomada de atitude
reflete nas op¢des feitas por quem diz, seja por meio da fala, seja por meio da escrita ou
de qualquer outra semiose. Partimos do pressuposto de que todo texto é constituido
a partir de outros textos e veicula discursos em um processo continuo de retomadas,
reformulacdes e ampliacdo de conhecimentos. No que se refere a fala ou a escrita, o
falante opera com escolhas lexicais, estruturacdo sintatica e estratégias textualizadoras
que visam garantir o sucesso da agdo em curso.

Dada essa especificidade da linguagem e, tendo em vista os objetivos deste
estudo, o foco a seguir serd dado a atividade de retextualizacdo em sala de aula, processo
de natureza parafrastica que consiste na “producdo de um novo texto a partir de um
ou mais textos-base”, conforme afirma Matencio (2003, p. 3). Ainda segundo a autora,
ao retextualizar um texto, “o sujeito trabalha sobre as estratégias linguisticas, textuais e
discursivas no texto-base para, entdo, projeta-las tendo em vista uma nova situagdo de
interacdo, portanto, um novo quadro de referéncias.” (MATENCIO, 2003, p. 3-4).

Portanto, ao trabalhar com o texto audiovisual como forma de estimular o aluno
a praticar a atividade de retextualizacdo, busca-se fazé-lo compreender como esse
processo se da e por que ele é tdo importante e necessario para, por exemplo, auxiliar
em aspectos como a oralidade. Conforme afirma Marcuschi (2001), quando o sujeito se
sente confortavel sobre o texto o qual se fala, ele terd mais facilidade em transpassa-
lo para outro género e, desse modo, o processo de retextualizagdo ocorre fluidamente.
Sendo assim, o objetivo deste trabalho é apresentar um experimento e propor o uso da
retextualizagdo, uma “técnica” utilizada natural e diariamente, para minimizar o efeito do
medo de palco e aumentar as possibilidades de preparo do aluno diante de uma plateia.
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INTERACAO PELA LINGUAGEM POR MEIO DE PRATICAS DE RETEXTUALIZACAO

De acordo com Marcuschi (2001), o processo de retextualizacdo se da a partir
da parafrase da fala para a fala, da fala para a escrita, da escrita para a fala e da escrita
para a escrita. Neste estudo, contudo, propomos a atividade de retextualizacdo em sala
de aula ndo a partir da fala, nem da escrita, mas de um texto semiético (videoanimacao)
que transmite o projeto de dizer dos sujeitos em cena por meio, principalmente, de
movimentos e sons de ambiente. Como todo texto tem uma finalidade, busca-se dar
ao aluno autonomia para identificar o referido projeto de dizer, colocar-se como sujeito
retextualizador desse texto e munir-se de estratégias para discorrer sobre o tema diante
de um publico. Em outras palavras, este trabalho visa, também, a utilizacdo da atividade
de retextualizacdo como forma de enfatizar essa pluralidade de géneros e fazer com
que o aluno entenda que as diversas rela¢des sociais intrinsecas no texto sdo de suma
importancia para sua constituicdo como sujeito critico.

A retextualizacdo é uma acdo de linguagem que perpassa diversas atividades
humanas. Nas interacdes sociais, retomam-se outros textos, outros dizeres, que sao
reestruturados em novos textos com diferentes propdsitos enunciativos. Nas dltimas
décadas, os estudos sobre a retextualizagdo ganharam espaco em pesquisas sobre texto e
discurso, uma vez que esse processo envolve a capacidade de compreensao/interpretacao
textual e de escrita. Nesse sentido, a retextualizacdo é uma estratégia textual-discursiva
que se inicia a partir da leitura e da compreensao/construcdo de sentido de um dado
evento enunciativo. As anotacdes de aulas, a resposta a uma questao de prova, a conversa
com um amigo sobre um filme assistido, entre outras acdes cotidianas, configuram
atividades de retextualizagao.

A principal funcéo da linguagem é promover a interacdo social expressa na atitude
assumida pelos interlocutores em relacdo ao objeto do dizer. Segundo Koch (1998, p. 29),

Quando interagimos através da linguagem (quando nos propomos a jogar o “jogo”),
temos sempre objetivos, fins a serem atingidos; relacdes que desejamos estabelecer,
efeitos que pretendemos causar, comportamentos que queremos ver desencadeados,
isto é, pretendemos atuar sobre o(s) outro(s) de determinada maneira, obter dele(s)
determinadas reacdes (verbais ou ndo verbais).

Nesse jogo textual, os dizeres proferidos pelos participantes de uma dada intera¢do
encontram-se atrelados a outros dizeres com os quais dialoga, direta ou indiretamente.
Ao dizer, retoma-se um ja-dito, retextualizando-o em um novo texto.

Em seus estudos sobre a natureza dos enunciados, Bakhtin (2000) ressalta toda a
forma de interacdo encontra-se ancorada na atualizacdo de um dado género e, “mesmo na
conversa mais desenvolta, moldamos a nossa fala as formas precisas de géneros, as vezes
padronizados e estereotipados, as vezes mais maleaveis, mais plasticos e mais criativos”
(BAKHTIN, 2000, p. 301). Para o autor, o dominio dos diversos géneros que circulam em

1




Simposio Tematico | Propostas pedagdgicas para os ensinos de género e de lingua mediados pelas tecnologias

digitais

uma dada sociedade constitui-se como fator de inser¢do do sujeito nas praticas sociais.

Este estudo encontra-se fundamentado na tese de que o ser humano sé se
constitui como sujeito no mundo por meio da linguagem, pois é por meio dela que ele
interage nas diferentes instancias sociais, constituindo-se como eu e instituindo o outro
como tu. Conforme afirma Benveniste (1988, p. 286), “é na linguagem e pela linguagem
que o homem se constitui como sujeito, porque a linguagem fundamenta na realidade, na
sua realidade que é a do ser, o conceito de ‘ego”. Desse modo, a linguagem consiste em
um processo de interagdo em que os sujeitos, situados em um dado tempo e em um dado
espaco, atuam conjuntamente na realizacdo de a¢bes que promovem a transmissao, a
preservacio e a assimilacdo de saberes e ideias. E por meio dela que os sujeitos se situam
no mundo, operando conceitos e designando objetos e ac¢des.

Relacionando-se a essa caracteristica da linguagem, Antunes (2003) apresenta
a concepg¢do comunicativa de leitura como uma interacdo verbal escrita que trabalha
com o processo interpretativo do leitor perante as inten¢des propostas pelo autor. Esse
processo feito pelo leitor estd estritamente ligado ao conhecimento prévio dele, ou seja,
o conhecimento de mundo do leitor (nesse caso, o aluno leitor) esta relacionado a leitura
e a compreensao que ele fard de determinado texto.

Logo, éinteressante notarmos como essarelagdo com o processo deretextualizagdo
é importante para a construcao da aprendizagem do aluno, pois, ao considerar o contexto
em que ele se situa e o modo como ele se constitui como sujeito, o aluno, ao retextualizar,
insere ndo apenas aquilo que foi lido, mas também, aquilo que ele interpretou. Participam
dessa construcao textual as crencgas, os anseios e a visdo de mundo desse sujeito. No
presente trabalho, dois conceitos se tornam relevantes para a discussdo proposta, quais
sejam, os conceitos de oralidade e de escrita, uma vez que o aluno tem o contato com um
texto inicial e, pelo processo de retextualizagdo, tem o potencial de transforma-lo tanto
em géneros escritos quanto em géneros orais.

Para Marcuschi (2001), “oralidade seria uma pratica social interativa para fins
comunicativos que se apresenta sob variadas formas ou géneros textuais fundados na
realidade sonora; ela vai desde uma realizagdo mais informal a mais formal nos mais
variados contextos de uso” (Marcuschi, 2001, p.25). Na perspectiva assumida pelo autor, a
escrita consiste em “um modo de producao textual-discursiva para fins comunicativos com
certas especificidades materiais e se caracterizaria por sua constituicdo grafica, embora
envolva também recursos de ordem pictdrica e outros” (Marcuschi, 2001, p. 26).

Justamente pelo fato de a fala e a escrita ndo se recobrirem, podemos relaciona-
las, compara-las, mas ndo em termos de superioridade e inferioridade. Fala e escrita
sdo diferentes, mas as diferencas ndo sdo polares e sim graduais e continuas; “sdo duas
alternativas de atualizacdo da lingua nas atividades sociointerativas diarias.” (Marcuschi,
2001, p. 46).

Para Marcuschi (2001), a retextualizacdo consiste em atividades que perpassam
as praticas sociais e, portanto, fazem parte da rotina de todos os sujeitos. Contudo,
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essas rotinas sdo altamente usuais, mas ndo sdo mecéanicas. Em todas as sociedades, os
falantes lidam o tempo todo com praticas de retextualizacdo por meio de sucessivas
reformulagdes de um mesmo dizer, materializado em diferentes textos, “numa intrincada
variagdo de registros, géneros textuais, niveis linguisticos e estilos” (Marcuschi, 2001, p.
48). As interagdes sociais sdo permeadas por relatos, citacdes, reformulagdes de dizeres e
de ideias em um processo continuo de retomadas e continuidades discursivas.

SOBRE A METODOLOGIA EMPREGADA NESTE ESTUDO

Este trabalho foi desenvolvido em uma sequéncia de aulas do curso de lingua
inglesa para fins especificos, intitulado “Producdo e Compreensado Oral: Palestras e Aulas”,
oferecido pelo Programa Idiomas Sem Fronteiras, CAPES, do Nucleo de Idiomas — NucLi,
na Universidade Federal de Lavras (UFLA), no periodo de outubro a dezembro de 2018.
Os estudantes eram graduandos, pds-graduandos e técnicos-administrativos da mesma
universidade, com faixa etéria entre 20 e 40 anos. O nivel de desenvolvimento na lingua
inglesa do publico analisado variava entre B1 e B2, de acordo com as classificacbes do
Quadro Comum Europeu (Common European Framework of Reference)1, determinado
por um nivelamento prévio.

O seguinte sequenciamento didatico foi proposto para uma série de trés aulas
com dura¢do de duas horas cada.

DESCRI(}RO DO SEQUENCIAMENTO DIDATICO PROPOSTO

Propusemos aos alunos uma breve discussdo acerca do conceito de texto. Diante
da pergunta “O que é texto?”, os discentes, em suma, responderam que texto é toda
e qualquer manifestacdo verbal, escrita, constituida de introdugdo, desenvolvimento,
argumentos e conclusdo. Esse conceito, em principio, desconsidera qualquer texto
imagético ou mesmo o texto falado. Quando questionados se uma imagem poderia ser
um texto, os alunos responderam que “sim, desde que tivesse palavras”.

Em seguida, discutimos o conceito de retextualizacdo para que os alunos pudessem
compreender melhor a proposta de trabalho e apresentamos aos alunos uma tirinha do
Garfield, feita por fas, em que o famoso gato preguicoso falece durante o sono.

1 De acordo com o Quadro Comum Europeu (Common European Framework of Reference), o nivel B1 representa a transicao
entre o usudrio basico (Basic User) e o usuario independente (Independent User) da lingua e engloba os aprendizes que conseguem
“comunicar pontos e ideias essenciais em contextos familiares”. Por sua vez, o nivel B2 abrange os estudantes que “conseguem
usar o Inglés efetivamente, com certa fluéncia em uma gama de contextos” (Cambridge University Press, 2013).
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Figura 1: Tirinha do gato Garfield, feita por fas.
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Apdsalleitura, discutimos alguns dos elementos textuais que permitem a construcao
de sentidos (titulo, desenhos, linha do horizonte, presenca e auséncia de onomatopeias,
linearidade). Solicitamos que os estudantes retextualizassem, por escrito, a tirinha. Os
resultados foram, em sua maioria, narrativas e descricdes. Alguns alunos expressaram seus
sentimentos e suas opinides de modo mais evidente (com o uso de modalizadores de
discurso), enquanto outros se atentaram apenas aos fatos.

Na segunda parte do exercicio, solicitamos uma retextualizacdo do género conto.
Escolhemos a videoanimacéo argentina intitulada El Empleo (2008 - em portugués, “O
Emprego”) que aborda as relagdes de trabalho e a objetificacdo das agdes e das ocupagdes
humanas propiciadas por elas. O curta tem como enredo a rotina diaria de um homem,
desde o momento em que acorda em sua casa até a chegada em seu trabalho. A primeira
surpresa acontece ao percebermos que, naquele contexto, os objetos de uso comum séo,
na verdade, seres humanos. Vemos pessoas ocupando func¢des que, no imaginario social,
seriam destinadas a utensilios e eletronicos, como o homem-abajur, a mulher-cabideiro,
os homens-portas, os homens/mulheres-mesas etc. A principio, somente o protagonista
estd isento de tais ocupacbes, uma vez que o vemos usufruir dos servicos prestados
pelos trabalhadores-objetos, dentro e fora de casa. Todavia, ao final, descobrimos que
ele também é peca da engrenagem humana que rege a videoanimacao, servindo como
capacho ao que parece ser um executivo (o Unico personagem na animagdo que utiliza
um paletd) (SOUZA JUNIOR et al., 2019).

O mesmo processo de retextualizagdo feito com a tirinha foi realizado com a
videoanimacao, porém, desta vez, solicitamos que produzissem nao apenas textos escritos,
mas também textos orais. Dito de outro modo, eles deveriam criar uma pequena exposicao
oral. Fizemos uma roda de conversa para listarmos possiveis tematicas e interpretacoes
do texto multissemidtico apresentado e, em seguida, iniciamos o processo de producao.
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REFLEXOES SOBRE O SEQUENCIAMENTO DIDATICO PROPOSTO

Apés a sequéncia de exercicios, os alunos sentiram-se confortaveis e mais seguros
para fazer uma exposicdo oral. Mesmo diante de uma segunda lingua, a retextualizacdo
da videoanimacdo permitiu que os alunos ndo sé entendessem melhor a tematica do
texto-base, como também tivessem maior facilidade para criar um roteiro de palestra/
aula e trouxessem diversos elementos para incrementar suas apresentagdes orais. Além
disso, com a roda de conversa, os alunos puderam ver outras producdes de sentido,
enriquecendo, desse modo, o conhecimento de cada um.

Com o uso da retextualizacdo como estratégia de preparo, alguns alunos
transformaram o texto-base em contos (em primeira e em terceira pessoas) e em poemas,
que, ao final da aula, foram utilizados como textos introdutdrios no roteiro de suas
apresentacdes orais.

A) “Bob wakes up with the alarm at 7 am. He lights Josh and brushes his teeth looking
at Miguel. After he prepares his coffee, he picks his clothes and keys at Joana and goes
to work.

Bob gets on Juan, which runs until Bob’s office. To get in the office, Ronaldo, Mario,
Patrick, and Will open and give access to the lobby. After Bob comes in, they close again.
Edson, who weighs 420 pounds forces the lift up.

Once on his floor, Bob opens his cabinet, puts his suit and bag on Maria and can finally
start to work. He lies in front of the bathroom and stays there to clean people’s shoes”.
(C, discente, UFLA)

No texto acima, a aluna retextualizou a videoanimacdo como uma narrativa, que
foi utilizada em uma apresentac¢do sobre a objetificacdo do ser humano no mercado de
trabalho. A estudante conferiu nomes préprios ao que, a principio, seriam considerados
como objetos de uso pessoal. Desse modo, a autora do texto pode causar incébmodo e
conquistar a atencdo dos seus ouvintes.

Um dos alunos, com perfil expositivo mais académico, utilizou seu conhecimento
de mundo para associar a teoria do fildsofo contemporaneo, Henri Lefebvre, a tematica
do texto-base. O estudante incorporou o novo texto ao embasamento tedrico de sua
exposicao oral.

B) Are we becoming less human? Social division of labor and everyday life in Lefebvre’s
theory

Lefebvre’s theory on society, state, space, and everyday life emphasizes the obliteration
of differences and the creation of an abstract space.

Our bodies and our minds, considering the first instance of physical and mental space,
are treated as objects as well, meant to an end. Therefore, abstraction related to society,
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space, body and mind is a capitalist process that dehumanizes us. We are what we do
for a living, reduced to our labor. If labor itself (not work) altogether employment are
treated as objects, numbers, and money, we consequently are treated as objects.

Everyday life, although related to conformism, daily routine and boredom, is the space
of difference, meeting, and simultaneity. So, a way to rehumanize ourselves and the
others is to change the way we related to everyday life, in accordance to Lefebvre’s
thought. (L.F, Técnico-Administrativo, UFLA).

Nestes novos textos, os alunos se inseriram dentro da videoanimacao, assumindo
olhares de objetos figurantes. Como momento introdutério de suas apresentacdes orais,
os expositores assumiram o local de fala e interpretaram os personagens em cena, a fim
de tornar o discurso mais real, mais pessoal e mais organico.

C) “I woke up at seven fifteen today, as usual. | had breakfast, took my case and my coat
and took a cab to work. The traffic was light and | was able to get early at the company. It
isn't the best job, but | need it and | do my Best. | put my things in the locker and started
to work. Working as a rug wasn't my dream, but | think | can get a promotion. One of my
colleagues started as a rug and now he works at the sales department as a rack. It is not
easy to get a job these days”. (A.A,, Técnica Administrativa, UFLA).

D) “Hello, my name is B., and | am a lamp. Every day | see my employer wake up, shave
his beard, take his breakfast on my friends. | wonder what he does. He always looks tired
and sad”. (B., discente, UFLA)

Porfim, nestes novos textos, percebe-se que os alunos discutem o tema dasrelagdes
sociais por meio de poemas, os quais fizeram parte da conclusdo de suas respectivas
apresentacdes. Ao recitarem o préprio poema, os alunos trabalharam habilidades
relacionadas a oralidade e a escrita em diferentes géneros textuais-discursivos.

E) “Time is passing Time is passing

There’s no satisfaction

Time is passing Humans are tired
Humans are bossing Fighting not to be fired
No time for affection [fired in life]

There’'s no connection

Time is passing

Time is passing Humans are bossing
Humans are bossing Humans are bossing
Everybody goes to work And the time is passing...”

But no one sees how it works

(V, Técnica Administrativa, UFLA)
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F) The system is not all bad,
But people can really ruin it when they get mad
No matter how powerful you possibly think you are

There'll always be someone driving a better car.

It seems like the biggest problem is that we're always

Running out of time, and maybe that’s the reason some
People can't live without bossing others, because in their heads
They are working in some kind of crime, in which the main

Motto is, “we need more time.

Unfortunately in this society, not all days
Will be sunny and even when you have
Only simple goals, you can always count
On someone screaming to you “Time is
Money, time is money”.

(C, discente, UFLA)

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como intuito discutir as atividades de retextualizacdo
e apresentar uma perspectiva alternativa para que esse processo auxilie na construcao
do aprimoramento da oralidade do aluno, aumentando a percepcdo deles quanto as
finalidades propostas para cada género textual. Considerando a retextualizacdo como
ferramenta de preparo para apresentacdes orais, foi possivel perceber que os alunos se
sentiram a vontade com mais recursos ao dispor deles antes e durante as exposi¢oes
diante de um publico. Mesmo tendo o idioma como possivel barreira, uma vez que todas
as suas produgdes foram construidas e apresentadas em inglés, o peso de utilizar uma
segunda lingua diminuiu @ medida em que os discentes se concentraram nos diferentes
conteudos que podiam discutir. As atividades de retextualizagdo se mostraram como uma
estratégia textual-discursiva de grande contribuicdo para o processamento textual de
diferentes géneros em uma lingua estrangeira tanto em situagdes de oralidade quanto
em situacdes de escrita.
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RESUMO

A utilizacdo de recursos audiovisuais ganha cada vez mais espaco no ambiente escolar, tendo em vista as demandas de
uma sociedade marcada pelo grande nimero de informagdes apresentadas simultaneamente. Observa-se que hé a insercdo
gradativa de metodologias ativas no espaco escolar, o que leva o professor a busca constante de formas diversificadas de
ministrar as suas aulas (VILLARTA-NEDER; RAGI; CASTRO, 2019). Diante desse cendrio, o trabalho com videoanimacées
apresenta-se como uma possibilidade de dinamizar as aulas de Lingua Portuguesa, por meio de subsidios para a pratica
da leitura multissemidtica além da construcdo de conhecimentos de forma critica, assumindo-se uma concepcao de que a
formac&o dos professores também pautada pela incorporagdo dos alunos a sociedade da informacéo, de forma a garantir aos
sujeitos aptiddo para promover a integracdo de vérias linguagens nos diferentes contextos sociais. O presente estudo visa a
mostrar uma perspectiva de aplicacdo e de andlise de um texto multissemidtico. Isso posto, trabalhou-se neste artigo com a
videoanimacao Reflexion (2012), analisada a partir do referencial tedrico bakhtiniano (Bakhtin, 2011, 2019), com enfoque nos
conceitos de arquiteténica e de alteridade. Foi possivel constatar por meio deste artigo que uma formagéo apoiada no uso
de mecanismos audiovisuais corrobora para a formacéo de sujeitos capazes de atender as demandas exigidas socialmente.
Portanto, espera-se contribuir com fundamentos tedricos que iluminam o espaco escolar por meio de uma metodologia ativa
de ensino-aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE

leitura multissemidtica; videoanimac&o; Bakhtin

El uso de recursos audiovisuales gana cada vez mas espacio en el entorno escolar, en vista de las demandas de una sociedad
marcada por la gran cantidad de informacién presentada simultdneamente. Se observa que hay una insercién gradual de
metodologias activas en el espacio escolar, lo que lleva al maestro a buscar constantemente formas diversificadas de ensefar
sus clases (VILLARTA-NEDER; RAGI; CASTRO, 2019). En este escenario, el trabajo con animaciones de video se presenta
como una posibilidad para impulsar las clases de lengua portuguesa, a través de subsidios para la practica de la lectura
multisemidtica ademas de la construccién del conocimiento de una manera critica, asumiendo una concepcién de que la
capacitacién de docentes también guiados por la incorporacién de estudiantes a la sociedad de la informacién, con el fin
de garantizar a los sujetos la capacidad de promover la integracién de varios lenguajes en diferentes contextos sociales. El
presente estudio tiene como objetivo mostrar una perspectiva de aplicacién y anélisis de un texto multisemidtico. Dicho esto,
trabajamos en este articulo con el video de animacién Reflexion (2012), analizado desde el marco tedrico de Bajtin (Bakhtin,
2011, 2019), con un enfoque en los conceptos de arquitectura y alteridad. A través de este articulo fue posible verificar que
una capacitacién apoyada en el uso de mecanismos audiovisuales corrobora la formacién de sujetos capaces de satisfacer las
demandas exigidas socialmente. Por lo tanto, se espera que contribuya con fundamentos tedricos que iluminen el espacio
escolar a través de una metodologia activa de ensefianza-aprendizaje.
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lectura multisemidtica; video de animacién; Bajtin
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INTRODUCAO

Ocontexto escolar nunca estd dissociado da sociedade e do tempo em que
estd inserido. Sendo assim, as tecnologias que estdo em producdo, circulagdo
e recepg¢do em uma cultura e em um determinado periodo histérico dialogam com as
concepgdes e praticas de sala de aula. Organizar essas praticas pedagdgicas levando em
consideracdo as tecnologias existentes, além de potencialmente tornar as aulas mais
atrativas, pode lidar com os modos por meio dos quais os alunos e professores produzem
conhecimentos sobre o mundo. Nessa perspectiva, as videoanimacgdes revelam-se como
uma possivel maneira de dinamizar o ensino de lingua materna e estimular a pratica
da leitura multissemidtica. Como bem salientam Ferreira; Villarta-Neder; Silva (2015) a
linguagem verbal e alinguagem visual ndo sdo tomadas como sistemas semiédticos isolados.
Entendemos esse sincretismo multissemidtico como uma unidade de significacdo em
que os produtores de texto fazem escolhas de forma a construirem um produto com um
propdsito comunicativo pelo uso desses sistemas (VIEIRA; SILVESTRE, 2015).

Para tanto, uma formacdo docente pautada pela incorporacdo do alunado a
sociedade da informacdo é base para que seja possivel pensar na educagdo de forma a
garantir aos sujeitos aptidao para promover a integracao de distintas linguagens. Logo,
o trabalho do educador precisa ser direcionado pela busca por formas de reinventar o
ensino de Lingua Portuguesa. Tendo isso em vista, o presente estudo visa a mostrar uma
perspectiva de aplicacdo e de andlise de um texto multissemidtico. Trabalhou-se neste
artigo com a videoanimacao Reflexion1 (2012), analisada a partir do referencial tedrico
bakhtiniano, especificamente nas obras “Estética da Criacdo Verbal”, de Bakhtin (2011),
com enfoque nos conceitos de arquiteténica e de alteridade. Utilizou-se também uma
segunda obra do autor ja mencionado, intitulada “O homem ao espelho- apontamentos
dos anos 1940" .

Diante disso, busca-se dar continuidade as provocagdes suscitadas em um trabalho
anterior desenvolvido no Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID),
o qual propds-se fazer com que os sujeitos espectadores (entendido como sujeitos que
interagem com semioses envolvidas em uma peca audiovisual) refletissem, a partir de um
texto multissemidtico, sobre a construcdo da identidade feminina a partir da problematica
do padrdo de beleza (VILLARTA-NEDER; RAGI; CASTRO, 2019). Pretende-se, agora, neste
artigo, analisar como os sujeitos se constituem em meio a padrdes estéticos estabelecidos
no todo social e, sobretudo, refletir a respeito de como se déo as relagdes entre distintas
perspectivas nesse processo.

1 Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=NjqtjuvuRTE
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A INSER(}RO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ESPACO ESCOLAR

As demandas sociais exigem, cada vez mais, a introducdo de tecnologias no espago
escolar, tendo em vista a necessidade do professor de dinamizar suas aulas para torna-
las mais atrativas ao novo publico que vem constituindo-se imerso no ambiente digital.
De que o mundo mudou muito nas ultimas décadas, ninguém ha de discordar. E ndo
somente pelo surgimento das novas tecnologias digitais da informacdo e comunicacédo
(NTDIC), embora com seu “luxuoso” auxilio. Surgem novas formas de ser, de se comportar,
de discursar, de se relacionar, de se informar, de aprender (ROJO; BARBOSA; 2015, p.
116). Cabe ressaltar que Educacdo e Tecnologia caminham juntas, mas unir as duas é uma
tarefa que exige preparo do professor dentro e fora da sala de aula. Ao mesmo tempo em
que oferece desafios e oportunidades, o ambiente digital pode tornar-se um empecilho
para o aprendizado quando mal usado (NEIRA, 2016 p. 04).

Sendo assim, a utilizacdo de videoanimagdes em sala pode contribuir para facilitar
o processo de aprendizagem, ja que viabiliza a constru¢do de uma proposta de ensino que
propicia a leitura critica. Tal perspectiva de leitura pode fazer os alunos problematizarem
a realidade presente a sua volta, desde que o papel do professor nesse processo seja o
de mediador do conhecimento, estimulando o aluno a assumir uma posicdo responsiva
diante de textos multissemiéticos. Para além disso, Teixeira e Bastos (2019, p. 177) afirmam
que, ao se usar ferramentas audiovisuais difundidas pelas tecnologias digitais como
instrumento metodolégico de ensino e de aprendizagem em sala de aula,, aproxima-se
o material de estudo da realidade dos alunos, despertando maior interesse e curiosidade
para o contelido exposto, por meio de praticas diferenciadas.

Assim, as autoras mencionadas ainda defendem que possibilitar que o aluno
compreenda as diferentes semioses é possibilitar uma (co)construcdo do todo do
enunciado que atente-se a escolha, selecdo e disposicdo desses recursos, buscando
analisar a constru¢do dos sentidos almejados em determinado projeto de dizer do autor
(TEIXEIRA;BASTOS, 2019, p. 177). Nesse seguimento, Lima (2015), baseada nos estudos
de Dionisio (2006), alega que

As pessoas devem estar aptas a compreender, ou melhor, a elaborar sentido e
significacdo diante dos mais diversos tipos de textos construidos com base nas mais
distintas modalidades da linguagem (escrita, oral e, sobretudo, ndo verbal/imagética).
Tais capacidades refletem a esséncia da perspectiva dos multiletramentos (DIONISIO,
2006, apud LIMA, 2015, p. 23).

Nos préximos tépicos deste estudo busca-se mostrar uma maneira de como os
professores podem ler e analisar um texto multissignico no espaco escolar, levando em
consideracdo o processo de constituicdo da identidade dos sujeitos na sociedade diante
dos padrdes irreais de beleza por meio de multiplos olhares.
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A IDENTIDADE PERANTE A SOCIEDADE

AsinUmerasabordagensrealizadassobreaquestdodaidentidadesdodesenvolvidas
a partir de um conceito que engloba as dimensdes individuais e coletivas. Tendo isso em
vista, os estudos acerca da identidade de Stuart Hall (2006) partem do principio de que ha
uma crise de identidade, a qual encontra-se deslocada ou fragmentada, causando, entdo,
a “perda de um sentido de si”. No que tange a probleméatica da crise de identidade, o
autor ja mencionado sustenta que esta “é vista como parte de um processo mais amplo de
mudanca, que esta deslocando as estruturas e processos centrais das estruturas modernas
e abalando os quadros de referéncia que davam aos individuos uma ancoragem estavel
no mundo social” (HALL, 2006, p. 7).

Em suas investigacdes, Hall (2006) observa, ainda, que as sociedades modernas
encontram-se em continuo processo de mudanca, sendo, este, pois, a principal distincao
em relacdo as sociedades tradicionais. Logo, a identidade é algo que estd em constante
processo de constituicdo, e ndo algo inato, pois existe sempre algo “imaginario” ou
fantasiado sobre sua unidade. As partes “femininas” do eu masculino, por exemplo, que
sdo negadas, permanecem com ele e encontram expressao inconsciente em muitas formas
nao reconhecidas, na vida adulta. Nessa perspectiva, David Le Breton (2004) sustenta
que “nas sociedades o corpo tende a tornar-se uma matéria-prima a modelar segundo o
ambiente do momento”, sendo, entao, para um grande nimero de contemporaneos, um
acessorio da presenca, um lugar de encenacédo de si proprio. A vontade de transformar o
préprio corpo torna-se um lugar comum. (LE BRETON, 2004, p.7).

O estudioso ainda salienta que o corpo, o qual afirma ser o lugar de soberania
do sujeito, é a primeira matéria da sua ligagdo com o mundo. Logo, é um limite a rejeitar,
pois por mais que seja lugar da necesséria encarnacdo do sujeito, aparece como primeira
matéria da sua existéncia (2004, p. 16). Pelo ponto de vista do autor, o investimento sobre
o préprio corpo responde a desagregacao do laco social, e logo ao afastamento do outro,
a separacdo dos antigos lagos comunitérios. Perdendo-se este enraizamento social, estas
relagdes de sentidos e de valores com os outros, o individuo faz do seu corpo um individuo
em miniatura, faz dele um fim em si préprio, uma maneira privilegiada de existir. Através
dele o individuo interroga o mundo, parte em busca de uma identidade provisoriamente
aceitavel (2004, p.18). Assim, a constitui¢do do sentimento de identidade nao é apenas
uma emanacao interior, mas, mistura-se, sobretudo, com o julgamento dos outros, sendo,
pois, um fator de relacéo.

Diante do exposto, é possivel compreender que, de fato, a identidade, como
defendem ambos os autores aqui mencionados, ndo é algo acabado, estando, entdo, em
permanente processo de constituicdo. Logo, remodela-se, como bem destaca Le Breton
(2004, p. 252), segundo as circunstancias e o individuo, se o desejar, experimentando em
si pode deliberadamente inventar outras formas tornando-se entdo em outras matrizes
de producdo de si mesmo.
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OS MOVIMENTOS ARQUITETONICOS EM UMA PRATICA DA LEITURA
MULTISSEMIOTICA

O conceito de arquitetdnica proposto por Bakhtin trata da relacdo constitutiva
que os sujeitos constroem, intersubjetivamente, a partir de como se veem (eu-para-mim),
como veem o outro (outro-para-mim) e como concebem que o outro os veja (eu-para-o-
outro). Esse circuito alteritario que constitui os sujeitos na interacdo ndo pode ser pensado,
no campo bakhtiniano, em uma dimensdo que isole os &mbitos ético e estético. E que
Bakhtin discute em Arte e Responsabilidade, texto no qual aponta a indissociabilidade
entre arte e vida:

Os trés campos da cultura humana — a ciéncia, a arte e a vida — sé adquirem unidade no
individuo que os incorpora a sua prépria unidade.[...] Arte e vida ndo sdo a mesma coisa,
mas devem tornar-se algo singular em mim, na unidade da minha responsabilidade.
(BAKHTIN, 2011, p. 33-34).

Assim, qualquer dimensdo das praticas sociais e de linguagem estao interligadas,
tanto em momentos de contemplacdo externa, quanto nos compromissos axiolégicos
deles decorrentes. Portanto, ao nos vermos fora de nés com o olhar do outro, temos
a possibilidade de nos vermos completamente inseridos no acontecimento social que
nos congrega com o outro. Tal compreensdo ocorre por meio da (co)existéncia2, mais
especificamente através do olhar do outro e do seu posicionamento perante os dois
mundos os quais fazemos parte, pois as vivéncias possuem uma exterioridade interior a
qual ocorre para mim no outro. Esse fora de mim é indissocidvel de um dentro de mim,
devido, em primeiro lugar, as experiéncias com outros sujeitos que me fazem ser o que
sou naquele momento de interacdo e, em segundo lugar, porque o outro para mim é
sempre mediado pela compreensado que tenho dele. Posso projetar nele, antecipar nele
0 que sinto em mim, o que dialeticamente, institui um mesmo que é também diverso:
Ao me verificar fora de mim no outro, os vivenciamentos tém uma exterioridade interior
voltada para mim no outro (Bakhtin, 2019, p. 93)

Para entender de quem se trata esse outro, devemos pensar por um viés da
arquitetdnica, a qual nos mostra que toda ag¢do que acontece se da por diferentes visdes.
Isso implica que nem tudo que ocorre pode ser observado pelo ponto de vista do sujeito
que sofre a acdo, mas exige, também, a perspectiva de quem a observa, pois é por meio
desse outro viés que serd possivel realizar uma avaliacdo em relacdo a interagdo do sujeito
com a sociedade:

N&o sou eu que avalio positivamente a mim mesmo do exterior, mas exijo isso do outro,
eu tomo seu ponto de vista. Eu sempre estou sentado em duas cadeiras. Construo

2 As palavras acontecimento e coexisténcia sdo traducdes possiveis para o termo russo sobytie (cobbiTme), usado por Bakhtin.
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minha imagem (tomo consciéncia de mim) ao mesmo tempo de dentro de mim e do
ponto de vista do outro. (BAKHTIN, 2019. p.47)

Nesse movimento do olhar exterior que se interioriza, o sujeito assume como seu
o olhar do outro, o plano valorativo do outro. Para tanto, temos a construcao isolada da
imagem de si, devido aos julgamentos e imposi¢des e como uma forma de se defender do
mundo externo que em todo momento busca uma nova forma de machucar o individuo,
através de dois mundos distintos mas que se relacionam na medida da sua convivéncia.
Para Bakhtin, é

[..] preciso fazer caber a si mesmo na imagem em auséncia e sufocar, naquela, a
infinitude do préprio autoconhecimento avaliativo, morrer nesse e tornar-se objeto de
ingestdo e consumo. (BAKHTIN, 2019. p.46)

Dessa maneira, é por meio da posicdo a qual ocupamos no mundo e da interagdo
gue temos com o outro, assumimos, muitas vezes com o outro em auséncia, valores que
parecem ser unicamente nossos. A constru¢do identitaria e os valores ligados a beleza, a
satisfagdo do outro pelos modelos que o sujeito introjeta, cai nessa relacdo objetificada.

UMA ANALISE DA VIDEOANIMA(;Z\O “REFLEXION”

Assistir a uma videoanimacao, como ser sujeito espectador de qualquer texto em
semiose imagética, implica deparar-se com um projeto de sentido3 da equipe autoral. A
primeira tomada que escolhemos para iniciar a analise é a que mostra um jogo de olhares
da personagem feminina. As fotos de pessoas (modelo da revista e porta retrato com
foto dela com o namorado) funcionam como uma proposta da equipe autoral para o
espectador da videoanimacao.

Figura 1: Direcionamento do olhar na foto

[ O

Fonte: Videoanimacao Reflexion (1:18)

3 Uma das tradug¢des de rietchvaia vélia (peusas Bons) nos textos do Circulo de Bakhtin.
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Essa dimensdo do olhar traz, no recorte aqui estabelecido, a questdo do signo
ideoldgico. Para Voléchinov (2017), signo ideoldgico, é dividido em duas partes: interno
e externo, e é por meio dessas que é possivel compreender a organizacdo social dos
individuos, em relacdo ao seu contexto de proximidade, em muitas das situagdes ha o
uso de um objeto para que seja possivel representar a existéncia desse signo, como é
0 caso que observamos na imagem acima, em que o porta retrato ocupa uma posicdo
centralizada, ou seja, de destaque, e é por meio dela que se torna possivel analisar o signo
ideoldgico existente na cena.

Signo ou signo ideoldgico [..] - dividem-se em signo interior (trenni znak) e signo
exterior (vniéchni znak), sem tracar um limite preciso entre ambos. O signo interior é a
vivéncia no contexto de um psiquismo individual, determinado por fatores bioldgicos
e biograficos. O signo exterior existe em um sistema ideoldgico coletivo e surge no
processo de interacdo entre individuos socialmente organizados. [..] O signo pode
tanto refletir quanto distorcer a realidade. (GRILLO; AMERICO, 2017 in VOLOCHINOV,
2017, pp. 366-367)

No porta-retratos (figura 2, abaixo), temos a representacdo de um casal que faz
parte do enredo da animacdo aqui analisada como personagens principais. Trata-se
de um objeto de signo exterior uma vez que tal relacdo que ele demonstra se deu por
meio de um processo de interacdo entre individuos socialmente organizados, os quais
possuem ideias em comum, uma vez que sdo um casal. Porém, vemos que, enquanto
a personagem feminina olha para a posicdo do fotdgrafo que faz a foto, o personagem
masculino olha em outra direcdo, como se aquilo tudo que ocorre naquele momento ndo
tivesse significacdo para ele. Sendo assim, ao trazermos para o momento atual do curta,
em que a personagem senta em sua mesa e olha a foto, temos o que ela pensa naquele
momento por meio do signo interior ao refletir a vivéncia daquele momento, colocando
em duvida se seria necessario se alterar por meio de inimeras maquiagens para viver algo
parecido com o dia que é retratado na foto em cima da mesa.

Figura 2: A forma como o porta retrato se quebra Figura 3: Gesto corporal do personagem

Fonte: Videoanimac&o Reflexion (3:00) e (3:14)
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Na figura 3, acima, temos o personagem masculino realizando um gesto que
podemos identificar como chamando outra pessoa de “louca”. Ao realizar essa acéo, ele
se coloca numa posicdo de normalidade em relacdo a namorada.

Figura 4: Auséncia do reflexo da méao

Fonte: Videoanimacao Reflexion (3:46)

Na figura 3, esse conflito entre o rapaz e a namorada (o fato de o namorado
encontrar a namorada descomposta, atrasada) constréi-se em relacdo ao resultado
(descomposicéo fisica da mulher) de um conflito interno da namorada (com a prépria
imagem no espelho?). Ja a figura 4 indicia conflito semelhante em relacdo a imagem
refletida no espelho (dessa vez, alusiva ao rapaz). Tais disparidades ocorrem em funcéo de
a constituicdo ser sempre intersubjetiva. O conflito ndo estd nem inteiramente em mim,
nem inteiramente no outro, mas na maneira como os valores do outro se incorporam aos
meus valores, a minha imagem.

Diante do espelho, como destaca Bakhtin (2019, p. 54) ha a “[...] dependéncia do
outro homem [..] Estando na tangente do mundo, eu me vejo inteiramente dentro do
mundo, assim como eu sou apenas para os outros.” O personagem se vé inteiramente,
mas por trds de uma mascara, mediacdo que constitui sua identidade, sempre mével e
sempre construida na relacdo com o outro. No caso da videoanimacao aqui analisada, o
que desestabiliza o personagem feminino é essa tensa mediacdo, dado que o namorado
chega depois da briga com a imagem do espelho. No entanto, enquanto personagem, o
namorado também nao escapa dessa mediacao. Seu lugar no mundo é determinado pelo
momento em que ele entra no quarto, pelo espago que ocupa enquanto personagem
que se sente no direito de julgar a namorada. Nao deixa de ser uma critica aos rituais
socioculturais de representacdo de beleza e do papel da mulher nessa sobrecarga semiética
de beleza. Assim, o personagem masculino, embora em menor intensidade, encontra-se
também submetido a padrdes identitarios de beleza.

Na cena que antecede o frame da figura 4, o personagem masculino luta consigo
mesmo por meio de agressao fisica (para deter a posse do pote de creme) para a retomada

4 Na sequéncia de eventos da videoanimacdo ha uma briga fisica entre a moga e sua imagem refletida no espelho. Disso resulta
que a moga, que estava se arrumando para o encontro com o namorado ndo somente se atrasa, como fica toda descomposta. O
rapaz ndo tem acesso as cenas da briga e sé o que vé é a namorada com os cabelos desalinhados, a roupa rasgada, o ambiente
com objetos quebrados. Tal visdo da a ele a sensacdo de que ela estd se comportando como uma pessoa louca.
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do seu lugar no mundo, pelo que supde ser seu verdadeiro eu. Pode-se notar que ha um
dilema entre duas versdes do personagem ao olhar o posicionamento dos olhos, que veem
a mao chegando préxima ao rosto em um movimento violento como se ndo entendesse
do que se trata tal acdo e, principalmente, por quem é realizada.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das reflexdes aqui suscitadas é possivel notar a presenca de recursos
multissemidticos nos eventos comunicativos, aspecto que passa a exigir dos sujeito-aluno
novas habilidades leitoras. A relacdo entre as formas semiédticas verbais e ndo verbais
presentes nos textos criaram novas possibilidades de se efetuar uma leitura critica, fazendo
surgir a necessidade de uma abordagem multissignica na sala de aula, principalmente nas
aulas de lingua portuguesa.

Nesse sentido, a proposta apresentada neste breve estudo buscou mostrar uma
das formas de incrementar tecnologias digitais na sala de aula para a constitui¢do de
conhecimentos de forma inovadora. Da perspectiva aqui defendida, as ferramentas
tecnoldgicas incitam a concepc¢do de que o trabalho com o multissemidtico mostra-se
como um caminho que pode transformar os alunos em leitores criticos, isto €, ativamente
responsivos. O propdsito do uso de recursos audiovisuais no ambiente escolar precisa servir
como um elemento ilustrativo de formacéo e, sobretudo, de atualizagdo dos educadores,
de forma a garantir que a tecnologia seja inserida de fato no curriculo escolar, e ndo
vista apenas como um suplemento ou solu¢do de todos os problemas que envolvem o
processo de ensino.

Tivemos como proposta levantar alguns pontos na analise da videoanimacao
Reflexions a partir de uma perspectiva tedrica de dmbito discursivo, que é o referencial
tedrico bakhtiniano. Uma contribuicao esperada dessa discussdo é que se tome um texto
multissemidtico como a videoanimacao e, que como qualquer texto, nao seja considerado
que tenha um contelddo em si mesmo, como um portador de conteudo, de sentidos. A
construcao das tomadas, os enquadramentos escolhidos, as cores, os cortes, entre tantos
outros elementos, indiciam um didlogo entre uma arquiteténica da equipe autoral e a
arquitetonica do espectador que recebera essa producao. Interagir com a peca audiovisual
é mais do que decodificar significados que estdo “depositados” nas imagens (como nao é
também fazer isso com relagdo aos signos verbais).

O trabalho em sala de aula ndo pode prescindir dessa constituicdo do género
discursivo que pretende analisar. Debrucar-se sobre um texto (constituido por quaisquer
semioses) é sempre dialogar com as arquitetdnicas nas quais foi concebido, considerando
que ha sempre um movimento enunciativo de alguém que se dirige, sempre, para outro
alguém. O acontecimento desse didlogo é, também, sempre, uma (re)construcdo das
identidades do leitor/espectador e do autor. Sem esse trabalho com os textos, assim,
como na leitura em qualquer situacdo da vida, também a sala de aula corre o risco de
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continuar sendo, muitas vezes, artificial e desinteressante. Aprendemos e vamos nos
construindo como sujeitos e como identidades culturais e sociais a partir dos modos como
o conhecimento se constréi em cada cultura, em cada momento e para cada sujeito. Essa
é uma necessidade cognitiva, social, cultural e ética.

A partir dessas premissas, acredita-se que as reflexdes apresentadas no decorrer
deste artigo representem apenas o comeco de um campo de estudo que necessita de mais
aprofundamento teédrico para sustentar novas discussdes que envolvam a utilizacdo de textos
multissemidticos nas aulas de lingua materna. Assim, espera-se que a introducao de estudos
acerca do trabalho com textos multissemidticos no contexto escolar favoreca o letramento
critico e a constituicdo de sujeitos ativos no que tange o processo da atividade leitora, a fim
de promover novos modos de significagdo dos textos que circulam na sociedade.
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RESUMO

O presente capitulo objetiva apresentar e discutir as possibilidades do trabalho com o meme nas aulas de Lingua Portuguesa,
sobretudo, em virtude de seu carater multissemidtico desse género, possibilitando, assim, uma ampliacdo de habilidades de
leitura de textos que circulam no cotidiano social. Levando-se em consideracdo a grande circulacgdo dos memes nos meios
digitais, é possivel que o professor utilize um recurso extremamente presente no cotidiano dos estudantes para fugir do
habitual ensino pautado no uso de lapis e caderno para cépia de matérias, passando a produzir, entdo, aulas mais dindmicas.
Desse modo, poderdo ser exploradas questdes como a leitura, a interpretacdo e compreensdo de textos, além da apresentacédo
e discussdo do humor e dos valores socioculturais presentes nesse género discursivo. Para tanto, além de problematizar o
ensino de Lingua Portuguesa no Brasil pautado no estudo dos géneros discursivos, apresentamos um breve estudo acerca do
género meme e de suas potencialidades para o processo de leitura. Dessa maneira, para fundamentar o trabalho, inicialmente
sdo utilizados os estudos de Blackmore (1999), Dawkins (2007) e Souza (2013) no que se refere ao cerne conceitual do
termo “meme” e, posteriormente, os trabalhos de Antunes (2009) e Xavier (2006), os quais abordam, respectivamente, os
géneros discursivos e o ensino de Lingua Portuguesa voltado para a leitura e a escrita e a multimodalidade. Assim sendo, a
incorporacdo dos memes nas aulas de lingua portuguesa, se realizada de maneira teoricamente orientada, pode favorecer
praticas de ensino, que, efetivamente, possam contribuir para a formacdo de alunos criticos e capazes de se posicionar
eticamente perante os textos que circulam na sociedade da informacao.

PALAVRAS-CHAVE

Cibercultura; Ensino; Lingua Portuguesa; Memes

Este capitulo tiene como objetivo presentar y discutir las posibilidades de trabajar con el género meme en las clases de lengua
portuguesa, especialmente debido a su cardcter multisemidtico y multimodal, lo que permite una expansién de las habilidades
de lectura de textos que circulan en la vida social diaria. En este sentido, considerando su gran circulacién en los medios
digitales, es posible que el maestro utilice un recurso extremadamente presente en la vida diaria de los estudiantes para
escapar de la ensenanza habitual basada en el uso de lapices y cuadernos, comenzando a producir, luego clases que cautivan
mas la atencién de los estudiantes. Por lo tanto, se pueden explorar temas como la lectura, la interpretacién y la comprensién
de textos, asi como la presentacién y discusion del humor y los valores socioculturales presentes en este género discursivo.
Por lo tanto, ademas de problematizar la ensefianza de la lengua portuguesa en Brasil vinculada a los géneros discursivos,
presentamos un breve estudio sobre el género meme y sus potencialidades para el proceso de lectura. Por lo tanto, para apoyar
el trabajo, inicialmente se utilizan los estudios de Blackmore (1999), Dawkins (2007) y Souza (2013) con respecto al ndcleo
conceptual del término "meme" y, mas tarde, los trabajos de Antunes (2009) y Xavier (2006), que abordan, respectivamente,
los géneros discursivos y la ensefianza de la lengua portuguesa centrada en la lectura y la escritura y la multimodalidad. Por
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lo tanto, la incorporacién de memes en las clases de portugués, si se lleva a cabo de manera orientada tedricamente, puede
favorecer las practicas de ensefianza, lo que puede contribuir efectivamente a la formacidn de estudiantes criticos que puedan
posicionarse éticamente antes de que los textos circulen en sociedad de la informacion.

PALABRAS CLAVE

Cibercultura; Docencia; Lengua Portuguesa; Memes

CONSIDERACOES INICIAIS

As demandas contemporaneas, alavancadas pelas evolugdes tecnoldgicas, tém
promovido cada vez mais a ampliacdo de culturas e ciberculturas em diversos
lugares do mundo. Com isso, surge a necessidade de se lidar com as diferentes formas de
linguagem advindas dessas diferentes culturas, sobretudo, no que diz respeito ao ambiente
escolar, grande responsavel pela formacdo de individuos que atuem criticamente na
sociedade.

Considerando tamanha responsabilidade em relacdo ao papel da escola, as aulas
de lingua portuguesa surgem, entdo, como um espaco ideal para a realizacdo de um
ensino que se volte para o estudo da linguagem no que se refere aos diferentes géneros
discursivos presentes na sociedade. Nesse aspecto, o trabalho com a multimodalidade
— entendido para Xavier (2006) como uma pratica comunicativa presente em um texto
que utiliza multiplas modalidades da linguagem, tais como a verbal e a ndo-verbal —
e com a multissemiose apresentam-se como indispensaveis didaticamente, posto que
estudar a linguagem atualmente sem considerar o contexto semidtico pode se tornar
um problema. Com esse trabalho, entdo, hd uma preparacdo para que os alunos estejam
aptos a participarem ativamente na vida social.

Nesse sentido, é preciso reavaliar as metodologias de ensino adotadas por escolas
do pais,uma vez que esse ambiente por vezes é marcado por um ensino descontextualizado
e que nao explora os sentidos e as implicagcdes socioculturais dos usos da lingua, o que
resulta no “[..] declinio da fluéncia verbal, da compreensédo e da elaboracdo de textos
mais complexos e formais, da capacidade de leitura da linguagem simbélica, entre muitas
outras perdas e redugdes” (ANTUNES, 2009, p. 34).

Ainda sobre isso, é preciso ter em mente que as tecnologias digitais vém com um
impacto significante ao “engendrar novas formas de comunica¢édo através dos diferentes
recursos que elas mobilizam” (SOUZA, 2014). Consequéncia dessa evolucao tecnoldgica,
torna-se cada vez mais evidente a necessidade de se repensar o ensino de modo a uni-lo
com a tecnologia, aproveitando o que ha de melhor nela. Para tanto, fazem-se necessarias
novas formas de ensino e aprendizagem, o que se apresenta como um desafio para o
corpo docente, posto que lidar com alunos da era digital requer inovac¢des, de modo a
trabalhar de maneira conjunta as linguagens proliferadas no meio tecnolégico e contetddos




Simposio Tematico | Propostas pedagdgicas para os ensinos de género e de lingua mediados pelas tecnologias

digitais

exigidos pela carga horaria escolar.

Dessa maneira, é importante que se considere ainda a relacdo existente entre
linguagem, tecnologia e praticas sociais, conforme sugere Souza (2014). Assim, é possivel
dizer que as inter-rela¢des sociocomunicativas entre os sujeitos acabaram por promover
uma modificacdo no sentido de lingua, que passou de um conjunto de signos a um
fenémeno social, sobretudo por carregar histérias e producdes culturais de diferentes
pOVOS.

Neste trabalho, buscamos apresentar e discutir as possibilidades do trabalho com
o género meme nas aulas de Lingua Portuguesa, sobretudo, em virtude de seu carater
multissemidtico e multimodal, possibilitando, assim, uma ampliacdo de habilidades
de leitura de textos que circulam no cotidiano social. Acreditamos que esse género é
capaz de desenvolver competéncias linguistico-discursivas nos alunos por se tratar de
um elemento muito presente no cotidiano. Soma-se a isso, também, a capacidade de o
meme materializar discursos sob formas de diferentes textos, sejam verbais, sejam nao-
verbais, o que o torna ainda mais interessante para ser estudado.

Por meio da cibercultura, novas formas de comunica¢do tém entrado em vigor
na sociedade. Nesse cendrio, os memes ganham destaque por “disseminar ideologias
vinculadas a discursos propagados diariamente em redes sociais da Internet” (SOUZA,
2014), sejam positivas, sejam negativas. Desse modo, é possivel encarar o meme como
dotado de duas faces: por um lado, ¢ utilizado para a construgdo de um humor positivo e
saudavel, por outro, serve para a construcdo de um humor negativo, que por vezes propaga
questdes que necessitam ser combatidas socialmente, como o racismo, a homofobia, a
gordofobia etc.

Além dos objetivos anteriormente ja ditos para a criacdo desse texto, soma-se a
eles a necessidade de se promover um trabalho interdisciplinar de modo a colocar o aluno
como protagonista na sala de aula. Conforme exigem os Pardmetros Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio (BRASIL,1998), é preciso que se trabalhe para além de conteldos
meramente gramaticais em aulas de Lingua Portuguesa, que passem a valorizar mais a
linguagem humana que, cada vez mais, se prolifera e expande com as tecnologias digitais.
Por que ndo promover, entdo, um ensino que contemple a lingua e a linguagem, de modo
a alid-lo a tecnologia? A respeito disso, Antunes (2009) aponta:

Trazer para o entendimento dos professores principios tedricos, consistentes e bem
fundamentados, explicitar teorias que possam alimentar seus debates e reflexdes pode
promover uma intervencdo mais significativa da escola. (ANTUNES, 2009, p. 14).

Em termos sequenciais, este texto estd organizado da seguinte maneira: primeiro,
problematizamos o ensino de Lingua Portuguesa no Brasil pautado nos géneros discursivos.
Em seguida, partimos para a definicdo e surgimento do género meme e da Memética,
abordando também qual pode ser a influéncia desse género no processo de ensino-
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aprendizagem, se trabalhado de maneira teoricamente orientada. Por fim, apresentamos
uma analise de dois memes encontrados em websites diversos, de modo a demonstrar
como esse conteudo pode ser trabalhado pelos docentes nas aulas de Portugués.

PROBLEMATIZANDO O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA NO BRASIL
PAUTADO NA TEORIA DOS GENEROS DISCURSIVOS

O atual cenario da educacéo no Brasil encontra-se em uma situacdo preocupante,
sobretudo, pelo distanciamento que geralmente ocorre entre professores e alunos nos
varios niveis de escolaridade. Nas aulas de Lingua Portuguesa nao ¢é diferente, na maioria
das vezes, com um ensino descontextualizado, enfadonho e voltado quase unicamente
para a gramatica da lingua. Com isso, tem-se cada vez mais uma dificuldade do docente
em ensinar contetdos que corroborem para a formacdo desses alunos como cidadaos,
de modo que possam agir criticamente na sociedade. Assim, inUmeras dificuldades
relacionadas a leitura e a escrita vém a tona, como aponta Antunes (2009):

E, como saldo final, fica a disseminacdo hegemonica da “ideologia da incompeténcia”,
isto &, a internalizacdo pelos alunos do sentimento de que ndo tém competéncia, ndo
sabem falar, ndo sabem escrever (nem conseguem aprender); enfim, ndo conseguem
resolver, com éxito, as tarefas comunicativas do dia a dia. (ANTUNES, 2009, p. 35).

Nesse sentido, no que diz respeito a funcdo do professor, é preciso que haja
um redimensionamento de seu papel social. Normalmente, tem-se a nocao instaurada,
para muitos individuos, que o professor se resume aquele que tem todo e qualquer
conhecimento. Entretanto, essa no¢do equivocada precisa ser revista, pois diferente do que
normalmente se afirma, o professor ndo sabe de tudo; ele também estd em um constante
processo de aprendizagem, tal como os alunos. Assim, esse desenvolvimento em relacao
ao processo de ensino-aprendizagem precisa ser realizado de maneira conjunta entre o
professor e os alunos, pois o que deve acontecer ndo é uma mera transferéncia unilateral
de conhecimentos de um sujeito para o outro, mas uma troca do que se sabe. O papel do
professor é, portanto, o de um mediador que ensina e aprende com os alunos, em uma
escola voltada para a formacao de cidad&os, com praticas inovadoras.

No que se refere a essas praticas inovadoras, surge a possibilidade de trabalho com
o género meme ao ambito escolar, por exemplo, com o intuito de problematizar questoes
socialmente relevantes, que fazem parte do cotidiano e da cultura dos alunos, a fim de
contribuir para a constru¢do do senso critico destes, sobretudo, no que diz respeito ao uso
do humor por meio dos memes como uma ferramenta para se conhecer e problematizar
questdes histérico-culturais.

Assim, as aulas de Portugués ndo devem ser encaradas como meras aulas de
gramatica, por exemplo, uma vez que, conforme afirma Antunes (2009, p. 13), “uma lingua
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é muito mais que uma gramatica. Muito mais, mesmo. Toda a histédria, toda a producéo
cultural que uma lingua carrega, extrapola os limites de sua gramética”. E preciso que se
promova um ensino que de fato consiga alfabetizar e contribua com o letramento dos
alunos de modo que amplie suas competéncias de uso da lingua (fala, escrita, leitura etc.).

Para a realizacdo desse ensino, entdo, surgem os géneros do discurso, que embora
inicialmente estudados por Bakhtin (1979/2003, p. 262), podem ser também aplicados
ao ensino, conforme sugerem teoricamente os Pardmetros Curriculares Nacionais
(1998). A respeito dos géneros do discurso, Bakhtin os define como tipos relativamente
estaveis de enunciados que auxiliam no processo de comunicagdo entre os sujeitos. Mais
especificamente, é possivel dizer que “[..] os materiais pelos quais atuamos verbalmente
constituem géneros e, como tais, sdo produzidos conforme padrées mais ou menos
tipicos, esses também definidos culturalmente. E assim que, pelas convencées que se
estabelecem num dado momento, uma carta difere de um relatdrio, um editorial difere
de uma noticia.” (ANTUNES, 2009, p. 38). Dessa maneira, eles se caracterizam como sendo
relativamente estaveis porque a estrutura pode ser intencionalmente alterada em funcao
de determinados propdsitos comunicativos.

Com o ensino de Lingua Portuguesa aliado os géneros discursivos, entdo, os alunos
tendem a compreender que ela vai muito além de simples classificacbes, regras estaveis e
nomenclaturas. Conforme Antunes (2009):

tem-nos ocorrido, assim, que ensinar uma lingua — portugués, por exemplo —, desde
que se pretenda a ampliacdo da competéncia comunicativa dos alunos — em funcdo
de competéncias sociais ainda mais amplas — pode tornar-se produtivo se o ensino é
ensino do portugués dos textos em circulagdo nos mais variados géneros e suportes.
(ANTUNES, 2009, p. 39).

Entre os iniUmeros géneros discursivos que circulam em nossa sociedade,
destacamos o meme, que se caracteriza por utilizar de uma linguagem humoristica para
transmitir alguma mensagem, podendo ela ser reflexiva ou néo, seja por meio de fotos,
videos, frases, sons ou mesmo junc¢des de algumas dessas caracteristicas.

Para além de imagens e outros conteudos digitais, pode-se dizer que os memes
“tém a ver principalmente com comentérios, postagens de fotos, videos, parddias que
sdo comumente relacionados a noticias do cotidiano provenientes em grande parte de
outros canais midiaticos, sendo estes a televisao, os jornais impressos e o radio” (SOUZA,
2013, p. 131). Hoje, encontram-se na internet até mesmo sites especializados nesse
género discursivo, tal como o Museu de Memes, um projeto de pesquisa, extensdo e
inovacao da Universidade Federal Fluminense (UFF), ministrado por estudantes da prépria
universidade, que convertem esse tipo de arquivo em objeto de pesquisa cientifica.

Conforme afirma Souza (2013), o termo “meme” foi empregado pela primeira vez
em 1976 por Dawkins em seu livro The Selfish Gene. Em primeira insténcia, o termo foi
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utilizado para se referir a “uma unidade de transmissdo cultural, ou unidade de imitagdo”
(DAWKINS, 2007, p. 330), porém, algum tempo depois, estudiosos em diferentes lugares
no mundo se dedicaram a Memética (ciéncia que estuda os memes) e passaram a discordar
dessa definicdo. Ainda que ndo haja um consenso entre eles, muitos acreditam que o
meme vai além de uma simples imitacdo, sendo caracterizado principalmente pelo humor
e por ter uma forca expressiva quanto a evolucao cultural. Para Blackmore (1999, p. 65),
por exemplo, “os memes sao histdrias, cangdes, habitos, habilidades, inven¢des e maneiras
de fazer coisas que copiamos de uma pessoa para outra através da imitacado”.

Tomando como fonte de andlise as definices de Blackmore (1999) e Dawkins
(2007), entdo, é possivel afirmar que o cerne conceitual do termo meme possui relagdo
direta com aideia de transmissdo ou mais especificamente, de acordo com Dawkins (2007),
com a replicagdo. Isso se da justamente pelo fato de a palavra “meme” ser uma reducgédo da
palavra “mimeme”, inicialmente utilizada para fazer mencéo a esse “gene da cultura”. Os
memes possuem grande poder de influéncia ao moldar “nossa evolucdo cultural através
de ideias copiadas de individuo para individuo” (SOUZA, 2014).

OS MEMES E O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

Diante dos avancos tecnoldgicos, tem-se a possibilidade, entdo, de que o docente
trate os alunos como protagonistas no ambiente escolar, percebendo-os como reais cons-
trutores de saberes significativos.

Com isso, em consonancia com os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio (2000) e os Parametros Curriculares Nacionais (1998), propomos a seguir alguns
procedimentos a respeito de como o género meme pode ser trabalhado em sala de aula.

Figura 1: Meme de Fernanda Lima com frase racista.

NAO SOU RACISTA
' '

Fonte: http://encurtador.com.br/ay269

A figura 1 representa um meme que utiliza a imagem da apresentadora e atriz
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Fernanda Lima para propagar uma frase racista em redes sociais, associando o trabalho
de limpeza aos negros, por ambos serem vistos para algumas pessoas como inferiores
na sociedade. Nesse sentido, essa imagem pode ser utilizada em sala de aula de modo a
mostrar para os alunos o lado negativo dos memes, uma vez que eles podem ser criados
por qualquer pessoa e por qualquer razdo, inclusive para fomentar discursos de édio.

Ainda a seu respeito, podem ser desenvolvidas questdes ligadas ao combate ao
racismo, uma vez que documentos oficiais, tais como os Pardmetros Curriculares Nacionais
(BRASIL,1998a,1998b)ealei 10.639/2003 (BRASIL,2003,2004,2005) tornam obrigatério
nas escolas de todo o pais a realizacdo de um ensino que aborde assuntos relativos a
pluralidade cultural e a diversidade étnico-racial. Assim, se teoricamente orientado, ha
a possibilidade de o docente tratar de conteldos diversos em sala de aula, tais como o
que é o racismo e a legitimacéo e os discursos étnico-normativos que infelizmente estdo
presentes na sociedade, necessitando desarticulacao.

Além disso, ha a possibilidade de se discutir com os alunos a respeito da utilizacdo
da imagens de outras pessoas para espalhar uma ideia (no caso, racista), o que contribui
ndo soé para a difamacdo de sua imagem, mas que também se configura como um crime,
segundo o artigo 20 do Cddigo Civil, que protege o direito de imagem de cada individuo.
Soma-se a tudo isso a possibilidade de o docente realizar em sala de aula uma discusséo a
respeito de ideias e expressdes que solidificam o preconceito e por vezes sdo normalizadas,
tais como a afirmacao de que servicos de limpeza devem ser delegados a pessoas negras.

Com essas possibilidades de trabalho, o intuito deve ser levar os alunos a
reconhecer recursos verbais e ndo verbais presentes no meme em questdo, assim como
auxilid-los no processo de relacionar temas, ideias e recursos linguisticos. A respeito dos
recursos linguisticos empregados para a construcdo desse meme, é possivel ainda que se
discuta qual o real significado de humor, uma vez que embora a tendéncia do meme seja
fazer as pessoas rirem, todo o contetddo se apresenta como um crime. Assim, que tipo de
humor é esse que, para promover o riso de alguns, difama a imagem de outros?

Figura 2: Meme que se apresenta como uma cantada.

gﬂ; SRR

RORUOCE

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/192388215317598784/?|p=true

A figura 2 aborda um conteuldo hibrido, uma vez que mistura o género cantada
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com o género meme. A respeito dele, é interessante notar e discutir o carater criativo e
bem-humorado do meme, que pode ser trabalhado com os estudantes de modo a mostra-
los essa possibilidade do género se apresentar como hibrido, obviamente a depender das
intencdes de seu produtor e/ou replicador. Essa hibridizacdo, segundo Marcuschi (2011),
é muito corriqueira no cotidiano social, podendo ser caracterizada pela juncdo de dois ou
mais géneros para auxiliar no processo de interacdo entre sujeitos.

Para a compreensao do texto, é preciso que se tenha conhecimento de mundo
acerca do que foi a Queda da Bastilha, um evento de enorme significado simbdlico,
ocorrido em 14 de julho de 1789, num contexto de agitacdo politica, social e econémica
na Franca. Nesse sentido, caso os alunos ndo tenham conhecimento histérico para auxiliar
na construcao de significagdo para esse meme, o professor pode partir para uma aula que
remonte a esse acontecimento, abordando seus principais impactos na sociedade. Além
disso, também é possivel que se desenvolvam outros trabalhos interdisciplinares a partir
dessa tematica em parcerias com professores de outras areas, como os de Histdria e Artes.

A partir dai, é possivel que se desenvolva um debate na turma a respeito do
que para ser considerado um meme: a presenca de humor, o fato de remontar a algo
socialmente conhecido, a utilizagdo ou ndo de imagens e quais os tipos normalmente mais
empregados etc. Também, tomando-o como exemplo, é possivel que retextualizagdes
(novas criagdes) a partir desse meme sejam feitas em sala de aula, de modo a (re)descobrir
o processo de criagcdo desse género discursivo.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a intensa disseminacdo dos memes, buscamos demonstrar
possibilidades de trabalho com esse género discursivo no dmbito da Lingua Portuguesa.
Para tanto, é importante que o docente ndo negligencie o fato de que novas linguagens
se proliferarem na contemporaneidade e, junto as elas, surgem novos géneros discursivos.
Assim, o trabalho com o género meme, com seu conteddo que normalmente se apresenta
como multissemidtico, pode ser implementado em sala de aula como uma forma de
tratar com os alunos, de modo dindmico, temas tidos como habituais socialmente. Além
disso, merece destaque a presenca marcante do humor, que auxilia significativamente no
processo de construcdo de sentido, que pode mobilizar a atencdo e o interesse dos alunos.
Por meio desse género, entdo, o professor pode mostrar aos estudantes que eles estdo
inseridos no ambiente escolar para além da posicdo de receptores de conhecimentos,
desenvolvendo neles, ainda, competéncias linguistico-discursivas. Nesse sentido, é preciso
que o docente os trate como reais protagonistas no processo de construcdo de sentidos,
dando espaco para sua criatividade e interpretacdo. Com essa mudanca de perspectiva,
os estudantes sentirdo que estdo de fato aprendendo, e melhor, a partir de algo que faz
parte de seu cotidiano.
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RESUMO

A expressdo que da titulo a este trabalho tem sido utilizada para se referir ao uso de tecnologias digitais, fazendo mencédo
a série britanica de ficcdo cientifica que aborda as implicacdes éticas de inova¢des tecnoldgicas que poderdo ser utilizadas
em um futuro préximo. A presenca cada vez mais constante das Tecnologias Digitais de Informacado e Comunicacdo (TDIC)
na realidade influencia, também, a educacéo, fazendo com que os métodos atuais de ensino precisem ser atualizados, para
que o processo de aprendizagem se torne mais atrativo para o aluno. Assim, o professor e a escola podem incluir dispositivos
inovadores em suas praticas, utilizando, por exemplo, smartphones associados as realidades aumentada (RA) e virtual (RV).
Considerando esse contexto, a presente pesquisa teve como objetivo apresentar e analisar os resultados de um levantamento
feito junto a participantes do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (Pibid) e do Programa Institucional
de Bolsas para as Licenciaturas (Piblic), ambos de Lingua Portuguesa, da Universidade Federal de Lavras (UFLA), sobre o
desenvolvimento de préticas pedagdgicas utilizando a RA e a RV, sobre suas potencialidades e sobre os fatores que dificultam
esse desenvolvimento. Para tanto, utilizou-se como procedimentos metodoldgicos: primeiramente, uma revisao bibliogréfica
e webliografica, a im de fundamentar teoricamente a pesquisa, sistematizando conceitos basilares como os de RA e RV
(FIALHO, 2018; KIRNER; SISCOUTTO, 2007) e sua aplicacdo no &mbito educacional (ALMEIDA; SANTOS, 2015; ANAMI, 2013;
MARTINS; GUIMARAES, 2012). Em seguida, tendo como sujeitos os participantes do Pibid e do Piblic da UFLA, foi aplicado
um questionario eletrénico, a fim de se identificar quais eram as demandas de futuros professores e de docentes da educacao
basica, em relagdo ao uso da RA e da RV nas aulas de lingua portuguesa. Sabendo-se que a RA e a RV jé sdo utilizadas em
vérias areas, como medicina, arquitetura e publicidade, a anélise dos dados coletados permitiu investigar como elas podem
contribuir também com a educacdo. Estudos como os de Almeida e Santos (2015) indicam que os usos da RA e da RV
tém boa aceitacdo por parte do professor e contribuem para melhorar o aprendizado dos alunos. Mas, como aponta Fialho
(2018), para que essa melhoria ocorra, deve haver uma integracdo conveniente entre o curriculo e a tecnologia utilizada como
ferramenta de apoio. Os dados coletados serviram, entdo, de suporte para comprovar se essa concep¢ao se aplicava, também,
as praticas escolares dos sujeitos envolvidos nesta pesquisa. Assim, chegou-se a algumas consideracdes, entre as quais se
destaca que o uso de tecnologias digitais pode contribuir beneficamente para o ensino. Nota-se, entdo, que o universo de
Black Mirror parece néo estar tdo distante como parece.

PALAVRAS-CHAVE

tecnologias digitais; realidade aumentada (RA) e realidade virtual (RV); ensino de lingua portuguesa
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La expresién que da titulo a este trabajo se ha utilizado para referirse al uso de tecnologias digitales, haciendo referencia
a la serie britanica de ciencia ficcién que aborda las implicaciones éticas de las innovaciones tecnoldgicas que se pueden
utilizar en el futuro cercano. La presencia cada vez mas constante de las Tecnologias Digitales de Informacién y Comunicacién
(TDIC) en la realidad también influye en la educacién, haciendo que los métodos de ensefanza actuales deban actualizarse,
para que el proceso de aprendizaje sea mas atractivo para el estudiante. Por lo tanto, el maestro y la escuela pueden incluir
dispositivos innovadores en sus practicas, utilizando, por ejemplo, teléfonos inteligentes asociados con realidades aumentadas
(RA) y virtuales (RV). Teniendo en cuenta este contexto, la presente investigacién tuvo como objetivo presentar y analizar
los resultados de una encuesta realizada entre los participantes del Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia
(Pibid) y del Programa Institucional de Bolsas para as Licenciaturas (Piblic), ambos de Lengua Portuguesa, de la Universidade
Federal de Lavras (UFLA), sobre el desarrollo de practicas pedagdgicas utilizando RA y RV, sobre sus potencialidades y sobre
los factores que dificultan este desarrollo. Para este fin, se utilizaron procedimientos metodolégicos: primero, una revisién
bibliografica y webliografica, con el fin de basar tedricamente la investigacidn, sistematizando conceptos basicos como RA
y RV (FIALHO, 2018; KIRNER; SISCOUTTO, 2007) y su aplicacién en dmbito educativo (ALMEIDA; SANTOS, 2015; ANAMI,
2013; MARTINS; GUIMARAES, 2012). Luego, teniendo como sujetos a los participantes de Pibid y Piblic de UFLA, se aplicé
un cuestionario electrénico para identificar cuéles eran las demandas de los futuros maestros y de los maestros de educacién
basica, en relacién con el uso de RA y RV en clases de lengua portuguesa. Sabiendo que RA y RV ya se utilizan en varias
dreas, como la medicina, la arquitectura y la publicidad, el anélisis de los datos recopilados nos permitié investigar cémo
también pueden contribuir a la educacién. Estudios como Almeida y Santos (2015) indican que los usos de RA y RV son bien
aceptados por el maestro y contribuyen a mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Pero, como sefiala Fialho (2018), para
que se produzca esta mejora, debe haber una integraciéon conveniente entre el plan de estudios y la tecnologia utilizada como
herramienta de apoyo. Los datos recopilados sirvieron de apoyo para demostrar si esta concepcidn también se aplicaba a
las practicas escolares de los sujetos involucrados en esta investigacidn. Asi, se alcanzaron algunas consideraciones, entre las
cuales se destaca que el uso de tecnologias digitales puede contribuir beneficiosamente a la ensefanza. Tenga en cuenta,
entonces, que el universo Black Mirror no parece ser tan distante como parece.

PALABRAS CLAVE

tecnologias digitales; realidad aumentada (RA) y realidad virtual (RV); ensefanza del idioma portugués

INTRODUCAO

titulo deste trabalho se inspirou na série britanica de ficcdo cientifica Black

Mirror, lancada em 2011, que aborda o uso crescente das tecnologias digitais
e as implicagdes éticas de inovagdes tecnoldgicas que poderdo ser utilizadas pelos seres
humanos em um futuro préximo. O seriado € um exemplo do uso cada vez mais constante
das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC) na realidade. Nem todas as
ferramentas da série ja fazem parte do cotidiano, mas a obra de ficcdo mostra que um dia
isso pode acontecer e que esse futuro ja comecgou.

Tecnologias impensaveis no passado sdo comuns na atualidade e isso se estende
ao campo da educacdo. Por isso, é necessaria a alteracdo dos atuais métodos de ensino,
para que os processos de ensino e de aprendizagem se tornem mais atrativos e mais
eficazes para o aluno. Nessa direcdo, o professor e a escola podem incluir dispositivos
inovadores em suas praticas, utilizando, por exemplo, smartphones associados a realidade
aumentada (RA) e a realidade virtual (RV), permitindo que os processos de producdo de
sentidos sejam redimensionados em uma perspectiva dos usos sociais da linguagem, de
modo que a utilizacdo das tecnologias possa contribuir para a ampliacdo de habilidades
de leitura e producdo textual dos alunos.
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Nesse sentido, o presente artigo elegeu como objetivo precipuo apresentar
e analisar os resultados de um levantamento feito junto a participantes do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (Pibid) e do Programa Institucional de Bolsas
para as Licenciaturas (Piblic), ambos de Lingua Portuguesa, da Universidade Federal de
Lavras (UFLA), sobre o desenvolvimento de praticas pedagdgicas utilizando a RA e a RV,
sobre suas potencialidades e sobre os fatores que dificultam esse desenvolvimento.

Com base nos dados coletados, embora considerando a complexidade do
processo de desenvolvimento de aplicacdes para o uso de RA e RV, é necessario um amplo
estudo sobre esse tema, ja que o sistema educacional ainda possui limitagdes que podem
interferir no ensino de lingua portuguesa. Dessa forma, experiéncias que contemplem o
uso de RA e RV podem iluminar novas praticas pedagdgicas e aventar possibilidades de
inovacdes capazes de dinamizar as atividades de ensino e de mobilizar aprendizagens
mais significativas.

REALIDADE AUMENTADA (RA) E REALIDADE VIRTUAL (RV): INCLUSAO DAS TDIC
NAS PRATICAS ESCOLARES

Os computadores comecaram a chegar ao Brasil na década de 1950, por meio
da importacdo de maquinas de paises em que a tecnologia estava mais avancada, como
os Estados Unidos. Os computadores de grande porte eram utilizados por empresas,
universidades e, também, por érgdos governamentais. Nessa época, os computadores eram
utilizados apenas para realizar operagdes basicas, como adi¢do, multiplicacdo, subtracdo
e divisdo. Anos mais tarde, os computadores passaram a ser produzidos no Brasil e eram
encontrados em lojas, principalmente as de cama, mesa e banho (COLOMBO, 2009).

Somente na década de 1990 é que o uso de computadores pessoais aumentou.
Com esse aumento e, logo depois, a chegada da internet (discada) ao Brasil, tornou-se
possivel deixar de lado a maquina de escrever e comecar a utilizar computadores. Isso fez
com que os textos produzidos tivessem uma qualidade maior, pela possibilidade de se
apagar, recortar, alterar, copiar e colar trechos de textos. Acompanhando essa evolucgao,
como explicam Kirner e Siscoutto (2007), a realidade aumentada (RA) surgiu, também
na década de 1990, permitindo a sobreposicdo de objetos de ambientes virtuais no
ambiente fisico, por meio de algum dispositivo tecnoldgico.

Apesar dos muitos avancos na area de informatica, nem sempre a educagdo
acompanha e utiliza as tecnologias digitais contemporaneas. E preciso atentar-se a essa
evolucdo, para que o ensino nao se configure como um processo desmotivante para os
alunos. Nesse contexto, conforme postulam Almeida e Santos (2015), uma alternativa é
usar a RA, para contribuir para o aprendizado, despertando o interesse dos alunos.

Com a RA, hd uma integracdo entre os ambientes real e virtual, dando uma nova
dimensao ao que se estd observando. E possivel visualizar esse tipo de realidade utilizando
um dispositivo mével, como um celular ou tablet, mas ha registros de que a técnica ja foi
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utilizada também em computadores. Por isso, conforme Kirner e Siscoutto (2007, p. 5),
“a realidade aumentada vem sendo considerada uma possibilidade concreta de vir a ser
a proxima geracao de interface popular, a ser usada nas mais variadas aplicagdes em
espacos internos e externos”.

A RA vem sendo muito usada em diversas areas, como arquitetura, turismo,
educacdo, medicina, treinamentos militares, videogames etc. Um exemplo da
popularizacdo da RA é o jogo Pokémon Go (Figura 1), em que ocorre uma sobreposicdo
dos personagens no ambiente real. Percebe-se, com isso, que a convergéncia tecnoldgica
e o desenvolvimento de interfaces “estdo apontando para a nova geracdo de interfaces
computacionais baseadas em realidade aumentada para uso nas mais variadas areas”
(KIRNER; SISCOUTTO, 2007, p. 6).

Figura 1: imagem de um smartphone com o aplicativo Pokémon Go, demonstrando a RA.

Fonte: https://assets.b9.com.br/wp-content/uploads/2018/05/shutterstock_450974281-1280x720.jpg. Acesso em:
20 dez. 2019.

Existem varios pontos positivos que estimulam o uso da RA na educacéo, conforme
aponta Anami (2013), como a possibilidade de adaptagdo do contetdo virtual. Além disso,
o mundo virtual é capaz de mostrar uma atividade, elemento ou comportamento que ndo
seja representavel no mundo real, em um tempo habil e sem gerar riscos para o usuario.
Anami (2013) descreve varias vantagens para o uso da RA, como: envolver, estimular e
motivar os estudantes; viabilizar a execugdo e a visualizacdo de experiéncias e conceitos
abstratos ndo representaveis no mundo real; melhorar a colaboracdo entre estudantes e
educadores; promover a criatividade e a imaginacao; ajudar na participagdo do aluno no
processo de aprendizagem, permitindo que ele possa adapta-lo a seu ritmo; e criar um
ambiente de aprendizado auténtico, adequado a varios estilos de aprendizagem.

Ja com a realidade virtual (RV), hd uma total imersdo do usudrio, por meio de
displays montados sobre a cabeca (head-mounted displays), e ocorre uma total separacédo
do mundo real. Essa realidade requer graficos mais realistas e, para que seja possivel
interagir com o ambiente virtual, é necessario que o dispositivo possua sensores especificos.
Ha diversas tecnologias que permitem utilizar a RV, como Oculus Rift, HTC Vive e Sony
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Morpheus, que podem n&o ser acessiveis ao publico geral, devido ao seu custo elevado
e a necessidade de computadores com alto poder de processamento. No entanto, ha
dispositivos mais acessiveis, como o Google Cardboard (Figura 2), que torna possivel criar
um dispositivo de visualizacdo de RV com papeldo, lentes e imas, ao qual é acoplado um
smartphone.

Figura 2: Google Cardboard.

Fonte: https://blogdoiphone.com/2016/09/google-lanca-aplicativo-cardboard-camera-para-ios/. Acesso em: 20
dez. 2019.

Um exemplo de uso da RV com o Google Cardboard é por meio do aplicativo
Street View, do Google. Colocando o dispositivo diante dos olhos, é possivel visitar pontos
turisticos e interagir, apenas movendo a cabeca. A RV estimula vérios sentidos para
enriquecer a experiéncia do usuario, como a visdo, que costuma ser preponderante em
aplicacdes de realidade virtual, mas também o tato (utilizando luvas) e audicdo (utilizando
fones de ouvido), como descrito por Kirner e Siscoutto (2007).

Para fazer uma diferenciacdo entre as realidades aumentada e virtual, Fialho
(2018) toma como base o nivel de imersdo do usudrio. Os usudrios de RA continuam em
contato com o mundo real e interagem com objetos virtuais que estdo em torno deles.
Ja os usuarios de RV estdo isolados do mundo real e imersos totalmente em um mundo
fabricado, tornando possivel fazer uma analogia como: ver um aquario (usuérios de RA)
versus fazer um mergulho (usuéarios de RV).

Ha diversos desafios para se implementar RA e RV de maneira efetiva nas escolas.
Como mostrado por Martins e Guimaraes (2012), os laboratérios presentes nas escolas do
Brasil geralmente sdo compostos por computadores com hardware e software defasados.
E vélido ressaltar que essas escolas, em sua quase totalidade, ndo dispéem de recursos
financeiros para a compra de softwares e dispositivos, tais como luvas, joysticks, capacetes
- que permitiriam que as aulas se tornassem mais dindmicas e motivadoras. A essas
dificuldades se somam, ainda, o despreparo de pessoas que gerenciam esses laboratérios,
bem como a falta de capacitacdo de professores para o uso de tecnologias digitais.
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Com a RA e a RV, as possibilidades de insercdo de recursos semidticos dinamizam
o processo de leitura de textos constituidos por palavras, imagens, sons, movimentos e
cores, 0 que propicia uma interacdo mais ativa e, por conseguinte, aprendizagens mais
efetivas. A utilizacdo de RA e RV pode favorecer a formacao de sujeitos que saibam fazer
bom uso da diversidade de técnicas e informagdes em ambiente digital. O estudo de textos
diversificados e a exploracdo dos projetos de sentidos pode permitir um enfrentamento da
complexidade inerente ao processo de organiza¢do dos textos que circulam na sociedade
da informacéo, bem como a formacéo de leitores proficientes.

METODOLOGIA E APRESENTAQ&O DA PESQUISA

O trabalho pautou-se em uma metodologia qualitativa dividida em duas partes.
Inicialmente, foi realizada uma revisao bibliografica e webliografica, a fim de fundamentar
teoricamente a pesquisa, sistematizando conceitos basilares como os de RA e RV e sua
aplicacdo no dmbito educacional, conforme explicitado na secdo anterior.

A segunda parte da pesquisa consistiu na aplicagdo de um questionario on-line
utilizando a plataforma de Formularios do Google. Foram elaboradas 20 perguntas, tanto
de multipla escolha quanto dissertativas, sobre as demandas e os usos de RA e RV em
aulas de lingua portuguesa. A pesquisa teve como publico os participantes do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (Pibid) e do Programa Institucional de Bolsas
para as Licenciaturas (Piblic), ambos de Lingua Portuguesa, da Universidade Federal de
Lavras (UFLA), localizada em Minas Gerais, Brasil.

O objetivo das perguntas foi fazer um levantamento e investigar se os sujeitos da
pesquisa ja faziam uso de RA e RV em suas aulas ou se gostariam de utiliza-las e como
poderiam fazer isso. Depois de concordarem com a utilizacdo de seus dados mantendo
o anonimato, os participantes responderam a 11 perguntas que identificaram seu perfil:
idade; género; se graduando ou ja graduado e em qual area; se pds-graduado e em qual
area; e a forma de atuacdo em sala de aula e com quais anos e disciplinas.

O questionario foi aplicado no primeiro semestre de 2019. Participaram da
pesquisa 15 pessoas, com idades entre 18 e 38 anos (ou mais), sendo 8 mulheres e 7
homens; 13 graduandos e 2 graduados, todos em Letras, sendo que 2 participantes
possuem pds-graduacao. Dos participantes, 13 atuam com ensino de lingua portuguesa e
inglesa, no Ensino Fundamental Il e no Ensino Médio, ja que 2 ndo estdo atuando em sala
de aula. Além disso, conforme o Gréfico 1, dos 15 participantes, 12 pessoas (80%) eram
bolsistas (graduandos em Letras), 2 pessoas (13,3%) eram supervisores (professores da
educacado basica) do Pibid/Piblic e 1 pessoa (6,7%) era professor de idiomas.
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Grafico 1: fun¢éo dos participantes no Pibid/Piblic.

Grafico 1 — funcao no Pibid/Piblic

Regente/Supervisor 402‘7 Professor de Idiomas
12— Bolsista

Fonte: adaptado pelos autores, a partir do Formulario do Google.

As perguntas que tracaram o perfil dos participantes seguiram-se perguntas que
identificaram o uso de RA e RV em sala de aula, como: “Vocé ja utilizou RA/RV em sala de
aula?”; “Como vocé imagina que a RA/RV podem ser utilizadas em sala de aula? Indique
modos e contelidos possiveis para essa utilizacdo”; e “Quais vocé considera serem fatores
que dificultam a utilizacdo de RA/RV em sala de aula™. Os resultados decorrentes dessas
respostas sdo tratados a seguir.

RESULTADOS DA PESQUISA E DISCUSSAO POSSIVEIS

Os dados coletados por meio da pesquisa permitiram identificar que, apesar de
todos os professores terem vontade de utilizar Ra e RV em sala de aula, 14 nunca as
utilizaram. O participante que utilizou, assim descreveu: “Utilizei a RV para possibilitar que
os alunos visitassem ambientes que utilizam a lingua inglesa (Estatua da Liberdade, Time
Square) e depois trabalhamos um pouco do vocabulario descritivo deles”.

Conforme o Grafico 2, alguns fatores apontados pelos entrevistados como
dificultadores para o uso da RA e RV foram: a falta de recursos (conexdo com a internet,
computadores, tablets, celulares, dculos de RV etc.); a falta de treinamento para professores
e funcionarios saberem como utilizar as ferramentas tecnoldgicas; e a falta de apoio da
escola. Além disso, uma pessoa questionou como os alunos cegos ou com baixa visao
podem ser incluidos nessas atividades.

1 Perguntas elaboradas pelos autores e disponiveis no Formuldrio do Google, por meio do endereco eletrénico: https://docs.
google.com/forms/d/1LoFzQmDFqg_M_RkpzKygbYteOYrshUXpBsymkSHPWkFA/edit?ts=5d093ebe#responses. Acesso em: 20
dez. 2019.
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Gréfico 2: fatores que dificultam a utilizagdo de RA e RV em sala de aula.

Grafico 2 - Fatores que dificultam a utilizacao de RA/RV
em sala de aula
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Fonte: adaptado pelos autores, a partir do Formulario do Google.

Os participantes ainda indicaram possibilidades de uso para a RA e RV, como: “A
RV pode ser utilizada para inserir os alunos em simulacdes de ambientes reais, visando,
com isso, uma preparacdo para um futuro debate reflexivo sobre o tema. J4 a RA pode
enriquecer os materiais didaticos e dar mais liberdade para o professor”. Outras sugestdes
de modos e conteldos possiveis para serem trabalhados por meio de RA e RV citaram
o trabalho com transdisciplinaridade; o uso de jogos; a visita a outros paises e lugares; o
trabalho com géneros orais e multimodais inserindo o aluno no ambiente de uso desses
géneros; a simulacao de histérias literarias; entre outras.

A pesquisa realizada demonstrou que todos os participantes consideram
importante incluir RA e RV em suas praticas, por entenderem que as tecnologias digitais
podem contribuir beneficamente para o ensino. Mas ha fatores que dificultam essa
insercdo. Futuras pesquisas podem contribuir para: o desenvolvimento de recursos
tecnoldgicos mais acessiveis; a organizacdo de cursos de capacitacdo sobre RA e RV, bem
como para praticas que envolvam todos os integrantes da comunidade escolar, inclusive
alunos cegos ou com baixa visdo. E assim o universo de Black Mirror pode se tornar mais
préximo da realidade.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo apresentar e analisar os resultados de um
levantamento feito junto a participantes do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (Pibid) e do Programa Institucional de Bolsas para as Licenciaturas (Piblic),ambos
de Lingua Portuguesa, da Universidade Federal de Lavras (UFLA), sobre o desenvolvimento
de praticas pedagdgicas utilizando a RA e a RV, sobre suas potencialidades e sobre os
fatores que dificultam esse desenvolvimento. Ao fazer essa aferi¢do, constatou-se que essa
utilizagdo é quase inexistente, apesar da vontade dos professores de poderem trabalhar
mais com tecnologias digitais. A partir do trabalho realizado, constatou-se que o uso de
RV e RA pode favorecer praticas de ensino mais significativas, permitir uma exploracdo de
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géneros multissemidticos, enriquecer recursos e materiais didaticos e promover interagdes
mais dindmicas e mais contextualizadas ao cotidiano dos alunos.

Foram identificados, também, alguns problemas que dificultam o uso das
tecnologias e da RA e da RV pelos sujeitos da pesquisa. Notou-se que os atuais laboratdrios
de informatica possuem equipamentos defasados e que faltam equipamentos, bem como
capacitacdo para os professores e para os profissionais que cuidam desses laboratérios.
As experiéncias de uso da RA e da RV relatadas pelos professores evidenciam um uso
bastante restrito desse recurso, embora as teorias ja sinalizem para a sua eficiéncia nas
praticas pedagdgicas.

Este trabalho ndo teve como objetivo desenvolver softwares, metodologias
ou qualquer pratica pedagdgica que utilize RA e RV, mas, tdo somente, realizar um
levantamento de demandas dos professores que ja atuam em sala de aula. Porém, ao
fazer essa afericdo, pretendeu-se demonstrar a necessidade de se desenvolver softwares,
metodologias e praticas pedagdgicas que utilizem RA e RV, a fim de atender a essa
demanda existente. Por isso, espera-se que este levantamento de dados possa contribuir
para futuros trabalhos que indiqguem caminhos para incluir RA e RV em sala, especialmente
nas aulas de lingua portuguesa.
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despeito de vivermos hoje o que se pode denominar como “domesticacdo da tecnologia”

(BERKER et al, 2005), a apropriacdo das tecnologias pelos usudrios na construcdo de
géneros textuais/discursivos, a exemplo dos memes, tem desafiado pesquisadores. Tal desafio pode ser
percebido, em primeiro lugar, no tocante ao estatuto genérico de determinadas praticas de linguagem
(BARTON; LEE, 2015), uma vez que os critérios definidores de género estdo longe de serem consensuais,
como ocorre com os memes aqui citados ou, ainda, o comentario on-line (PIRES, 2012) e a frase. Diante
disso, este simpdsio pretende reunir pesquisas que problematizam a definicdo de géneros realizados
no ambiente digital, em funcdo de suas caracteristicas multimodais (ROJO; MOURA, 2012) ou em
funcao das possibilidades permitidas pelo suporte digital (TAVORA, 2005). Além disso, pretende reunir
pesquisas interessadas tedrico-metodologicamente na escrita de novas praticas de linguagem do espaco
virtual, ainda que nao se saiba ao certo a que género textual/ discursivo elas pertencem. A escrita é
aqui considerada um processo que integra modos de escrever e ler de outrora e de hoje, incluindo
os elementos multimodais dela constituintes (RIBEIRO, 2018). Nesse sentido, este simpdsio pretende
acolher trabalhos que discutam os critérios definidores de praticas de linguagem do ambiente digital, bem
como trabalhos que, interessados no ensino da producdo de géneros textuais/ discursivos, voltem o olhar
para a escrita em ambiente digital. Serdo bem-vindos trabalhos com discussdes tedrico-metodoldgicas
filiados a géneros e multimodalidade, seja de natureza qualitativa, quantitativa ou quali-quantitativa,
que relacionem linguagem e tecnologia a fim de que se possa dialogar com autores como Reinaldo;
Marcuschi; Dionisio (2012), Rojo; Moura (2012), Ribeiro (2016; 2018), Coscarelli (2016), entre outros. Mais
especificamente, sdo esperados a participar deste simpdsio pesquisadores(as) que pretendam (i) discutir
o estatuto genérico de praticas de linguagem do ambiente digital; (ii) relacionar tecnologia e escrita
presentes em praticas de linguagem multimodais; e (iii) apresentar propostas para o ensino de praticas

de linguagem no ambiente digital.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia; Géneros textuais/discursivos; Producdo textual em ambiente digital;
Multimodalidade
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RESUMO

Dado o contexto de globalizacdo e de hibridizacdo cultural, é preciso pensar em estratégias para minimizar os obstaculos
comunicacionais entre Portugués, Libras e Inglés nesses ambientes. Através de atividades interdisciplinares realizadas no
projeto de extensdo “Equipes de Desenvolvimento de Softwares” do Instituto Federal do Para (IFPA), o qual conta com a
participacdo de alunos e egressos do Curso Técnico Integrado de Informatica, foi desenvolvido um aplicativo para dispositivos
moveis, APLI, que objetiva auxiliar na traducdo e versdo dos trés idiomas, voltada para o meio profissional de diversas areas
técnicas. E um género digital capaz de armazenar em seu banco de dados vérios verbetes e expressdes, associados a areas
especificas. Foram desenvolvidas duas possibilidades para o uso: a primeira ¢ utilizada para o cadastro de termos técnicos das
diversas areas, na qual os usuérios cadastrados poderdo adicionar diversos vocabulos e suas definicdes por meio de video,
imagem e escrita. A segunda modalidade é voltada para os usudrios em geral, que poderdo somente visualizar os termos ja
cadastrados. Do mesmo modo, o publico-alvo terd a oportunidade de ndo apenas diminuir consideravelmente as barreiras
linguisticas relacionadas & comunicacdo, como também desenvolver autonomia frente as exigéncias da atual sociedade de
convergéncia.
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Dado el contexto de globalizacién e hibridacién cultural, es necesario pensar en estrategias para minimizar los obstaculos
de comunicacién entre portugués, libra e inglés en estos entornos. A través de actividades interdisciplinarias realizadas en el
proyecto de extensién "Equipos de desarrollo de software" del Instituto Federal de Para (IFPA), que cuenta con la participacién
de estudiantes y graduados del Curso de Computacién Técnica Integrada, se desarrollé una aplicacién para dispositivos
moviles, APLI, cuyo objetivo es ayudar en la traduccién y version de los tres idiomas, dirigido al entorno profesional de diversas
dreas técnicas. Es un género digital capaz de almacenar en su base de datos varias entradas y expresiones asociadas con areas
especificas. Se han desarrollado dos posibilidades de uso: la primera se utiliza para el registro de términos técnicos en las
diversas areas, en las que los usuarios registrados pueden agregar varias palabras y sus definiciones a través de video, imagen
y escritura. El segundo modo estd dirigido a usuarios en general, que solo pueden ver los términos ya registrados. Del mismo
modo, el publico objetivo tendrd la oportunidad no solo de reducir considerablemente las barreras linguisticas relacionadas
con la comunicacidn, sino también de desarrollar la autonomia de las demandas de la sociedad convergente de hoy.
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INTRODUCAO

tividades realizadas no projeto de extensdo Equipes de Desenvolvimento de

Softwares do Instituto Federal do Para - Santarém (IFPA), o qual conta também
com a participacdo de alunos e egressos do Curso Técnico Integrado de Informatica,
culminaram no desenvolvimento de aplicativo para dispositivos méveis que objetiva
auxiliar na traducéo e versdo de Lingua Brasileira de Sinais (Libras), Lingua Portuguesa
e Lingua Inglesa, voltada inicialmente para o meio profissional de Informatica, capaz de
armazenar em seu banco de dados varios verbetes e expressdes, associados atualmente
a diversas areas especificas.

Descrevemos o género, o qual utiliza a Lingua Portuguesa escrita como elo na
traducdo e versao de Lingua Inglesa e Libras. Discutimos suas caracteristicas multimodais,
multissemidticas e interlinguisticas no espaco virtual com suas respectivas funcionalidades
e possibilidades de leitura e interacdo. Passaremos pelo conceito de género textual e
traducado multimodal. Por fim, faremos a descricdo do aplicativo e seu carater colaborativo.

GENERO DIGITAL: ASPECTOS TEORICOS

Os géneros textuais representam situa¢cdes comunicativas dindmicas que se
moldam nos ambientes socioculturais e nos momentos histéricos. Embora ndo se possa
cristalizarasregularidades através das quais os géneros se constituem, podemos caracteriza-
los, em certa medida, quanto ao conjunto que envolve a estrutura de composi¢do, o tema
e o estilo de linguagem de determinado texto. Assim, sob perspectiva de Bakhtin (1997),
entendemos como se configura a classificagdo de certo texto/enunciado em um dito
género perpassa pelo estudo dos elementos desse conjunto.

Pereira (2014, p. 55) afirma que ao se analisar o género, “o exame da conexdo
feita entre tematica e estrutura composicional, do seu emparelhamento com os mesmos
componentes de um género a fim e de como ocorre a relacdo de condicionamento
reciproco entre elas”. Nesse sentido, a temadtica estaria fortemente relacionada ao
dominio da semantica discursiva, o que pode corroborar para a identidade do género,
dentro de uma estrutura similar ao glosséario e ao tradutor on-line. Dessa forma, os dois
pilares atuariam como vetores para a construcdo do estilo de linguagem do texto: norma
culta ou padrao das linguas em questao.

Para iniciarmos as nossas reflexdes sobre o Aplicativo, partimos do conceito de
género digital exposto por Pereira (2013), em sua tese de doutorado, que o especifica sob
luz da teoria bakhtiniana de géneros.

Trata-se de uma classe de géneros determinada pela forma como sao realizados no
ambiente digital, isto é, pelas especificidades que o modo de ser digital implica para a
configuracdo dos enunciados, no que diz respeito a composi¢do, a tematica e ao estilo.
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Nao basta, assim, que ele transite no ciberespago com suporte digital, mas, sim, que
em seu “corpo” haja tracos caracterizantes desse pertencimento, como: producdo e
recepgao do texto online e presenca de links, entre outros (PEREIRA, 2013, p. 160).

Pereira (2014) escreve que a composicdo e a tematica sdo elementos que
corroboram para a formacgdo do estilo do género digital. Em virtude de ampliar os
horizontes analiticos sobre o objeto de estudo, lancaremos mdo do conceito de
intergenericidade. Entendemos a Intergenericidade como a hibridizacdo de géneros que
cumprem um objetivo comunicacional (PEREIRA, 2014). Partimos da premissa de que
os géneros textuais seguem alguns padrdes caracterizados pela estrutura composicional,
estilo e contedido tematico, mas que em situacao intergénero se funde a outro, assumindo
um ou mais padroes.

Vamos utilizar o conceito de Aplicativo como um software para aparelhos méveis
cujas fungdes dependem da drea de atuacgdo; Glossario como uma lista alfabética de
significados de termos incomuns relacionados a determinado eixo tematico, configurando
uma variacdo de dicionario; e Tradutor interlingual como dicionario bilingue.
Evidentemente, estamos nos referindo a versdes virtuais dos dois Ultimos géneros por se
misturarem no APLI. Para compreendermos a complexidade do processo intergénero e
como ele ratifica marcas de hibridizacdo dos géneros digitais, consideramos o Aplicativo
como género predominante, o qual absorve o Glossario e o Tradutor indissociavelmente.

Figura 1 - Intergenericidade do APLI

Aplicativo

Fonte: acervo dos autores.

Na intergenericidade representada no diagrama abaixo, temos as fung¢des
sobrepostas (Interfuncionalidade) do tradutor e do glossario, caracterizadas pelos tipos
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de traducdo realizadas pelo aplicativo, ao passo que tais géneros se fundem dentro da
funcdo, formato e conteldo do Aplicativo (intergenericidade). A série de tradugdes,
intralingual, interlingual, intersemidtica e intermodal, aparecendo na entrada (verbete)
demonstra o complexo nivel de hibridizacdo do aplicativo APLI, considerado o género
predominante e seus subgéneros.

LIBRAS E INGLES: POSSIBILIDADES

Deve-se atentar ao fato de que, além de gratuito, o armazenamento dos dados ndo
é realizado no dispositivo mével onde o programa é instalado, mas em um computador que
é acessado remotamente utilizado como um Servidor de banco de dados. Essa ferramenta
tem como objetivo permitir a traducdo simultdnea de termos em inglés, portugués e
libras, facilitando a compreensdo de termos para os usudrios que possuam dificuldades
em alguma dessas linguagens, sejam eles professores, alunos, pesquisadores, funcionarios
ou cidaddos da comunidade em geral. A ferramenta APLI é dividida em 2 mddulos: o
maodulo administrador e o médulo usuario, como se pode conferir nas imagens a seguir:

Figura 2 - Telas de entrada dos médulos administrador e cliente

APLI
APLI Portugués, Libras e Inglés

Portugués, Libras e Inglés

Login

Digite seu n

L] ® < L] ® <

Fonte: Acervo dos autores.

O moddulo administrador é utilizado para a insercdo de dados pelos usuérios
cadastrados previamente no sistema. Como pode ser observado na figura 1, na tela inicial,
o usuario cadastrado se autentica no sistema e, a partir dai, pode inserir termos clicando
no botdo “cadastrar palavra” ou “consultar termos j& existentes na base de dados do
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aplicativo”, clicando no botdo pesquisar, conforme figura 2. O botédo “sobre” contém as
informacdes referentes aos desenvolvedores do aplicativo.

Figura 3 - Op¢des disponibilizadas para o usuério administrador

PESQUISAR Q.
CADASTRAR PALAVRA .o |

SOBRE & |

Fonte: Acervo dos autores.

Clicando no botao “cadastrar palavra”, serd aberta uma nova tela onde o usuério
administrador devera preencher os respectivos campos do termo em portugués, inglés e
uma descricdo do significado do termo, conforme figura 3. Quando preenchido o campo
em portugués, sera exibida automaticamente a sua datilologia. Ha duas figuras a seguir:

Figura 4 - Tela de cadastro de termos e tela de escolha e insercao de cursos

VOLTAR SO

PORTU- ' R
GUES: S

INGLES Emg QK

SIGNIFICADO:

CURSO:  geral
Escoher Curso

IMAGEM: |+ (jpa/ pna)

VIDEOS: |+ (mp4)

CADASTRAR#"

- ® <

Fonte: Acervo dos autores.
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O usuario devera escolher também o curso ao qual o termo pertence. Caso ndo
se encontre entre as op¢des disponiveis, ele podera cadastrar um novo curso, clicando
na opcao adicionar curso (figura 3 a direita) que serd inserido nas op¢des e, apds seu
cadastro, escolhé-lo. Caso o usudrio ndo deseje uma area especifica, ele pode escolher a
opcao de drea GERAL. O usuario também devera inserir uma imagem que represente o
termo a ser inserido, assim como um video com a realiza¢do do sinal do respectivo termo
em libras, conforme exibido na figura 3 a direita. Uma vez preenchidos todos os campos,
o usuario podera concluir a agcdo de insercdo do termo na base de dados pressionando
o botdo CADASTRAR. O mdédulo administrador contém um mddulo andlogo ao médulo
usudrio, utilizado para consultar o termo, que sera explicado a seguir.

O mddulo usuario é aberto a qualquer um que deseje realizar consultas sobre os
termos ja cadastrados. Ele ndo requer cadastro ou senha, porém nao permite edi¢des de
tipo algum nos termos a serem consultados. Para utiliza-lo, basta instalar o aplicativo do
maodulo usuario e clicar no icone para utiliza-lo. Uma vez aberto o aplicativo, serd exibida
uma tela onde o usuério poderd inserir o termo a ser pesquisado tanto em portugués,
quando em inglés, conforme figura 5:

Figura 5 - Telas de entrada, bot&es de escolha e tela de pesquisa

APLI [rR——— Q

Portugués, Libras e Inglés

Fonte: Acervo dos autores.

Encontrado o termo em qualquer uma das linguas, serdo exibidas na tela todas
as informacdes previamente cadastradas pelo usuério administrador, a saber: termo em
portugués, em inglés, significado, curso, datilologia em portugués, representacdo por
imagem e video do sinal em libras, conforme Figura 6:
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Figura 6 - Tela com os todos os resultados da pesquisa do termo arquivo

vouan |
Portugués: arquive
Inglés: File
Significado:

dados estruuradas ou nso.

Curso:
Informatica

Datilologia:

Fonte: Acervo dos autores.

Os ecos da hibridizacao intergénero ressoam na harmonia entre o texto escrito,
as imagens e o video do respectivo sinal de Libras. A linguagem, concebida aqui como
unidade intersemidtica, abarca possiveis leituras que vao desde o enunciado verbal ao
nao verbal. Como o carater colaborativo do aplicativo também contempla a possibilidade
de o usuario inserir termos dentro deste formato/layout, hd necessidade de que se
use de autonomia, discernimento e responsabilidade para aprimorar esta plataforma
multifacetada.

CONSIDERACOES FINAIS

Entendemos que nosso estudo pode abrir um leque de possibilidades de pesquisa
tanto na area de Linguistica, como na de Educacéo e Informética. A ideia consiste em
lancar uma possibilidade de desenvolvimento de metodologias de traducdo das trés
linguas nas areas técnicas através de ferramenta gratuita criada e desenvolvida por equipe
multidisciplinar.

Pensando em formacéo profissional, foram desenvolvidas duas possibilidades
para o uso: a primeira é utilizada para o cadastro de termos técnicos das diversas areas,
na qual os usuérios cadastrados poderdo adicionar diversos vocdbulos e suas defini¢des
por meio de video, dudio ou escrita. A segunda modalidade é voltada para os usuérios em
geral, que poderdo somente visualizar os termos ja cadastrados. Refletir sobre a relacdo da
linguagem no meio profissional pode auxiliar alunos em formacéo, intérpretes e docentes
a buscarem alternativas para ter éxito em suas atividades.
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As tecnologias digitais podem contribuir para o aprendizado de diversas maneiras, ndo mais, e somente, como ilustradoras
de uma aula (SANTOS, 2018). Muitos alunos ja utilizam as tecnologias digitais para seu entretenimento, mas ndo de maneira
critica. Diante disso, sugerimos sua utilizacdo em sala de aula, para a construcdo de conhecimento, mediante préticas criativas
e colaborativas, uma vez que a escola é o espaco propicio para agenciar as discussdes sobre tecnologias, promover a inser¢édo
do aluno no mundo digital, possibilitar novos modos construgdo do conhecimento, incentivo a criatividade e desenvolvimento
da criticidade, além de novos letramentos, ampliando as capacidades comunicativas dos alunos. Nesse sentido, nossa pesquisa
objetiva compreender como as tecnologias digitais podem contribuir com o aluno para a potencializacdo das competéncias
comunicativas, a fim de auxilid-lo na melhoria da producéo textual nos diversos géneros textuais necessarios as suas praticas
cotidianas. Este trabalho vincula-se aos estudos desenvolvidos pelo Grupo de Pesquisa em Linguagens, Tecnologias e
Educacdo (GPLite/CNPg/UESB) e ao Programa de Pds-Graduacdo em Letras: Cultura, Educacdo e Linguagens (PPGCEL).
O estudo tedrico é construido com base nos seguintes autores: Lévy (1990, 1992), Marcuschi (2008), Moita Lopes (2013),
Ribeiro (2016), Rojo (2005), Santos (2018), dentre outros. A pesquisa é qualitativa, de cunho etnografico, e foi desenvolvida
em uma escola publica de Vitéria da Conquista, na Bahia, com alunos do ensino médio, na disciplina intitulada produ¢do
textual. Utilizamos como instrumentos de pesquisa a observacéo sistematica, questionarios e didrio de campo. Concluimos
que a utilizagdo das tecnologias digitais no ambiente da sala de aula potencializa as competéncias comunicativas para a
melhoria do aprendizado da producéo escrita dos alunos, conforme as exigéncias do mundo contemporaneo.
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Las tecnologias digitales pueden contribuir al aprendizaje de muchas maneras, ya no solo como ilustradores de una clase
(SANTOS, 2018). Muchos estudiantes ya usan tecnologias digitales para su entretenimiento, pero no de manera critica. Por
lo tanto, sugerimos su uso en el aula, para la construccién del conocimiento, a través de practicas creativas y colaborativas, ya
que la escuela es el espacio propicio para organizar debates sobre tecnologias, promover la insercién del alumno en el mundo
digital, permitir nuevas formas de construir conocimiento, alentar la creatividad y desarrollar la criticidad, ademas de nuevas
alfabetizaciones, expandiendo las habilidades comunicativas de los estudiantes. En este sentido, nuestra investigacién tiene
como reto comprender cdmo las tecnologias digitales pueden contribuir al alumno a mejorar las habilidades comunicativas,
a fin de ayudarlo a mejorar la produccién textual en los diversos géneros textuales necesarios para sus practicas diarias.
Este trabajo estd vinculado a los estudios desarrollados por el Grupo de Investigacion en Idiomas, Tecnologias y Educacién
(GPLite / CNPq / UESB) y al Programa de Posgrado en Letras: Cultura, Educacién e Idiomas (PPGCEL). El estudio tedrico se
basa en los siguientes autores: Lévy (1990, 1992), Marcuschi (2008), Moita Lopes (2013), Ribeiro (2016), Rojo (2005), Santos
(2018), entre otros. La investigacién es cualitativa, de naturaleza etnografica, se desarrollé en una escuela publica en Vitéria
da Conquista, Bahia, con estudiantes de secundaria, en la disciplina titulada produccién textual. Utilizamos observacién
sistemadtica, cuestionarios y diarios de campo como instrumentos de investigacién. Concluimos que el uso de tecnologias
digitales en el entorno del aula mejora las habilidades comunicativas para mejorar el aprendizaje de la produccién escrita de
los estudiantes, de acuerdo con las demandas del mundo contemporaneo
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INTRODUCAO

o século XXI, as tecnologias digitais tém modificado as formas de aquisi¢do

da informacao e do conhecimento, imprimindo novos contornos para a nossa
comunicacdo e permitindo-nos construir concepc¢des de interacdo que ultrapassam a
utilizacao tradicional da linguagem escrita, porém nao limitam sua importancia no cenario
social atual. Novos significados foram atribuidos ao nosso comportamento e ao nosso
modo de experienciar a vida em sociedade. Assim, acreditamos que as tecnologias digitais
podem contribuir para o aprendizado de diversas maneiras, ndo mais, e somente, como
ilustradoras de uma aula (SANTOS, 2018).

Hoje, sabemos que a presenga massiva das tecnologias digitais no nosso cotidiano,
o uso desmedido dos aparelhos mdveis por parte dos alunos, a proibicdo por parte das
instituicbes escolares de acesso a internet nesses aparelhos, os novos géneros textuais
advindos das tecnologias digitais sdo questdes que permeiam a Escola e nos obrigam
a refletir sobre a resisténcia aos avancos tecnoldgicos e as questdes que tém gerado
esse descompasso entre o ambiente escolar e a vida social de seus atores. E verdade,
também, que ndo encontramos nas escolas uma estrutura fisica que suporte o acesso
livre dos alunos a internet e seus recursos tecnolégicos, o que impossibilita um trabalho
pedagdgico eficaz e impede a inser¢do das tecnologias digitais no ambiente da sala de
aula. Seria preciso um investimento maior, seria necessaria a implantacdo de politicas
publicas que refletissem na melhoria e manutencéo dessa infraestrutura.

Contudo, o fato é que estamos inseridos na Cibercultura (dominando ou néo
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o mundo digital) e muitos dos nossos alunos j& utilizam as tecnologias digitais para
seu entretenimento, mas apresentam dificuldades em fazer uso de maneira critica,
demonstrando que é urgente a reflexdo sobre o uso das tecnologias digitais principalmente
no ambiente escolar. Diante disso, alguns questionamentos surgem: como podemos utilizar
as tecnologias digitais para melhorar o aprendizado de producdo de escrita dos alunos?
Qual a importéancia da introducdo dessas tecnologias nesse processo de aprendizagem?
Nosso estudo buscara responder a essas questdes.

Nesse sentido, nossa pesquisa objetiva compreender como as tecnologias digitais
podem contribuir com o aluno para a potencializacdo das competéncias comunicativas, a
fim de auxilid-lo na melhoria da producao textual nos diversos géneros textuais necessarios
as suas praticas cotidianas. Dessa forma, para chegarmos ao nosso objetivo principal,
tragamos trés objetivos especificos, a saber: a) identificar possiveis problemas que possam
gerar dificuldades no processo de aprendizagem dos alunos; b) elencar algumas interfaces
digitais que potencializam a aprendizagem dos alunos; c) analisar o uso de tecnologias
digitais para o aprendizado das producdes escritas dos alunos; e d) refletir sobre o uso
das tecnologias digitais como estruturantes de novas possibilidades de escrita dentro das
diversas modalidades textuais existentes no cotidiano dos alunos.

Isto posto, sugerimos utiliza-las, na sala de aula, como o meio para proporcionar
a construcdo de conhecimento através de praticas criativas e colaborativas, justificando,
dessa maneira, a relevancia de nosso estudo.

Sendo assim, a seguir, apresentaremos um breve olhar para o papel da linguistica
aplicada diante das Tecnologias Digitais. Discutiremos também sobre a escrita e o papel
da escola na era digital e, em seguida, iremos apresentar um recorte da nossa pesquisa, ou
seja, uma pequena andlise sobre a potencializacdo da aprendizagem da producdo textual
ao utilizar as tecnologias digitais na sala de aula.

O PAPEL DA LINGUISTICA APLICADA DIANTE DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Por meio dos pressupostos tedricos da Linguistica Aplicada, doravante LA,
buscaremos entender e responder as questdes que cercam nosso estudo. A LA nos
dard subsidios para compreendermos a realidade permeada por “fenémenos como a
globalizacdo e a interacdo entre as culturas”. (RAJAGOPALAN, 2003, p. 25). Cabera ao
campo aplicado ser responsivo em relacdo as mudancas ocorridas no ambiente escolar
decorrentes do avanco das tecnologias digitais. Leffa (2001), ao discorrer sobre as
tecnologias digitais e a linguagem, chamou a atencdo para as mudancgas que estas nos
impunham, pois novas linguagens surgiram através ou por causa das novas tecnologias
digitais. O autor alerta para a dificuldade de estarmos diante de um fenémeno novo e
sem regularidade e para a necessidade de a LA estudar esse objeto, ressaltando que ela,

enquanto ciéncia, poderia contemplar um estudo metodologicamente. De acordo com
Leffa (2001):
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Pesquisar um fenémeno que ocorre sempre da mesma maneira, dentro dos mesmos
padrdes de regularidade, ja é um desafio para o pesquisador. Estudar um fenémeno
que muda entre o inicio e o fim da prépria pesquisa é um desafio bem maior; quando
termina o estudo o objeto inicial j& se transformou em algo diferente. A mobilidade
desse objeto exige, portanto, um paradigma de pesquisa altamente adaptavel, que seja
capaz de incorporar essas mudangas no momento em que elas ocorrem, uma espécie
de “just in time” metodoldgico (LEFFA, 2001, p. 8).

Moita Lopes (2013), por sua vez, salienta que a linguagem, os textos, as linguas e
as pessoas estdo se movendo em mundos hipersemiotizados, levando-nos a pensar em
outras bases. Para ele:

[..] a sala de aula, os professores, os alunos e os materiais de ensino, como produtos e/
ou produtores de tal modernidade, precisam ser compreendidos como tais na pesquisa,
ao preco de se situarem, na investigacdo, em praticas sociolinguisticas de um mundo
que nao existe mais (MOITA LOPES, 2013, p. 19).

Dessa maneira, fica claro que é essencial estudar modos de aplicacdo das
tecnologias digitais como meio constitutivo de novas abordagens pedagdgicas para o
ambiente escolar. Porém, os atores que compdem a sala de aula devem compreender
alguns aspectos que permeiam esse novo cendrio, como a escrita na era digital.

A ESCRITA NA ERA DIGITAL

Precisamos levar em consideracdo o fato de que, atualmente, mais do que em
qualquer outro tempo na histéria, interagimos com o outro através da escrita em meio
digital. Conforme afirma Antunes (2016), “assistimos, sempre mais, a um mundo que
interage pela escrita” (ANTUNES, 2016, p. 11). A autora chama-nos a atencdo para a
forma como a escrita tem se destacado no mundo atual, ao afirmar que “sem sombra de
duvida, gracas também as inovagdes tecnoldgicas, escrevemos mais agora que em tempos
passados”. (ANTUNES, 2016, p. 11). Santos (2018) assevera tratar-se

[.] de um momento da histéria da humanidade marcado, principalmente, pela
reconfiguracdo de préticas e de modalidades midiaticas, pela desterritorializacdo e
virtualizacdo dossaberes e pela conectividade global[do qual] emergem, evidentemente,
novas formas de relacdo com o conhecimento e novos modos de organizacdo da
linguagem (SANTOS, 2018, p. 57).

Hoje, mais do que em outros momentos da histdria, interagimos com o outro
através da escrita por meio digital, em razdo disso precisamos ponderar a respeito desse
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acontecimento. Santos (2018) assevera tratar-se

[.] de um momento da histéria da humanidade marcado, principalmente, pela
reconfiguracdo de praticas e de modalidades midiaticas, pela desterritorializacdo e
virtualizagdo dossaberes e pela conectividade global [do qual] emergem, evidentemente,
novas formas de relacdo com o conhecimento e novos modos de organizacdo da
linguagem (SANTOS, 2018, p. 57).

A escrita passou a ser um elemento crucial de interacdo, por isso, mais do nunca,
torna-se relevante que o seu propdsito esteja claramente definido, para que se abandone
a visdo tradicional de “redacdo escolar”. Assim como Ferrarezi Jr. e Carvalho (2015),
defendemos que o estudante ndo escreva somente para obter nota, propomos que ele
reconheca em sua escrita uma finalidade especifica, seja ela de cumprimento do curriculo
escolar, do anseio de registrar ideias, da necessidade de se comunicar etc. “A escrita é uma
atividade presente em todos os momentos da vida escolar” (FERRAREZI JR.; CARVALHO,
2015, p. 19) e que perpassa pela formacdo do aluno para a vida fora da escola, um
instrumento comunicativo que o capacita para o desenvolvimento de uma série de
habilidades sociais, como, por exemplo, o “raciocinio légico, da expressao escrita e oral,
a organizacdo do pensamento cotidiano, etc.” (FERRAREZI JR; CARVALHO, 2015, p. 23).
Portanto, definir o propdsito de um texto é uma das habilidades que precisamos ter para
escrever. Conforme ressaltam Ferrarezi Jr. e Carvalho (2015, p. 19), “devemos considerar
tudo que se escreve como ‘producdo de texto’ no intuito de se ter uma postura didatica
relevante para o desenvolvimento da escrita”.

Na contemporaneidade, devemos procurar a aproximacao da escrita dos alunos
com a realidade social em que estdo envoltos, promovendo néo sé a sua insercéo social,
mas, sobretudo, desenvolvendo o sentido para sua escrita. Segundo Ribeiro (2018),
escrever, hoje, “é ter a chance de manejar mais ferramentas para ampliar as formas de
expressao” (RIBEIRO, 2018, p. 97), pois o advento das tecnologias digitais possibilita que
a nossa comunicacao seja realizada pela multiplicidade de linguagens disponiveis, que se
misturaram nas diversas esferas da comunicacdo. A autora alerta para a oportunidade que
temos de discutir com os nossos alunos questdes de poder, linguagem e expressao.

Portanto, mais do que nunca, é relevante que o professor reflita sobre suas praticas
na sala de aula, para que seu trabalho efetivamente produza novos significados e novos
sentidos e, desse modo, possa elaborar novas propostas de trabalho. Ribeiro (2018) afirma
que “uma aula que se faz mais do mesmo, mas na qual se emprega um computador, pode
ser apenas uma aula em que se muda a ferramenta, mas nédo o paradigma”. (RIBEIRO, 2018,
p. 77). Por isso, conforme dito anteriormente, temos que propor o uso dessas tecnologias
ndo como instrumento ilustrador de uma aula, mas como possibilidade de revelar novos
modos de aprender, pois as tecnologias digitais, quando utilizadas adequadamente,
podem ampliar as competéncias linguisticas dos nossos alunos.
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O PAPEL DA ESCOLA NA ERA DIGITAL

Sustentamos que a escola deve ser o espaco de promocgao da inser¢do do aluno na
sociedade e, para isso, deve agenciar as discussdes sobre tecnologias digitais, bem como
colaborar para a formagdo de sua comunidade nesses novos letramentos. Ribeiro (2016)
destaca que “a escola é considerada a agéncia principal onde se dé aformacao de conceitos
diretamente ligados ao exercicio da cidadania” (RIBEIRO, 2016, p. 44), corroborando com
o que acreditamos. Para Pretto (2014), é preciso que a escola compreenda o momento
atual; assim, o autor sugere que a escola se transforme com a “implantacdo de um
ecossistema pedagdgico de aprendizagem e de producdo de culturas e conhecimentos”
(PRETTO, 2014, p. 348). Pretto (2014) propde a insercdo das tecnologias no contexto
escolar, ao ressaltar o seguinte:

O que se busca é pensar as tecnologias, todas elas, o lapis, a caneta, o livro impresso,
o e-reader, mimedgrafo, computador, tablet, cdmera digital, internet, redes sociais,
tudo conectado entre si e em rede, fazendo com que a escola se preocupe menos
com consumir informacédo e conteldo, e passe a se preocupar mais intensamente com
a producdo de culturas e de conhecimentos, implantando-se um circulo virtuoso de
producdo cultural e cientifica (PRETTO, 2014, p. 348).

Assim sendo, diante das inovacdes tecnoldgicas, a escola e os professores
necessitam repensar e remodelar os planos de aulas e seus procedimentos metodoldgicos,
visto ter sido desenvolvida, pela sociedade contempordanea, uma nova forma de se
relacionar com o saber. De acordo com Lévy (2010), “o que é preciso aprender ndo pode
mais ser planejado nem precisamente definido com antecedéncia” (LEVY, 2010, p. 160).
Dessa forma, devemos estar sempre abertos a aprender, ndo mais com planejamentos e
metodologias fechadas, sem espaco para o novo, a novidade.

Contudo, sabemos que para a realizacdo de uma pratica pedagdgica inovadora
precisamos de um ensino de lingua portuguesa em que o aluno tenha contato com
diversos textos e/ou contextos, a fim de compreender as diversas situacdes do dia a dia
em que a linguagem precisa ser adequada. Este é um ensino que tem base em textos (na
sua diversidade de géneros), pois a lingua se materializa neles e estes em géneros, assim
interagimos e nos comunicamos. Segundo Rojo (2005), o trabalho com o género, deve
abordar primeiramente as instancias sociais, ou seja:

os aspectos socio histéricos da situacdo enunciativa, privilegiando, sobretudo, a
vontade enunciativa do locutor, isto &, sua finalidade, mas também e principalmente
sua apreciacdo valorativa sobre seu(s) interlocutor(es) e tema(s ) discursivos — e, a
partir desta anélise, as marcas linguisticas (formas de texto enunciado e da lingua —
composicdo e estilo) que refletem no enunciado/texto, esses aspectos da situacdo
(ROJO, 2005, p. 196).
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Ressaltamos também que, com a interferéncia das tecnologias digitais nas
nossas praticas sociais, surgiram novas formas discursivas para se comunicar, novos géneros.
Logo, segundo Marcuschi (2004), os géneros digitais ancoram-se em outros géneros ja
existentes (MARCUSCHI, 2004).

O governo brasileiro, em 2018, lancou a verséo final da Base Nacional Comum
Curricular, o documento base da educacdo brasileira, para a elaboracdo dos curriculos
e plano de aula (doravante BNCC), num esforco de atender os anseios da atualidade e
regular o ensino. Nossa percepc¢ado é a de que a BNCC propde que as tecnologias digitais
sejam reconhecidas como um elemento relevante para estruturacdo de novas praticas
pedagdgicas, ja que o documento reconhece o digital como uma nova linguagem e
propde que as tecnologias digitais sejam balizadoras das praticas pedagdgicas a serem
desenvolvidas baseadas neste documento, “delineando um cenério favoravel as praticas
docentes inovadoras” (SILVA, 2019, p. 200).

Dito isto, nosso estudo encontra-se em consonancia com o que recomenda a
BNCC ao longo do seu texto. Ademais, a escola ndo deve ignorar o surgimento de diversos
géneros discursivos advindos das tecnologias digitais, bem como deve potencializar o
aprendizado de alunos, contribuindo para que a produc¢do do conhecimento aconteca de
diversas maneiras.

A andlise e discussdo, a seguir, versard sobre alguns dados que demonstram a
potencializacdo da aprendizagem da producao textual pelo uso das tecnologias digitais
na sala de aula.

MATERIAIS E METODOS

A nossa pesquisa é qualitativa e de viés etnografico. Os instrumentos de pesquisa
foram a observacao sistematica, questionario, didrio de campo e analise documental da
producdo textual do género resenha critica, que gerou dois tipos de material: um escrito
e outro digital. Os sujeitos de nossa pesquisa foram os alunos do 2° ano do ensino médio
e a regente da disciplina producao textual de uma escola de Vitdéria da Conquista-BA.
A nossa pesquisa teve duracdo de dois meses, iniciou no final de setembro de 2019 e
finalizou em novembro do mesmo ano.

Aplicamosinicialmente o questionario online, fizemos posteriormente a observagdo
sistematica juntamente com o didrio de campo, recolhemos o material utilizado pela
regente a as produgdes textuais dos alunos.

Adiante, apresentamos a tabela com as aulas observadas.




Simposio Tematico | Tecnologia e producdo de géneros textuais/discursivos no ambiente digital

TABELA 01. Aulas observadas.

AULA CONTEUDO ATIVIDADE/CONTEUDO RECURSOS

Texto dissertativo- Leitura de texte/ Trabalho com oralidade/ Discussdo sobre as

10/10/2019 o .
/10/ argumentativo  novas profissdes e a fendéncia desse novo século.

Sala de aula/ Texto impresso.

Texto dissertativo- Leitura de Texto/ Comparar os textos e identificar o que estd

17/10/2019 5ri i .
/10/ aiGursntative g ber Sseritol Laboratério/ Sala virtual/ Texto em pdf.

24/10/201¢% 3 Iexic d|sserTc1T|vo- Producdo textual/ Utilizacdo do processador de texto. Laboratério/ Sala virtual/ Word.

argumentativo
N Apresenmg’qo dc? género documentdrio/ Exibicdo ) .do Sala de video/ Data show/ Pen drive/
31/10/2019 4 Resenha critica  documentdrio/ Leitura de um modelo de resenha critica R . "
) . Documentdrio “C menino e o mundo™.
sobre filme pesquisado pelo aluno.
07/11/201¢9 5 Resenha critica  Atividade no livro diddtico sobre resenha Sala de aula/ Livro diddtico

Apresentacdo do género resenha critica (foi utiizado um
14/11/201? 6 Resenha Critica  video para a apresentacdo). Demonstragdo de um video de
resenha critica de um livro (por um Booktubers).

Sala de video/ Data show/ Internet
(Youtube).

Apresentagdo oral da resenha critica sobre ¢ livro “O dédio

A . . Sala de aula
que vocé semeia” realizada pelos alunos.

20/11/201¢ 7 Resenha Critica

Apresentagdo do trabalho final: video sobre o livro O ddio

A o Sala de video
que vocé semeia™.

28/11/2019 8 Resenha Critica

Fonte: elaborado pelo pesquisador.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Salientamos que os dados foram gerados pelos instrumentos apresentados
anteriormente. Para sua analise, baseamo-nos nas teorias que versam sobre nossa tematica
e escolhemos como técnica a triangulagdo, pois permite a comparacdo de dados de
diferentes tipos. Embora tenham sido estabelecidas trés categorias de anélise na pesquisa
em questdo, neste artigo exibiremos somente dados que demonstram a potencializacdo
da aprendizagem pelo uso das tecnologias. Porém é importante salientar que para esse
artigo mostraremos alguns dados que demonstram a potencializacdo da aprendizagem
pelo uso das tecnologias.

Iniciaremos pelos recursos tecnolégicos utilizados pelos alunos e a relacdo de uso
estabelecida por eles com as tecnologias digitais. Quanto a essa categoria, verificamos que
a totalidade dos sujeitos pesquisados tem acesso a internet, sendo o local desse acesso,
em sua totalidade, a prépria casa, isso nos mostra que esses alunos estdo completamente
inseridos na cultura digital fora do ambiente escolar. Fato também observado nas aulas
que acompanhamos. Os alunos afirmaram, também, utilizar a internet todos os dias e
indicaram a preferéncia pelo dispositivo mével. Observamos a preferéncia desses alunos
por aplicativos como o “WhatsApp” (94,7%) e “Instagram” (89,5%) e constatamos que o
Youtube (73,7%) também aparece como um dos aplicativos preferidos deles. Salientamos
que este foi o recurso utilizado pela regente para explicar o que é uma resenha critica e
para demonstrar uma resenha de um livro na esfera digital. Nesse momento, averiguamos
o que alguns autores, como Rojo (2005) e Marcuschi (2010), chamam de ancoramento e
transposicdo de géneros.

Em relagdo a producdo textual dos alunos, observamos que eles produziram para
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o trabalho final da unidade uma resenha critica sobre o livro O édio que vocé semeia,
de Angie Thomas, de duas maneiras: da forma escrita e em video. Considerando uma
concepcdo ampliada para o texto, o video produzido pelos alunos no final da unidade é uma
producdo textual. Assim, compreendemos que a producdo textual ndo necessariamente
precisa estar vinculada a linguagem escrita. Verificamos, na nossa observacédo, que o fato
de ressignificar a atividade tradicional da resenha critica para a esfera digital por meio
de um video sobre o livro teve adesdo total dos estudantes e possibilitou o contato e
aprendizado deles com elementos necessarios para a producado de um video, assim como
desenvolveu habilidades necessérias para a contemporaneidade e que transcende a
escrita tradicional. Nas Figuras 1 e 2, a seguir, visualizaremos uma amostra do trabalho
apresentado.

FIGURA 01. Resenha critica escrita

Fonte: arquivo do pesquisador

FIGURA 02. Aluno fazendo a resenha do livro em video.

Fonte: arquivo do pesquisador.
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Com base na figura 2, podemos afirmar que o aluno, ao produzir o video sobre
o livro, fez um planejamento, pois verificamos que alguns detalhes foram pensados para
produzir sentido, como o local escolhido ser uma biblioteca (ambientacdo da tematica), a
sua centralizacdo diante da cdmera (preocupacdo com a estética), o livro posicionado na
mesa como referéncia visual da temética apresentada.

Observamos, também, que, além da producéo escrita da resenha, foi necessario
um roteiro que promoveu organiza¢do na apresentacdo em video da resenha. Para a
producdo do video, o aluno utilizou a cdmera do seu dispositivo mdvel. Isto nos mostra que
esses equipamentos, cada vez mais, possibilitam o acesso a informacéo e conhecimento,
de forma rapida, na sua amplitude de funcbes, sendo um equipamento que deve ser
explorado em sua grande capacidade tecnoldgica.

Conforme demonstrado nessa pesquisa, os videos fazem parte do cotidiano dos
alunos, portanto ndo houve relatos de dificuldade para realizacdo da tarefa, demonstrando
que a escolha, pela regente, do género digital para o trabalho final foi acertada.

Dessa forma, ao constatar o sucesso dos alunos, ao produzirem o video,
apresentando como produto final a resenha critica nesse formato, concluimos que as
tecnologias digitais favorecem a estruturacdo de novas perspectivas para a producéo
textual e potencializam o seu aprendizado. Isso porque ao transpor o género da forma
tradicional para o digital acontece uma aproximacdo com seu cotidiano, despertando
interesse e corroborando uma pratica mais criativa e colaborativa.

CONSIDERACOES FINAIS

Conforme vimos, pudemos confirmar que as tecnologias digitais modificaram a
nossa forma de interagcdo, a maneira como buscamos informagdes e conhecimento no
mundo. Vimos também que nossos alunos tém uma inclinacdo para utilizar as tecnologias
digitais, mas ainda necessitam de orientacdo para um uso mais eficaz.

Os resultados encontrados apontaram que a utilizacdo das tecnologias digitais,
como meio de aprendizagem, proporcionou uma melhor capacitacdo dosalunosemrelacao
a producdo do género resenha critica, bem como uma maior interacdo e colaboracado
para uma nova maneira de aprender. Ademais, ressaltamos as aulas de producéo textual
podem contar com as tecnologias digitais, visto que estas podem contribuir para que
sejam mais criativas, interativas e colaborativas.
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El desarrollo de tecnologias de informacién y comunicacién ha permitido cada vez mas nuevos medios de produccién textual,
que presentan composiciones cada vez mas multisemidticas. Las plataformas virtuales y los medios digitales permiten, por
ejemplo, que las historias, previamente transmitidas oralmente o por escrito, estén disponibles en formato audiovisual. Desde
el punto de vista del anélisis linglistico para las clases de educacién baésica portuguesa, la transposiciéon de una modalidad
de texto a otra modalidad (retextualizacién) puede contribuir al estudio de los recursos semidticos que constituyen cada
produccién. Dado este contexto, el objetivo de este articulo es analizar el recurso de las metéaforas visuales en los procesos
de retextualizacidn de textos verbales escritos para textos multisemidticos. Por lo tanto, se espera analizar el potencial de los
procesos de retextualizacion para la comprension de textos multisemidticos. Para ello, partimos del estudio de los procesos
de retextualizacién (MARCUSCHI, 2010) y el estudio de las metéaforas visuales (FORCEVILLE, 1996), desde la teoria de los
Multilenguajes (ROJO, 2012). El corpus incluia el texto "El mono y la anciana’, Jodo de Barros (2006), presentado en linea.
A partir del trabajo realizado, fue posible verificar que el anélisis de textos de esta naturaleza contribuye al desarrollo de
la competencia linguistica-semidtica-discursiva de los estudiantes y también ayuda en la formacién de la alfabetizacién
multimodal, asi como un anélisis de las metaforas visuales que constituyen un recurso. relevante para el dominio de la lectura.
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RESUMO

O desenvolvimento das tecnologias da informacéo e comunicacdo tem permitido, cada vez mais, novos meios de produgdo
textual, que apresentam composi¢des cada vez mais multissemidticas. As plataformas virtuais e as midias digitais permitem
que, por exemplo, histdrias, previamente transmitidas oralmente ou por escrito, estejam disponiveis em formato audiovisual.
Do ponto de vista da anélise linguistica para as aulas de ensino basico de portugués, a transposicdo de uma modalidade
de texto para outra modalidade (retextualizacdo) pode contribuir para o estudo dos recursos semidticos constitutivos de
cada producdo. Diante deste contexto, o objetivo deste artigo é analisar o recurso das metéforas visuais em processos de
retextualizacdo de textos verbais escritos para textos multissemidticos. Com isso, espera-se analisar o potencial dos processos
de retextualizacdo para a compreensdo de textos multissemidticos. Para tanto, partimos do estudo dos processos de
retextualizacdo (MARCUSCHI, 2010) e do estudo das metaforas visuais (FORCEVILLE, 1996), da teoria dos Multiletramentos
(ROJO, 2012). O corpus incluiu o texto "O macaco e a velha", de Jodo de Barros (2006), apresentado em suporte on-line. A
partir do trabalho realizado, foi possivel verificar que a analise de textos dessa natureza contribui para o desenvolvimento da
competéncia linguistico-semidtica-discursiva dos alunos e também auxilia na formacdo da alfabetizacdo multimodal, bem
como para uma anélise das metéforas visuais que constituem um recurso relevante para a proficiéncia de leitura.

PALAVRAS-CHAVE

Alfabetizacdo multimodal; retextualizacdo; Metéforas visuais

INTRODUCAO

N a contemporaneidade, dado o desenvolvimento dos modos de comunicacdo
e a evolucdo das ciéncias linguisticas, considera-se que a linguagem humana
se materializa por meio de textos, que se atualizam a partir dos géneros textuais. Esses
géneros tém se configurado de modo cada vez mais multissemidticos, por articularem
diferentes recursos para o processo de producéo de sentidos. Nesse contexto, o presente
trabalho busca analisar as metéforas visuais, criadas na produc¢do audiovisual, a partir do
texto original que se apresenta na modalidade escrita. O objetivo deste artigo é analisar
as potencialidades dos processos de retextualizacdo de textos verbais impressos para
textos multissemidticos para o estudo das metéaforas visuais.

Propostas como essa sdo relevantes por incorporar as aulas de Lingua Portuguesa
(LP) um olhar pedagdgico para textos em formato digital, e a partir deles estudar alguns
processos de construcdo de sentido. Assim, tem-se que, diante dos contextos sociais-
interativos que emergem das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo, um novo
contexto do ensino de lingua portuguesa, que deve atualizar suas propostas pedagdgicas,
de modo a propiciar um ambiente de multiletramentos para os estudantes.

Sobre o conceito de multiletramentos, Rojo (2012) aponta que esse conceito
abarca a “multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade semidtica de
constru¢do dos textos por meio dos quais ela se informa e se comunica.” (p. 13). Assim,
os textos multissemidticos - textos compostos por varias linguagens (ou modos, ou
semioses) exigem capacidades e praticas de compreenséo e produc¢édo de cada uma delas
(multiletramentos) para fazer significar. A partir dessa contextualiza¢do, segue uma breve
compilacdo tedrica que fundamenta a anélise empreendida.
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METAFORAS VISUAIS

A metéafora consiste em uma figura de linguagem que procede a uma busca de
comparacao entre ideias. Desse modo, as metéaforas sdo portadoras de novas ideias que
estabelecem semelhanca entre as coisas do mundo, mais especificamente com a palavra
e seu significado (imagético ou objetivo).

Reddy (1979) destaca que a comunicacdo verbal se déd por meio de metéforas.
Nesse sentido, Forceville (1996) discute sobre a importancia de conhecer os interlocutores
e 0 contexto em que emerge essa estratégia no didlogo para dinamizar o processo de
interpretacao.

Para Vieira (2010), as metéaforas visuais associam imagem e palavras (ou outros
modos semidticos), que por meio da ocorréncia de similaridades na aparéncia das imagens,
tracam um paralelo entre o dominio do signo representado, o seu significado e algo que
lhe é diferente. Nas combina¢des dessas diversas semioses ¢, entdo, que sdo construidos,
metaforicamente, novos significados. Para a autora,

o discurso mediado pela imagem, responséavel pela composicdo das metaforas visuais,
difere dos textos apenas escritos, pois, sendo o texto multimodal composto segundo a
cultura de cada povo, exige pratica social e cultural de leitura particular para que possa
ser compreendido (VIEIRA, 2010, p. 57).

Assim, o trabalho com as metéforas visuais, além de propiciar a mobilizacdo de
habilidades de interpretacdo por parte de alunos da educagdo basica, pode promover
espacosparaumadiscussdosobreasdiversidadesculturais,oquefavoreceodesenvolvimento
de préticas pedagdgicas voltadas para a perspectiva dos multiletramentos.

RETEXTUALIZACAO

As atividades de retextualizagdo sdo comuns e automaticas, contudo, ndo
devemos considera-la mecanicas (MARCUSCHI, 2010), pois lidamos com elas no cotidiano
social, ao realizarmos reformulagdes de textos ou ao interagirmos com os nossos pares.
Para Maténcio (2002), esse processo emana novos parametros de a¢do de linguagem, uma
vez que se trata de um novo texto. Ha redimensionamento da projecdo da imagem dos
interlocutores, de seus papeis sociais, dos conhecimentos partilhados, de suas motivagdes
e do projeto de dizer, do espaco-tempo de producao/recep¢ao, do propdsito enunciativo.

Marcuschi destaca que o processo de retextualizacdo implica escolhas linguistico-
discursivas (para dizer de outro modo, em outra modalidade ou em outro género o que
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foi dito ou escrito por alguém). Nesse procedimento “devo inevitavelmente compreender
o que foi que esse alguém disse ou quis dizer” (MARCUSCHI, 2010, p. 47).

O autor destaca que a retextualizacdo pode ocorrer: a) Da fala para a escrita —
de uma entrevista oral para uma entrevista impressa. b) Da fala para a fala — em uma
conferéncia, uma traducéo simultanea. c¢) Da escrita para a fala — um texto escrito exposto
oralmente. d) Da escrita para a escrita — de um texto escrito para um resumo escrito.
Ferreira (2018) amplia essa discussao, considerando também outros tipos: a) Do suporte
falado para um suporte digital: de uma leitura oral para a narracdo de uma histéria em
video. b) Do suporte impresso para um suporte digital: de um texto escrito para um curta-
metragem. c¢) Do suporte digital para um suporte escrito: de um filme para uma resenha.
d) Do suporte digital para um suporte falado: de uma palestra para uma exposicdo oral
em sala de aula.

Nesse contexto, pode-se reiterar que a mudanca do género ou do suporte é
um processo complexo, que exige uma compreensdo do género textual e dos diversos
recursos/mecanismos que o constituem, caracterizando-se, assim, como um trabalho de
grande relevancia para as aulas de Lingua Portuguesa

ANALISE DO TEXTO “O MACACO E A VELHA”

O video selecionado para anélise é intitulado O macaco e a velha', que se trata
de uma reescrita da obra de Jodo de Barros (1996). A histéria é voltada para o publico
infanto-juvenil, a qual conta a fdbula do macaco Simé&o, que sempre roubava as bananas do
quintal da personagem velha, a qual se sentia incomodada pelo roubo de suas bananas e
decidiu se vingar do macaco. Assim, considerando o processo de retextualizacdo — verbal
escrito/imagético para verbal oral/imagético/sonoro, pontuamos que a transposicdo do
texto da modalidade verbal escrita possibilitou a insercdo de recursos de movimento e
de dudio (fala, entonagdo, musica, sons,imagens), que mantém uma fidelidade ao texto-
base, mas que oferece outros mecanismos para a constru¢do do projeto de dizer e para
o direcionamento da interpretacdo por parte do sujeito-leitor-espectador.

Entre os recursos utilizados, destacamos as metaforas visuais, que apelam “ao
envolvimento do leitor com o texto e recorre a varias intertextualidades, despertando
nele o sentimento de pertenca a uma comunidade linguistica e cultural envolvente pela
relagdo que se estabelece entre a pessoa, a lingua e a sociedade.” (MARQUES, 2012, p. 5).
Para tanto, analisaremos as imagens 1 e 2 por meio deste conceito.
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Imagem 1 - Fumacga/cor avermelhada — raiva Imagem 2 - Ldmpada — ideia da personagem

>

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=06uEyVWEJQY

Nas imagens acima, o uso das metéaforas visuais, além de proceder a uma retomada
de saberes culturais acerca das representagdes de sentimentos e pensamentos, possibi-
lita uma reflexdo acerca do articulacdo de modalidades e de recursos semidticos, uma
vez que o uso de uma linguagem metaférica, em uma composicdo imagética, possibilita
a omissao de parte de uma representacdo oral da histéria narrada. Assim, a combinacao
de metéforas pode sinalizar para um discurso hiperbdlico, utilizado como uma estratégia
para acentuar a “irritacdo” da personagem e chamar a atencéo do sujeito-espectador.

Na segunda imagem, o narrador conta aos seus telespectadores que a velha estava triste
pela situacdo na qual se encontrava e, apds um tempo tricotando, ela tem uma ideia para
a resolucdo do seu problema; tal acdo narrada é representada pelo surgimento de uma
ldmpada na imagem como indicacdo da ideia tida pela personagem.

Imagem 3 - Fogo e expressao facial — indicativo de raiva Imagem 4 - Estrelas — indicativo de um tapa/dor

| I D 1:50.‘-‘1.2'1\,17

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=06uEyVWEJQY



https://www.youtube.com/watch?v=o6uEyVWEJQY
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Nas imagens 3 e 4, o uso de metéforas visuais substitui o emprego de recursos
mais sofisticados, uma vez que a produc¢do do video conta com a combinag¢do de imagens
estaticas e com recursos de movimentos (menos complexos do ponto de vista de design
grafico e de animacao). De acordo com Kress e Van Leeuwen (1996 apud VIEIRA, 2010,
p. 57):

As estruturas visuais formam significados, assim como as estruturas linguisticas e, por
meio disso apontam para diferentes interpretacdes e para diferentes formas de interagdo
social. Os significados que podem ser expressos pela lingua e pela comunicagéo visual
demonstram que certas coisas podem ser expressas verbalmente e visualmente. Outras
podem ser ditas, apenas, visualmente, e outras, somente, verbalmente. Mas quando
algo pode ser dito de ambas as maneiras, o modo pelo qual serd expresso tanto verbal
quanto visual serd diferente. (KRESS; van LEEUWEN, 1996, p. 3).

Desse modo, cabe ao aluno interpretar cada imagem, considerando que um
excerto do texto verbal escrito pode ser substituido pelo uso de construgdes imagéticas e
movimentos, representadas por meio de metéaforas visuais.

Imagem 5 — gotas de suor (esforco fisico) e extensao do rabo Imagem 6 — cor (rememoracdo) e talheres (refeicao)
do macaco (ajuda a velha)

> b ) 988/1270 F 30 [ R Pl ) 102071210 & @ OS]0

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=06uEyVWEJQY

A imagem 5 sinaliza o esfor¢co do personagem macaco para retirar a personagem
da idosa do poco. As gotas de suor sdo indicativas das dificuldades enfrentadas pelo
personagem. Ja a projecao do rabo em tamanho maior representa o meio utilizado pelo
macaco para ajudar a velha. Assim, as metaforas buscam uma fidelidade com a versdo do
excerto do texto-base: “Quando os vizinhos chegaram no meio do bananal/ Viram todos
com surpresa/ Uma cena original/ Num galho, o mestre macaco/ Fazendo for¢a danada/
Trazendo a Finnfinfelha/ No rabo dependurada.” A forca é representada pelas gotas de
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suor, pelas expressdes faciais e pelo gesto de se segurar na arvore.

Na imagem 6, a cor utilizada retoma uma cena anterior, momento em que a velha
é atacada pelo macaco fantasiado de ledo. O excerto do texto-base “Quase ele mata
a velhinha com a pele do ledo” é retomado pela repeticdo de uma cena ja projetada
anteriormente, com cor envelhecida, para indicar passado, juntamente como a metéfora
visual anterior (uso de uma faca e um garfo), que representa uma refeicdo. Assim, ao
analisar o processo de retextualizacdo, o estudo das metéforas visuais constitui uma
importante estratégia para o processo de producdo de sentidos das narrativas feitas nos
dois suportes textuais.

A partir dessa analise, consideramos uma questédo que pode favorecer a ampliagdo
de habilidades relacionadas aos multiletramentos por parte dos alunos de educacéo
basica. Essa questdo diz respeito a extensdo do processo de retextualizacdo, deslocado
do campo da producdo de textos, tal como é abordado em varias pesquisas que tratam
da tematica, para o ambito da leitura, da comparacdo entre textos apresentados em
suportes diferenciados. Aqui, a anélise do texto-base, produzido sob a forma de cancao,
na modalidade impressa e reproduzida em formato audiovisual, permite a exploracdo das
multissemioses constitutivas da produ¢do em video. Esse procedimento metodoldgico
pode romper com a crenca de que as imagens cumprem um papel meramente ilustrativo,
como recorrentemente é tratado por diferentes leitores. Para Santos e Souza (2008, p.
4), “as imagens nunca devem ser encaradas de maneira inocente e devem ser sempre
analisadas considerando-se sua dimensdo sécio-ideoldgica”.

Assim, viabilizar essa leitura critica dos textos, com a anélise dos modos de producao
em cada um dos suportes textuais, em sala de aula, permite uma atencdo mais acurada
dos tipos de recursos/mecanismos especificos para cada situagdo sociocomunicativa. O
modo de organizacdo da narrativa aqui analisada permite apontar a segunda questao
considerada relevante na discussdo proposta: as metaforas visuais.

Para Joly (2007), a imagem, quando utilizada como forma de metéfora, passa por
um processo de expressao criativo e cognitivo, pois a comparacdo de dois elementos,
seja de forma implicita ou explicita, permite a descoberta de semelhancas entre eles.
Compreender essa semelhanca implica um conhecimento sobre questdes linguisticas,
semidticas e discursivas que compde o processo de enunciacao e as interagdes construidas
pelo produtor do texto verbal escrito, pelo produtor do video e pelos interlocutores —
sujeitos que leem e/ou que assistem ao video — e que assumem uma postura de uma
compreensdo ativa, uma vez que o ato de ler pressupde o envolvimento do sujeito leitor.

Dessa forma, consideramos que uma pratica de ensino fundamentada numa
perspectiva dos multiletramentos proporciona uma integracdo entre aspectos linguisticos,
semidticos e discursivos, uma vez que o discurso materializado nos textos multissemidticos
se encontra “marcado pelas metéaforas visuais, fruto da operacdo dessa modalidade
discursiva, [que] é uma acdo social profundamente inserida nas praticas e nas convencdes
culturais” (VIEIRA, 2010, p. 56).
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Para que o ensino de lingua portuguesa seja dinamizado em uma abordagem das
multiplas linguagens, a anélise de textos retextualizados pode favorecer a instauracdo de
outros discursos, uma vez que as situagdes de enunciag¢do serdo tomadas como singulares.
A retextualizacdo proporciona um trabalho para além da materialidade linguistica do
texto, imputando ao leitor uma exigéncia para construir relagdes entre diferentes sistemas
semidticos e com o contexto de producao, circulagdo e recepgdo dos textos lidos. Em uma
sociedade do conhecimento, em que ha uma multiplicidade de informacdes disponiveis
aos leitores, os textos multissemidticos permitem representar imageticamente uma
informacdo, de modo que esse leitor tenha, além do texto verbal, recursos visuais que
contribuem para o processo de producdo de sentidos e que devem ser considerados no
processo de interpretacdo. Assim, as imagens, as cores, as entonagdes, as expressoes faciais
também sdo produtores de sentido e precisam ser interpretados, pois trazem informacoes
que precisam ser inferidas.

CONSIDERACOES FINAIS

A proposta deste artigo pautou-se no objetivo de analisar as potencialidades dos
processos de retextualizagdo de textos verbais impressos para textos multissemidticos, com
vistas ao estudo das metéforas visuais. Para a consecucao do objetivo proposto, partiu-se
de uma discussao acerca dos textos multissemiéticos, do processo de retextualizacdo e de
uma caracterizacdo das metéaforas visuais.

Considerando que o advento das tecnologias implicou modificagdes dos modos
de interacao social, de maneira que os textos multissemidticos passaram a incorporar o
cotidiano das pessoas, é fundamental que as institui¢cdes escolares busquem estratégias
para a ressignificacdo das praticas educativas. Assim, a proposta deste trabalho consistiu
em apresentar a estratégia de comparag¢do dos mecanismos/recursos utilizados pelos
produtores do texto “O macaco e a velha”, em dois suportes diferenciados: texto verbal
escrito (impresso em papel) e o texto multissemiético (em video). Nesse percurso, foi
relevante abordar a questao da retextualizagdo, que foi o processo utilizado pelo produtor
do video, que a partir de um texto-base, construiu um novo projeto de dizer — em video,
mas preservando varios aspectos do texto inicial. Para uma anélise mais especifica,
foram selecionadas as metaforas visuais como objeto de estudo, com vistas a verificar os
mecanismos utilizados pelo produtor do video para a organizacdo do texto em suporte
digital.

A partir do estudo realizado, foi constatado que a analise de textos retextualizados
e das representacdes imagéticas pode favorecer o desenvolvimento de habilidades
relacionadas aos multiletramentos, uma vez que as imagens carregam consigo
dimensodes histdrico-culturais e mobilizam os leitores/espectadores a realizar inferéncias,
capacidade essencial ao desenvolvimento de uma leitura com proficiéncia. Desse modo,
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consideramos que o conjunto de experiéncias relacionadas a andlise dos recursos
semidticos constitutivos dos géneros que circulam em suportes digitais podera contribuir
para a leitura/interpretacdo que os alunos realizam na vida cotidiana. Assim, a leitura de
metéforas visuais pode proporcionar uma formacado mais proficua para a compreensédo
dos multiplos sentidos emanados dos enunciados metaféricos.
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Aprovocagéo que nos estimula a entender o meme como linguagem partiu da curiosidade
ao observar que, nos meios digitais, como féruns e redes sociais, mensagens estariam
se organizando de um modo particular, recebendo essas diversas ocorréncias o mesmo nome: meme.
Outro fato observado foi que, por meio dessas formas sistematizadas e regulares, os individuos podiam
compartilhar crencas, valores, opinides, criticas e experiéncias, ou seja, o0 meme conformava também
um modo de comunicar, uma maneira de externalizar um pensamento e uma compreensdao do mundo.
Por fim, mas ndo menos importante, uma observacdo de que essa forma de expressdo ocorre por meio
da ressignificacdo de uma informacdo. Em meio a tais praticas, um novo género destacou-se dentre a
multiddo: os memes. Embora raramente utilizado enquanto objeto de estudo, seja no meio académico,
seja nos bancos escolares, seu estilo e linguagem prépria o caracterizam como um género Unico, e multiplas
serdo suas possibilidades de anélise se ultrapassarmos a barreira de uma leitura rdpida e superficial,
caracteristica de seus canais de divulgacdo e comum a sociedade moderna. Durante este simpdsio,
pretende-se refletir de que maneira a ironia e o humor, fazendo parte de uma tessitura verbo-visual,
atuam como importante mecanismo que, para além da piada, carregam consigo a responsabilidade pela
engrenagem que leva ao riso e, posteriormente, identificacdo da critica social implicita, reconheciveis a
partir do estabelecimento de rela¢des dialégicas com o enunciado e tudo o que ele prevé, inclusive (ou
principalmente), experiéncias e saberes do leitor. A anélise de alguns exemplares do género sob novos
olhares das linguagens, semidtica e dialogismo, pode nos trazer possiveis respostas a essas questdes
extremamente atuais. E, portanto, por meio da linguagem adotada pelos memes que estereétipos podem
ser reconhecidos e interdiscursos se estabelecem, construindo e reconstruindo imagens ja socialmente
cristalizadas, ora negando-as, ora reafirmando-as em cenas cujo objetivo é assemelharem-se, de maneira
ardilosa, a vida real, o que apenas se torna possivel por meio da ativacdo da memoria do interlocutor. Em
um mundo cada vez mais digital, compreender a dindmica, o processo criativo e a narrativa dos memes
é de fundamental importéncia para educadores e profissionais que fazem da linguagem a sua principal
ferramenta de comunicacéo. Este simpdsio abre a possibilidade de pesquisadores das mais diversas areas
da linguagem textual possam analisar, discutir e avaliar esta nova forma de comunicagdo cada vez mais

presente entre a geracdo millennial.

PALAVRAS-CHAVE: meme; comunicacdo; internet; texto, verbo-visualidade
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A compreensio do meme de internet enquanto
manifestacao verbal

Jakeline de Melo Fenna (UERJ)

jak-fenna@hotmail.com

RESUMO

Dos inimeros géneros que circulam nas redes sociais (post, chat, tutorial, mashup), chamou-nos atencdo a quantidade de
postagens/compartilhamentos de um género especifico que ganhou ampla repercussdo em ambientes virtuais: os memes de
internet. Trata-se de um conteldo que pode apresentar-se como imagens legendadas, videos virais ou expressdes difundidas
pelas midias digitais, normalmente com humor, atuando na transmissdo de conhecimentos sobre determinado assunto ou
situacdo especifica (DIAS et al, 2015). Nossa pesquisa, desse modo, visa identificar as possiveis estratégias e procedimentos
demandados para sua leitura. Essa demanda, no entanto, se apoia nos pressupostos tedricos sobre compreensao leitora,
nao na observagdo da pratica em si. Para isso, nos apoiamos na visdo sécio-interacional de leitura, que reconhece o ato de
ler como “a capacidade de usar recursos linguisticos e extralinguisticos, que abrange sistemas diversos de conhecimentos e
intervém, conjuntamente, na interpreta¢do ou compreensao, entendendo-se por compreensao o produto do processo de ler”
(NUNES, 2005, p. 09).

PALAVRAS-CHAVE

género textual; memes de internet; leitura; redes sociais

De los innumerables géneros que circulan em las redes sociales (post, chat, tutorial y mashup), nos llamé la atencién la
cantidad de entradas/compartimientos de un contenido especifico que gané amplia repercusién en ambientes virtuales:
los memes de internet. Estos pueden presentarse como iméagenes subtituladas, videos virales, o expresiones difundidas por
los medios digitales, normalmente con humor, actuando en la transmisién de conocimiento sobre determinado asunto o
situacién especifica (DIAS et al, 2015, p. 8). Por lo tanto, nuestra investigacién tiene como objetivo identificar las posibles
estrategias y procedimientos necesarios para su lectura. Sin embargo, esta demanda se basa en suposiciones tedricas sobre
la comprensidn lectora, no en observar la practica en si. Para esto, confiamos en la visién socio-interactiva de la lectura, que
reconoce el acto de leer como "la capacidad de usar recursos linguisticos y extralinguisticos, que abarca diversos sistemas de
conocimiento e interviene, conjuntamente, en la interpretaciéon o comprensién, entendida por comprender el producto del
proceso de lectura "(NUNES, 2005, p. 09).

PALABRAS CLAVE

género textual; memes de internet; lectura; redes sociales
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INTRODUCAO

Brasil ja esta entre os cinco paises com maior nimero de usudrios da internet,

sendo que mais de 50% da populac¢do brasileira acessa a Web ao menos uma
vez por més, conforme aponta a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD),
divulgada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), em Abril de 2016
(TEIXEIRA, et al., 2017). E as redes sociais sdo, hoje, um dos espacos onde as pessoas
passam boa parte de seu tempo em contato com atividades leitoras, construindo e
negociando significados. Dos diversos géneros que circulam nessas redes, o meme de
internet despertou nosso interesse com relacdo a sua compreensao.

A preocupacdo com a leitura e sua compreensdo vem sendo tema de diversas
pesquisas, ja ha algum tempo, afinal, sabemos que compreender um texto ndo é uma
atividade natural (MARCUSCHI, 2008). Com a insercdo das tecnologias digitais da
comunicacdo, principalmente com a chegada da Web 2.0, os usuarios, que até entao
apenas recebiam informacgdes na rede, passaram a criar e publicar seu préprio contetdo
online e a interagir com outros através das redes sociais. Isso amplia os espacos e as
praticas envolvendo a compreensao de textos. Assim, neste trabalho, buscamos entender
como as caracteristicas de um meme (image macro) e de seu suporte se relacionam com
conhecimentos, estratégias e procedimentos demandados por uma leitura entendida,
teoricamente, como processamento multidirecional (VERGNANO-JUNGER, 2015).
Cabe ressaltar que os textos de nossa revisdo tedrica, cuja tematica é o meme de
internet, pertencem a diferentes areas de conhecimentos. Sdo pesquisas voltadas para a
Comunicagdo Social, Informéatica e Letras. Entretanto, ndo encontramos nenhum estudo
sobre meme de internet enfocando o processo leitor. Nossa pesquisa, desse modo, visa
identificar as possiveis estratégias e procedimentos demandados para sua leitura. Essa
demanda, no entanto, se apoia nos pressupostos tedricos sobre compreensao leitora, ndo
na observacdo da pratica em si. Desta forma, optamos por um estudo documental, com
abordagem qualitativa de analise, com um corpus composto de memes criados a partir
da reportagem da Revista Veja sobre Marcela Temer, com a tematica: “bela, recatada
e do lar". Também utilizamos um corpus adicional (comentarios de usuarios das redes
sociais) e buscamos compreender, a partir dos comentarios feitos no Facebook e Twitter,
quais conhecimentos e estratégias esses leitores utilizaram para chegar a uma efetiva
compreensao.

O GENERO MEME E A LEITURA

Diversos autores concordam que, ao que tudo indica, o termo meme deriva da
palavra grega mimeme, cujo significado é imitagdo (RECUERO, 2007; ARANGO, 2014;
MARTINO, 2014). Segundo esses autores, Richard Dawkins utiliza essa palavra, pela
primeira vez, em seu livro O gene egoista, e propde, a partir das teorias de Darwin, que
0s memes seriam um processo de evolucado cultural — um meme seria, entao, o ‘gene’ da
cultura que, ao ser transmitido pelas pessoas, sobrevive.
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Surge entéo, a Teoria da memética, propondo que, da mesma forma que os genes
humanos se propagam de um corpo a outro, carregando suas herangas, o meme seria
responsavel pela transmissado cultural. Logo, os memes seriam ideias e comportamentos
que um individuo aprende com o outro através da imitagdo. Assim como Dawkins (1976),
autores como Daniel Dennett (1998), Susan Blackmore (2000) e Raquel Recuero (2007)
dao sustentacdo a Teoria da memética, que trata meme dentro do contexto de imitagao.

Neste trabalho, entretanto, tratamos os memes de internet fora do contexto da
imitacao, por perceber que uma de suas caracteristicas principais consiste na “alteracao
de conteudos, ndo apenas sua copia” (INOCENCIO, 2017, p. 6). Ou seja, ao contrario dos
genes, 0s memes nao se autorreplicam, pois “é necessario que agentes externos realizem
transmissoes, contribuindo com altera¢bes, ou seja, o publico ndo é um mero receptor,
sendo infectado passivamente, mas sim parte atuante no desenvolvimento dos memes”
(EMANUEL; RODRIGUES; LIMA, 2015, p. 845).

Composto de linguagens verbais e ndo verbais combinadas, a maioria dos memes
de internet é produzida a partir de imagens e/ou textos conhecidos na rede, com um
toque de humor. Nessa combinacdo, tanto a imagem quanto o texto podem ter seus
significados alterados ao logo do tempo.

Geralmente, o texto que compde o meme tem um estilo mais préximo da
oralidade, tornando-o mais informal e podem ser ressignficados em novo acontecimento,
gerando um novo meme (LARA, 2017). Vale ressaltar que a leitura do meme consiste na
associacao do verbal e ndo verbal para que a producao de sentidos seja construida. Afinal,
o sucesso de um meme depende de algumas caracteristicas importantes: “o humor, a
intertextualidade baseada em diversas referéncias da cultura popular e justaposic¢des,
sobretudo de imagens provocativas, peculiares ou pouco convencionais” (ARANGO, 2014,
p 04).

Assumimos, neste trabalho, a visdo sdécio-interacional de leitura sob uma
perspectiva multidirecional. Nela, o leitor desempenha um papel de reconstrutor de
significados, utilizando varios recursos para atribuir sentidos ao texto, interagindo com o
que este lhe oferece. Entre tais recursos, por exemplo, temos seu conhecimento de mundo,
sua bagagem de leitura, outros textos, diferentes estratégias e todos os elementos sociais
e culturais que possam ser acionados, além, claro, do conteddo do material lido. Ao usar
todas essas fontes de informacdo, o leitor trabalha com um processamento que assume
diferentes caminhos e dire¢des, interrelacionando cada dado, por isso, multidirecional
(VERGNANO-JUNGER, 2010).

Atualmente, devido as facilidades oferecidas pelos meios eletrénicos, tanto
para obtencdo de imagens digitais, quanto para sua insercdo e edi¢do em documentos
de computadores da Web, é cada vez mais facil a composicdo de textos multimodais
(COSCARELLI,2016).N3o sdo apenas as linguagens visuais ou sonoras que complementam
os textos verbais, hd comentarios verbais escritos a partir de imagens e sons, com as quais
dialogam (DORIA; VERGNANO-JUNGER, 2008).
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Com relacdo a multimodalidade, sdo muitas as modalidades que podem
comparecer na composicdo de um género. Na midia impressa, encontramos, além da
escrita verbal, fotos e ilustrages. J&, em ambiente virtual, “todas as modalidades e semioses
— lingua oral e escrita (verbal), linguagem corporal (gestualidade, dancas, performances),
dudio (mdusica e outros sons ndo verbais) e imagens estaticas e em movimento — podem
entrar na composicdo” (KLEIMAN, 2013, p.112). Entendemos por texto multimodal, assim,
“aquele que recorre a mais de uma modalidade de linguagem ou a mais de um sistema
de signos ou simbolos em sua composi¢do” (KLEIMAN, 2013, p. 108). Dessa maneira, a
integracdo desses diferentes modos de representacao de sentido vai possibilitar ao leitor
construir o significado do todo (COSCARELLI, 2016).

Um exemplo disso sdo os memes de internet, que ndo sdo conteudos individuais
e isolados, mas complexos informacionais que sé significam em conjunto. Portanto, “em
termos de leitura, é preciso, necessariamente, estar aberto ao olhar multimodal, pois os
sentidos se constroem (ou devem construir-se) com base na interacao entre diferentes
linguagens” (DORIA; VERGNANO-JUNGER, 2008, p.4). Isso significa que saber ler os
diversos modos de expressdo (imagem, cor, palavras, etc.) é tarefa essencial para que a
leitura seja completa.

METODOLOGIA

No ambiente virtual,em especial nas redes sociais, é possivel acessar e compartilhar
diversas informacgdes, videos, imagens e textos que exigem leitores e produtores de textos
experientes e habilidosos (COSCARELLI, 2016). Isso porque, “diante da tela, o usuéario/
leitor, precisa compreender a funcdo dos links, identificar icones e signos préprios do
género (como curtir e compartilhar no Facebook, selecionar emoticons no WhatsApp,
enviar fotos, publicar comentarios)” (COSCARELLI, 2016, p. 21).

Estamos permeados pela leitura e escrita em nosso cotidiano: ao planejar uma
viagem, ao checar os horarios de um trem, ao responder a um e-mail. “O dia de trabalho
da maioria das pessoas implica o uso da leitura e escrita” (BARTON, 2015, p.40). Com a
expansao das TICs, nossa vida em sociedade foi alterada, assim como nossa relacdo com
0s textos.

O texto, que antes era estatico, agora traz (pode trazer) consigo animacgdes,
efeitos sonoros e inUmeras possibilidades de interacdo que “vao redefinindo os modos
como os leitores lidam com os textos e as midias digitais” (COSCARELLI, 2016, p. 23).
Entendemos, assim, a leitura como uma atividade social que faz parte de nossas vidas
(VERGNANO-JUNGER, 2015) e, na qual, a compreensao de textos envolve processos
cognitivos multiplos (KLEIMAN, 2013). Concordamos com diversos autores (KLEIMAN,
2013; VERGNANO-JUNGER, 2015; COSCARELLI, 2016) que afirmam que, para se chegar
a compreensdo de um texto, o leitor precisa desenvolver outras habilidades além da
decodificacdo e compreensdo do significado das palavras na formacdo de sentencas e
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paragrafos. E preciso dispor de conhecimentos prévios que permitam atribuir sentidos
as palavras e frases, acionar estratégias metacognitivas, como fazer predi¢des e produzir
inferéncias, para construir significados para um texto (KLEIMAN, 2013; VERGNANO-
JUNGER, 2015; COSCARELLI, 2016).

A partir dessas reflexdes buscamos responder que relacdo pode ser estabelecida
entre o meme de internet e o processo leitor. Para isto, elegemos um meme que teve
ampla circulacdo (nimeros de curtidas, compartilhamentos e comentéarios no Facebook;
curtidas, retuites e comentarios no Twitter) com a mesma tematica e mesmo periodo de
circulagdo, cujo tema foi “Bela, recatada e do lar”, uma reportagem publicada pela revista
Veja online, visando enaltecer Marcela Temer — esposa do vice-presidente Michel Temer
—em 20 de abril de 2016.

Desta forma, optamos por analisar o processo leitor em um meme (image macro
- se apresentam em forma quadrangular ou retangular, com texto verbal sobreposto a
imagem), por se tratar de uma analise da leitura enquanto compreensao escrita. A partir
das estratégias classicas de leitura, tentamos identificar quais poderiam ser demandadas
para a compreensao dos textos em questao.

Ao analisar o meme percebemos, em alguns comentarios, que o assunto principal,
a critica ao modelo ideal de mulher, ficou em segundo plano e os usuarios das redes sociais
passaram a discutir outras questdes. No primeiro comentario analisado, percebemos que o
leitor ativa seus conhecimentos sobre a vida de Frida Kahlo ao citar a relacdo abusiva dela
e Diego Rivera (“Diogo” no texto do comentério) — seu marido. Isso pode ser afirmado, ja
que tal informacdo nao esta presente no meme.

Figura 1 - Imagem e comentério extraido do Facebook

SRR . -rcmos ser feministas.

Mas e cada personagem simbolo que
arranjamaos!l

Relacio abusiva com Diogo Rivera, se ela
cenhecesse Bolsonaro ia se apaixonar.
... Mer mais

21
Turtir - RPacnnndar - 7 o c =

Ainda sobre esse comentario, podemos inferir que o leitor percebe a contradi¢do
da remixagem, pois a frase “bela, recatada e do lar” tem valor conservador e Frida Kahlo
é simbolo do feminismo. Ao reconhecer isso, o leitor pode ter compreendido o meme,
mas também pode ter feito apenas a leitura da imagem, pois ndo ha, no comentério,
nenhuma associacdo entre frase e imagem. O que ficou manifesto neste comentario
foi o conhecimento de mundo sobre Frida Kahlo, sua relacdo com Diego Rivera e uma
observacdo que tem carater descendente na leitura, centrado na opinido do leitor.

Assim, o leitor trouxe seu conhecimento sobre a vida da artista e fez um
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juizo de valor a respeito dela como simbolo do feminismo. Isso, entretanto, ndo tem,
necessariamente, relacdo com a proposta do meme. Considerando os contextos da
reportagem da Veja e do perfil da artista plastica, a referida proposta seria romper a ideia
de recato da frase replicada no meme com a rebeldia de Frida Kahlo. E isso o leitor ndo
resgatou explicitamente no seu comentario. O leitor também construiu uma relacdo
intertextual, associando Diego Rivera e Bolsonaro, devido ao modo rude com que aquele
a tratava e a imagem de pessoa rude de Jair Bolsonaro. Mais uma vez, podemos inferir
que o leitor se fixou apenas na imagem, ignorando a proposta do meme e realizando uma
leitura descendente centrada em suas impressdes pessoais sobre as relagdes abusivas que
pareciam, segundo ele, ser “agradaveis” a Frida Kahlo.

Agora, observando os comentarios de alguns leitores, no Twitter, percebemos que
muitos ndo compreenderam o sentido dos memes postados, talvez por desconhecer a
reportagem da revista Veja que gerou toda a polémica sobre o modelo de mulher ideal.
A partir desses comentarios, é possivel comprovar que, para que haja a compreensao,
nao basta apenas decodificar as palavras. “O ato de ler envolve a capacidade de usar
recursos linguisticos e extralinguisticos, que abrange sistemas diversos de conhecimentos
e intervém, conjuntamente na compreensao” (NUNES, 2005, p. 8).

Figura 2 - Davidas sobre o meme no Twitter

rpreceaamre ISR, . - 20 de abr de 2016 ek
Alguém me explica o meme “bela, recatada e do lar™??7 Tawva lavando o cabelo
QO oa ™1 6 2 B

Figura 3 — Duvidas sobre o meme no Twitter
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| gente pg g ves todas tao postandeo foto com a legenda "bela recatada e do lar”
=2h meme?

L I 3 7 i )

W R ——— O e abr de 2016 ~
. esse meme do "bela recatada e do lar” ja conseguiram usar ele 10 vezes mais

do que o limite antes mesmo de eu entender de onde veio parabens

o a 1 a0 < 30 |5

Dentre esses conhecimentos estd o enciclopédico, que permite aos usuarios/
leitores associar o meme ao titulo da reportagem. Essa relacdo intertextual permitiria ao
leitor recuperar em sua memoria algum aspecto que o levasse construir o sentido no
meme. A contextualizagdo é um importante recurso para a compreensao leitora, afinal
“nos permite, nesta categorizagdo, enfatizar os aspectos sociais e contextuais tanto da
producédo do género, quanto de sua recepcdo” (VERGNANO-JUNGER, 2015, p. 20).
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No comentério a seguir, o usuario/leitor tenta explicar a origem dos memes. Ele
demonstra ter compreendido sua funcdo comunicativa e o reconhece como uma reacado
irbnica a reportagem sobre Marcela Temer.

Figura 4 — A explicacao

s 0 de abr de 2016 ~
Obwviamente o meme "bela recatada e do lar” & pra tirar sarrc com a VWeja e ndo
com Marcela Temer que ndo tem nada a ver com isso.

< 2 1 10 < 26 s |

Observando os comentarios e suas respostas, percebemos que, nas redes sociais,
nem sempre ha tempo para reflexdes “As acbes de comentar e curtir sdo cada vez mais
frequentes e se ddo de forma nem sempre criteriosa” (ROJO; BARBOSA, 2015, p. 122).
Ainda de acordo com as referidas autoras, os comentarios, as curtidas e compartilhamentos
nas redes sociais sdo maneiras diferentes de respostas ao que é publicado na rede, no
caso deste trabalho, os memes.

CONCLUSAO

Percebemos que, para que haja a compreensdo de um meme de internet, é
necessario que o leitor associe imagem e texto, pois, ao ignorar um desses elementos,
ele ndo seré capaz de resgatar a ideia do meme. E necessério também que ative seus
conhecimentos prévios, faca inferéncias e perceba o jogo intertextual proposto.
Afinal, conforme citamos anteriormente, o sucesso de um meme depende de algumas
caracteristicas importantes: “o humor, a intertextualidade baseada em diversas referéncias
da cultura popular e justaposi¢des, sobretudo de imagens provocativas, peculiares ou
pouco convencionais” (ARANGO, 2014, p. 4).

O que constatamos é que nem todos os usuarios/leitores chegaram a
compreender a fungcdo comunicativa do meme. Uns por ignorarem o texto verbal, outros
por se fixarem apenas na frase. Provavelmente, pelo desconhecimento do género, do
contexto, da finalidade ou do objetivo de quem produziu o meme. Alguns leitores tinham
o conhecimento do género, mas ndo do contexto, o que resultou na incompreensado do
meme.

Concluimos que o meme de internet (image macro) é um género textual tipico
do ambiente virtual. Como tal, demanda do leitor uma leitura multidirecional devido a
construgdo ativa dos caminhos a percorrer até sua efetiva compreensao.
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En la introduccién del libro Internet y ensefianza, Araujo llama nuestra atencién sobre el hecho de que vivimos todos los
dias con "lo que parece ser el uso mas frecuente de la computadora: la navegacién por Internet, considerada por muchos
investigadores como un verdadero espacio humano para practicas sociales "(ARAUJO, 2009, p. 15).

En medio de tales practicas, un nuevo género se destacd entre la multitud: memes. Aunque rara vez se utiliza como objeto de
estudio, ya sea en el entorno académico o en los bancos escolares, su propio estilo y lenguaje lo caracterizan como un género
Unico, y sus posibilidades de anélisis serdn mdltiples si superamos la barrera de una lectura répida y superficial, caracteristica
de Sus canales de difusién y comunes a la sociedad moderna.

Alo largo del texto, tenemos la intencién de reflexionar sobre cémo la ironia y el humor, al ser parte de un tejido visual-visual,
actian como un mecanismo importante que, ademas de la broma, tiene la responsabilidad del equipo que conduce a la risa
y, posteriormente, identificacion de la critica social implicita, reconocible a partir del establecimiento de relaciones dialégicas
con el enunciado y todo lo que proporciona, incluyendo (o principalmente), las experiencias y el conocimiento del lector.

El anélisis de algunos ejemplos del género puede traernos posibles respuestas a estas preguntas, ya que sabemos que,
principalmente, como un didlogo constructivo de nuestra sociedad, ningin discurso es completamente nuevo, libre de
intenciones y restos de todo lo que se movilizé en tu creacién

Es, por lo tanto, a través del lenguaje adoptado por los memes, tanto verbales como visuales, y el discurso que transmite, que
se pueden reconocer los estereotipos y se establecen interdiscursos, construyendo y reconstruyendo imagenes que ya estan
socialmente cristalizadas, ahora negandolas, ahora reafirmandolas. en escenas cuyo objetivo es asemejarse, de una manera
ingeniosa, a la vida real, que solo es posible mediante la activacién de la memoria del interlocutor.
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RESUMO

Na introduc¢éo do livro Internet & Ensino, Aratjo nos chama atencéo para o fato de convivermos, todos os dias, com “aquilo
que parece ser o uso mais frequente do computador: a navegacao pela internet, considerada por muitos pesquisadores como
um genuino espaco humano de préticas sociais” (ARAUJO, 2009, p. 15).

Em meio a tais praticas, um novo género destacou-se dentre a multiddo: os memes. Embora raramente utilizado enquanto
objeto de estudo, seja no meio académico, seja nos bancos escolares, seu estilo e linguagem prépria o caracterizam como um
género Unico, e multiplas serdo suas possibilidades de anélise se ultrapassarmos a barreira de uma leitura rdpida e superficial,
caracteristica de seus canais de divulgacdo e comum a sociedade moderna.

Ao longo do texto, pretende-se refletir de que maneira a ironia e o humor, fazendo parte de uma tessitura verbo-visual, atuam
como importante mecanismo que, para além da piada, carregam consigo a responsabilidade pela engrenagem que leva ao
riso e, posteriormente, identificacdo da critica social implicita, reconheciveis a partir do estabelecimento de relacées dialdgicas
com o enunciado e tudo o que ele prevé, inclusive (ou principalmente), experiéncias e saberes do leitor.

A andlise de alguns exemplares do género pode nos trazer possiveis respostas a essas perguntas, uma vez que sabemos que,
primordialmente, enquanto didlogo construto de nossa sociedade, nenhum discurso é inteiramente novo, livre de intencdo e
dos resquicios de tudo aquilo que fora mobilizado em sua criagdo.

E, portanto, por meio da linguagem adotada pelos memes, tanto verbal quanto visual, e do discurso que veicula, que
esteredtipos podem ser reconhecidos e interdiscursos se estabelecem, construindo e reconstruindo imagens ja socialmente
cristalizadas, ora negando-as, ora reafirmando-as em cenas cujo objetivo é assemelharem-se, de maneira ardilosa, a vida real,
0 que apenas se torna possivel por meio da ativagdo da memoria do interlocuto.

PALAVRAS-CHAVE

Meme; Comunicacdo; Internet; Verbo-visualidade

CONSIDERACOES INICIAIS

a introducédo do livro Internet & Ensino, Aratjo nos chama atencéo para o fato

de convivermos, todos os dias, com “aquilo que parece ser o uso maisfrequente
do computador: a navegacdo pela internet, considerada por muitos pesquisadores como
um genuino espaco humano de praticas sociais” (ARAUJO, 2009, p. 15).

Em meio a tais praticas, um novo género destacou-se dentre a multiddo: os memes.
Embora raramente utilizado enquanto objeto de estudo, seja no meio académico, seja
nos bancos escolares, seu estilo e linguagem prépria o caracterizam como um género
unico, e multiplas serao suas possibilidades de analise se ultrapassarmos a barreira de
uma leitura rdpida e superficial, caracteristica de seus canais de divulgacdo e comum a
sociedade moderna.

Um estudo dos aspectos visuais (DONDIS, 2007; EISNER, 2001), indissoliveis ao
género, partindo da perspectiva de uma analise dialégica do discurso (BRAIT, 2014; 2016),
baseada nos preceitos de Bakhtin e do Circulo (BAKHTIN, 2003), permitem-nos observar
de que maneira o riso (BERGSON, 1987) torna-se consequéncia do uso de recursos como
a ironia (BRAIT, 2008) e o humor (POSSENTI, 2010) e como estes sdo mobilizados por
meios de sua linguagem em memes, como os selecionados para analise, e visiveis a um
leitor capaz de ir além do explicito e identificar ndo somente a critica contida e aspectos
interdiscursivos ligados ao enunciado, mas, igualmente, reconhecé-lo como um discurso
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social, um construto de uma sociedade que, fazendo uso de uma lingua viva, modifica
e reconstrdi seus géneros, atendendo as suas novas necessidades e estes, por sua vez,
refletindo suas constantes mudancas.

Para Richard Dawkins na obra O gene egoista, de 2007, fica explicita a construgdo
do meme a partir da conjuncdo entre a verbo-visualidade e o humor em sua forma
peculiar. A partir de uma releitura da selecdo natural proposta por Darwin em seus
estudos da evolucao da espécie, temos que do mesmo modo que os genes dos seres
vivos possuem comportamentos biolégicos que visam sua sobrevivéncia e perpetuacao, a
cultura também evolui e apresenta uma unidade replicadora; desse modo, sendo o gene
uma unidade de informacéo bioldgica, o meme seria o equivalente no campo cultural,
uma unidade que busca transportar e multiplicar ideias ou simbolos culturais, no vasto e
mutdvel campo da comunicagao.

E, portanto, por meio da linguagem adotada pelos memes, tanto verbal quanto
visual, e do discurso que veicula, que esteredtipos podem ser reconhecidos e interdiscursos
se estabelecem, construindo e reconstruindo imagens ja socialmente cristalizadas, ora
negando-as, ora reafirmando-as em cenas cujo objetivo é assemelharem-se, de maneira
ardilosa, a vida real, o que apenas se torna possivel por meio da ativacdo da memdria do
interlocutor.

CONHECENDO O GENERO

Atualmente, em diversas paginas da internet, como blogs e redes sociais,
principalmente o Facebook, usuarios da rede compartilham’ diariamente um novo
género: o meme. Sua popularizagdo teve inicio a partir de 2008, de acordo com a matéria
de capa do Caderno Link, publicado pelo Jornal Estado de Sdo Paulo de 18 de junho de
2012, que atribui sua expansdo a comunicacdo mediada pela internet, refletindo uma
“necessidade de se expressar visualmente sem a entonacdo da fala”. A mesma matéria
aponta que nos ultimos anos, o publico que consome esse tipo de cultura de internet se
expandiu significativamente, sendo antes restrito, de maneira predominante, ao publico
jovem e masculino.

O meme é um género por meio do qual imagem e texto se relacionam de modo
a produzir novos efeitos de sentido, por meio do resgate de conhecimentos prévios do
individuo sobre assuntos variados, desde acontecimentos atuais a temas cotidianos e
relacbes interpessoais. Circula entre as formas que uma sociedade conectada criou para
se comunicar, superando a limitacdo dos recursos técnicos computacionais e partindo da
necessidade observada de se acrescentar imagens aos textos para melhor descrever as
situagdes do cotidiano.

1 O termo compartilhar, neste caso, fora empregado, principalmente, no sentido atualmente adquirido e proveniente da rede
social Facebook, em que, clicando no link “compartilhar”, pode-se divulgar textos e/ou imagens para que outros usuarios consigam
visualiza-los.
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Ao passo que as midias tradicionais limitam a participacdo e a criacdo de seus
receptores, no género meme, o receptor também é compreendido como produtor de
conteudo. Dessa forma, podemos afirmar que o meme néo é feito por uma sé pessoa,
mas acontece em um processo coletivo. Os arquivos encontram-se disponiveis na internet
com licencas nao-restritivas e podendo ser transformados em diferentes contextos.

Bakhtin, em Estética da Criagdo Verbal (2003), pontua que cada esfera comunicativa
possui seus préprios géneros e, dadas as especificidades que envolvem cada uma dessas
esferas, como fun¢do e condic¢bes especificas de produgdo, em consequéncia, produz-se
um “tipo de enunciado relativamente estavel”, quanto ao tema, composicao e/ou estilo. A
nocao de géneros implica na diversidade de discursos que sao produzidos para circular em
variadas esferas, os quais representam, como estabelecido por Bakhtin, materializacdes
linguisticas de discursos textualizadas, com suas estruturas, “relativamente estaveis” e que
apresentam caracteristicas sdcio-comunicativas definidas por contetdos, propriedades
funcionais, estilo e composicdo caracteristica.

Em um meme, o estilo de sua unidade composicional é marcado por diversas
caracteristicas e informalidades no uso da linguagem, verbal e visual, como algumas
das anteriormente mencionadas, diretamente relacionadas ao cyber-ambiente que o
veicula. O género meme é, desta forma, um tipo de enunciado relativamente estdvel, mas,
ao mesmo tempo, carregado de particularidades que fazem dele um género singular e,
talvez por esta razdo, mobilizador didrio de incalculaveis prints, likes e compartilhamentos
por usuarios da internet. Sendo, portanto, compartilhado por meio da internet, nas redes
sociais diversas e nos aplicativos de mensagens, os memes, criados a partir de contetdos
verbais ou imagéticos de conhecimento prévio geral, carregam elementos ilustrativos de
como a sociedade em sua parte ou todo, enxerga e reage a fatos, fenémenos culturais,
personalidades e comportamentos.

O HUMORE O RISO

Em suas diferentes formas de representacdo, o ser humano descobriu no riso uma
maneira de envolver o outro através da linguagem, uma vez que o riso sé adquire sentido
quando parte da coletividade. “Nao desfrutariamos o cdmico se nos sentissemos isolados.
O riso parece precisar de eco. [..] O nosso riso é sempre o riso de um grupo” (BERGSON,
1987, p. 13) — [grifo nosso]. Assim, como afirma Bergson, ndo se pode desvincula-lo de
seu contexto social. Ao contrdrio, faz-se necessario “[...] colocd-lo no seu ambiente natural,
que é a sociedade; impde-se, sobretudo, determinar-lhe a funcdo util, que é uma funcéo
social. [...] O riso deve corresponder a certas exigéncias da vida em comum. O riso deve ter
uma significacdo social” (ibidem, p. 14).

No contexto do meme, entre as trés causas apontadas por Possenti, a primeira
delas merece destaque. Seja em uma piada ou em um meme, “seus protagonistas nao
sdo personalidades individualizadas, mas tipos comuns, esteredtipos” (ibidem, p. 28).
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E ao tomar exemplos de pessoas comuns, estereotipando-as de maneira a torna-las
personagens humoristicas, comumente ocorre o rebaixamento de suas caracteristicas
identitdrias, quando lhes sdo socialmente atribuidos desvios em sua personalidade, mais
tarde generalizadas a qualquer um que venha a pertencer a tal grupo. Tal caracteristica
tornar-se-a predominantemente reconhecida e ativada com frequéncia toda vez que
determinada personagem assumir tal esteretipo em um enunciado humoristico.

Em prol do riso, o rebaixamento pode ser frequentemente utilizado como um
recurso em enunciados humoristicos, partindo de esteredtipos ou, como o préprio autor
define, partindo de representa¢des imaginarias socialmente construidas e difundidas,
amparadas na realidade observada, mas ndo necessariamente a ela fidedigna. Além do
resgate de esteredtipos sociais, pode ser que o autor de um enunciado humoristico, ao
longo de seu processo de construcdo, retome também, como afirma Possenti (2010, p.
40), “discursos profundamente arraigados e cujos temas sdo sempre cruciais para uma
sociedade”. Conciliando-se entdo os dois fatores, observa-se a referéncia, por meio do
humor, a questdes histérico-sociais como, nos exemplares mais adiante analisados, a
profissdo do professor, socialmente inferiorizada no mercado de trabalho.

Neste ponto, chamamos atencdo para um dos elementos fundamentais a
enunciados humoristicos, como em tirinhas da personagem Mafalda, charges e alguns
memes: o fato de ndo serem utilizados unicamente sob a perspectiva do humor pelo
humor, mas sim, como discurso veiculador de determinada critica social. Tais mensagens,
por conseguinte, nem sempre sdo facilmente identificdveis ao leitor, uma vez que se
encontram ocultas no interior da piada, camufladas pelo riso.

Assim, descoberta a “fraude” no discurso, o leitor ndo a rejeita, mas sim, aceita as
duas instancias, do dito e do que se pretende significar, momento em que a competéncia
interpretativa do leitor, diante de um enunciado humoristico e irbnico, é colocada a prova,
devendo este identificar o fio condutor do discurso, que produz rupturas e o liga a outros
exteriores. Assim sendo, discutir e analisar a ironia, considerando os multiplos aspectos
em questdo que se articulam no contexto do enunciado, internos e externos a ele, para
construcdo do sentido irbnico, ndo é exatamente uma tarefa simples, mas que pode ser
facilitada quando o conhecimento acerca de novos géneros e as especificidades de suas
linguagens ndo representa uma barreira, mas sim, um amplo campo de possibilidades.

QUESTOES VERBO-VISUAIS

Considerando-se o que fora discutido até entdo, falta-nos apresentar uma
importante questdo referente ao meme: elementos de sua composi¢édo verbo-visual. Para
Brait (2013), a verbo-visualidade funciona de maneira a constituir um determinado objeto
de conhecimento, a partir de um ponto de vista teérico-metodoldgico. Dessa maneira,
quando imagem e texto estdo presentes “a dimensao visual interage constitutivamente
com o verbal (ou vice-versa)”, proporcionando ao enunciado concreto valores a partir da




Simposio Tematico | Os memes como nova expressao da linguagem nas midias digitais

relacdo hibrida que se estabelece. H4 um jogo entre as linguagens de tal forma que néo
se da a construcdo do objeto de conhecimento, nem dos sujeitos da constru¢do e da
recepcao, sem observar as relacdes que elas estabelecem.

O estilo, em diversas manifestacdes artisticas, estabelece “[..] uma categoria ou
classe de expressdo visual modelada pela plenitude de um ambiente cultural” e “[..]
influencia a expressao artistica quase tanto quanto a convencdo” (ibidem, p. 161-162).
Assim, conhecer os aspectos visuais que envolvem diferentes géneros e que podem se
tornar comuns a muitos deles torna-se fundamental, uma vez que, como afirma Dondis,
“o conhecimento da natureza das técnicas criard um publico mais perspicaz para qualquer
manifestacdo visual” (ibidem, p. 25). Dessa forma, a integracdo entre verbal e visual,
“entre propdsito e composicdo, entre estrutura sintatica e substancia visual”, torna-se
imprescindivel, e deve ser “mutuamente reforcada para que se atinja uma maior eficicia
em termos visuais”, uma vez que constituem, em conjunto, “a forca mais importante de
toda comunicacédo visual, a anatomia da mensagem visual” (ibidem, p. 105).

Como afirma Dondis, sobre a relagdo existente entre componentes da imagem e
conteldo do enunciado,

Em todos os estimulos visuais e em todos os niveis da inteligéncia visual, o significado
pode encontrar-se ndo apenas nos dados representacionais, na informagdo ambiental e
nos simbolos, inclusive a linguagem, mas também nas forcas compositivas que existem
ou coexistem com a expressao factual e visual. Qualquer acontecimento visual é uma
forma com conteldo, mas o contelido é extremamente influenciado pela importéancia
das partes constitutivas, como a cor, o tom, a textura, a dimensao, a proporcao e suas
relacdes compositivas com o significado. (ibidem, p. 22)

Ainda com um longo e complexo caminho de estudo a ser percorrido,
principalmente em virtude das constantes mudancas pelas quais passam os géneros que
circulam nesse meio, cada um dos géneros veiculados em formato digital possui uma
funcdo especifica, determinada por sua circulacdo e, é claro, pelo uso que os usuérios da
rede fazem deles. A autora chama-nos atencdo para a predominancia visual comum aos
géneros veiculados nas midias modernas, onde a linguagem verbal passa entdo a ocupar
o segundo plano:

[..] em textos impressos, a palavra é o elemento fundamental, enquanto os fatores
visuais, como cendrio fisico, o formato e a ilustracdo, sdo secundérios ou necessarios
apenas como apoio. Nos modernos meios de comunicacdo acontece exatamente o
contrario. O visual predomina, o verbal tem a funcdo de acréscimo. (DONDIS, 2007, p.
12).

Ao compreender os mecanismos empregados em diferentes formas de expressdo
visual, apropriando-se deles, espera-se que o individuo que se encontre diante de discursos
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que abrangem essa multimodalidade, esteja apto ndo apenas para compreendé-los, como
também para comunicar-se livremente, fazendo uso dos mesmos procedimentos.

Significa, assim, compreender que, tal qual ocorre nos enunciados verbais, em um
enunciado visual ou verbo-visual, a escolha de nenhum de seus elementos é aleatdria e
livre de intencdo daquele que o produziu. Compreender tais intencdes e, a partir delas,
estabelecer relacdes é o que se espera de um individuo visualmente alfabetizado.

ANALISANDO EXEMPLARES

MEME 1

(Disponivel em: https://educacao.uol.com.br/album/2014/12/12/eles-tambem-se-divertem-professores-publicam-
-memes-sobre-a-carreira-na-internet.htm?foto=21
Acesso em 12 de julho de 2019.)

O meme selecionado a seguir revela a figura feminina em destaque ja no titulo,
em letras maiusculas e na cor vermelha, com uma fonte (tamanho) maior, ou seja, busca
de todas as formas dar grande destaque a palavra PROFESSORA, seguida por reticéncias,
recurso linguistico que confere ao leitor a possibilidade de completar a frase a partir
do seu entendimento, compreensdo e universo de valores. Ou seja, reticéncias que

encaminham para diferentes possibilidades de reacdo ao saber que determinada pessoa
é uma professora.

Para o universo composto por maes, a representacdo da professora remete
possivelmente as décadas de 50 e 60 por conta do figurino, ainda que ndo possamos
afirmar com seguranca ser uma imagem do Brasil. Mesmo fora do contexto e do cenério
atual, podemos afirmar ser uma visdo positiva, dada a pose, as roupas e a importancia
captada e transmitida pela imagem. Ja para os amigos, a visdo tem carater negativo, pois a
imaginam completamente refém de alunos endiabrados e capazes de fazer tudo em sala
de aula. J4 para os pais dos alunos, é reservada a professora uma missdo de complementar
o processo educacional, como se a mesma fosse uma baba, tdo bem representada por
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alguém préxima da familia (dai o apelido de tia, principalmente no ensino fundamental).
Ja o quadro seguinte mostra a visdo machista masculina que vé a professora associada
a uma fantasia sexual, apenas um chamariz de sex appeal e desejo, desmerecendo por
completo sua vocagdo pedagdgica, formacdo docente e capacidade profissional da mulher.

Esta visdo foi muito reforcada em novelas, teatro e filmes de cinema, onde a
professora despertava em alunos este desejo sexual. J& a imagem atribuida ao olhar
governamental mostra a professora como uma escrava representada no caso pela
personagem da atriz Lucélia Santos no romance A Escrava Isaura, telenovela exibida pela
Rede Globo em 1976. Esta escravidao é resultado da ja conhecida falta de remuneracédo
adequada, condi¢des de trabalho insalubres e da vida em constante sofrimento.
Finalmente, o ultimo quadro revela a perspectiva do ponto de vista de um magico, um
artista que pode ilustrar tanto as questdes de ordem financeira da professora (que faz
magica para sobreviver) quanto as habilidades que a prépria precisa desenvolver pala
levar adiante a sua profissao (fazer magica para continuar ensinando).
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5 ANOS DEPOIS

MEME 2.

(Disponivel em: https://educacao.uol.com.br/album/2014/12/12/eles-tambem-se-divertem-professores-publicam-
-memes-sobre-a-carreira-na-internet.htm?foto=28
Acesso em 12 de julho de 2019.)

O meme 2 traz uma curiosa compara¢do entre professoras no inicio e apenas
5 anos depois de exercer sua profissdo. Ambas as imagens buscam manter a roupa de
modo mais préximo possivel, pois aqui é a passagem do tempo que importa para andlise.
Interessante notar entdo que ambas as personagens estdo com vestes azuis, com chapéus
e vestidos de época. Ambas as personagens estdo em primeiro plano, quase na mesma
posicdo, centralizadas nas imagens e olhando nos olhos do leitor. Mas, as similaridades
terminam ai.

Vemos no quadro superior uma mulher jovem, bonita, no caso a atriz Patricia
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Pillar em uma novela de época. Patricia encarna a bela mulher, jovem, na plenitude de
sua beleza fisica e com olhar empoderado e um meio sorriso que transmite confianca e
autoestima. No quadro inferior, vemos uma mulher j& com a idade avancada, com rugas
de expressao pelo rosto e com uma feicdo zombeteira, como se soubesse que aquilo iria
acontecer. A personagem, (Bruxa do 71 da série Chaves, transmitida no Brasil até hoje
pelo SBT e agora pelo Multishow), estd cansada, enrugada e com um olhar severo, como
se ndo enxergasse saida. Ao legendar a primeira mulher como sendo PROFESSORA EM
INICIO DE CARREIRA e a segunda como sendo a mesma professora 5 ANOS DEPOIS, o
meme deixa claro como a profissdo exige, suga e tira das professoras o frescor da idade.
Como ser professora envelhece e de forma tao rapida.

CONSIDERACOES FINAIS

Parte de uma cultura, os géneros sao, assim, construidos historicamente, cujo
uso e producdo se intensificam de acordo com os avancos tecnoldgicos e sociais aos
quais estamos sujeitos, originando-se da intensidade dos usos destas tecnologias e suas
interferéncias nas atividades comunicativas diarias, (MARCUSCHI, 2002, p.20), e podendo
ser considerados, como também estabelece Bakhtin (2003), como instrumentos que
fundam a possibilidade de comunicagao.

O género meme é um género relativamente novo, constituido a partir de géneros
preexistentes, com caracteristicas similares as que encontramos na charge e na histéria em
quadrinhos, porém, como discutido ao longo deste trabalho, com peculiaridades Unicas,
como linguagem e personagens caracteristicas. Um género em que lingua e imagem
articulam-se, num processo de ressignificacdo mutua.

InUmeros sdo os aspectos ainda a serem explorados do campo humoristico,
principalmente no que diz respeito aos géneros midiaticos, que se transformam e
renovam-se em velocidade surpreendente. A verdade é que, algo que ndo se pode deixar
de reconhecer sobre estes é o fato de que os diferentes canais digitais, principalmente
aqueles conectados a internet, alcangam leitores que os suportes impressos talvez jamais
alcancassem. Para que isto ocorra de fato, seria primordial, desde cedo, um olhar para a
maneira como a linguagem visual adentra no ambiente escolar, uma reflexdo acerca da
frequéncia com que é abordada e, consequentemente, novas propostas de didatizacdo
de géneros verbo-visuais. Neste artigo pretendeu-se mostrar que, para além do humor, o
género meme pode ser uma rica fonte para o trabalho de anélise verbo-visual, observando
nele, no conjunto indissocidvel do texto e da imagem, o uso da lingua como um diferente
meio de comunicacdo de uma sociedade em rede.
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Considerando que as salas de aula do século XXI sdo ocupadas por estudantes conhecidos
como geragao Z, ou nativos digitais, cabe refletir sobre como os professores estao lindando
com o desafio de ensinar lingua materna a jovens que tém acesso a diversas formas de tecnologia e que
estdo diariamente conectados ao mundo virtual, uma vez que nao oferecer acesso aos novos recursos
tecnoldgicos, em sala de aula, é omitir o contexto sécio-histérico no qual estdo inseridos. O desafio
educacional deste século é promover habilidades exigidas na pds-modernidade, como, por exemplo,
autonomia, lideranca, criatividade e inovacao, senso critico, trabalho em equipe e aprendizagem continua.
S3o0 habilidades complexas, no centro das quais se destaca, conforme Dudeney, Hockly e Pegrum (2016,
p.17), “a capacidade de se envolver com as tecnologias digitais, algo que exige um dominio de letramentos
digitais necessarios para usar eficientemente essas tecnologias”. Desta forma, é necessario e urgente que
o ensino e a aprendizagem dos estudantes dessa geracdo de nativos digitais, especialmente quanto as
praticas de leitura e escrita, adequem-se a essas novas demandas, indo muito além do letramento impresso
tradicional, para dar conta dos novos letramentos. Na era da cibercultura, continuar ensinando lingua
sem a mediacdo e a insercao de “géneros emergentes no contexto da tecnologia digital” (MARCUSCH],
2004), é, primeiramente, deixar de considerar os géneros como praticas sdcio-histéricas, e, depois, é
nao oferecer aos alunos as condi¢des necessarias para sua atuacéo social dentro e fora da sala de aula.
Este simpdsio busca, entdo, reunir pesquisas no campo do ensino/aprendizagem de lingua portuguesa
a partir de géneros textuais/discursivos digitais, desenvolvidas no contexto do Programa de Mestrado
Profissional em Letras — Profletras, de modo a refletir sobre o impacto dessas novas tecnologias para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades discursivas. Serdo aceitos trabalhos que apresentem
problematizacdes sobre a necessidade contemporanea de aliar o desenvolvimento educacional ao uso
de ferramentas tecnoldgicas e propostas de intervencdo na educacdo basica com énfase em géneros da

cultura digital.

PALAVRAS-CHAVE: Géneros digitais; letramento digital; ensino/ aprendizagem; lingua portuguesa;
Profletras
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Este articulo tiene como objetivo presentar la creaciéon de un miniconto de video multimodal elaborado por estudiantes de
clase B, 8o grado, 4a etapa, de la Escuela Primaria de Jévenes y Adultos (EJAEF), del Centro de Referencia para la Educacién
de la Jévenes y Adultos Profesor Severino Uchéa, institucién educativa de la red estatal ubicada en el municipio de Aracaju,
Estado de Sergipe, Brasil. Para el desarrollo de este trabajo, se elaboré una secuencia didactica que tuvo como objetivo
la comprensién del género y la produccién de minicuentos multimodales. Después de estudios anteriores, los estudiantes
aplicaron los conocimientos adquiridos vy, utilizando imagenes, sonidos y lenguaje verbal, crearon un Objeto de Aprendizaje
(OA) - el minicuento multimodal A vida é mesmo assim.... La secuencia desarrollada favorecid a los estudiantes para entender
el género, la creacion del minicuento mencionado, asi como la practica de multiples letramentos.

PALABRAS CLAVE

Secuencia didactica; Objeto de aprendizaje; Multimodalidad; Minicuento multimodal

RESUMO

Este artigo tem como finalidade apresentar a criagdo de um miniconto multimodal em video elaborado pelos alunos da
turma B, do 8° ano, 42 etapa, da Educacdo de Jovens e Adultos do Ensino Fundamental (EJAEF), do Centro de Referéncia
para Educacdo de Jovens e Adultos Professor Severino Uchda, instituicdo de ensino da rede estadual, situada no municipio
de Aracaju, estado de Sergipe, Brasil. Para o desenvolvimento deste trabalho, foi elaborada uma sequéncia didatica que
objetivou a compreensdo do género e a producdo de minicontos multimodais. Apds os estudos prévios, os alunos aplicaram
os conhecimentos adquiridos e, utilizando imagens, sons e linguagem verbal, criaram um Objeto de Aprendizagem (OA) — o
miniconto multimodal A vida é mesmo assim.... A sequéncia desenvolvida favoreceu aos alunos a compreensdo do género, a
criagdo do miniconto referido, bem como a pratica de letramentos mdiltiplos.
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*

Mestra em Letras pelo Programa de Mestrado Profissional em Letras da Universidade Federal de Sergipe (UFS). Professora da
rede municipal de ensino de Riachdo do Dantas, Sergipe-Brasil

** Mestra em Letras pelo Programa de Mestrado Profissional em Letras da Universidade Federal de Sergipe (UFS). Professora da
rede estadual de ensino do estado de Sergipe-Brasil.




Simposio Tematico | Géneros digitais e ensino/aprendizagem de lingua portuguesa no contexto do mestrado

profissional em letras

INTRODUCAO

trabalho apresentado no X SIGET (Simpésio Internacional de Géneros

Textuais) derivou de um projeto aplicado na turma B, do 8° ano, 42 etapa, da
Educa¢do de Jovens e Adultos do Ensino Fundamental (EJAEF), do Centro de Referéncia
para Educacdo de Jovens e Adultos Professor Severino Uchda, instituicdo de ensino da
rede estadual, situado no municipio de Aracaju, estado de Sergipe, Brasil. Este trabalho foi
estruturado em torno de uma sequéncia didatica que teve por fim produzir minicontos
multimodais na mencionada turma. Apds a realizacgdo do estudo sobre o género,
aplicando os conhecimentos adquiridos em sala de aula, os alunos elaboraram o Objeto
de Aprendizagem (OA), o miniconto multimodal A vida é mesmo assim... (SANTANA et al,
2017), utilizando imagens, sons e linguagem verbal.

Além da vertente aqui apresentada, a criacdo de minicontos multimodais, tendo
como énfase sua constituicdo como OA, a abrangéncia alcancada pela efetivacdo da
aludida sequéncia possibilitou também outro estudo com exploracdo mais acurada na
perspectiva da multimodalidade. Esse estudo integra o livro Multimodalidade e praticas
de multiletramentos no ensino de linguas e corresponde ao capitulo seis, intitulado
“Multimodalidade: ampliacdo e ressignificacdo dos sentidos — novas conexdes em
ambiente escolar” (ROZA; MENEZES, 2019). Nele faz-se uma discussao sobre os desafios
enfrentados pela escola ao tentar promover o acesso as praticas da cultura digital, assim
como uma explanacao acerca do texto multimodal ou multissemidtico que, por requerer
em sua construcdo o uso concomitante das mais variadas linguagens para fazer significar,
concorre substancialmente para ampliar e ressignificar os sentidos.

Hodiernamente, é inconteste a necessidade de multiletrar, isto é, tornar o aluno
capacitado para ler e compreender proficientemente os textos constituidos por multiplas
linguagens, pois, por meio da internet, as pessoas tém sido cada vez mais expostas a uma
infinitude de géneros construidos a partir do uso simultédneo da escrita, daimagem, do som,
das cores, das linhas, dos ritmos, da musica, dentre outras semioses. Consequentemente,
é preciso que sejam criados, no meio escolar, espacos onde o aluno possa experimentar
formas de participacdo nas praticas sociais letradas, pois, como frisa Anderson (2005, p. 4),
aprender é “o processo de adaptacdo do comportamento a experiéncia”.

Navegando entre o real e o virtual, o aluno de hoje transita em um universo
onde a comunicacdo acontece face a face. E o ser “conectado”. O ensino em sala de
aula, portanto, pode e deve estar conectado com essa realidade do aluno “nativo digital”,
ou seja, aquele nascido depois de 1980 (PALFREY; GASSER, 2011). E essa proposta é
enfaticamente defendida pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Assim, propostas de trabalho que possibilitem aos estudantes o acesso a saberes sobre
o mundo digital e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas, j& que
impactam seu dia a dia nos varios campos de atuacao social. Sua utilizacdo na escola
nao sé possibilita maior apropriacdo técnica e critica desses recursos, como também
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é determinante para uma aprendizagem significativa e autdbnoma pelos estudantes.
Nessa perspectiva, para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita), que deve
continuar tendo centralidade na educacgdo escolar, é preciso considerar a cultura digital,
os multiletramentos, os novos letramentos, entre outras denominag¢des que procuram
designar novas praticas sociais e de linguagem. (BRASIL, 2017, p. 478).

Inegavelmente, o fim do século XX testemunhou a consolidagcdo do uso das
Tecnologias da Informacédo e da Comunicacao (TICs) como meio efetivo no processo de
aprendizagem, sobremaneira em ambientes virtuais. A rede mundial de computadores
pertenceaesse campodasinovacdestecnoldgicasquevéminfluenciandosignificativamente
a forma das pessoas interagirem e aprenderem, estimulando a criacdo e existéncia de
diversos recursos educacionais, dentre eles, os Objetos de Aprendizagem.

Consoante Wiley (2019, p. 7, tradugdo nossa), objeto de aprendizagem é “qualquer
recurso digital que possa ser reutilizado como suporte ao ensino”. Braga (2014) considera
que recursos como videos, imagens, softwares e animac¢des podem ser considerados OA,
desde que sejam reutilizdveis para o processo de ensino-aprendizagem. Objetivando
sempre a aprendizagem e visando estimular a reflexdo do aluno, um OA pode abranger
todos os niveis da educacdo formal em suas mais diversas modalidades: presencial,
a distancia, formal, informal etc. Eles concorrem significativamente para o processo de
ensino-aprendizagem por agregar diversas midias (jogos, videos, simulagdes etc.) de
forma criativa.

Partindo do exposto, em consonancia com as prerrogativas apresentadas pela
BNCC para o ensino da lingua, foi organizada e aplicada a sequéncia didatica na turma
aludida com o propésito de criar um OA, mais especificamente, um miniconto multimodal,
de modo a subsidiar o trabalho dos professores de lingua portuguesa na perspectiva dos
letramentos multissemidtico e literdrio. Os alunos, por meio do aplicativo “Viva Video”,
utilizaram imagens, sons e linguagem verbal na construcdo de uma sequéncia narrativa
que resultou na criacdo do miniconto multimodal A vida € mesmo assim...

METODOLOGIA

Dentre os varios géneros constituidos no universo das multissemioses, encontra-
se o miniconto multimodal, que

[...] reGine em sua arquitetdnica um conjunto diversificado de elementos entre os quais
se encontra o léxico das redes sociais hoje [e] aponta para um sujeito multimidia
que manipula combina¢des de textos, imagens e sons. (AZEVEDO; NASCIMENTO;
OLIVEIRA, 2016, p. 1495).
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Originado no dmbito do texto escrito, o miniconto tem na velocidade e fluidez
da narrativa sua marca peculiar. E um conto minimo, intenso e breve, no qual a histéria
é narrada de modo quase instantdneo (SPALDING, 2008; MARTINS, 2011). Saindo da
esfera do verbal, ganhou corpo no contexto das TICs, testemunhando o que disse Bakhtin
(1997, p. 106): “O género renasce e se renova em cada nova etapa do desenvolvimento da
literatura e em cada obra individual de um dado género.” No universo virtual, o miniconto
manteve sua narratividade, minimizacdo e concisdo, enfatizando o enredo, elemento
surpresa e o acabamento.

Além do conhecimento do género, a sequéncia didatica aplicada considerou a
abordagem prévia dos conteldos necessarios para a discussdo e assimilacdo dos conceitos
a ele referentes. Toma-se, neste estudo, sequéncia didatica como “um conjunto de
atividades escolares organizadas de maneira sistematica, em torno de um género textual’
(DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 97). Ela foi organizada em consonancia com a
proposta apresentada por Dias et al (2012, p. 84), abrangendo:

[..] apresentacdo do género miniconto; interpretacdo de minicontos; confronto
do miniconto com o conto; exibicdo de um miniconto em video; producdo de um
miniconto em video (fase de preparacéo, producéo e revisio).

Objetivou a criacgdo de um miniconto multimodal e, complementarmente,
o desenvolvimento da capacidade de sintese, de leitura e interpretacdo do conto, do
miniconto e do miniconto multimodal, identificando as semelhancas e diferencas
existentes entre eles. Essa sequéncia contemplou seis etapas, desenvolvidas em quinze
aulas, conforme exposto a seguir:

12 Etapa (duas aulas): Diagnéstico dos conhecimentos dos alunos a respeito do
género conto e levantamento das suas caracteristicas. Narracdo de um acontecimento
marcante da vida dos alunos, feito inicialmente de forma oral e, posteriormente, por
escrito. Formacdo de duplas para troca dos textos e realizacdo de leitura silenciosa do
texto recebido e, apds a leitura, narracdo oral em terceira pessoa da histéria lida.

22 Etapa (trés aulas): Leitura expressiva do conto “O Espelho”, de Machado de Assis
(2017), pelo professor, com pausas reflexivas, com a intencdo de constatar o envolvimento
dos alunos na leitura. Atividade interpretativa do conto lido, observando sua estrutura.
Leitura do conto “Fita Verde no Cabelo”, de Guimaraes Rosa, com a intencdo de tracar
um paralelo com o conto “O Espelho”, lido anteriormente. Essa estratégia de partir de um
género textual (o conto), que ja faz parte do universo dos discentes, serviu de ponte para
a assimilagdo do novo género (o miniconto) de forma sutil e gradual.

32 Etapa (trés aulas): Leitura de minicontos e de minicontos multimodais em video.
Aula dialogada sobre as caracteristicas dos géneros textuais apresentados: onde circulam,
provaveis leitores, propdsitos comunicativos, fazendo um contraponto com o género
textual conto. Atividade interpretativa escrita. Discussdo sobre a atividade proposta,
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focando nas semelhancas e diferencgas entre o miniconto e o miniconto multimodal.

42 Etapa (quatro aulas): Proposicdo para que os alunos indiquem temas para a
criacdo de minicontos. Anotacdo na lousa das sugestdes dadas. Escolha democratica de
um tema. Construcdo coletiva de uma breve histéria. Orientacdo para que cada aluno
produza um miniconto multimodal, com edi¢do do texto final apés feedback do professor.
Nesta fase de producao textual escrita, foi seguido o roteiro proposto por Passarelli (2012):
planejamento, escrita, revisdo, editoracdo. Na fase de revisdo foi feito o compartilhamento
do texto com os colegas de sala, que, apés leitura, deram sugestdes salutares que serviram
para enriquecer o processo de reescrita.

52 Etapa (uma aula): Apresentacdo pelo monitor-voluntario do tutorial sobre a
utilizacdo do “Viva Video”, aplicativo gratuito que pode ser baixado, no celular, por meio
do Google Play Store. Primeiros ensaios/manuseio. Nessa etapa, com o intuito de melhor
utilizar as ferramentas disponiveis no aplicativo de celular “Viva Video”, um dos alunos,
do grémio da escola, ministrou uma oficina com dura¢do de uma hora para os alunos da
turma alvo deste trabalho.

62 Etapa (duas aulas): Producdo, em equipe, de um miniconto multimodal em
video. Apresentacdo aos colegas para apreciacdo e comentarios; feedback do professor.
Editoracdo do miniconto multimodal produzido.

A efetivacdo dessa sequéncia, fundamentada na concepc¢do de multiletramentos,
permitiu trazer para o ambiente escolar uma pratica que muitos nativos digitais ja adotam
no seu dia a dia. De acordo com Rojo (2012, p. 13), “o conceito de multiletramentos [...]
aponta para dois tipos especificos e importantes de multiplicidade [..]: a multiplicidade
cultural das populacées e a multiplicidade semidtica de constituicio dos textos”. E para
esta segunda direcdo que mais especificamente converge o presente estudo. A decisdo
didéatica de trabalhar com o miniconto multimodal em sala de aula, além de fornecer um
ambiente amigdvel para o trabalho colaborativo, possibilitou que “os alunos, arquitetos
do redesign fizessem a transferéncia de géneros que circulam no universo digital [...] para a
esfera escolar” (AZZARI; CUSTODIO, 2013, p. 90).

Faz-se necessario, portanto, conhecer agora um pouco do miniconto multimodal
A vida é mesmo assim... produzido pelos alunos.

RESULTADO: A CRIAQ&O DO MINICONTO MULTIMODAL A VIDA E MESMO ASSIM...

A contemporaneidade tem testemunhado o renascimento criativo que estd
acontecendo por meio do uso da rede mundial de computadores. Oscilando do basico ao
magnificente, as criagdes vao do novo perfil pessoal a artigos na Wikipédia, chegando aos
programas de aplicativos do Facebook. Cabe, porém, lembrar que, evidentemente, nem
todos os nativos digitais estdo participando desse renascimento, assim como nem todas
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as produgdes sdo meritdrias de receberem o rétulo de “criagdo criativa’.

A “criagdo” esté relacionada a qualquer conteldo digital feito por um Nativo Digital [...]
“Criativo”, em contraste, é um termo diferenciado que tem uma conotacdo qualitativa.
A palavra sugere que o respectivo contetdo criado pelo usudrio é Unico, util (pelo
menos marginalmente) e organizado. (PALFREY; GASSER, 2011, p. 132).

O miniconto multimodal A vida é mesmo assim... é um video cuja classificacado
“criacdo criativa” é muitissimo bem aplicada. E uma producio na qual a expectativa
gerada, ja a partir do titulo, funciona como um verdadeiro “chamariz”, um convite ao leitor
para submergir no texto, que, pela estrutura composicional do género, ndo dura mais
que um lampejo. Agregando palavra, som e imagem para sua compreensdo, 0 miniconto
comeca com cinco alunos, que, depois da tensao inicial do primeiro dia de aula, comegam
a estabelecer entre eles lacos de amizade. Com o passar dos dias, um sentimento maior
que uma mera amizade vai surgindo entre dois deles. Contudo, de repente, o inesperado
acontece e o lado doloroso da vida aparece de forma brusca em meio a uma histéria que
é minima, porém, intensa.

O miniconto é um género textual breve, minimalista, conciso, mas que nao se
exime do impacto, dos arroubos e do enlevo que obras literarias de grandes proporcdes
oportunizam. Em A vida é mesmo assim... foram evidenciadas as caracteristicas proprias
do miniconto multimodal: linguagem verbal e ndo verbal em harmoniosa interagao,
narratividade, minimizac¢do, foco no enredo, concisdo, elemento surpresa e acabamento.

Na abertura, o titulo A vida é mesmo assim... é apresentado em um fundo verde,
parecendo sinalizar que, para além da dor e da perda, elementos presentes na histdria,
é preciso manter viva a esperanca, pois a vida continua. E essa continuidade parece
ser demarcada ainda no préprio titulo por meio das reticéncias. No comeco, a tensdo
caracteristica do encontro com o novo: é o primeiro dia de aula. Com o passar do tempo,
a amizade vai se formando, e crescendo, fruto da interacdo social. A alegria gerada pelo
encontro estrutura o ambiente e, para além da sala de aula, outros espacos de lazer e
descontra¢do vao surgindo: o jardim, o corredor, a lanchonete, a quadra poliesportiva,
a piscina. Neles, os alunos-personagens estabelecem uma convivéncia cada vez mais
descontraida, cheia de brincadeiras e sorrisos. No desfecho, o fim tradgico é anunciado
pela mudanca no tom da melodia. Na imagem final, uma aluna sentada no chéo, cabeca
reclinada sobre os joelhos. E o fim. E tudo ocorre muito rapidamente, como um flash,
como o clique de uma maquina, conforme a imagem posta na abertura da histéria.

O objeto de aprendizagem aqui apresentado, de forma breve, brevissima, foi
publicado no Youtube. E um video com duracio de dois minutos e cinquenta segundos,
estruturado em duas partes continuas, mas distintas quanto ao modo de producdo. A
primeira é constituida por fotografias, selfies e desenhos graficos que sdo passados em uma
sequéncia narrativa demarcada por expressdes verbais referentes as imagens veiculadas.
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A segunda trata-se de duas filmagens (uma na quadra e outra na piscina) reproduzidas em
um continuo. O video permite explorar diversos eixos tematicos: a amizade, o encontro e
o desencontro, o fim e o recomeco, o relacionamento amoroso, a dor da perda, a vibracdo
diante da vida e o desalento diante da morte. Sua veiculacdo pelo professor de lingua
oportunizard a discussdo acerca do conteudo tematico, estilo e estrutura composicional
do género de uma perspectiva multimodal. Esta é também mais uma prerrogativa da
BNCC para o ensino na area de linguagens e suas tecnologias:

[...] € importante que os jovens, ao explorarem as possibilidades expressivas das diversas
linguagens, possam realizar reflexdes que envolvam o exercicio de andlise de elementos
discursivos, composicionais e formais de enunciados nas diferentes semioses — visuais
(imagens estaticas e em movimento), sonoras (musica, ruidos, sonoridades), verbais
(oral ou visual-motora...). (BRASIL, 2017, p. 478).

No capitulo do livro citado na introducdo deste artigo é dado um exemplo de
analise do miniconto multimodal objeto deste estudo, considerando as especificidades
dos géneros multimodais. Para tanto, partiu-se da ideia defendida por Rojo (2013, p.
30), que propde uma ampliacdo da teoria bakhiniana (BAKHTIN, 2010). Na “Situa¢do
de comunicagdo”, além da esfera de circulagdo, tempo e lugar histéricos, participantes
(relagdes sociais), conteludo tematico, apreciacdo valorativa, a autora acrescenta o
elemento “Midias e tecnologias”. Na “Constituicdo do género”, somente o “Tema” continua
inalterado. A “Forma composicional” ganha o especificador “modalidades” e, no “Estilo”,
ao invés de “Unidades linguisticas”, tém-se “Unidades semidticas”. Em sintese, essas sdo as
sugestoes dadas pela autora.

CONSIDERACOES FINAIS

As novas TICs permitiram a potencializacdgo da comunicacdo multimodal, e
os nativos digitais, por meio das redes sociais, estdo em constante contato com os
novos géneros constituidos pelas diversas semioses: palavras, imagens, sons, cores,
formas, tamanhos, linhas, musica, gestos, dentre outros. Tudo salta aos olhos e concorre
simultaneamente para a elaboracdo de significados. Em sala de aula, o estabelecimento
da interacdo com o universo virtual requer do professor decisdo didatica no sentido de
desenvolver uma pratica pedagdgica voltada para os multiletramentos e para os novos
letramentos, pois a escola precisa conectar-se com as demandas atuais.

Produzir no ambiente escolar textos que possam circular nas redes sociais,
construidos a partir de aplicativos instalados em um aparelho celular, foi uma decisdo
didatica que possibilitou a criacdo do miniconto multimodal A vida € mesmo assim... A
sequéncia executada, além de oportunizar aos alunos o conhecimento do referido género,
foi primordial para fazer adentrar nos muros escolares géneros que naturalmente circulam
no meio virtual. O ensino da lingua, agregado as novas tecnologias, é uma urgéncia da pés-
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modernidade. Sua pratica, por parte do professor, constitui ndo apenas um compromisso,
mas também uma necessidade.
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El objetivo de este trabajo es reflexionar sobre la relacién entre el desarrollo de herramientas digitales y su aplicacién en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segln la comprensién de autores como Prensky (2010) y Fava (2014), habria una
divisién entre los nativos digitales y los inmigrantes digitales. Ademas, los nativos digitales necesitarian un modelo pedagdgico
totalmente diferente del modelo tradicional y tendrian una forma distinta de aprender. Sin embargo, en opinién de Kenski
(2012), las tecnologias digitales siempre han sido parte de la vida humana. Estudiantes, profesores y mediadores, todos
estamos inmersos en el mundo digital, en diferentes niveles. Las diferentes generaciones tienen necesidades comunes para
el uso de herramientas tecnoldgicas contemporaneas. Es bien sabido que muchos individuos de la Generacién Z (en palabras
de Marc Prensky) todavia usan la tecnologia de la misma manera que los mayores: para absorber informacién pasivamente.
Por lo tanto, asumir que los estudiantes necesariamente tienen algin tipo de habilidad especial no es una declaracién
potencialmente asertiva. Como argumentan Rikhye, Cook y Berge (2009), la posicién de que los nativos digitales tienen una
forma diferente de aprendizaje requiere una investigacion mas avanzada. Defendemos la idea de que la forma de aprender
es la misma, los nativos digitales tienen el mismo proceso cognitivo que los inmigrantes digitales, lo que es diferente es el
grado de exposicion a las tecnologias digitales. Nuestro objetivo sigue siendo analizar el impacto de la implementacion
de tecnologias digitales en el sistema educativo formal y discutir el papel de las herramientas digitales de informacién y
comunicacién en el contexto escolar.
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RESUMO

O objetivo deste trabalho é refletir sobre a relacdo entre o desenvolvimento das ferramentas digitais e sua aplicagdo no
processo ensino-aprendizagem. Segundo a compreensdo de autores como Prensky (2010) e Fava (2014), haveria uma ciséo
entre nativos digitais e imigrantes digitais. Ademais, os nativos digitais necessitariam de um modelo pedagdgico totalmente
diferente do modelo tradicional e teriam uma forma distinta de aprender. No entanto, na visdo de Kenski (2012), as tecnologias
digitais sempre fizeram parte da vida humana. Alunos, professores e mediadores, todos estamos imersos no mundo digital,
em diferentes niveis. As diversas geracdes apresentam necessidades comuns de utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas
contemporéneas. E notério que muitos individuos da Geracdo Z (nos termos de Marc Prensky) ainda usam a tecnologia da
mesma forma que os mais velhos: para absorver passivamente informacao. Portanto, partir do principio de que os alunos
tém necessariamente algum tipo de habilidade especial ndo é uma afirmacdo potencialmente assertiva. Como argumentam
Rikhye, Cook e Berge (2009), a posicdo de que os nativos digitais tém uma maneira diferente de aprender requer pesquisas
mais avancgadas. Defendemos a ideia de que a forma de aprendizagem é a mesma e os nativos digitais tém o mesmo processo
cognitivo que os imigrantes digitais; o que ha de diferente é o grau de exposicdo as tecnologias digitais. Nosso objetivo ainda
é analisar o impacto da implementac&o das tecnologias digitais no sistema formal de ensino e discutir o papel das ferramentas
digitais de informacdo e comunicagdo no contexto escolar.
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m dos conceitos mais difundidos entre pesquisadores da area da educacéo

— que se expandiu rapidamente pelos meios de comunicacdo ao publico
em geral — é aquele de “nativo digital”. Esse conceito estd relacionado a velocidade da
informacdo, ao desempenho simultdneo de tarefas, a conexdo em rede e a motivacdo
gerada pela gratificacdo imediata (PRENSKY, 2001, p. 2). Essas caracteristicas estariam
presentes em individuos da chamada Geracao Z.

A primeira referéncia a identidades geracionais em termos de valores,
comportamentos, visdo de mundo e visdo de futuro surgiu com a chamada “Geracdo
Baby Boomer”, termo cunhado por volta de 1970, nos Estados Unidos da América. Essa
geracado teria nascido apds o fim da Primeira Grande Guerra, entre 1946 até meados dos
anos 1960, e teria como caracteristicas geracionais o otimismo, a orientacdo por valores
pessoais e a preocupacado com a familia e a educacéo dos filhos. A geracdo seguinte tornou-
se conhecida como “Geracdo X". De acordo com artigo de Marion Strecker, a expressao
Geracao X foi cunhada pelo fotégrafo Robert Capa no comeco dos anos 1950 e também
serviu como titulo de um ensaio fotografico feito com jovens. Capa referia-se aos jovens
ainda sem identidade ou com um futuro incerto, por isso denominou-a como X. Gera¢Go
X também se tornou o nome de um livro de sociologia, de Jane Deverson e Charles
Hamblett, publicado em 1965 (STRECKER, 2011). A partir dai, as geragdes passaram a ser
identificadas pelas letras seguintes do alfabeto (Y, Z).

As relagdes entre as diferentes geracdes e os avangos das midias digitais pode ser
observada no quadro abaixo:

Quadro 1: Gerac¢bes x Avancos das midias digitais

Geragdo X 1960 a 1980 Computador pessoal
TV a cabo
Videogame
Internet
GeragdoY 1980 a 2000 Tablets
(Millenials) Redes sociais: Orkut, Facebook, twitter

Aplicativos para troca de mensagens
MSM, Skype

Internet

Geragdo Z 2000 em diante Nasceram e cresceram em um mundo dominado pela
tecnologia

(Nativos digitais) Smartphones

Instagram

Acesso ininterrupto a informacgéo

Diversos aplicativos de videoconferéncia

Fonte: A autora.
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Segundo Prensky (2010) e outros autores como Fava (2014), haveria uma
descontinuidade entre os nativos digitais (Geracdo Z) e os chamados imigrantes digitais.
Enquanto os nativos digitais vivem num mundo conectado pelas redes sociais e utilizam
no dia a dia smartphones, computadores e Internet, os integrantes das geragdes anteriores
tiveram de aprender a utilizar suas ferramentas e suas novas formas de sociabilidade.
Prensky (2001) chega a comparar a falta de habilidade no emprego de ferramentas
digitais a um sotaque que os imigrantes trariam de outra lingua. Os pesquisadores Veen
e Vrakking (2009) cunharam a expressdo Homo Zappiens para definir essa geracdo, que
teria sido moldada pelas ferramentas tecnoldgicas. Ainda segundo os autores, os Homo
Zappiens desenvolvem uma relacdo intima com a tecnologia por meio da pratica e
da experimentagdo, ao passo que as outras geracdes dependem de instrucdes para a
aprendizagem.

O corolario desta oposicdo entre nativos e ndo nativos é a inferéncia de que o
processo cognitivo das novas geracdes seria definido pelas ferramentas tecnoldgicas. Se
considerarmos a existéncia de uma fratura entre a geracdo de nativos digitais e as geragcdes
que os antecederam, deduziremos que o processo ensino-aprendizagem de criancas e
jovens imersos num mundo tecnoldgico e ultraconectado teria necessariamente de se
opor a antigas concepcoes e modelos pedagdgicos. Sabemos, no entanto, que a aquisicao
do conhecimento da-se ndo apenas pela cognicdo, mas pela associacdo entre diferentes
faculdades, como a percepcao, a atencao, a associagdo, o raciocinio, o pensamento e a
linguagem.

Alguns autores chegam a questionar a existéncia de nativos digitais, como
Koutropoulos (apud COSTA; DUQUEVIZ; PEDROZA, 2015). Para compreender de forma
mais objetiva o comportamento e as habilidades dos nativos digitais, seria necessario levar
em conta o acesso as tecnologias, o recorte socioeconémico dos alunos e sua distribuicao
geografica. Outro argumento consistente é que o acesso as tecnologias educacionais é
ainda restrito a uma pequena parcela da popula¢do, pelo menos no Brasil. A inclusdo
digital é um processo lento, pois esta ligada a uma série de fatores sociais, econdmicos e
politicos. A sociedade, em muitos aspectos, como infraestrutura, programas educacionais
e ferramentas de insercdo tecnoldgica, ndo tem se mostrado agil e dai decorrem abismos
a serem vencidos (JUNGES; FACHIN, 2011, p. 11).

Ha certo consenso entre os especialistas de que as grandes mudancas no
comportamento, interesse e modos de vida efetuam-se com rapidez cada vez maior e
estdo correlacionadas a velocidade das transformacgdes sociais e aos avancos tecnoldgicos.
Paralelamente, o convivio horizontal entre pessoas de faixas etérias diferentes e o acesso
a educagdo de um publico mais velho contribuem para diluir hierarquias e diferencas
geracionais.

Conforme explica o pesquisador Oscar Jerez Yafiez, diretor do Centro de Ensino
e Aprendizagem da Universidade do Chile, a rapidez das mudancas estd se dando em
escala global, sem que os sistemas educacionais sejam capazes de acompanha-las
(EZENWABASILI, 2016). Veen e Vrakking (2009) defendem que a responsabilidade do
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professor é a atualizacdo diante desse novo design pedagdgico.

A questao central que se coloca ao pesquisador é ade compreender de que maneira
o desenvolvimento das ferramentas digitais impacta o processo educacional. Defendemos
que a emancipacao e o empoderamento digital ndo dependem apenas do mero acesso
as tecnologias, visto que demandam apropriacdo critica, participacdo ativa e autoria
colaborativa dos estudantes em processos educativos que se desenvolvem atrelados
aos meios digitais. As ferramentas de produtividade colaborativas sdo extremamente
eficazes no processo ensino-aprendizagem, pois oferecem um ambiente propicio para
o desenvolvimento de conceitos de trabalho coletivo, valorizagdo e respeito ao trabalho
e nivel de habilidade do outro, e otimizacdo do tempo, tanto dos estudantes como dos
professores/tutores. No entanto, a tecnologia cria novas formas de sociabilidade e essas
formas nado substituem as anteriores.

Na visdo de Kenski (2012), as tecnologias sempre fizeram parte da vida humana.
Alunos, professores e mediadores, todos estamos imersos no mundo digital em diferentes
niveis. Individuos de diversas geracdes apresentam necessidades comuns de utilizagdo
de ferramentas tecnoldgicas contemporaneas, seja em suas praticas como cidaddos, no
trabalho ou nas intera¢des sociais. Embora os individuos estejam habilitados ou habituados
em niveis diferentes de inclusdo digital, as transformac¢des, mudancas e novas tecnologias
ocorrem e impactam toda a sociedade.

As geragdes apresentam necessidades comuns na utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas contemporaneas. E notério também que muitos integrantes da geracdo
Z ainda usam a tecnologia da mesma forma que os seus predecessores: para absorver
passivamente a informacdo. Portanto, partir do principio de que estudantes tém
necessariamente algum tipo de habilidade especial ndo é uma afirmacéo potencialmente
assertiva.

Como argumentam Rikhye, Cook e Berge (2009), no artigo “Digital Natives vs. Digital
Immigrants: Myth or Reality?”, a afirmacdo de que os nativos digitais tém uma maneira
diferente de aprender requer pesquisas mais avancadas. Segundo os pesquisadores,
as afirmacdes de Prensky a esse respeito ndo estdo necessariamente erradas, mas sdo
inferéncias que ainda necessitam de maior comprovacéo.

Kirschner e Bruyckere (2017) vao ainda mais longe, ao afirmar que a competéncia
digital dos nativos ndo existe. Defendem que os estudantes ndo podem ser multitarefa
e que trocar de tarefas constantemente impacta negativamente o aprendizado. Por fim,
concluem que o design educacional que parte desses mitos dificulta a aprendizagem, em
vez de facilita-la.

Defendemos a ideia de que a forma de aprendizado dos dois grupos é a mesma:
os nativos digitais tém o mesmo processo cognitivo que os imigrantes digitais; o que ha
de diferente é o grau de exposicdo as tecnologias digitais de informacgédo e comunicagdo
e a forma de uso dessa tecnologia.
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A antropdloga Patricia Lanes alerta para os riscos de definir rigidamente
identidades geracionais:

E sempre perigoso armarmos algum tipo de “identidade geracional’. Muitas vezes,
ao fazermos isso, estamos deixando de perceber as diversidades e desigualdades
presentes entre um mesmo grupo geracional. Muitos estudos vem indicando a

u_n

necessidade de se falar de juventudes (assim mesmo, com o “s” no final) justamente
para armar a pluralidade existente dentro da juventude brasileira ou da juventude sul-
americana, por exemplo, entendendo que a depender da classe social, da cor/raca,
do local de moradia, do sexo, da orientacdo sexual ou mesmo do corte etario que
estamos considerando, dentro do que se usa nominar “juventude”, estaremos lidando
com realidades distintas (JUNGES; FACHIN, 2011, p. 30).

E importante lembrar que o acesso as tecnologias se da diferentemente entre
os estudantes de um mesmo sistema de ensino. O desenvolvimento de conteldos
programaticos e a aquisicdo de habilidades especificas exigem estratégias do educador, ao
formular suas propostas pedagdgicas e adequar a utilizagdo da ferramenta aos objetivos
instrucionais.

Pode-se problematizar a ideia corrente de que os professores devem se “atualizar”
e desenvolver novas estratégias de utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas para atender
a educandos cada vez mais conectados, multitarefas e dispersos. A rapidez com que as
informacdes sdo transmitidas pela Internet e pelas redes sociais nem sempre pode ser
replicada no contexto escolar, pois a aprendizagem é um processo, e a apropriagdo do
conhecimento requer um tempo préprio. A educacdo a distancia (EaD) é uma das maiores
evidéncias da incorporacdo de ferramentas digitais a aprendizagem em todos os niveis
de ensino. A utilizacdo de ambientes virtuais, os aplicativos educacionais que unem em
rede estudantes e professores possibilitam que um contingente maior de pessoas tenha
acesso a educacgdo, complementada por encontros presenciais, avaliacdes sistematicas e
atividades de pesquisa e de reforco continuo.

As pesquisadoras Costa, Duqueviz e Pedroza (2015) lembram que “as tecnologias
estdo assumindo cada vez mais um carater ubiquo na nossa sociedade”. De modo anéalogo,
J. James Wager (2005) pontua que uma das mais importantes diferencas geracionais é
que o acesso e o uso da tecnologia é algo natural para os alunos de hoje, pois, para eles, a
tecnologia é invisivel e intuitiva. Isso faz com que os alunos ndo aprendam tecnologia, nem
a concebam desvinculada das atividades proporcionadas pelas ferramentas tecnolégicas.
A percepcao que esses estudantes tém é de que a tecnologia sempre existiu, como a TV
conectada por cabo ou satélite e os servicos de delivery acionados pelo smartphone ou
pelo computador (WAGER, 2005, p. 10-11).

Para exemplificar as transformagdes causadas pela introducdo de ferramentas
digitais, podemos nos reportar a um experimento conduzido pelo Instituto Paramita,
em conjunto com empresas parceiras. A pesquisa visou medir o impacto trazido pela
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implementacdo de ferramentas tecnoldgicas e plataformas digitais a uma escola publica
de Campo Grande'. Os resultados da pesquisa foram promissores e revelaram que os
estudantes ja utilizavam a tecnologia para diversas atividades, como comunicar-se, fazer e
entregar tarefas, realizar trabalhos, marcar encontros, marcar reunides, pesquisar, ler livros,
atualizar informaces e fotografar. A inclusdo de novas ferramentas tecnolégicas (como o
Chromebooks e o Google Apps) trouxe avangos palpaveis, especialmente relacionados as
tarefas escolares, a comunicacdo com os professores e a realizagdo de trabalhos em grupo
(PROVA DE CONCEITO, 2016, p. 12). A pesquisa revelou também que mais de 95% dos
estudantes entrevistados consideraram que o uso dessas ferramentas tornou as aulas mais
dindmicas e interessantes.

As maiores mudancas que a pesquisa indicou, entretanto, ocorreram no ambito
das atividades dos professores, relacionadas ao uso de enquetes e aplicagdo de textos para
andlise, o que demonstra que os educadores se apropriaram rapidamente da tecnologia
disponivel (PROVA DE CONCEITO, 2016, p. 27). Além da agilidade na adog¢do das novas
ferramentas, tanto professores quanto alunos apresentaram progresso em sua utilizacdo. As
principais mudancas foram a vontade de participar das aulas e desenvolver as atividades;
a participacao efetiva e auténoma na elaboracédo das atividades; o aumento da presenca
em sala de aula; a construcdo do conhecimento e o protagonismo juvenil, mesmo que
em pequena escala. Os educadores mencionaram também como pontos importantes do
trabalho com ferramentas tecnoldgicas o fato de o estudante ter uma situacao problema
para resolver e com isso passar a pesquisar, trabalhar com as informacdes e responder
as atividades (PROVA DE CONCEITO, 2016, p. 21). E interessante notar que entre os
pontos positivos da experiéncia relatados pelos professores estd a “interagdo, distribuicao
e apropriacdo do conhecimento” que as ferramentas tecnoldgicas podem promover
(PROVA DE CONCEITO, 2016, p. 21).

Podemos concluir que o emprego de ferramentas tecnoldgicas no processo
escolar impacta positivamente o aprendizado, sobretudo ao favorecer o protagonismo
dos alunos e qualificar o trabalho do professor. Ainda assim, é importante ressaltar que a
tecnologia proporciona apenas ferramentas, ou seja, meios para alcancar determinados
fins. Conhecer essas ferramentas, disseminar o seu uso e utilizd-las adequadamente ainda
representa um enorme desafio na educacdo.
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multialfabetizacién en la sociedad contemporanea y resaltar los desafios que enfrentan los maestros, especialmente los de
lengua portuguesa, para el desarrollo de la competencia discursiva en ambiente virtual. Se toma como objeto de estudio
la realidad pedagdgica de la escuela publica brasilefa y los prototipos didacticos basados en herramientas tecnoldgicas y
géneros digitales emergentes producidos en el dmbito del Programa de Maestria Profesional en Letras, que emerge en el
escenario educativo brasilefio actual como promotor de la inclusién digital.
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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar uma discussdo relativa a importancia do letramento digital e também dos
multiletramentos na sociedade contemporanea e destacar os desafios enfrentados pelos professores, especialmente os de
lingua portuguesa, para o desenvolvimento da competéncia discursiva em ambiente virtual. Toma-se como objeto de estudo
a realidade pedagdgica da escola publica brasileira e os protétipos didaticos a partir de ferramentas tecnoldgicas e géneros
digitais emergentes produzidos no &mbito do Programa de Mestrado Profissional em Letras, que desponta no atual cenério
educacional brasileiro como promotor da incluséo digital.
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INTRODUCAO

A partir da segunda metade do século XX emerge uma nova sociedade, a
sociedade da informacdo, que logo vira a ser a sociedade do conhecimento, cuja estrutura
social baseia-se, conforme Castells (2005, p. 20), “em redes operadas por tecnologias de
comunicagdo e informacdo fundamentadas na microelectronica e em redes digitais de
computadores”. Assiste-se, entdo, nesse contexto de disseminacéo e fortalecimento do
uso cotidiano da internet, a democratizagdo do acesso a informacdo e a emergéncia de
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Filologia e Lingua Portuguesa, pela Universidade de S&o Paulo. Lider do Grupo de Estudos Filolégicos em Sergipe — GEFES/
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novas formas de pensar, de agir, de interagir social e linguisticamente e de produzir e
compartilhar conhecimento.

Nessa sociedade em rede, intensamente marcada por praticas mediadas por
Novas Tecnologias de Informacdo e Conhecimento - NTICs, delineia-se um novo perfil
social — um individuo que acompanhe o ritmo acelerado das inovacdes tecnoldgicas e
que seja capaz de acessar, pensar, interpretar os dados e partilhar essa interpretacao,
como destaca Mosé (2019), de modo a alcancar seus propésitos pessoais, exercendo,
assim, um papel de protagonista social na cibercultura (LEVY, 1999).

Diante dessa realidade, uma série de desafios se colocam no campo da educacéo,
como, por exemplo, segundo Mosé (2019), garantir a democratizacdo do saber, ndo mais
administrar conteido, mas desenvolver raciocinio e fornecer ferramentas para a analise
e interpretacdo de dados. Nesse sentido, ndo basta “difundir a Internet ou colocar mais
computadores nas escolas”, conforme Castells (2005, p. 19), uma vez que, como destacam
Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p.17), a “capacidade de se envolver com as tecnologias
digitais, [é] algo que exige um dominio de letramentos digitais necessarios para usar
eficientemente essas tecnologias”.

Como a sociedade em rede ndo é uma sociedade de individuos em isolamento,
mas uma sociedade extremamente interativa ou, como quer Castells (2005, p. 23),
“hipersocial”, os usudrios da internet transformam-se em leitores e escritores, o que
impacta diretamente o modo como lidam com a lingua escrita, a qual é afetada por essas
novas tecnologias, por interagirem na producdo de sentido. De acordo com Coulmas
(2014, p. 172), “na economia do conhecimento, o contetdo digital é uma mercadoria
cada vez mais importante e valiosa, ndo limitada a lingua escrita, mas, quando se trata de
informacdo técnica, cientifica e pratica, claramente dominada por ela”.

Embora a geracdo que hoje estd nas salas de aula da educagdo basica e do
ensino superior seja de nativos digitais, € necessario que esses jovens adquiram novas
competéncias e habilidades para a escrita e leitura critica de textos disponiveis em
ambientes digitais, os quais possuem uma linguagem apropriada ao ciberespaco, ja que,

[..] cada vez mais empregos nestas sociedades dependem ndo sé da posse das
habilidades de leitura, escrita e célculo, mas de habilidades tecnoldégicas numa
economia baseada na informacdo. O patamar critico de competéncia na sociedade do
conhecimento nao para de subir, assim como o risco de exclusdo social de quem tem
um letramento funcional abaixo do padrdo. (COULMAS, 2014, p. 89).

Dai surge o grande desafio de desenvolver e ampliar a competéncia discursiva
dessa nova geracdo de aprendizes, para que possam ndo somente compreender, mas
também interagir no meio em que vivem a partir do uso das TICs. Essa tarefa é necessaria
e urgente, uma vez que a realidade das escolas brasileiras, principalmente publicas,
afasta os alunos do letramento digital, oportunizado muito mais a uma pequena parcela




Simposio Tematico | Géneros digitais e ensino/aprendizagem de lingua portuguesa no contexto do mestrado

profissional em letras

privilegiada da populacéo, resultando em exclusdo digital, que é também uma forma de
exclusdo social.

Diante do exposto, este trabalho tem como objetivo apresentar uma discussao
relativa a importéncia do letramento digital na sociedade contemporéanea e destacar
os desafios enfrentados pelos professores, especialmente os de lingua portuguesa,
para pér em pratica o disposto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) quanto ao
desenvolvimento da competéncia discursiva em ambiente virtual.

Toma-se como objetos de estudo a realidade pedagdgica da escola publica
brasileira e os protétipos didaticos a partir de ferramentas tecnoldgicas e géneros digitais
emergentes produzidos no ambito do Programa de Mestrado Profissional em Letras, que
desponta no atual cenério educacional brasileiro como promotor da inclusdo digital.

LETRAMENTO DIGITAL E INCLUSAO SOCIAL

De acordo com o Mapa da Inclusdo Digital (MID), em pesquisa realizada em 2012,
o Brasil representava a sexta maior economia do planeta, o quinto maior mercado de
celulares e o terceiro maior mercado de computadores. Contudo, havia ainda um imenso
fosso digital, ja que, de cada 100 brasileiros, 65 desconheciam a internet e os que tinham
acesso, mais prosperos e de maior escolaridade, concentravam-se em todos os estados
do Sul, Sudeste e Centro-Oeste do pais, enquanto nos estados do Norte e do Nordeste
estava a maior parte dos excluidos digitais. Esse cenario de desigualdade digital pouco
mudou em cinco anos, como aponta estudo de 2017 do Instituto de Pesquisa Econémica
Aplicada (IPEA)?. Enquanto a internet era acessada por mais de 90% dos brasileiros nas
classes A e B, apenas 42% nas classes D e E estavam conectados. Além disso, havia mais
usudrios da internet nas areas urbanas, 70%, do que nas areas rurais, 44%.

A realidade brasileira de exclusado digital ndo destoa da realidade de outros paises
em desenvolvimento, como aponta Agudo Guevara (2000 apud WERTHEIN, 2000, p. 73):

Enquanto, no mundo industrializado, a informatizacdo de processos sociais ainda tem de
incorporar alguns segmentos sociais e minorias excluidas, na grande maioria dos paises
em desenvolvimento, entre eles os latino-americanos, vastos setores da populacdo,
compreendendo os médios e pequenos produtores e comerciantes, docentes e
estudantes da area rural e setores populares urbanos, adultos, jovens e criangas das
classes populares no campo e na cidade, além daquelas populacdes marginalizadas
como desempregados cronicos e os “sem-teto” engrossam fatia dos que estdo ainda
longe de integrar-se no novo paradigma.

1 Dados referentes a 2012. Disponivel em: https:/bibliotecadigital.fgv.br/dspace/bitstream/handle/10438/20738/Texto-Principal-
Mapa-da-Inclusao-Digital. pdf?sequence=3 &isAllowed=y

2 Pesquisa intitulada “Tecnologias digitais e seus usos”, realizada em 2017. Disponivel em: https://www.ipea.gov.br/portal/images/
stories/PDFs/TDs/td_uuu2470.pdf
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Diante do exposto, observa-se que, embora a internet e as tecnologias digitais
difundam-se globalmente e afetem todos os setores da sociedade, ndo alcancam todas as
pessoas, como bem destaca Coulmas (2014, p. 86), ao afirmar que “o capital cultural, tanto
quanto o capital financeiro, é desigualmente distribuido e que nem todos os membros
da sociedade tém acesso igual aos bens socioculturais”. Assim, especificamente quanto
ao Brasil, que é uma sociedade em transicdo para a “sociedade em rede”, nos termos de
Cardoso (2005), ainda ha exclusdo digital de uma grande parcela da populacdo, o que faz
crescer a exclusdo social.

Na contemporaneidade, é pré-requisito de oportunidades econémicas e da
plena participagdo social o letramento digital, definido como o conjunto de “habilidades
individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido
eficazmente no dmbito crescente dos canais de comunicacdo digital” (DUDENEY;
HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 17). Dessa forma, é necessario e urgente que a adaptacéo a
esse novo ambiente social, baseado em novas tecnologias de informacédo e comunicacao,
seja promovida pela escola, “a mais importante das agéncias de letramento”, como
salienta Soares (2017 [1998], p. 20). As praticas de letramento na escola devem integrar
habilidades essenciais na sociedade do século XXI, que vao muito além do letramento
impresso tradicional, para dar conta dos novos letramentos.

Considerando que o impacto das NTICs sobre o ensino/aprendizagem de
linguas tem sido bastante grande e significativo e que as salas de aula sdo ocupadas por
estudantes da “Geracdo Z”, ou “nativos digitais” (PRENSKY, 2001), cabe refletir sobre
como os professores estdo lidando com o desafio de ensinar lingua materna a jovens
que tém acesso a diversas formas de tecnologia e que estdo diariamente conectados ao
mundo virtual, mas que nem sempre possuem as habilidades necessérias para interpretar
e produzir os diversos géneros textuais que circulam nos ambientes digitais e exigidas no
contexto sdécio-histérico no qual estao inseridos.

Na era da informacéo, continuar ensinando lingua sem a mediacdo e a inser¢do de
géneros digitais, é, primeiramente, deixar de considerar os géneros como praticas sécio-
histdricas, e, depois, é ndo oferecer aos alunos as condi¢des necessarias para sua atuacdo
social dentro e fora da sala de aula.

EM DIRE(;.Z\O A UMA PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS

De acordo com Xavier (2010, p. 208), uma nova ordem mundial se impds na
sociedade da informacdo, a tecnocracia, que abriu caminho para mudancas radicais nos
modos de interagir e nos processos de leitura e escrita, devido ao uso das novas TICs.
Assim, reconhece-se um novo contexto de produgdo, recepcao, circulagdo e transmissao
dos textos, o que configura uma revolucdo na histéria do conhecimento, ou, como afirma
Crystal (2001 apud MARCUSCHI, 2010, p. 22), uma “revolucdo dos modos sociais de
interagir linguisticamente”.
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Esses novos textos do ambiente virtual, os chamados hipertextos, sdo
multissemidticos, hipertextuais e hipermidiaticos, porque envolvem uma diversidade de
linguagens (signos verbais escritos ou orais, sons, musicas, imagens fixas ou em movimento,
tipografias, etc.), recursos tecnoldgicos e midias na producéo de sentidos. O hipertexto
configura-se, pois, como um novo espago de leitura e escrita, que, diferentemente do
texto convencional, transgride a linearidade das informagdes, permitindo “ao leitor o
acesso a um numero praticamente ilimitado de outros textos a partir de escolhas locais e
sucessivas, em tempo real” (MARCUSCHI, 2001, p. 86).

Novas praticas discursivas geram novos géneros do discurso, ou reconfiguram
géneros existentes. Logo, resultam das interagdes mediadas pelas novas TICs, como
computadores, celulares, smartphones e tablets, conectados a internet, novos géneros em
suportes digitais, para atender a novas formas de interacdo e comunicacéo no ciberespaco.
Sao géneros discursivos mais interativos, colaborativos e “hibridos, fronteiricos, mesticos
(de linguagens, modos, midias e culturas)”, como destaca Rojo (2012, p. 23).

A comunicacdo mediada pela internet transformou a maneira de ler e escrever,
de modo que a adaptacdo a nova realidade tecnocratica requer uma educacao linguistica
voltada para as praticas de multiletramentos, os quais correspondem a dois aspectos,
segundo Rojo (2012, p. 13): “a multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade
semidtica de constituicdo dos textos por meio dos quais ela se informa e se comunica”.
Entretanto, como argumenta Gomes (2011, p. 14),

Esses novos modos de producdo textual sdo um desafio para a escola, que na maioria
dos casos, ainda vem se atendo aos textos impressos, deixando de lado praticas sociais
extraescolares de escrita e muitos géneros comunicativos privilegiados pelos alunos
internautas.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC, documento norteador dos curriculos
dos sistemas de ensino brasileiros, tem sido um importante estimulo para a discusséo e as
tomadas de a¢do em torno do papel da escola no desenvolvimento do protagonismo do
aluno dentro e fora da sala de aula, preparando-o para a vida social e profissional através
da pedagogia dos multiletramentos, ao valorizar “a cultura local e as mais variadas formas
de linguagem cotidiana” (SANTOS; KARWOSKI, 2018, p. 174), e da cultura digital. Na area
de Linguagens, o documento apresenta como objetivo capacitar o estudante para

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunica¢do de forma
critica, signiﬁcativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacées, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (NOVA ESCOLA,
2019, p. 36).
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No componente Lingua Portuguesa,a BNCCincorpora as especificidades da leitura
e da escrita em ambientes digitais, na dimensao do hipertexto, reforcando a importancia
do pensamento critico-reflexivo e estimulando a interpretacédo e producdo colaborativa
de textos digitais multissemidticos. Sdo indicados caminhos possiveis para que as praticas
de sala de aula se tornem mais efetivas para os estudantes, tornando-os protagonistas em
todo o processo educativo e na sociedade contemporanea.

O PROFLETRAS E A INCLUSAO DIGITAL

A pedagogia dos multiletramentos e o desenvolvimento dos novos letramentos
propostos pela BNCC para a formacdo de cidadaos criticos, que possam exercer
plenamente seu protagonismo social, buscam integrar aprendizagens significativas a
curriculos inovadores, como apontam Gaydeczka e Karwoski (2015, p. 159). Essa mudanca
radical no modo como se vinha ensinando e aprendendo lingua materna nas escolas
brasileiras exige que o corpo docente seja capacitado para lidar com o uso da internet
e de recursos eletrénicos como ferramentas de ensino e aprendizagem. Contudo, diante
da realidade da educacéo no Brasil, especialmente da escola publica, tal tarefa torna-se
extremamente dificil, embora ndo impossivel.

Os professores de lingua portuguesa encontram diversos obstaculos para
desenvolverem em sala de aula experiéncias com o uso de novas tecnologias de informacéo
e comunicagdo visando ao letramento critico. Primeiramente, ha que se considerar que
muitos docentes ndo tiveram em sua formacao inicial disciplina especifica sobre o uso das
TICs no contexto educacional. Ha casos em que o professor prefere nao sair de sua zona
de conforto e, resistindo as inovagdes tecnoldgicas, utiliza métodos tradicionais de ensino.
Outro fator crucial, especialmente na rede publica, é a falta de infraestrutura, como, por
exemplo, auséncia de laboratérios de informatica, nimero insuficiente de computadores
ou equipamentos avariados, falta de internet, velocidade insuficiente da rede ou
restricdo para uso dos professores e alunos. Esses fatores revelam o atraso da educacéo
escolar publica brasileira frente a incorporagdo da tecnologia com fins educacionais e as
dificuldades de se implementarem praticas de multiletramentos. Nesse sentido, vale para
a escola brasileira esta afirmag¢do do educador portugués José Pacheco (PERES, 2019):

[..] enquanto ainda ha “escolas do século 19”, com turmas, séries e professor no centro
da aula, as pessoas estdo batalhando para implementar a “Educacdo do século 207,
que coloca o aluno no centro da aprendizagem, mas o novo paradigma da Educacgdo
ndo é nenhum desses dois. “Nés estamos no paradigma da Comunicacdo, o centro é a
relacdo, é o vinculo, a aprendizagem significativa’.

No meio desse turbilhdo de desafios e desestimulos impostos aos professores
brasileiros, cursos de formacao continuada, como o Programa de Mestrado Profissional em
Letras (Profletras), destacam-se como propulsores de mudancas significativas no processo
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de ensino e aprendizagem da lingua portuguesa e suas literaturas, contribuindo para a
melhoria da qualidade da educacdo no pais ao atender as demandas sociais e culturais
da sociedade do sécilo XXI.

O Profletras, destinado a professores do ensino fundamental da rede publica,
em efetivo exercicio em sala de aula, alia teoria e pratica para levar ao alunado uma
aprendizagem significativa, muito préxima de sua realidade. Os alunos-professores
desse mestrado recebem formacdo para a realizacdo de pesquisas sobre fenémenos
que ocorrem em suas salas de aula e para o desenvolvimento de projetos em torno de
géneros discursivos que circulam em diversos ambientes, inclusive no digital. O curso
propoe praticas situadas de ensino de lingua portuguesa em torno de projetos didaticos
baseados em multiletramentos, que, ao final, resultam em sequéncias didaticas e produtos
intervencionistas ou, nos termos de Rojo (2012, p. 8), em “protétipos’”.

Quanto as possibilidades de trabalho com ferramentas tecnoldgicas digitais e
géneros emergentes digitais nas praticas escolares de multiletramentos propostas no
admbito do Profletras, existem diversas contribuicdes que fazem o programa despontar no
atual cenério educacional brasileiro como promotor da inclusdo digital.

Destacam-se aqui, a guisa de exemplo, quatro protétipos produzidos no mestrado
profissional da Universidade Federal de Sergipe, campus de S&do Cristévao:

Em “Argumentacdo e multimodalidade em anuncios publicitarios: o quiz digital
como alternativa para a formacgao critica no ensino fundamental” (2016), Rosana Santos
de Souza desenvolve um quiz digital como objeto de aprendizagem para estimular a
compreensdo dos processos multimodais implicados em anuncios publicitarios e para a
ampliacdo do letramento critico dos estudantes.

“Férum no ambiente Whatsapp: estratégia de apropriacdo de uso da escrita do
artigo de opinido no 9° ano”, de Gil Robson de Oliveira Santos (2016), propde o uso do
aplicativo Whatsapp como estratégia de ensino de escrita de artigos de opinido a alunos
do 9° ano do ensino fundamental.

Também apoiando-se no género textual artigo de opinido, Marcos André de Souza,
em trabalho intitulado “Leitor-Detetive: jogo digital para leitura de artigo de opinido”
(2018), apresenta um jogo digital como ferramenta para auxiliar no desenvolvimento de
competéncias leitoras.

Alessandra Maria Silva Nascimento, em “Leitura-intertextualidade-jogo: tudo
junto e bem articulado” (2018), desenvolveu um caderno pedagdgico com atividades e
um jogo didatico para a promocao de estratégias de leitura e interpretacdo de texto, a
partir de parddias presentes no género digital meme.

Esses e outros trabalhos da mesma natureza, embora apresentem diferentes
temas e abordagens, possuem em comum o desafio de introduzir o uso da internet e de
recursos tecnoldgicos na educagdo basica, como forma de promover um ensino de lingua
materna significativo e em consonéncia com as exigéncias de uma sociedade em rede.
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CONSIDERA(;()ES FINAIS

Em um mundo globalizado e dominado por maquinas e formas de interagcdo
a distancia, estar constantemente conectado a internet é imprescindivel para a
manutencdo das relacdes pessoais, sociais, profissionais e econdmicas, dai a denominacédo
de sociedade em rede, como se o acesso a internet e aos bens culturais que lhe sdo
advindos se estendesse a todas as pessoas, independente de classe social, género ou nivel
de escolaridade. O que se constata, em verdade, é uma grande parcela da populacdo de
paises em desenvolvimento, como o Brasil, excluida dos meios de comunicacao digitais, o
que configura exclusdo social.

As instituicoes de ensino devem, entdo, capacitar uma nova geragao de aprendizes
para assumirem efetivamente seu papel de cidaddos em uma sociedade potencialmente
informacional, multicultural, multilinguistica e por onde circula uma pluralidade de
discursos.

Nesse cenario despontam praticas educativas embasadas em metodologias ativas,
colaborativas e centradas nos alunos, a exemplo do que propde o Programa de Mestrado
Profissional em Letras, com projetos intervencionistas com foco no letramento digital e
nos multiletramentos.
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Posfacio

Prof Dr Marlon Luiz Clasen Muraro
Universidade Presbiteriana Mackenzie | Brasil

“Hoje é fdcil esquecer do fato de que essas ferramentas

[as redes sociais]criaram coisas maravilhosas no mundo.
Elas reuniram familiares perdidos, encontraram doadores
de 6rgdos. Quero dizer, houve mudancas significativas e
sistémicas no mundo inteiro gracas a essas plataformas,
mudancas que foram positivas. Acho que fomos ingénuos
com o outro lado da moeda. Extraido do documentario
“O dilema das redes sociais”

V4
Eestarrecedor constatar que, hd um ano aproximadamente, centenas de professores,

estudantes e pesquisadores se reuniram na acolhedora cidade de Cérdoba para discutir
propostas pedagdgicas de ensino dos diversos géneros textuais, tendo como cenério a tecnologia e o
mundo digital.

Mal poderiamos supor que, alguns meses depois, nossa Unica ferramenta de ensino seria este
digital, uma vez que a COVID-19 suspendeu aulas e eventos presenciais e obrigou-nos a recorrer as mais
diversas plataformas virtuais e de ensino a distancia.

Impressionante testemunhar a velocidade de mudancga das coisas. E interessante refletir como a
escolha do mundo digital para o ensino-apredizado nos parecia até entdo, uma alternativa; jamais a Unica
opcao. E ainda por cima, quase sempre preterida, quando comparada a alternativa da presenca fisica.

Isto se acentua ainda mais em um evento com forte caracteristica latina, pois como sabemos,
somos um povo de contato, do abrago, das manifestacées irrestritas de carinho e atencdo. Creio que todos
que estiveram em Cérdoba sentiram-se assim, bem-vindos e muito carinhosamente acolhidos.

E, entdo, alguns meses depois, tudo mudou. E continua modificado, a ponto de ndo sabermos
quando e, se, retornaremos ao agora ja saudoso “velho normal”.

Se nao por tudo isto, ter em méaos este Caderno Oficial do Evento “Géneros textuales/discursivos,
practicas de lenguaje y voces del sur en didlogo”, ja seria motivo de orgulho. Em tais circunsténcias, recebé-
lo é razdo para maior felicidade e gratidao.

Foram dias em que pelos corredores da gentil Universidade de Cérdoba, pesquisadores de paises
como Argentina, Brasil, Chile, Estados Unidos e Portugal (sé para citar colegas dos paises com os quais
tive contato) puderam confraternizar, dialogar, praticar a aproximacao social e contar experiéncias que
contribuem para o desenvolvimento de cada um e da comunidade académica como um todo.

Mas para além, o contetdo do que foi discutido e que este caderno tdo bem relata e decodifica,
por sua atemporalidade e conexdo com o mundo digital, sdo Uteis para outros leitores, para estudantes
das mais diversas areas do saber e, o que deveria ser objetivo de todo simpdsio ou congresso: para a
prépria civilizagao.

Se vocé leu as teméticas de cada simpdsio e a qualidade dos artigos apresentados, certamente




concorda comigo. Se, por algum motivo, seus olhos se dirigiram primeiramente a este texto, além de
agradecer por seu tempo, sugiro sem receio algum que este caderno seja parte integrante de sua leitura e
pesquisas cotidianas.

Enquanto o mundo discute realidades presenciais e virtuais (uma discussdo pertinente e
contemporanea), espero e desejo que todos e todas estejam bem e aproveitem ao méaximo os resultados
obtidos durante o X SIGET: Simposio Internacional de Estudios de Géneros Textuales. E aguardo desde ja

o anuncio da préxima edicdo. De preferéncia, presencial.
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