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RESUMEN

Los docentes de la catedra despliegan sus conocimientos disciplinares y didacticos,
tramados con los emergentes que surgen de los alumnos de primer afio. Esto exige flexibilidad y
capacidad pedagoégica en las practicas de taller en relacion con los desafios de procesos de
pensamiento. Desde este enfoque se pueden pensar las oportunidades que orientan las practicas
hacia nuevas blsquedas, en virtud de las intenciones e intereses individuales y del equipo.

En el escenario del taller, las clases devienen en proyectos, y el conocimiento disciplinar, las
habilidades y las actitudes toman forma segun sea la formacion y la concepcién de los docentes en
cuanto idea de equipo (de la cétedra y del taller): un equipo de profesionales docentes
transformadores y operadores de las realidades disciplinares. Los profesores, en tanto, como
arquitectos, tienen una preparacion técnica y una practica de campo que los avala en los
conocimientos disciplinares y, como docentes, van construyendo su experiencia did4ctica, que se
actualiza en los talleres y en funcién de las distintas caracteristicas de los alumnos: tecnologias,
formas de acceder a la informacion, formas de produccion de imagenes, produccion de realidades.

Representar significa hacer presente algo con palabras o figuras que la imaginacion retiene:
idea 0 imagen que sustituye a la realidad, aquello que se hace otra vez presente, volver a conocer,
re-conocer. Para ello se necesita de una interpretacién, algo a través de lo cual se haga visible,
presente. A lo largo del tiempo el hombre ha tenido la necesidad de expresar y de compartir sus
experiencias. Mas alla de la forma sensorial que adopten, éstas comienzan siendo personales hasta
gue se comunican, por alguna via, y se convierten en una experiencia social.

Esta dimensién social de las experiencias necesita de un medio que traslade lo privado hacia
el dominio de lo publico Esa accién, aquello que se piensa y se representa, ha ido cambiando, segun
cada cultura y tiempo histérico, que ha construido sus maneras de ver, comprender y representar el
mundo. Esto se manifiesta en el arte: teatro, musica, cine, escultura... en el dibujo. El sujeto, en la
esfera de lo privado, primero percibe; la percepcion, entendida como fenémeno fisico y psiquico
permanente y continuo es una construccion realizada en forma selectiva, por tanto, sus
representaciones son también selectivas.

Estas representaciones, aquello que nos permite poner en presencia otra vez el objeto o
acontecimiento, estan cargadas de datos seleccionados por quien mira, con su bagaje cultural -
experiencial. Existen tantos enfoques como sujetos que miran, por lo cual, estos son tan diversos
como las interpretaciones que se realicen en virtud del contexto en que se constituyan. Segun la
lente, el filiro o la combinaciéon de filtros; segun los “objetivos”, 1o que se elija mirar, y segun el lugar
desde donde miremos, sera la apreciacion.

Los argumentos en los que se basa la propuesta de la catedra son:

1- “Conceptualizar la representacién y representar el concepto”

2- La operatividad de la practica proyectual se despliega en la interpretacion y la concrecion de las
entidades espaciales.



1.- INTRODUCCION

sistemas grdficos de expresiéon “b"

Nuestra propuesta, se construye en
base a focalizaciones, aproximaciones,
zooms, estructurados en un sistema
conceptual y practico, que pretende aportar a
ulteriores ensanches, en amplitud o en
profundidad, de lo propuesto como marco
pedagoégico-didactico, como objetivos, vy
posibles logros en lo planteado por la Catedra.

Existen tantos enfoques como sujetos
gue miran, por lo cual, estos, son tan diversos
como las interpretaciones que se realicen en
virtud del contexto en que se constituyan.

Los argumentos sobre los que se realiza la
propuesta son:

1- “Conceptualizar la representacion y
representar el concepto™ (parafraseando a
Roberto Doberti).

2 - La operatividad de la practica proyectual
se despliega en la interpretacion y la
concrecion de las entidades espaciales.

2.- METODOLOGIA
Las practicas
La presentacibn de situaciones
problematicas constituye el centro de la
metodologia  didactica  propuesta: los
estudiantes deben aprender a trabajar la
representacion con los datos y hacer
inferencias gréficas, aprendiendo al mismo
tiempo los procedimientos, y adquiriendo
habilidades.

! Doberti, Roberto. Espacialidades. Ediciones
Infinito Bs. As., 2008.
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El modo en que la informacion es
procesada por el estudiante, resulta
determinante del grado de comprensién y de
apropiacion del conocimiento; y para ello se
debe apuntar a resaltar las “posibilidades
creadoras del sujeto, mas que las
adaptativas”, y cultivar su capacidad de
reflexion resolutiva e innovadora. Las
“bajadas” a los Talleres, traslucen los aportes
y ajustes del Programa y Cronograma, como
actualizaciones consensuadas, tal como se
plantea en las actuales guias.

3.- DESARROLLO
1. Enfoque arquitecténico

La arquitectura es un arte
responsable, con teorfa y practica’, de alto
valor significativo, simbdlico y de utilidad para
la sociedad. Se la concibe desde lo limitado
para llegar a lo ilimitado y viceversa.

Con la expresion de Lao Tse en el
Siglo VI a.C. "Lo que le da valor a una taza de
barro, es el vacio que hay entre sus paredes”
encontramos sentido en la espacialidad
arquitecténica que alberga el vivir del hombre,
ese vacio cuando es espacio de apropiacién
se constituye en habitat: lo que el hombre
concibe y construye, el vacio habitable porque
puede prefigurarlo y puede pensarlo.

La Arquitectura se concibe desde
distintas I6gicas y al decir de Miguel Angel
Roca definen un trayecto vital entre la teoria y
el proceso de disefio que se transita, gréfica
mediante.

Se propone, trabajar desde el
habitar/aprehender los sistemas de
representacioén y las formas de dibujar el vacio
habitable a partir del primer momento que
comienza su proceso de pensamiento.

“...al habitar se llega a través del
construir”

Martin Heidegger®

2 Marco Vitruvio (De Architectura, 1 a.C. Trad. de Ortizy
Sanz, 1787)

3 Heidegger, Martin. Construir-habitar — pensar. 52 ed.,
Alcion Editora, 1997.



2. Enfoque desde el area de
conocimiento

La representacion
Representar significa hacer presente
algo con palabras o figuras que la imaginacion
retiene: idea o imagen que sustituye a la
realidad, aquello que se hace otra vez
presente, volver a conocer, re-conocer. Para
ello se necesita una interpretacion, algo, a
través de lo cual se haga visible, algo que

medie para hacerlo presente.

Esta dimensién social de las
experiencias necesita de un medio que
traslade lo privado hacia el dominio de lo
publico.* Esa accién, aquello que se piensa y
se representa ha ido cambiando, segin cada
cultura y cada tiempo histérico que ha
construido sus maneras de ver, comprender y
representar el mundo: por ello el arte, el
teatro, la musica, el cine....el dibujo.

Por otra parte, la valoracién y la
interpretacion de lo que vemos y de lo que
proyectamos estdn mediadas por las
representaciones: la subjetividad se expresa y
se hace presente mediada por la imagen que
interpreta la realidad, y que la concibe.

Las formas de representacion

Eisner define las formas de
representacién como el medio expresivo que
se utiliza para hacer publica una concepcion®.
Los modos pueden ser:

e Miméticos: parten de la imitacién, la mimesis.
Ej. la pintura figurativa y la fotografia.

e Expresivos: expresan lo tangible y lo no
tangible de un objeto o acontecimiento,
sus propiedades esenciales interpretadas
quien representa, tiene algo de lo
mimético. Ej. un croquis de registro, los
aspectos seleccionados no son sélo los
superficiales sino también aquellos que
tienen que ver con lo no aparente.

e convencionales: los individuos de una

sociedad acuerdan formas de representar las

4 . . IRy . . ez
Eisner, Elliot W. Cognicion y curriculum: una visién
nueva. Buenos Aires: Amorrortu, 1994.
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convenciones del dibujo arquitecténico. En las
representaciones estos modos no se dan
puros, se combinan como en los videos o el
cine.

La representacion se instala en
campos disciplinarios diversos: la Arquitectura
y el Urbanismo, el Paisajismo y la Arquitectura
de Interiores; y especificamente desde sus
formas de representacion y expresion grafica,
las formas de socializar el acto de
pensamiento, con fines artisticos,
profesionales, didacticos u otros.

Consideramos asi a los sistemas
graficos como codificaciones sistematicas de
los modos de representacién que organizan y
condicionan los modos de transmitir,
comunicar y ver, haciendo legible lo que se
piensa y se representa: por lo tanto, estos
organizan las graficas.

Los sistemas se nutren y valen de los
conceptos de la geometria, que como
disciplina abstracta permite, desde su
conceptualizacién, racionalizar las leyes que
rigen e interpretan el mundo. De esta
concepcién se deduce una representacién
analitica y descriptiva: una forma de
representacién objetiva.

Entendemos asi, que toda forma de
representaciéon niega ciertos aspectos del
mundo por lo que se deduce que a cada
forma de concepcién le corresponde una
forma de representacion, una interpretacion.

Desde el camino recorrido con la
propuesta vigente hoy en la cétedra, vy si
pensamos desde Doberti que cada sistema de
representacion tiene su légica segun sea su
naturaleza generativa, sus factores



estructurales, cémo sea su aprendizaje y/o los
medios de implementacién, se pueden
enunciar los objetivos del uso del dibujo que
deviene de las intenciones construidas por el
sujeto.

Los tipos, segun la base geométrica
en los sistemas de representacién son:

e Geometria descriptiva o sistema de
proyecciones ortogonales.

e Proyecciones paralelas o sistema de
axonometrias y caballeras.

e Perspectivas: clasica o sistema de
perspectiva conica

La primera descompone al objeto para
tener acercamientos parciales de las partes:
ya no es una sola imagen, sino varias
proyecciones.

La perspectiva polar no permite

entender el todo de un golpe de vista, hacen
falta varias perspectivas.
Esto introduce el concepto del limite de lo
visible, lo cercano y lo lejano, del aqui, alla y
mas all4d. Resulta asi, en la concepcion
espacial misma de cada sistema su
caracter, su sentido genérico y estructural:

e Geometria descriptiva - Dibujo organizativo
e Perspectivas paralelas - Dibujo objetual
e Perspectivas clasica - Dibujo perceptual

Respecto de lo operativo, el disefiador
diferencia en la representacién dos formas de
produccién de imagenes: el dibujo de Croquis
y el dibujo métrico o de precision. Para el
primero, el operador atribuye la condicién de
dibujo “rapido”, en términos de tiempo de re-
presentacion y débilmente reglado, en diadlogo
con el soporte, via instrumento elegido, aun
dibujando geometrales, proyecciones o
perspectivas.

En cuanto al dibujo métrico, este
puede transitar todos los sistemas segun
necesidad del registro y la norma a que el
operador se sujete.

La fotografia es una de las formas de
representacion mimeética absoluta donde se
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reproducen todos los detalles sin mediar

seleccion por parte del sujeto.

En cuanto a las prefiguraciones las
consideramos como concepciones de la
imaginacion. Tal como Miguel Angel Roca cita
en el prélogo del libro Dibujar. Aprender y
pensar. Aprender a pensar de Pablo
Barbadillo: “los dibujos (las representaciones)
son pasos del proceso de construccion. Sus
ideas fuertes, rapidas, tiene la fuerza de lo
que se descubre”, L. Kahn.
Asi, debiéramos:

e estimular y promover
discursiva gréfica.

e explorar - experimentar
graficas.

e hacer y pensar la arquitectura desde
perspectivas situadas o logicas de
proyecto.

Hoy las reflexiones acerca de los
procesos de produccion y modos de consumo
de la imagen llegaron a su méxima expresién
en el contexto de la globalizacion y de la
economia de mercado, que exigen otras
formas de representacion diferentes a las
analégicas, en las que el estudio de los
sistemas toman protagonismo.

3. Fundamentos y aportes de
profundizacidon de esta propuesta

En la Arquitectura cada una de sus
especialidades tiene identificado y
consensuado sus paradigmas como los
ejemplos que de ellos se derivan, evolucionan
y cambian y se instalan en el tiempo.

La Chatedra Sistemas Gréficos de
Expresion “B”, pertenece al Departamento de
Morfologia e Instrumentacion e Informatica vy
tiene como ndcleo conceptual el objetivo de
“crear ... las condiciones necesarias para que
los alumnos desarrollen sus aptitudes
naturales para la comunicacion gréfica, asi
como también estimular en ellos una actitud
académica responsable y orientada al
esfuerzo creativo. Lo que la identifica frente al
resto de las asignaturas, por ser considerada
junto a la materia troncal de “arquitectura”,

una memoria

trayectorias



una asignatura a través de la cual se expresa
el conocimiento béasico, elemental vy
fundamental de la carrera para la generacion y
comunicacion del hacer disciplinar.

lo analégice - lo digital
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Entendemos que las estructuras
programaticas, lldmense “Contenidos

Genéricos” o “Programas de Catedras”, en el
marco de nuestra disciplina, estan afectados
por el efecto del tiempo y se requieren
algunos cambios, ajustes de enfoques,
considerando los procesos y avances
tecnoldgicos que se van produciendo.

La busqueda permanente de sentido,
nos conduce a la necesidad de intervenir, con
la necesidad de reinventarnos y recrearnos
cada afio en consonancia con los desafios
propuestos tanto a nivel institucional como de
esta céatedra.

Pensamos y proponemos:

e Incorporar el concepto de ‘“espacio
abierto”, para llamar a los espacios de
intervencién y construccién en términos del
equipo de trabajo.

o Reflexionar acerca de las propias
practicas para mejorar la acciéon educativa
en lo referido a: qué, cémo, cuando,
ensefiar; y evaluar para asumir y
responder a como aprende el que aprende.

e Plantear el programa como “proyecto” que
nos involucra en el proceso de crecimiento.

e Quien proyecta establece una relacion con
la realidad que se sustenta en su
capacidad de transformarla.

Desde el citado Enfoque se originan los

siguientes objetivos:
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4. Objetivos de la Propuesta de la
Catedra
“Conceptualizar  la
representar el concepto”

R. Doberti

e Pensar la arquitectura desde los modos de
re-presentarla.

e Interrelacionar desde la especificidad, la
disciplina, el Programa y la practica
docente.

e Trabajar desde el Programa la idea de
taller como espacio abierto.

e Abordar la resolucion de problemas,
desde la transferencia y aplicacion de los
resultados de la Investigacion.

e Involucrar al estudiante, desde Ia
especificidad o de la grafica, con el
significado y sentido del habitar.

e Contribuir a la construccion del contexto
disciplinar en el Equipo de Trabajo.

5. Las unidades teméticas
La concepcion disciplinar de la
arquitectura condiciona la teoria de su

ensefianza, la pedagogia y sus dinamicas, y

por ende “la seleccion de qué conocimientos

son considerados “verdaderos” y “valiosos”
para construir los contenidos de un programa

En este sentido hay una instancia previa de

anclajes en el Curso de Nivelacion y con las

preexistencias del alumno que le permite al
docente trabajar desde alli.

representacion y




Esos enfoques y el Programa, son
atravesados por tres ejes didacticos de
caracter abierto y flexible, dindmicamente
integrados dentro de los procesos de
ensefianza aprendizaje, configurando
sistemas de relacion entre las unidades:

e Contenidos y conceptos
e Procedimientos y habilidades
e Disposiciones-aptitudes y actitudes

CONCLUSIONES

Como conclusién la produccién de
representaciones graficas en Arquitectura, es
una forma de “habitar” tanto la produccion
arquitecténica propiamente dicha - obra de
arquitectura y ciudad - como la “ficcién” que la
representa. Asi: “Un dibujo para serlo, debe
ser interpretado como tal y ello requiere un
aprendizaje”

Deducimos de esto que esta
Asignatura construye los modos de arribo a
los contenidos y a los distintos sistemas, entre
las teorias y las préacticas ademas de
comenzar a construir la cultura disciplinar.
Se trata de llegar de esta manera a la
construccion del conocimiento como un
proceso y no como producto.

Frente a la masividad, las criticas colectivas
como momento de socializacion de los
producidos, actian como articuladores en el
intercambio y la motivacion, y se constituyen
en dispositivos de evaluacién que facilitan la
autoevaluacion a partir de la autogestion.

Asi, es tradicion en esta catedra, que
combina lo pedagégico - didactico y pone
acento en la profesionalizacion de la
ensefianza, tener en la instancia de
evaluaciébn una mirada responsable que
permite valorar tanto el objeto de
conocimiento como el objeto de aprendizaje,
lo cual lleva a operar sobre los resultados
tanto como sobre los procesos cognitivos.
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