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PUNTOS GENERADORES
PROBLEMATICA  GENERAL

Dentro del marco general de la "generacién geométrica" ( ver:
INTRODUCCION A LA GENERACION GEOMETRICA, 1983), podemos plantearnos
especificamente la utilizacién: de PUNTOS como entidades generadoras..

Recordemos algunos conceptos:
TODO PUNTO EN "MOVIMIENTO" GENERA UNA LINEA

LEY GENERADORA ES AGUELLA QUE DETERMINA EL "COMO"
Y EL "CUANTO", O TAMBIEN EN "QUE FORMA" Y EN "QUE
MEDIDA" SE PRODUCE EL CRECIMIENTO O DESARROLLO
( NACIMIENTO DE LA FORMA - GENERACION )

Como aproximacién a nuestro tema especifico: "PUNTOS GENERADORES"
nos formularemos algunas preguntas y daremos respuestas de caracter

muy general:

Preguntas: Respuestas:
- ¢ Quienes se '"mueven®" ? Pueden ser uno o varios puntos..
- 4 Como se ubican los mismos? Una primera respuesta podrfa ser:

"Regular o Irregularmente"

- ¢ Como se "mueven" ? Los "movimientos'" elementales y
m4s précticos serian:
- Atraccién (aproximacién entre
los puntos )

- Rechazo (alejamiento entre
los mismos )

- Giro ( se "mueven" manteniendo
distancias iguales)

- ¢ Cuando cesa el crecimiento ? -~ Se resuelve en cada caso.
- ¢ Que Leyes de Transformacién - Tantas como seamos capaces de
se pueden utilizar ? imaginar, y cuya practicidad

sea evidente.

Por supuesto que en estas respuestas de caracter tan general no
pretendemos agotar posibilidades, sino simplemente orientarnos, y or-

denar en lo posible nuestras futuras ejemplificaciones..
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;, CRECIMIENTO A PARTIR DE UN PﬁNTO 2

Si vemos nuestro primer ejemplo de la INTRODUCCION A LA GENERACION

GEOMETRICA (p&ginas 5-6-7 ), que aquf reproducimos parcialmente:

1

-7

«++ podemos observar que se trata aparentemente de un crecimiento

a partir de un punto, pero vemos también cue actidan otros ocho puntos,

(puntos auxiliares) como los "orientadores" del crecimiento..

Nos preguntamos: ; se podrid determinar una LEY GENERADORA, que pre-
cise el crecimiento a partir de un punto, sin recurrir a puntos auxilia-
res ? Es decir que existan dnicamente el punto generador inicial y
la lfnea por el generada.

Ello es perfectamente posible, si fijamos "direccionales" para los
sucesivos movimientos.

El ejemplo mids simple que se nos ocurre es el siguiente:

primer movimiento (vertical hacia arriba) cescse

segundo movimiento (horizontal hacia la derecha) ...

zr
-
tercer movimiento (vertical hacia abajo) sl rre \L
cuarto movimiento (horizontal hacia la izqu.) ece e
quinto movimiento Igual al primero T 1\
...)

sexto movimiento Igual al segundo oo oe

- - - etc.
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Recordemos que estamos utilizando las medidas del ejemplo

inicial (5, 10, 15, 20, 25, 5, 10, 15, 20, 25, 5 mMe soees €t0.)

El "crecimiento”" comienza de
la siguiente maneras:

T

En una "tabla" podemos detallar el crecimiento completo, el

cual termina volviendo al punto de origen, después de 20 movim..

"movimiento" 1 5 mm. T' "movimiento” 11 5 mm.. ~L
"movimiento" 2 10 mme ~> "movimiento" 12 10 mm. €~
"movimiento" 3 15 mm. l. "movimiento" 13 15 mm. 'T
"movimiento"” 4 20 mm. &— "movimiento” 14 20 mm. —>
"movimiento" 5 25 mms T‘ "movimiento" 15 25 mme.. i,.
"movimiento™ 6 5 mm. —> "movimiento" 16 5 mma. €—
"movimiento" 7T 10 mm. i, "movimiento" 17 10 mm.. 'T
"movimiento"® 8 15 mm. &— "movimiento" 18 15 mm. —)
"movimiento™ 9 20 mm. ‘T "movimiento"” 19  20. mm. .L
"movimiento" 10 25 mm. —¥ "movimiento" 20 25 mm. 4—

Como resultado final:

le

Planteada de esta manera, 1la generacién a partir de " UN
PUNTO" con la utilBzacidén de "direccionales" como elémentos au-
xiliares, coincide en un todo con la temi&tica, ya desarrollada
en afios anteriores: la denominada "LINEA CERRADA GENERADORA"
(afio 1981). Por lo tanto nos proponemos pasar de lleno al pro-

blema de generar a partir de dos o mds puntos..
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CRECIMIKNTOS A PARTIR DE DOS PUNTOS

Para que nos vayamos acogstumbrando a pensar en puntos que se
"mueven' interactuando, nos preguntamoss
¢ Que puede suceder entre dos puntos 2

Lo mds simple que se nos ocurre (ry facilmente utilizable) ess

B

e

MOVIMIENTO DB
ATRACCION:

<
A /

MOVIMIENTO DE
RECHAZO

MOVIMIENTO DE

GIRO (cadguno actda como
centro de compds del mov.
del otro).

Nota Importante:
Estos tres tipos de "movimientos" bisicos, son tomados

como tales, porque en la prictica son los mis usados (1os dos primeross
Atraccibén y Rechazo utilizando regla o escuadra, y en el tercero: giro,
se emplea naturalmente el comp4s), siendo los tres de fécil y répida
ejecucién. En cambio si quisieramos recurrir a movimientos tales como

"paralelismo"™, "perpendicularidad", etc. resultarfa mucho mas engorroso.



 Se pueden combinar los movimiento bdsicos descriptos ?
Indudablemente que s{, no existiendo ninguna dificudiad para

€llo, pasamos a un ejemplos

Combinando ATRACCION y GIRO: A seri atrafdo por el punto B,

¥y B girard con centro en A , generando por sucesivos segmentos, de

dimensidn constante en este ejemplo:

Podemos observar:

A se aproxiﬁa & B (1,5 cm.)
\ B gira (sentido Horario)
con centro en A también (1,5 cm.)
Ay se aproxima a B : »
By gira con centro en Ay v
A, se aproxima a By o

esees ¥y asi sucesivamente .....

Es decir que al trabajar en forma segmentada (sucesivos "movimien-
tos"ﬁ, hemos introducido el concepto de un punto gue se "mueve" con

respecto a otro punto cue @ su vez también se encuentra en movimiento.
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En este nuevo ejemplo el "movimiento® es "en zigzag'" puesto que
A estéd sujeto alternativamente a atracciones y giros con respecto a B.
Lo mismo pasa con el punto Bisometido a "giros" y "atracciones" alter-

nativamente con respecto al punto A y sus sucesivas posiciones,.

LEY GENERADORAs

- Todos los "movimientos™ de igual éimensién (3,5 cm..)

- Todos los "giros" en sentido horario..

A es atraido por B : B! gira con centro en A
A1 gira con centro en B By se aproxima a Ay
A> se pproxima a B B gira con centro en Ay
A3y gira con centro em B By se aproxima a A3

csnses y as{ sucesivamente ssesscsee
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LEY DE TRANSFORMAC ION.

Prolongacién, tanto en sentido horario como
anti-horario, de los "Movimientos de Giro",
(1fneas entrecortadas), hasta que se encuen-
tren entre si los respectivos giros de A y B

5 &7
S s _4/

otilizacion de valores y Texloras.

En la pirina siguiente podemos ver
Iz AermimaciAn Ae Yo imaroaw  w» s
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GENERACION A PARTIR DE DOS PUNTOS
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CRECIMIENTO A4 PARTIR DE DOS PUNTOS

(con "movimientos™ de atraccidn y "direccionados")

LEY: GENERADORA s

A se aproxima a B en 1,5 cm. B se aproxima a A en 2 cm.

A} mov. horiz. a la der. 2  cm.. By Mov.. horiz. a la izque 1,5 cme
A> se aproxima a B 1,5 cm. B) me aproxima a Ap "2 cme
A3 mov. horiz. a la der. 2 cm. B3 mov.. horiz. a la izqu. 1,5 cm.

eececssccnce
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"Crecimiento" desarrollado hasta los 15 "movimientos" para cada uno

de los puntos, de acuerdo a la LEY GENERADORA propuesta.
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Bisqueda "transformativa" mediante la prolongacién de las lineas
originales del crecimiento (ver pdgina anterior), en sentido in-

verso al mismo..
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Prosiguiendo la transformacién se definieron figuras geomé-

tricas que acompafian a la estructura lineal.
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No conformes con el resultado procedimos a generar nuevamente

& partir de los mismos puntos.

Para ello efectuamos algunas variaciones en la LEY GENERADORA.

En los "movimientos" horizontales invertimos la direccién con
respecto al crecimiento anterior (invertimos también las dimensio-
nes), y en los "movimientos" de atraccién determinamos que los seg~-
mentos en vez de tener medidas constantes, Qe deberin prolongar has-
ta encontrar a la proyeccién de las horizontaies del crecimiento an-

terior. Con ello se logra una correlacidén entré& ambos crecimientos.




e

Aquf vemos el desarrollo completo de ambos "crecimientos'.
Se unieron las dltimas "atracciones" de puntos, para "cerrar" las

dos figuras.




Efectuamos en la parte inferior del diseno "transformaciones"

por prolongacién de lfineas. Por razones de 'contraste" mantuvimos
la parte superior sin cambios.. (Ver en la pigina siguiente el re-

sultado final).




-49~

"DOBLE" CRECIMIENTO A PARTIR DE DOS PUNTOS




GENERACION A PARTIR DE TRES. PUNTOS

Continuaremos adelante sin pretender sistematizar la gran
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diversidad de posibilidades generativas que seguramente existen,

a pesar de trabajar con pocos puntos.

De acuerdo a lo que hemos visto, simplemente con dos puntos

generadores y los "movimientos" de atraccién, rechazo, giro y

move "diieccionados", y las combinaciones que de ellos se deri-

van, podrfamos segufr investigando indefinidamente.

Con mayor razén, partiendo de tres puntos y por simpies ra-

zones combinatorias, se amplia naturalmente el espectro de plan-

teos generativos posibles.

Por ello avanzaremos mediante ejemplificaciones, tratando

siempre de sugerir o introducir "nuevas posibilidades"..

Partiendo de tres puntos "libremente dispuestos", se nos

ocurre ahora probar una Ley Generadora que combine movimientos

de atraccién y rechazo entre los mismos. (Se decidié asignarles

mas "fuerza" a los movimientos de atraccién que a los de aleja-

miento). La idea es que cada punto reciba la atraccién de

¥ el rechazo de otro de los dos puntos disponibles.

Por ejemplos A atrafdo por B

y rechazado por C

LEY GENERADORA: Todos los movimientos de atraccidn serén de

25 mm.

Todos los movimientos de rechazo

20 mm.

Primer movimiento de los tres puntos:

es atrafdo por

=

B es atrafdo por

C es atrafdo por
Segundo movimiento de los tres puntos:

Ay es rechazado por
B} es rechazado por

Cy es rechazado por

Tercer movimiento (semejante al primero)

1° |w

I=

By
Cy
Ay

en

en

en

25
25
25

20
20
20

serin de

MmMa.

mme.

mm e

mme.

mme

eees y asi sucesivamente
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Loe tres puntos se han "movido"™ 16 veces

cada uno. (8 "atracciones" y 8 "rechazos").

| {
e
i
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El.crecimiento ha sido desarrollado hasta

los 26 movimientos para cada punto.
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Como transformacidn del Crecimiento generado
a partir de 3 Puntos, y uniendo puntos "equi-
valentes" construimos esta imagen con tridngu-
los superpuestos, cuya expresidn final vemos

en la pigina siguiente.
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En vez de saltar a un ejemplo completamente distinto, estudia-
rémos ahora una '"variante" generativa.

Partimos de los mismos tres puntos, es decir la misma distancia
entre ellos y la misma ubicacién en la hoja..

Generaremos con la misma LEY en cuanto a las "atracciones" y
"rechazos", modificaremos dnicamente el dimensionamiento de dichos
"movimientos".

La idea es que sean medidas '"decrecientes", y que las "atraccio=-
nes" tengan el doble de "fuerza" que los "alejamientos" o '"rechazos".

En la siguiente Talila quedan dichas medidas perfectamente defi-

nidas:
"movimiento" N- "atracciones" "mov." Ne "rechazos"
b 36 mma : 2 18 mm.
3 34 mm.. 4 17 mm.
5 32 mm. . & 16 mm.
7 30 mm.. 8 15 mmo
9 28 mm.. 10 14 mm.
11 26 mm. 12 13 mm.
13 24 mm. 14 12 mm.
15 22 mm. 16 11 mm.

(Si comparamos el resultado -ver pigina siguiente— con el cre-
cimiento similar -ver pigina 51- , se podrd observar que en la gene-
racién efectuada con medidas decrecientes, existe 18gicamente una ma-

yor variedad formal y '"curvaturas" mis interesantes ).
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El Crecimiento es el siguientes
Lineas llenas (mov. de atraccién)

Lineas entrecortadas (Mov. de rechazo)

!

\/\:
7

N
Doy



Nos proponemcs ahora efectuar una transformacidn
con la intencidn de arrivar a figuras "volumétri-
cas", Para ello elegimos como entidades generado-
ras 3 segmentos sucesivos, espacidndolos con la
eliminacién de un segmento intermedio.

Tomamos el 12, 22 y 32

Borramos el 42 .
k] ]

Tomamos el 52, é- ¥ 1-

Eliminamos el 8-
seese etc.
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Generando por "paralelismo" con respecto a
las lf{neas de cada "triada" de segmentos,
obtendremos figuras de "apariencia volumé-
trica", como se sugiere en esta ilustracién..
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En el resultado final se jerarquizaron
los "voldmenes", mediante espesores de
lfneas, de acuerdo al orden generativo
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Partiendo del mismo crecimiento, buscamos

una expresién completamente distinta. Se

obtuvo por prolongacién de algunas lineas
y supresién de otras de acuerdo a un cri-

terio simple.. Se lo puede deducir viendo

el crecimiento original (pigina 56).
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GENERACION A PARTIR DE CUATRO PUNTOS ,

Nos proponemos ahora generar con puntos dispuestos "regular-

mente". Tomaremos para ello exactamente los cuatro vértices de um

Cuadrado como puntos generadores, y la superficie del cuadrado co-
mo espacio disponible para el "crecimiento". -

Los denominamos puntos 1, 2, 3, y 4 (ver pigina siguiente)

El punto L se moverd atrafdo por los puntos 2y 3,y 4
El punto 2 se moverd atrafdo por los puntos 1, 3 y 4
El punto 3 se moveri atrafdo por los puntos 1, 2 y 4
Ei punto 4 se moverd atrafdo por los puntos 1, 2 y 3

Por ejemplo: "Movimiento" o Generacién a partir del punto 1.

1) se aproxima en 10 mm. hacia el punto 2
2) se aproxima en 15 mm. hacia el punto 3
3) se aproxima en 20 mm. hacia el punto 4
eses ¥y a continuacidn se repite exactamente 1o mismo e....

4) se aproxima en 10 mm. hacia el punto

N

5) se aproxima en 15 mm. hacia el punto 3

6) se aproxima en 20 mm. hacia el punto 4

eeees y asf sucesivamente .... (ver pigina siguiente)

Comprendiendo como se mueve el punto 1, se podrd comprender cual

serd el "movimiento" de los puntos 2, 3 y 4, teniendo en cuenta gue:

las atracciones hacia el punto 1 siempre serén de 5 mme
las atracciones hacia el punto 2 siempre serdn de 10 mm.
las atracciones hacia el punto 3 siempre serédn de 15 mm.
las atracciones hacia el punto 4 siempre serdn de 20 mm.

Estas diferentes "fuerzas" de atraccién evita la monotonia en
el Crecimiento, y determina que las trazas generadas no concurran

al centro del cuadrado..



CRECIMIENTO A PARTIR DE CUATRO PUNTOS

"Movimientos'"de atraccién dnicamente.

LEY GENERADORA (Ver pdgina anterior)
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TRANSFORMACION

Uniendo determinados puntos, en un orden fécil de
observar, construfmos estos "abanicos", que convergen a los cua=

tro vériices del cuadrado.
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Expresidn valorfstica de la transformacidn lograda:
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Crecimiento semejante, aunaue ahora hemos trasladado los
puntos generadores de los vértices del cuadrado, a los puntos
medios de los lados. Se ubicaron los puntos 1, 2, 3 y 4 como
si se tratara de un "giro" en sentido horario..

La generacién se efectudé de acuerdo a la LEY GENERADORA

anteriormente utilizada.




e

Se obtuvo esta Transformacidn por prolongacién de 1fneas y

supresifn de las cue se prolongan.

Con papel transparente, sobre el Crecimiento de la pigina

WY DX TRANSKFORMACION empleada.

anterior, se deduce ficilmente la L

>
.
P

v
y
4

—-q
<
<
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Proceso Transformativo - (PRIMER PASO)

Iniciamos egta serie de transformaciones con lo probado an-

teriormente: convergencia de lineas a los cuatro vértices.
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Proceso Transformativo (SEGUNDO PASO)

Transformacidp en "volimenes" por paralelismo de lfneas y

nuevas convergencias a los vértices..




Proceso Transformativo (TERCER PASO)

Provocamos "encastres"™ o "interpenetraciones'" de los voldmenes
por prolongacién de lf{neas existentes. Ademis "acortamos" los voli-
menes: en base a pnntos de referencia ubicados al tercio de las 1{-

neas perimetrales,
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Proceso Transformativo (CUARTO PA50)

Tratamiento valoristico y utilizacién de sombras propias ¥y

arrojadas:




